Opis programu ksztalcenia na studiach | stopnia

dla kierunku: informatyka

1. Ogéina charakterystyka studiéw

Nazwa kierunku: informatyka

Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Forma studiow: studia niestacjonarne

Liczba semestréw: 7

Liczba ECTS: 210

Wskazniki sumaryczne wyrazone liczbg ECTS:

Wskazniki dotyczace programu studiéw na kierunku Informatyka, studia
niestacjonarne | stopnia, profil ogélnoakademicki
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia 210
Liczba semestrow konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia 7
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana do zaje¢ dydaktycznych wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw 80
Liczba punktow ECTS przyporzadkowana modutom zaje¢ zwigzanych z
. . . . - - -~ 169
prowadzeniem badan stuzgcych zdobywaniu przez studenta wiedzy, umiejetnosci _
; o tj. 80%
praktycznych i kompetencji spotecznych
Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana przedmiotom/modutom zaje¢ do 98
wyboru tj. 47%
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 6
oraz wymiar praktyk zawodowych (150 h)
Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach niestacjonarnych do'tq;/?:zy

2. Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia.

Kierunek informatyka umiejscowiony jest w obszarze nauk technicznych i dyscyplinie
informatyka techniczna i telekomunikacja.

Koncepcja ksztatcenia kierunku ,informatyka” wpisuje sie w Misje i Strategie Rozwoju
Spotecznej Akademii Nauk w todzi, w ktérych dominujgce znaczenie ma ksztatcenie
pozgdanych na rynku pracy, odpowiedzialnych spotecznie profesjonalistéw, zdolnych
sprosta¢ wymaganiom rynku pracy XXI wieku. Ksztatcenie na kierunku ,informatyka” ma

charakter aplikacyjny, a jednoczesnie oparty na wykorzystywaniu wspotczesnych teorii




naukowych, co pozwala na ksztattowanie przede wszystkim umiejetnosci niezbednych w
dynamicznie rozwijajgcym sie wspoétczesnym spoteczenstwie informacyjnym i
odpowiadajgcych na aktualne zapotrzebowanie krajowego i miedzynarodowego rynku
sektora IT.

Cele strategiczne w zakresie edukaciji i polityki jakosci dla Uczelni zakfadajg
ksztatcenie konkurencyjnych specjalistow, przygotowanych do aktywnego i twérczego
projektowania oraz wdrazania innowacyjnych technologii informacyjnych; profesjonalistow
funkcjonujgcych zgodnie z zasadami etyki, otwartych na potrzeby spoteczenstwa w ktérym

kluczowg role odgrywajg technologie informatyczne i techniki informacyjne.

3. Cel studiow.

Cele ksztatcenia na studiach | stopnia na kierunku informatyka w szczegodlnosci
uwzgledniaja:

o oferowanie studentom najnowszej wiedzy w zakresie zasad funkcjonowania,
projektowania i budowania systemow i sieci komputerowych i programowania
niskopoziomowego;

o ksztaltowanie umiejetnosci projektowania i programowania systeméw
informatycznych z praktycznym wykorzystaniem sieci komputerowych i baz
danych oraz grafiki komputerowej zgodnie z wymogami inzynierii oprogramowania;

e atakze nabywanie waznych w srodowisku pracy inzyniera informatyka
kompetencji spotecznych, w tym ciggtego doksztatcania sig, przestrzegania

zasad etyki zawodowej i odpowiedzialnosci za prace wlasng w zespole.

4. Efekty ogdlne uczenia sie na kierunku informatyka studia | stopnia licencjackie

Absolwent studidéw pierwszego stopnia kierunku informatyka wykazuje sie w
szczegolnosci:

e wiedzg ogdlng oraz umiejetnosciami niezbednymi do prawidiowego zrozumienia
techniki cyfrowej izasad funkcjonowania systeméw i sieci komputerowych oraz
urzgdzen z nimi wspotpracujgcych,

e wiedzg i umiejetnosciami w zakresie matematyki obejmujgcymi algebre, analize,
probabilistyke, matematyke dyskretng, oraz metody numeryczne, niezbednymi do:
opisu i analizy algorytmdéw, modelowania i symulacji komputerowej systemow oraz
formutowania i rozwigzywania nieskomplikowanych zadan metodami informatycznymi;

e uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedzg w zakresie algorytmow i ich

ztozonosci, systeméw operacyjnych, technologii sieciowych, jezykéw i paradygmatéw
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programowania, grafiki i technologii multimedialnych, komunikacji cztowiek-komputer,
sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz bezpieczehstwa
systeméw informatycznych oraz zna podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadan informatycznych w
wymienionych dziedzinach oraz posiada umiejetnosci pozwalajgce zastosowac te
wiedze do realizacji prostych projektéw informatycznych z wymienionych obszaréw
informatyki;

e zdolnoscig krytycznego rozumienia wiedzy i jej praktycznego wykorzystywania do
opisu oraz analizy probleméw z obszaru informatyki;

e umiejetnoscig  opracowania  dokumentacji  dotyczgcej realizacji  zadania
informatycznego, przygotowania i przedstawienia tekstu oraz prezentacji
zawierajgcych omowienie wynikéw realizacji tego zadania zaréwno w jezyku polskim,
jak i angielskim;

e umiejetnoscig jasnego i jednoznacznego przedstawiania i konsultowania, w gronie
specjalistéw, swoich wnioskéw oraz teoretycznych i praktycznych przestanek, ktore
stanowig ich podstawe,

e zdolnoscig uczenia sie, pozwalajgca kontynuowacC studia oraz umiejetnoscig
sformutowania irozwigzania typowego zadania badawczego przy wykorzystaniu
nowoczesnych metod i narzedzi pozyskiwania i przetwarzania informacji,

e zrozumieniem zobowigzan profesjonalnych i spofecznych absolwenta studiéw
inzynierskich.

Absolwent studiéw pierwszego stopnia powinien znac¢ jezyk obcy na poziomie
biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz

umiec¢ postugiwac sie jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki.

5. Szczegodtowe efekty uczenia sie na kierunku informatyka studia | stopnia.

Zakres i opis efektow uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla kierunku informatyka studiow pierwszego stopnia o profilu ogélnoakademickim w formie
stacjonarnej i niestacjonarnej uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia
okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2016 r. poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w przepisach
wydanych na podstawie art. 7 ust. 3 tej ustawy, ujete w zatgczniku do Rozporzgdzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z
dnia 30 wrzesnia 2016 r., poz. 1594).




Tablica 1. Macierz odniesienia kierunkowych efektow uczenia sie do charakterystyk drugiego

stopnia PRK.

Nazwa jednostki: Spoteczna Akademia Nauk, wszystkie podstawowe jednostki organizacyjne
posiadajace uprawnienia do prowadzenia studiow pierwszego stopnia na kierunku
informatyka

Nazwa kierunku studiéw: informatyka
Poziom ksztalcenia: studia pierwszego stopnia

Objasnienie oznaczen w symbolach:

K — kierunkowe efekty uczenia sie

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych

P6S — efekty ksztalcenia dla poziomu 6 PRK, kod sktadnika opisu

Odniesienie do

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie kodu skiadnika

Symbol L . charakterystyk
Absolwent studiow pierwszego stopnia: drugiego stopnia
PRK na poziomie 6
WIEDZA
ma wiedz¢ w zakresie matematyki obejmujaca algebre, analize,
probabilistyke, matematyke dyskretng, oraz metody numeryczne,
K_WO01 | niezbgdng do: opisu i analizy algorytmoéw, modelowania i symulacji P6S_WG

komputerowej systemow, formulowania 1  rozwigzywania
nieskomplikowanych zadan metodami informatycznymi

ma podstawowa wiedze¢ w zakresie fizyki klasycznej i kwantowej
K_WO02 | niezbgdng do zrozumienia zasad dziatania sprzgtu komputerowego oraz P6S WG
umozliwiajacag racjonalne zastosowania informatyki

ma podstawowg wiedz¢ w zakresie nauk technicznych, elektroniki,
Miernictwa, systemow wbudowanych, teorii sygnatéw i telekomunikacji

K_W03 potrzebng do zrozumienia techniki cyfrowej i zasad funkcjonowania P6S_WG
systemow i sieci komputerowych oraz urzadzen z nimi wspolpracujacych
K Woa | ma podstawowa wiedze w zakresie architektury komputerow i P6S_WG

- programowania niskopoziomowego P6S_WK
ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze¢ w zakresie
algorytmow 1 ich ztozonos$ci, systemow operacyjnych, technologii
sieciowych, jezykoéw i paradygmatow programowania, grafiki i P6S WG

K_W05 . . . s . —

- technologii  multimedialnych, komunikacji  cztowiek-komputer, P6S WK
sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz a
bezpieczenstwa systemow informatycznych
ma wiedze na temat projektowania i implementacji oprogramowania; ma

K_WO06 | podstawowa wiedz¢ o testowaniu, pielegnacji i cyklu zycia P6S_WG
oprogramowania P6S_WK
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu nieskomplikowanych zadaf informatycznych z zakresu
analizy, projektowania i budowy systemow informatycznych, systeméw

K_WO07 | operacyjnych, sieci komputerowych i systemow rozproszonych, grafiki i Egg—wﬁ

systemow multimedialnych, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii ~ oprogramowania  oraz  bezpieczenstwa  systemow
informatycznych




ma podstawowa wiedzg niezbedng do rozumienia pozatechnicznych P6S WG
K_WO08 | uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej; zna podstawowe zasady P6S_WK
bezpieczenstwa i higieny pracy obowiazujace w branzy IT P6S_UW
K W09 ma eclementarng wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania P6S_ WK
- jakoscia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej P6S_UO
ma podstawowa wiedze z zakresu etyki i przepisow prawa dotyczacych
informatyki, rozumie zagrozenia zwigzane z przestgpczoscia
K_W10 elektroniczng oraz zna podstawowe zasady prawa autorskiego i ochrony P6S_WK
wiasnosci przemystowe;j
zna o0go6lne =zasady tworzenia 1 rozwoju form indywidualnej
K_W11 | przedsigbiorczosci w branzy IT P6S WK
UMIEJETNOSCI
potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrodet;
K_UO1 | potrafi integrowaé uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a P6S_UW
takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac¢ i uzasadniaé opinie P6S_KK
K U02 potrafi porozumiewaé si¢ w S$rodowisku zawodowym stosujac P6S UK
- podstawowe techniki, w tym wykorzystujace narzedzia informatyczne U
potrafi opracowa¢ dokumentacj¢ dotyczaca realizacji zadania
K U03 informatycznego i przygotowac i przedstawié tekst oraz prezentacje P6S_UW
- zawierajacy omowienie wynikow realizacji tego zadania zard6wno w P6S_UK
jezyku polskim jak i angielskim
K U04 ma umiejetno$¢ samoksztalcenia si¢ m.in. w celu podnoszenia P6S_UU
- kompetencji zawodowych P6S_KK
postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do
porozumiewania si¢, a takze czytania ze zrozumieniem instrukcji obstugi
K_U05 | sprzgtu komputerowego i narzedzi informatycznych oraz podrgcznikow P6S_UK
i innej literatury z zakresu informatyki i nauk pokrewnych, na poziomie
B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedz¢ matematyczna, fizyczng i techniczng
K_UO6 | do opisu i symulacji procesow, tworzenia modeli, zapisu algorytmow P6S_UW
oraz innych dzialan w obszarze informatyki
wykorzystuje wiedze¢ matematyczng, fizyczng 1 techniczng do
K U07 optymalizacji rozwigzan programowych; potrafi wykorzysta¢ do
- formulowania i rozwigzywania zadan informatycznych odpowiednie P6S_UW
metody analityczne i eksperymenty obliczeniowe
ma umieje¢tnos¢ formutowania algorytmow i ich implementacji stosujac
przynajmniej jedno z powszechnie uzywanych S$rodowisk
K_UO08 | programistycznych; potrafi oceni¢ ztozonos$¢ obliczeniowa algorytmow, P6S_UW
optymalizowa¢ je, odszukac¢ w nich stabosci i bltedy oraz opracowac plan
testow
potrafi stworzy¢ model obiektowy i implementacj¢ programowa
. . . ; . P6S UW
K_U09 | nieskomplikowanego systemu informatycznego w sposob pozwalajacy —
na jego pozniejsze modyfikacje P6S_UK
ma umiejetno$¢ projektowania prostych sieci  komputerowych
K U10 przewodowych, bezprzewodowych, lub mieszanych; potrafi pemic PES UW
- funkcje administratora sieci komputerowej; potrafi zabezpieczad U
transmitowane dane przed nieuprawnionym odczytem
projektuje nieskomplikowane systemy baz danych wykorzystujac
K_U1l | przynajmniej jeden z powszechnie uzywanych systeméw zarzadzania P6S_UW
bazami danych
ma umiejetno$¢ tworzenia nieskomplikowanych aplikacji internetowych;
K_U12 e p ychap ] y P6S_UW

potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika aplikacji internetowych




stosuje algorytmy i metody grafiki komputerowej 2D i 3D do

K_U13 | rozwigzywania prostych zadan obrazowania danych, realizacji graficznej P6S_UW
nieskomplikowanych interfejsow uzytkownika oraz wizualizacji modeli
K Ula | Mma umiejetnosé instalacji i postugiwania si¢ systemami operacyjnymi na P6S_UW
- poziomie API P6S_KO
potrafi systematycznie przeprowadza¢ testy funkcjonalne i jest
K_U15 przygotowany QO uczestnictwa w mspgkql oprogramowania oraz P6S UW
sprzgtu, a takze potrafi poslugiwaé si¢ przynajmniej jednym z —
powszechnie stosowanych systemow zarzadzania wersjami
rozpoznaje problemy, do rozwiazania ktérych celowe jest stosowanie
K_U16 | metod sztucznej inteligencji; potrafi wybrac i zastosowac¢ odpowiednie P6S_UW
metody sztucznej inteligencji do rozwigzania zadan
potrafi analizowa¢ sposoby dziatania nieskomplikowanych systemow
K_U17 | informatycznych i ocenia¢ istniejace realizacje takich systemow P6S_UW
przynajmniej w zakresie ich funkcjonalnosci
ma umiej¢tno$¢ formutowania specyfikacji  nhieskomplikowanych
K_U18 | systemow informatycznych obejmujaca sprzgt, oprogramowanie i P6S_UW
funkcjonalno$¢
potrafi oceni¢ na podstawowym poziomie przydatno$¢ rutynowych
K U19 metod 1 narzedzi informatycznych oraz wybra¢ 1 zastosowac
- odpowiednie metody 1 narzedzia do typowych problemow P6S_UW
informatycznych
majac dang specyfikacj¢ prostego systemu informatycznego projektuje,
K_U20 | implementuje i testuje ten system uzywajac wiasciwych metod, technik i P6S_UW
narzedzi
potrafi opracowaé i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy
dotrzymanie terminéw realizacji zadania informatycznego, oraz potrafi
K_U21 . T | . P6S_UW
zastosowaé przynajmniej jedng metodg¢ szacowania pracochtonnosci —
wytwarzania oprogramowania
potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan obejmujgcych PES UW
K_U22 | projektowanie systemow informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty PGS_LIiO
pozatechniczne, w tym $srodowiskowe, ekonomiczne i prawne —
K U23 stosuje zasady higieny i bezpieczenstwa pracy obowigzujace w branzy P6S_UW
- IT P6S_UO
KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie potrzebg i zna mozliwosci ciggltego doksztalcania si¢ (studia P6S_UO
K_KO01 | drugiego, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencji P6S_KK
zawodowych, osobistych i spotecznych P6S_KO
ma §wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty dziatalno$ci P6S_KK
K_KO02 | inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej dzialalnosci na srodowisko i P6S_KO
zwiazang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje P6S_KR
ma $wiadomo$¢ wazno$ci zachowania si¢ w sposob profesjonalny, P6S_KK
K_KO03 | przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci P6S_KO
pogladow P6S_KR
ma $wiad ¢ odpowiedzialnodei 1 fowodé P6S_UO
K_K04 ad sw1ad(l)(mosc.0 powie dma nosci za pracei wlasng oraz gotowos¢ PES KK
podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole P6S KR
K_KO5 | jest gotow dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsigbiorczy P6S_KO
ma $wiadomos$¢ roli spotecznej absolwenta kierunku technicznego, a
zwlaszcza rozumie potrzeb¢ formulowania i przekazywania
K_KO06 | spofeczefistwu, m.in. przez $rodki masowego przekazu, informacji P6S_KR

dotyczacych osiagnig¢ informatyki, podejmuje starania, aby przekazaé
takie informacje w sposob powszechnie zrozumialy




6. Zapewnienie realizacji efektéw uczenia sie na kierunku informatyka.

W realizacji programu ksztatcenia na kierunku informatyka wykorzystywane sg

nastepujgce metody ksztatcenia:
e metody podajgce - przyswajanie wiedzy oraz wykorzystania jej do nabywania

okreslonych umiejetnosci;

e metody problemowe (nabywanie umiejetnosci przez odkrywanie na podstawie
wiedzy nabytej w drodze przekazu i wiedzy przyswojonej w ramach samodzielnej

pracy wiasnej);
e metody praktyczne (nabywanie umiejetnosci poprzez praktyczne dziatanie);

e metody aktywizujace (nabywanie umiejetno$ci poprzez integrowanie wiedzy z
rozwigzywaniem praktycznych zadan problemowych).

Wymienione metody ksztatcenia realizowane sg przy wykorzystaniu nastepujgcych
form ksztatcenia: wyktady, éwiczenia audytoryjne, laboratoria, seminaria, dyskusja, praca
w grupie, projekty indywidualne, projekty grupowe, prezentacje multimedialne,
przygotowywanie i prezentacja referatow.

W ramach laboratoriéw studenci angazowani sg w realizacje projektow, ktdre pozwolg
im osigga¢ zamierzone efekty przedmiotowe a w konsekwencji na powigzane z nimi efekty
kierunkowe w tym efekty inzynierskie, w ramach realizowanego przedmiotu..

Sposob weryfikacji efektow ksztatcenia jest Scisle powigzany z metodami i formami
ksztatcenia. Weryfikacja osiggnie¢ studentow uwzglednia wszystkie trzy aspekty ksztatcenia
(wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne). Poniewaz kazdy z tych aspektow w ré6znym
zakresie jest realizowany przy poszczegolnych formach przedmiotéw i kazdy z nich wymaga
innego sposobu sprawdzenia efektéw, do weryfikacji nabytych umiejetnosci i kompetencji
wykorzystuje sie rozne metody, adekwatne do realizowanych tresci programowych oraz metod
i form ksztatcenia w ramach konkretnych zajec.

Na kierunku informatyka wiedza weryfikowana jest w szczegdlnosci poprzez: zaliczenie
(pisemne, ustne), egzamin (pisemny, ustny), kolokwium, udziat w dyskusji, prezentacje,
projekt, sprawozdania, natomiast umiejetnosci i kompetencje spoteczne poprzez: egzamin
(pisemny, ustny), zaliczenie (pisemne, ustne), przygotowanie projektu, prezentacje projektu,
wdrozenie projektu, udziat w dyskusji, obserwacje i ocene wykonania zadan praktycznych w
tym obliczeniowych, eksperymentalnych, prezentacje/wypowiedz ustng, przygotowanie
sprawozdan z ¢wiczen, przygotowanie sprawozdan z laboratorium, zadanie zespotowe, ocene

aktywnosci na zajeciach.




Wyszczegolnienie metod i form ksztatcenia oraz sposobow weryfikacji efektow

w odniesieniu do poszczegdlnych modutéw/przedmiotéw zawarto w ich opisie (sylabusach).

7. Sylwetki absolwentéw specjalnosci studiow

Celem specjalnosci jest pogtebienie efektow uczenia sie (wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji) zawartych w tresciach programowych przedmiotéw ogdélnouczelnianych i
podstawowych. Program ksztatcenia na specjalnosci na kierunku informatyka obejmuje
przedmioty specjalnosciowe — ich wykaz uwidoczniony jest w opisie programu studiow.
Wyboru specjalnosci dokonuje student zgodnie z jego indywidualnymi predyspozycjami oraz

zainteresowaniami odnos$nie przysziej pracy zawodowej. Oferta obejmuje trzy specjalnosci;

¢ Projektowanie gier komputerowych, aplikacji webowych i graficznych;
e Sieci komputerowe i systemy operacyjne;

e Technologie programowania

Celem specjalnosci Projektowanie gier komputerowych, aplikacji webowych
i graficznych jest ksztatcenie ukierunkowane przede wszystkim na zdobycie odpowiednich
umiejetnosci w zakresie wykorzystania narzedzi informatycznych do: projektowania gier
komputerowych, budowy interfejséw graficznych i multimedialnych  uzytkownika
(w szczegolnosci zdalnych interfejsow, czyli aplikacji webowych), projektowania grafiki
i animacji (dwu i trojwymiarowych) oraz wizualizacji danych i modeli (dwu i trojwymiarowych).
W trakcie nauki studenci rozwijajg swoje umiejetnosci wykorzystania ogdlnie stosowanych
Srodowisk takich jak: srodowiska projektowania i programowania gier komputerowych
(m.in.: Unity), witryn i aplikacji webowych (np. Dreamweaver, JavaScript, HTML5, CSS itp.),
edytory grafiki rastrowej i wektorowej 2D (np.: Adobe Photoshop, Adobe lllustrator lub Corel
Draw), programy do budowy aplikacji multimedialnych (prezentacji, multimedialnych
encyklopedii, przewodnikéw itp.), programy do modelowania i tworzenia animacji w przestrzeni
3D (np.: 3D Studio Max lub Blender) oraz programow do przetwarzania innych mediow takich
jak: dzwiek i wideo. Zdobyte umiejetnosci studenci wykorzystujg do realizacji wlasnych
projektéw z rozmaitych obszarow: od prostych gier komputerowych lub aplikacji na urzgdzenia
mobilne czy tez witryn internetowych poczynajgc, a konczac na zaawansowanych grach
komputerowych z elementami wirtualnej rzeczywistosci i rozbudowanych portalach lub
wortalach internetowych.

W ramach tej specjalnosci studenci rozwijajg, uzupetniajg i pogtebiajg swojg wiedze
i umiejetnosci praktyczne w zakresie:

— projektowania gier komputerowych,

— wykorzystania srodowisk budowy witryn i portali internetowych,




— budowy aplikacji multimedialnych (multimedialne encyklopedie, przewodniki,
pomoce dydaktyczne itp.),

— budowy i zarzgdzania witrynami i portalami internetowymi,

— projektowania graficznego,

— wykorzystania ré6znorodnych technologii grafiki komputerowej do wizualizaciji
swoich wiasnych wizji artystycznych,

— tworzenia animacji i graficznych elementow interaktywnych stosowanych
w komunikacji cztowiek-komputer, grach komputerowych oraz w innych
interfejsach graficznych multimedialnych uzytkownika systemow
komputerowych i sieciowych (np.: witryny, portale i wortale),

— podstawowych metod akwizyciji i przetwarzania obrazu rastrowego w tym
takze metod przetwarzania zdjec (nie tylko cyfrowych),

— podstawowych metod akwizyciji, przetwarzania i osadzania dzwieku w
aplikacjach multimedialnych,

— grafiki trojwymiarowej i wizualizacji obiektow przestrzennych,

— sktadu komputerowego oraz zwigzanych z tg problematykg zasad oraz metod
tworzenia i aplikacji publikacji prostych (np.: plakatow) i ztozonych (np.:
broszur reklamowych).

Najbardziej zaangazowani i zainteresowani studenci majg szanse poznac tajniki
budowy gier komputerowych oraz budowy wirtualnej rzeczywistosci.

Absolwent specjalnosci Projektowanie gier komputerowych, aplikacji webowych
i graficznych posiada szeroka wiedze z zakresu technologii projektowania: gier
komputerowych, aplikacji internetowych i grafiki komputerowej, dzieki czemu bedzie
przygotowany do podjecia pracy zawodowej w dowolnej instytucji jako: projektant i programista
gier komputerowych, grafik komputerowy lub tez jako webmaster, a nawet szef serwisu
internetowego, miedzy innymi w takich instytucjach jak: pracownie projektowe (miedzy innymi:
gier komputerowych, architektoniczne i urbanistyczne), poligrafia, agencje reklamowe, media,
firmy opracowujgcych materiaty multimedialne lub efekty specjalne do filméw. Ponadto, ze
wzgledu na specyfike prowadzonych zajeé, absolwent tej specjalnosci posiada¢ bedzie wiedze
z zakresu projektowania, implementacji i pielegnacji oprogramowania, dzieki czemu bedzie
przygotowany do podjecia pracy zawodowej w firmach zajmujgce sie budowg oprogramowania
dla: pracowni gier komputerowych, sklepéw internetowych, bankéw, urzedéw administraciji
publicznej, firm ubezpieczeniowych i wszystkich podmiotéw gospodarczych prowadzgcych
dziatalnos¢ w oparciu 0 nowoczesne metody przetwarzania informacji.

Absolwent specjalnosci pozna i bedzie biegle obstugiwat profesjonalne programy
graficzne firm: Adobe (Photoshop, Illustrator, Idesign, Animate, XD, Dreamweawer, Premiere,

AfterEffects), Corel i Autodesk. Zdobyte umiejetnosci umozliwiajg takze wejscie indywidualne
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na rynek poprzez zalozenie wiasnej firmy $Swiadczacej ustugi w réznych obszarach
zastosowan grafiki komputerowej i aplikacji multimedialnych.

Szczegodtowe odniesienie efektéw uczenia sie w zakresie specjalnosci Projektowanie
gier komputerowych, aplikacji webowych i graficznych do kierunkowych efektow uczenia

sie zawarte jest w opisie poszczegolnych przedmiotéw specjalnosciowych.

Celem specjalnosci Sieci komputerowe i systemy operacyjne jest ksztatcenie w
zakresie projektowania, eksploatacji i administracji sieci i systeméw informatycznych. Studia
koncentrujg sie na m.in. lokalnych sieciach komputerowych i infrastrukturze
teleinformatycznej, sieciowych systemach operacyjnych (w szczegolnosci Linux oraz
Windows), sieciach bezprzewodowych, bezpieczenstwie systemdw sieciowych, Absolwenci
przygotowani sg do pracy w osrodkach projektujgcych systemy informatyczne przeznaczone
dla réznych branz oraz w firmach wdrazajgcych i eksploatujgcych systemy informatyczne oraz
jako administratorzy rozlegtych i lokalnych sieci komputerowych.

W czasie studiow na tej specjalnosci studenci, majgc opanowane umiejetnosci w
zakresie narzedzi informatyki, przyswajajg sobie wiedze z zakresu:

e Obstugi i podstaw administracji systemami operacyjnymi, w szczegdlnosci
systemem Linux

e Budowy systemow otwartych: typu Linux oraz systeméw BSD

e Sposobow licencjonowania systeméw operacyjnych

e Podstaw administracji ustugami katalogowymi

o Bezpieczenstwa i projektowania zabezpieczen w systemach komputerowych

e Tworzenia infrastruktury systemu informatycznego

¢ Budowy systemu XWindow

o Wstep do programowania gniazd sieciowych oraz projektowania aplikacji KDE
oraz Gnome.

e Wykorzystania aplikacji do =zarzadzania urzadzeniami sieciowymi (w
szczegoblnosci aplikacji niekomercyjnych)

e Tworzenia zaawansowanych aplikacji sieciowych.

Absolwenci specjalnosci przygotowani sg do pracy w dowolnych matych i duzych
przedsiebiorstwach, wykorzystujacych systemy informatyczne oraz jako administratorzy
rozlegtych i lokalnych sieci komputerowych.

Po specjalnosci Sieci komputerowe i systemy operacyjne moze podjg¢ prace jako:

e administrator sieci i systemow
e projektant sieci

o gtdwny informatyk / kierownik zespotu
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e specjalista ds. zabezpieczen sieciowych
Szczegdtowe odniesienie efektéw uczenia sie w zakresie specjalnosci Sieci
komputerowe i systemy operacyjne do kierunkowych efekidw uczenia sie zawarte jest

w opisie poszczegdlnych przedmiotdéw specijalnosciowych.

Technologie programowania to specjalnos¢, ktorej celem jest ukierunkowanie
studenta na projektowanie i implementacje oraz — w dalszej kolejnosci — na testowanie,
konserwacje i administrowanie komponentami oprogramowania oraz systemami
informatycznymi budowanymi w oparciu o te komponenty.

W ramach tej specjalnoéci studenci rozwijajg, uzupetniajg i pogtebiajg swojg wiedze
i umiejetnosci praktyczne w zakresie:

e tworzenia programéw komputerowych w jezykach programowania niskiego i
wysokiego poziomu,

e programowania z wykorzystaniem stylu obiektowego i funkcyjnego,

e budowania aplikacji wspierajgcych dziatanie przedsiebiorstw, w tym:

o systemoéw klasy CRM i CMS,

e portali internetowych lokujgcych sie w dziedzinie e-commerce,

e aplikacji gromadzgcych i analizujgcych dane o funkcjonowaniu
przedsiebiorstwa, wspierajgcych podejmowanie decyzji biznesowych.

Poznajac te obszary zastosowan jezykdw i platform programistycznych student bedzie
miat sposobnos¢ zapoznania sie z nastepujgcymi praktycznymi zagadnieniami zwigzanymi
z implementacjg systemow informatycznych:

e tworzeniem oprogramowania w oparciu o0 modele wielowarstwowe,

e tworzeniem oprogramowania z wykorzystaniem wzorcow projektowych,

e budowg oprogramowania w oparciu o technologie Java Enterprise Edition
(JEE),

e programowaniem z wykorzystaniem serwerow aplikacyjnych zgodnych ze
standardem JEE,

e wykorzystaniem ram/szkieletow  aplikacyjnych (ang.  frameworks)
zarzgdzajagcych cyklem zycia komponentow aplikacji, realizujgcych wzorzec
Dependency Injection m. in. Google Guice oraz Springframework,

e integracjg komponentéw oprogramowania z uzyciem platformy Java,

e projektowaniem i implementacjg relacyjnych oraz sieciowych (grafowych) baz
danych,
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e wykorzystaniem API, ram programowych oraz komponentéw realizujgcych
mapowanie obiektowo-relacyjne (ORM, ang. Object-Relational Mapping), m. in.
Java Persistence API oraz Hibernate,

e budowa aplikacji WEB, w tym — wykorzystaniem technologii pozwalajgcych na
tworzenie bogatych interfejséw uzytkownika dziatajgcych w oparciu o
przegladarke internetowa.

Absolwent  specjalnosci  Technologie programowania bedzie posiadat
specjalistyczng wiedze z zakresu projektowania, implementacji i pielegnacji oprogramowania
o charakterze biznesowym. W trakcie studidw na tej specjalnosci posigdzie réwniez
kompetencje w zakresie konfiguracji i administrowania tego rodzaju systemami. Adresatami
jego umiejetnosci bedg w pierwszej kolejnosci firmy zajmujgce sie budowg oprogramowania.
Ponadto: sklepy internetowe, firmy doradcze (konsultingowe), banki, urzedy administraciji
publicznej, firmy ubezpieczeniowe i wszystkie podmioty gospodarcze prowadzgce dziatalno$é
w oparciu o nowoczesne metody przetwarzania informacji. Zdobywane w trakcie studiow
doswiadczenia to réwniez znakomita baza do prowadzenia wtasnej dziatalnosci gospodarczej
polegajacej na swiadczeniu réznorakich ustug zwigzanych z projektowaniem, implementacjg i
konfiguracjg oprogramowania.

Szczegodtowe odniesienie efektow uczenia sie w zakresie specjalnosci Technologie
programowania do kierunkowych efektéw uczenia sie zawarte jest w opisie poszczegdlnych

przedmiotow specjalnosciowych.

8. Zwiazek programu ksztatcenia ze strategig rozwoju i misjg Uczelni, odniesienie do

wzorcow miedzynarodowych.

Najwazniejszym zadaniem, przed ktorym stoi cate szkolnictwo wyzsze, w tym
Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w todzi, jest ksztalcenie na potrzeby rynku pracy
absolwentéw (pracownikow) zdolnych sprosta¢ wymaganiom terazniejszosci i przysztosci,
otwartych na zmiany cywilizacyjne, przygotowanych do aktywnego i tworczego udziatu w
rozwigzywaniu probleméw ekonomicznych, spotecznych, kulturowych, politycznych i
technicznych o znacznej doniostosci — w tym dzieki implementacji wynikow prac naukowych i
badawczo-rozwojowych. Zadaniem szkot wyzszych jest takze podejmowanie dziatan
stuzgcych zmniejszaniu dysproporcji miedzy studentami w wymiarze edukacyjnym,
kulturalnym, ekonomicznym i obywatelskim.

Misjg Spotecznej Akademii Nauk jest by¢ uczelnig przyjazng studentowi, oferujgca
nowoczesne wyksztatcenie o jak najwyzszej jakosci w dziedzinie nauk ekonomicznych,
spotecznych i innych nauk rozwijajgcych oraz doskonalacych umiejetnosci potrzebne w pracy

zawodowe;j.
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Uczelnia realizujgc proces dydaktyczny respektuje takze warto$ci akademickie: opiera
sie na otwartosci i wiarygodnosci wobec studentéw i pracownikow, ktadzie nacisk na wysokag
jakos¢ ksztatcenia oraz prowadzenie badan naukowych. Misja realizowana jest przy udziale
odpowiednio dobranej kadry naukowo-dydaktyczne, ktérej trzon stanowig wieloletni
pracownicy naukowi 0 uznanej pozycji w kraju i za granica.

Dziatania wtadz uczelni, jak rowniez kadry naukowej, pozwalajg wyposaza¢ studentow
nie tylko w wiedze specjalistyczng umozliwiajgcg sprawne i elastyczne dziatanie w
nowoczesnej gospodarce, ale takze rozwija¢ w nich wrazliwos¢ na spoteczne aspekty
gospodarki rynkowej. Dziatania te wskazujg na potrzebe utrzymania rownowagi pomiedzy
skutecznos$cig, a wartosciami ogolnoludzkimi, rownowagi pomiedzy techno a humanum.

Absolwent Uczelni to nie tylko skuteczny profesjonalista, ale réwniez cziowiek
przedsiebiorczy, a jednoczesnie wrazliwy etycznie i poszukujgcy odpowiedzi na ztozone
problemy wspotczesnego $wiata, otwarty i tolerancyjny, wspomagajacy swg wiedzg i
doswiadczeniem wszystkich tych, ktérzy moga by¢ jego partnerami.

Pragnieniem wiadz Uczelni jest to, by dyplom wydany studentowi po ukonczeniu
ksztatcenia stanowit nieprzemijajgcg warto$¢, byt powodem do dumy i satysfakcji nie tylko w
dniu ukonczenia studiow, ale i w przysztoSci.

Pozostajemy w przekonaniu, ze studentom zapewnimy dostep do narzedzi, dzieki
ktérym bedzie modgt rozwija¢ sie w wybranym przez siebie kierunku, a wyposazony w
odpowiednig wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zdobedzie wymarzone miejsca
pracy, bedzie przygotowany do udziatu w planowaniu i realizacji badan naukowych, wezmie
czynny udziat w procesie dalszej transformacji zaréwno lokalnej, jak i ogdlnokrajowej oraz
bedzie przygotowany do podjecia studiéw Il stopnia.

Cele strategiczne Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w todzi i ich korelacja z
dziataniami obejmujgcymi ksztatcenie na kierunku informatyka | stopnia o profilu
ogolnoakademickim:

o doskonalenie jakosci ksztatcenia oraz oferty edukacyjnej — dostosowanie programu
studiow do obowigzujgcych przepiséw zgodnych z Polskg Ramag Kwalifikacji,

e upraktycznienie procesu ksztatcenia jako szansa na lepsze dostosowanie kwalifikaciji
absolwentéw do potrzeb polskiego i miedzynarodowego rynku pracy — cze$¢ zajec
dydaktycznych prowadzona w formie warsztatow i projektow przy wspotudziale oséb z
doswiadczeniem zawodowym,

e umiedzynarodowienie i mobilno$¢ kadry naukowo-dydaktycznej i studentow jako
podstawa profesjonalnego przygotowania studentéw do funkcjonowania w globalnej
spotecznosci oraz wysokiego miedzynarodowego poziomu dziatalnosci naukowo-
badawczej - studenci oraz kadra dydaktyczna majg mozliwosé wyjazdéw

zagranicznych w ramach programu Erasmus,
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zapewnienie wysokiego poziomu merytorycznego i dydaktycznego kadry naukowo-
dydaktycznej, w tym poprzez rozwijanie jej dziatalnosci naukowo-badawczej —
finansowanie projektéw badawczych oraz konferencji naukowych, w ktérych czynny
udziat biorg takze studenci SAN,

rozwoj wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym jako forma popularyzacji i
komercjalizacji badan naukowych oraz aktywizacji praktykow w procesie ksztatcenia -
zapraszanie o0sOb z doswiadczeniem zawodowym do wspoéttworzenia oferty
edukacyjnej poprzez konsultowanie programu, jak réwniez uczestnictwo w zajeciach
dydaktycznych,

ksztattowanie przyjaznego Srodowiska akademickiego, w tym tworzenie studentom
niepetnosprawnym i innym defaworyzowanym gospodarczo i spotecznie warunkéw
rownego wspotuczestniczenia w procesie ksztatcenia — infrastruktura przyjazna
studentom niepetnosprawnym oraz mozliwos¢ wykorzystania metod i technik
ksztatcenia na odlegtosé,

poprawa efektywnosci zarzadzania i finansowania jako gwarancji stabilnego
funkcjonowania Uczelni,

umacnianie pozytywnego wizerunku Uczelni jako innowacyjnej, otwartej na otoczenie,
wiarygodnej na arenie miedzynarodowej Uczelni przedsigbiorczej — przyjaznej dla
studentow i pracownikow, ksztatcgcej profesjonalistow na miare potrzeb XXI wieku,

dbajgcej o jakos¢ procesu ksztatcenia oraz rozwdj badan naukowych.

Praktyki zawodowe

Integralng czescig programu ksztatcenia sg praktyki studenckie. Wymiar praktyk i ich czas

realizacji okresla plan studidéw, natomiast zasady realizowania praktyk — Regulamin praktyk

studenckich na kierunku informatyka | stopnia o profilu ogélnoakademickim.
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