Opis programu ksztalcenia na studiach Il stopnia

dla kierunku: informatyka

1. Ogéina charakterystyka studiéw

Nazwa kierunku: informatyka

Poziom ksztalcenia: studia drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Forma studiéw: studia niestacjonarne
Liczba semestréow: 3

Liczba ECTS: 90

Wskazniki sumaryczne wyrazone liczbg ECTS:

niestacjonarne Il stopnia, profil ogélnoakademicki

Wskazniki dotyczace programu studiéw na kierunku Informatyka, studia

Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych

poziomowi ksztatcenia 90
Liczba semestréw konieczna do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych
poziomowi ksztatcenia 3
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana do zaje¢ dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich i studentéw 39
Liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana modutom zaje¢ zwigzanych z
prowadzeniem badanh stuzgcych zdobywaniu przez studenta wiedzy, umiejetnosci , 86

: ; tj. 96%
praktycznych i kompetencji spotecznych
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana przedmiotom/modutom zaje¢ do 64
wyboru tj. 71%
Liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym nie

oraz wymiar praktyk zawodowych dotyczy

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego na studiach niestacjonarnych do?;/izy

2. Umiejscowienie kierunku w obszarze ksztalcenia.

Kierunek informatyka umiejscowiony jest w obszarze nauk technicznych i dyscyplinie

informatyka techniczna i telekomunikacja.

Koncepcja ksztatcenia kierunku informatyka wpisuje sie w Misje i Strategie Rozwoju

Spotecznej Akademii Nauk w todzi, w ktérych dominujgce znaczenie ma ksztatcenie

pozgdanych na rynku pracy, odpowiedzialnych spofecznie profesjonalistow, zdolnych

sprosta¢ wymaganiom rynku pracy XXI wieku. Ksztatcenie na kierunku informatyka ma

charakter aplikacyjny, a jednocze$nie oparty na wykorzystywaniu wspétczesnych teorii




naukowych, co pozwala na ksztattowanie przede wszystkim umiejetnosci niezbednych w
dynamicznie rozwijajgcym sie wspotczesnym spoteczenstwie informacyjnym i
odpowiadajgcych na aktualne zapotrzebowanie krajowego i miedzynarodowego rynku
sektora IT.

Cele strategiczne w zakresie edukac;ji i polityki jakoéci dla Uczelni zaktadajg
ksztatcenie konkurencyjnych specjalistow, przygotowanych do aktywnego i tworczego
projektowania oraz wdrazania innowacyjnych technologii informacyjnych; profesjonalistéw
funkcjonujgcych zgodnie z zasadami etyki, otwartych na potrzeby spoteczenstwa w ktérym

kluczowg role odgrywajg technologie informatyczne i techniki informacyjne.

3. Cel studiow.

Cele ksztatcenia na studiach |l stopnia na kierunku informatyka w szczegdlnosci
uwzgledniaja:

e oferowanie poszerzonej w stosunku do studiéw pierwszego stopnia wiedzy z
zakresu funkcjonowania, projektowania i budowania systemow i sieci
komputerowych, w tym systeméw przetwarzania i transmisji danych i ogélnie
rozumianego zarzgdzania informacjg a takze wszechstronnej wiedzy o trendach
rozwojowych informatyki;

e umiejetnosci projektowania, testowania i wprowadzania systemow
informatycznych, w tym przeprowadzenia oceny przydatnoséci i optymalizaciji ich
dziatania a takze umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania problemow
wystepujgcych w trakcie realizacji interdyscyplinarnych projektéw inzynierskich i
prac naukowo-badawczych;

e rozwijanie kompetencji spotecznych zwigzanych z mysleniem przedsiebiorczym,
z wptywem inzyniera - informatyka na srodowisko i odpowiedzialnoscig spoteczng

informowania w sposéb zrozumiaty o osiggnigciach informatyki.

4. Efekty ogdélne uczenia sie na kierunku informatyka studia Il stopnia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku informatyka zaktada, iz absolwent studiow I
stopnia dysponuje wiedzg z zakresu:
e najnowszych osiggniec i wspétczesnych trendéw rozwojowych w dyscyplinie
informatyka;
e projektowania, budowy i implementacji systemow informatycznych, systeméw
przetwarzania i transmisji danych, systemow wizualizacji i zarzgdzania

informacja, systemdéw wspomagania decyzji, w tym metod sztucznej inteligenciji;




o teorii sygnatéw i telekomunikacji potrzebng do zrozumienia zasad dziatania
systemow teleinformatycznych, w tym sieci komputerowych, przewodowych i
bezprzewodowych;

o metod, technik i narzedzi stosowanych przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
informatycznych;

o etykii przepisow prawa dotyczgcych informatyki, prawa patentowego i
autorskiego, zasad bezpieczenstwa systeméw informatycznych i zagrozen
plynacych z przestepczosci elektronicznej;

e zarzadzania, w tym zarzgdzania jakoscig i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej, tworzenia i rozwoju indywidualnej przedsiebiorczosci w branzy IT

oraz posiada umiejetnosci i kompetencje spoteczne pozwalajgce zastosowac wiedze
specjalistyczng do:

¢ formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan informatycznych poprzez
dobranie odpowiednich metod analitycznych, eksperymentéw obliczeniowych
oraz symulacji komputerowych;

e oceny przydatnosci i ulepszen nowych technologii informatycznych;

o formutowania i implementacji algorytméw;

e krytycznej analizy systemow komputerowych;

e opracowania i realizacji harmonogramu i kosztorysu prac zadania
informatycznego oraz oceny efektywnosci ekonomicznej jego realizaciji;

e skutecznej pracy zespotowej przy poszanowaniu zasad etyki zawodowej i
réznorodnosci pogladow i kultur.

Jednoczesnie, zgodnie z celem profilu ogdlnoakademickiego, koncepcja ksztatcenia
zawiera aspekty przygotowania i udziatu studentéw w pracy badawczej.

Absolwent studiéow drugiego stopnia powinien znac¢ jezyk obcy na poziomie biegtosci
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy oraz umiec

postugiwac sie jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki.

5. Szczegoétowe efekty uczenia sie na kierunku informatyka studia Il stopnia.

Zakres i opis efektow uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla kierunku informatyka studiow pierwszego stopnia o profilu ogélnoakademickim w formie
stacjonarnej i niestacjonarnej uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia
okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2016 r. poz. 64 i 1010) oraz charakterystyki drugiego stopnia okreslone w przepisach
wydanych na podstawie art. 7 ust. 3 tej ustawy, ujete w zatgczniku do Rozporzgdzenia Ministra

Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
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stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach
szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji petnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z
dnia 30 wrzesnia 2016 r., poz. 1594).

Tablica 1. Macierz odniesienia kierunkowych efektéw uczenia sie

do charakterystyk drugiego stopnia PRK.

Nazwa jednostki: Spoteczna Akademia Nauk, wszystkie podstawowe jednostki organizacyjne
posiadajace uprawnienia do prowadzenia studiéw drugiego stopnia na kierunku informatyka

Nazwa kierunku studiow: informatyka
Poziom ksztatcenia: studia drugiego stopnia
Profil ksztatcenia: profil ogélnoakademicki

Objasnienie oznaczen w symbolach:

K — kierunkowe efekty uczenia sie

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejetnosci

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych

P7S — efekty ksztatcenia dla poziomu 6 PRK, kod sktadnika opisu

Odniesienie do
kodu sktadnika

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie charakterystyk
Symbol - . L )
Absolwent studiow drugiego stopnia: drugiego
stopnia PRK na
poziomie 7
WIEDZA

ma wiedz¢ w zakresie matematyki obejmujaca elementy matematyki
dyskretnej i stosowanej, metod optymalizacji oraz metody numeryczne,
K2_W01 oraz ma wiedz¢ w zakresie fizyki niezbedna do zrozumienia zasad P7S WG
dziatania sprz¢tu komputerowego oraz zastosowan rozwiazan -
informatycznych

ma wiedz¢ w zakresie: nauk technicznych, elektroniki, automatyki i
robotyki potrzebng do zrozumienia techniki cyfrowej i zasad
funkcjonowania systeméw komputerowych oraz urzadzen z nimi
wspolpracujacych

K2_W02 P7S_WG

ma wiedzg w zakresie teorii sygnatow i telekomunikacji potrzebng do
K2_W03 zrozumienia zasad dziatania systeméw teleinformatycznych, w tym sieci P7S_WG
komputerowych, przewodowych i bezprzewodowych

ma wiedz¢ na temat projektowania i implementacji, analizy oraz

K2_Wo04 specyfikacji oprogramowania metodami obiektowymi; ma wiedz¢ o P7S_ WG
testowaniu, pielegnacji i cyklu zycia oprogramowania P7S_WK
ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedz¢ w zakresie:
metod i systemow przetwarzania i transmisji danych, metod i systemow

K2_ W05 wizualizacji i zarzadzania informacjg, metod i systeméw eksploracji P7S_WG

danych, metod i systeméw wspomagania decyzji, w tym takze metod
sztucznej inteligencji oraz zasad Dbezpieczenstwa systemOw
informatycznych




K2_WO06

zna metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwiazywaniu zadan
informatycznych z zakresu projektowania, budowy i implementacji
systemow informatycznych, systemow przetwarzania i transmisji
danych, systemow wizualizacji i zarzadzania informacja, systemow
eksploracji danych, systemoéw wspomagania decyzji, w tym takze metod
sztucznej inteligencji oraz zasad bezpieczenstwa systemow
informatycznych

P7S_WG

K2_WO07

ma wiedz¢ o obecnym stanie oraz wspofczesnych trendach
rozwojowych informatyki

P7S_WG
P7S_WK

K2_W08

ma wiedze¢ z zakresu etyki i przepisOw prawa dotyczacych informatyki
(w tym takze prawa patentowego i autorskiego) oraz rozumie zagrozenia
zwigzane z przestepczoscia elektroniczng

P7S_WK

K2_\WO09

ma wiedz¢ niezbedng do rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnos$ci inzynierskiej; zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy obowiazujace w przemysle informatycznym

P7S_ WK

K2_W10

ma wiedz¢ w zakresie zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscig i
prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej

P7S_WK

K2_Wi1

zna zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsi¢gbiorczosci
w branzy IT

P7S_ WK

UMIEJETNOSCI

K2_U01

potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodel;
potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a
takze wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadniac
opinie

P7S_UW
P7S_KK

K2_U02

potrafi porozumiewaé si¢ w $rodowisku zawodowym stosujac rozne
techniki, w tym wykorzystujace narzedzia informatyczne

P7S_UK

K2_U03

potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania
informatycznego, przygotowaé tekst zawierajacy omowienie wynikow
realizacji tego zadania oraz przygotowa opracowanie naukowe w
jezyku polskim i angielskim oraz potrafi przygotowac i przedstawié
wyczerpujacg prezentacje poswigcong wynikom realizacji problemu
badz zadania informatycznego

P7S_UK
P7S_UW

K2_U04

ma umiej¢tno$¢ samoksztatcenia si¢ m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych i ukierunkowac innych w tym zakresie

P7S_UU

K2_U05

potrafi stworzy¢ model obiektowy i odpowiedniag jego reprezentacje, a
takze implementacj¢ programowsg systemu w sposob pozwalajacy na
jego pozniejsze modyfikacje

P7S_UW
P7S_KO

K2_U06

wykorzystuje wiedzg matematyczng do optymalizacji rozwigzan; potrafi
wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych
odpowiednie metody analityczne i eksperymenty obliczeniowe oraz
symulacje komputerowe

P7S_UW

K2_U07

potrafi wykorzysta¢ wiedze z innych dziedzin nauki i techniki do opisu
procesdw, tworzenia modeli, zapisu algorytmoéw oraz innych dziatan w
obszarze informatyKki

P7S_UW
P7S_KO

K2_U08

ma umiejetnos¢ formutowania algorytmoéw i ich implementacji; potrafi
oceni¢ zlozono$¢ obliczeniowg algorytmow, optymalizowaé je,
odszuka¢ w nich stabosci i bledy oraz opracowac plan testow

P7S_UW

K2_U09

potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych technik
i technologii informatycznych oraz zaproponowaé ulepszenia w
stosunku do istniejacych rozwigzan i implementacji

P7S_UW

K2_U10

potrafi  oceni¢ przydatno$¢ rutynowych metod 1 narzedzi
informatycznych oraz wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie metody i
narzedzia do typowych i nowych problemoéw informatycznych oraz
oceni¢ koszty ich zastosowania

P7S_UW




ma umiejetno$é projektowania oraz testowania systemoéw przesylania

K2_U11 danych; potrafi ~ zabezpiecza¢  transmitowane dane  przed P7S_UW
nieuprawnionym odczytem P7S_KO
K2 UL2 potrafi projektowa¢, implementowal oraz testowaé systemy P7S_UW
- przetwarzania i eksploracji danych P7S_KO
K2 U13 potrafi  projektowa¢, implementowal oraz testowaé systemy P7S_UW
- wizualizacji i zarzadzania informacja P7S_KO
potrafi  projektowa¢, implementowaé oraz testowal systemy
K2_U14 wspomagania decyzji, w tym takze systemy wykorzystujace wybrane P7S_UW
metody sztucznej inteligencji P7S_KO
rozpoznaje problemy, do rozwigzania ktorych celowe jest stosowanie
K2 _U15 metod sztucznej inteligencji; potrafi wybra¢ i zastosowa¢ odpowiednie P7S_UW
metody sztucznej inteligencji do rozwigzania zadan P7S_KO
K2 U16 potrafi dokona¢ krytycznej analizy badanych badz wykorzystywanych P7S UW
- systemow i oceni¢ zastosowane w nich rozwigzania _U
K2_U17 stosuje zasady higieny i bezpieczenstwa pracy P7S_UW
potrafi opracowa¢ i zrealizowa¢ harmonogram i kosztorys prac
K2 U18 Zapewniajacy dotrzymanie termindw realizacji zadania P7S_UW

informatycznego oraz potrafi oszacowa¢ pracochtonnosci i efektywnos¢
ekonomiczng jego realizacji

postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu wystarczajacym do
porozumiewania si¢, a takze czytania ze zrozumieniem instrukcji
K2_U19 obstugi sprzetu komputerowego i narzgdzi informatycznych oraz P7S UK
podrecznikow i innej literatury z zakresu informatyki (na poziome B2+ B
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jgzykowego)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggltego doksztatcania si¢ (studia P7S_UO
K2_KO01 trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia P7S_KK
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych P7S_KO
ma $wiadomo$§¢ wazno$ci 1 rozumie pozatechniczne aspekty i skutki
dziatalnosci inzyniera-informatyka, w t lyw tej dziatalnosci P7S_UG
K2 K02 dziafalnosci inzyniera-informatyka, w tym wptyw tej dziafalnosci na P7S KK
- srodowisko 1 zwigzang z tym odpowiedzialno$§¢ za podejmowane —
decyzj P7S_KO
yZ)€ -
ma $§wiadomo$¢ wazno$ci zachowania si¢ w sposdb profesjonalny, P7S_KK
K2_KO03 przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania réznorodnosci P7S_KO
pogladéw i kultur P7S_KR
ma $§wiadomo$¢ odpowiedzialno$ci za prace wilasng oraz gotowosé P7s_UO
K2_K04 podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia g;g—ig
dpowiedzialnogei SIni i dani 3
odpowiedzialnosci za wspolnie realizowane zadania P75 KR
K2_KO05 potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob przedsiebiorczy P7S_KO
ma $wiadomos$¢ roli spotecznej absolwenta kierunku technicznego, a
zwlaszcza rozumie potrzebe formulowania 1 przekazywania
spoteczenstwu, m.in. przez Srodki masowego przekazu, informacji i P7S KO
K2_KO06 . . L SR , -
- opinii dotyczacych osiagni¢¢ informatyki 1 innych aspektow P7S_KR

dziatalnos$ci inzyniera-informatyka; podejmuje starania, aby przekazaé
takie informacje i opinie w sposob powszechnie zrozumiaty

6. Zapewnienie realizacji efektéw uczenia sie na kierunku informatyka.
W realizacji programu ksztatcenia na kierunku informatyka wykorzystywane sa

nastepujgce metody ksztatcenia:




e metody podajgce - przyswajanie wiedzy oraz wykorzystania jej do nabywania

okreslonych umiejetnosci;

e metody problemowe (nabywanie umiejetnosci przez odkrywanie na podstawie
wiedzy nabytej w drodze przekazu i wiedzy przyswojonej w ramach samodzielnej

pracy wiasnej);
¢ metody praktyczne (nabywanie umiejetnosci poprzez praktyczne dziatanie);

e metody aktywizujace (nabywanie umiejetnosci poprzez integrowanie wiedzy z
rozwigzywaniem praktycznych zadan problemowych).

Wymienione metody ksztatcenia realizowane sg przy wykorzystaniu nastepujgcych
form ksztatcenia: wyktady, éwiczenia audytoryjne, laboratoria, seminaria, dyskusja, praca
w grupie, projekty indywidualne, projekty grupowe, prezentacje multimedialne,
przygotowywanie i prezentacja referatow.

W ramach laboratoriéw studenci angazowani sg w realizacje projektow, ktére pozwolg
im osigga¢ zamierzone efekty przedmiotowe a w konsekwencji na powigzane z nimi efekty
kierunkowe w tym efekty inzynierskie, w ramach realizowanego przedmiotu.

Sposéb weryfikacji efektéw ksztatcenia jest $cisle powigzany z metodami i formami
ksztatcenia. Weryfikacja osiggnie¢ studentow uwzglednia wszystkie trzy aspekty ksztatcenia
(wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne). Poniewaz kazdy z tych aspektow w réznym
zakresie jest realizowany przy poszczegolnych formach przedmiotéw i kazdy z nich wymaga
innego sposobu sprawdzenia efektow, do weryfikacji nabytych umiejetnosci i kompetenc;ji
wykorzystuje sie rozne metody, adekwatne do realizowanych tresci programowych oraz metod
i form ksztatcenia w ramach konkretnych zajec.

Na kierunku informatyka wiedza weryfikowana jest w szczegolnosci poprzez: zaliczenie
(pisemne, ustne), egzamin (pisemny, ustny), kolokwium, udziat w dyskusji, prezentacje,
projekt, sprawozdania, natomiast umiejetnosci i kompetencje spoteczne poprzez: egzamin
(pisemny, ustny), zaliczenie (pisemne, ustne), przygotowanie projektu, prezentacje projektu,
wdrozenie projektu, udziat w dyskusji, obserwacje i ocene wykonania zadan praktycznych w
tym obliczeniowych, eksperymentalnych, prezentacje/wypowiedZz ustng, przygotowanie
sprawozdan z ¢wiczen, przygotowanie sprawozdan z laboratorium, zadanie zespotowe, ocene
aktywnosci na zajeciach.

Wyszczegdlnienie metod i form ksztatcenia oraz sposobow weryfikacji efektow

w odniesieniu do poszczegdlnych modutéw/przedmiotéw zawarto w ich opisie (sylabusach).




7. Sylwetki absolwentéw specjalnosci studiow

Celem specjalnosci jest pogtebienie efektow uczenia sie (wiedzy, umiejetnosci,
kompetencji) zawartych w tresciach programowych przedmiotéw ogdlnouczelnianych i
podstawowych. Program ksztatcenia na specjalnosci na kierunku informatyka obejmuje
przedmioty specjalnosciowe — ich wykaz uwidoczniony jest w opisie programu studiow.
Wyboru specjalnosci dokonuje student zgodnie z jego indywidualnymi predyspozycjami oraz

zainteresowaniami odnosnie przysztej pracy zawodowej. Oferta obejmuje dwie specjalnosci;

e Integracja systemow otwartych;

o Systemy wizualizacji i zarzgdzania informacjg.

Celem specjalnosci Integracja Systemoéw Otwartych jest przekazanie praktycznej
wiedzy na temat eksploatacji, administracji i integracji sieci i systemoéw informatycznych,
gtownie w srodowisku linuksowym.

W czasie studiow na tej specjalnosci studenci, majgc opanowane umiejetnosci w

zakresie narzedzi informatyki, przyswajajg sobie wiedze z zakresu:

e Budowy i dziatania wybranych systemow operacyjnych klasy OPEN

e Projektowania systemow informatycznych

e Konfigurowania ustug systemowych i sieciowych

e Integracji srodowisk komercyjnych i otwartych

e Zaawansowanych systemow plikow

e Tworzenia i rekonfiguracji jadra systemu Linux

e Tworzenia mini dystrybucji systemow Linux

e Licencjonowania oprogramowania i systemow otwartych

e Administracji 1 analizy dziatania aplikacji 1 systemow operacyjnych

e Programowania systemowego w jezykach Perl, Python, PHP, Ruby 1 innych

e Zabezpieczania systemOw otwartych

e Wykorzystania systemow otwartych do obstugi sieci WAN i LAN

Studenci specjalnosci zdobedg umiejetnosci z zakresu wdrazania i administrowania
ustugami sieciowymi implementowanymi na otwartych systemach operacyjnych, a takze
integracji systemow otwartych w srodowiskach mieszanych (Linux i Microsoft Windows).

Absolwenci specjalnosci Integracja systeméw otwartych przygotowani sg do pracy
w osrodkach integrujgcych systemy informatyczne przeznaczone dla réznych branz oraz

w firmach wdrazajgcych i eksploatujgcych systemy informatyczne oraz jako administratorzy

rozlegtych i lokalnych sieci komputerowych




Celem specjalnosci Systemy wizualizacji i zarzadzania informacja jest ksztatcenie
ukierunkowane przede wszystkim na zdobycie odpowiedniej wiedzy i umiejetnosci w zakresie:
projektowania grafiki, animacji (dwu i tréjwymiarowych), budowy bogatych interfejsow
graficznych i multimedialnych uzytkownika, projektowania i programowania aplikacji
uzytkowych grafiki komputerowej, projektowania i realizacji algorytméw przetwarzania
obrazow cyfrowych, multimedidw i wideo, wykorzystania odpowiednich metod zabezpieczania
danych w systemach komputerowych, realizacji systemow bazodanowych i aplikacji stuzacych
do ich eksploracji, projektowania i realizacji systemow e-commerce oraz systemow
informatycznych wspomagajacych zarzadzanie przedsigbiorstwem.

W ramach tej specjalnoéci studenci rozwijajg, uzupetniajg i pogtebiajg swojg wiedze
i umiejetnosci praktyczne w zakresie:

e okreslenia mozliwosci wykorzystywania multimedidow, ich typéw i mozliwosci ich

wykorzystywania w oprogramowaniu uzytkowym,

¢ budowy prezentacji wykorzystujac poznane techniki multimedialne szczeg6lnie

zwracajac uwage na techniki animacji i audio,

e projektowania oraz implementacji bogatych portali internetowych RIA (Rich

Internet Applications) z multimedialnym interfejsem uzytkownika,

e planowania aplikacji realizujacych ustugi internetowe i okreslania ich celow,

e projektowania scenariuszy ustug realizowanych z wykorzystaniem Internetu,

e projektowania algorytmow realizujacych ustugi internetowe,

e umiejetnosci postugiwania si¢ oprogramowaniem wspomagajacym projektowanie

realizacji uslug z wykorzystaniem interfejsu uzytkownika,

¢ modelowania rozbudowanej sceny trojwymiarowej wykorzystujac interfejsy:

OpenGL, DirectX lub inne $§rodowiska (np. UNITY)

e zastosowania poznanych bibliotek do programowania interaktywnych aplikacji

umozliwiajacych eksploracje zbudowanego modelu 3D,

e budowy interaktywnych aplikacji symulujacych inteligencj¢ maszyny

(przeciwnika).

e podstawowych metod kodowania, kompresji oraz szyfrowania sygnatéw

dzwigkowych 1 obrazow,

e projektowania algorytmow realizacji metod kodowania i kompresji obrazu i

dzwigku,

e projektowania i realizacji animacji komputerowych w przestrzeni tréjwymiarowe;j,

e prezentowania wiasnych srodkow wypowiedzi tworczej,




e przetwarzania i analizy obrazow podanych w sposéb cyfrowy,

e procedur przetwarzania obrazow i metod ich dokonywania,

e projektowania i wykonania publikacji prostej (plakat, ulotka, itp.),

e projektowania sktadu publikacji ztozonej (broszura, ksigzka),

e przygotowania dla poligrafii publikacji prostej i ztozonej,

e przygotowania publikacji elektronicznej zaréwno do umieszczenia w sieci jak i na
innym nos$niku elektronicznym,

e znajomosci zaawansowanych systemow przetwarzania danych,

e znajomosci najnowszych technik powielania, od$wiezania i aktualizacji danych
w otwartej architekturze klient — serwer,

e znajomosci narzgdzia zapewniajacych efektywny dostep do danych i ich analize,

e znajomosci metod zapewniajacych bezpieczenstwo podczas przetwarzania danych,

e podstawowych zasad projektowania aplikacji i jej elementow,

e projektowania struktury funkcjonalnej aplikacji,

e projektowania Srednio ztozonej bazy danych z wykorzystaniem modelu EE-R,

e integracji projektow czastkowych w jeden spdjny projekt aplikacji,

e wykorzystania Internetu do przeprowadzania transakcji elektronicznych,

e podstawowych zagadnien z zakresu systemow transakcji elektronicznych
zwigzanych z tworzeniem interaktywnych systemow e-commerce (sklepu, banku
internetowego),

e zasad pozyskiwania, gromadzenia 1 udostepniania informacji na potrzeby
systemow e-commerce (sklepu, banku internetowego),

e rozwigzan dotyczace bezpieczenstwa transakcji elektronicznych,

e metody analizy procesow zwigzanych z zarzagdzaniem informacjg w
przedsigbiorstwie,

e wplywu przetwarzania informacji na podejmowanie decyzji,

e projektowania systemdow informatycznych wspomagajgcych zarzgdzania.

Absolwent specjalnosci Systemy wizualizacji i zarzadzania informacja posiada¢
bedzie ogdlng wiedze informatyczng w zakresie wszystkich tresci podstawowych i
kierunkowych wiasciwych dla kierunku informatyka oraz biegtos¢ w wybranej specjalnosci
studiow. Uzyskana wiedza i umiejetnosci pozwalajg na rozwigzywanie problemow

informatycznych — rowniez w niestandardowych sytuacjach — a takze zapewniajg umiejetnos¢
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wydawania opinii na podstawie niekompletnych lub ograniczonych informacji z zachowaniem
zasad prawnych i etycznych. Absolwent bedzie umiat dyskutowa¢ na tematy informatyczne
zarowno ze specjalistami jak i niespecjalistami, a takze kierowac¢ pracg zespotow. Absolwent
bedzie posiadat umiejetnosci umozliwiajgce podjecie pracy w firmach informatycznych,
w administracji panstwowej i samorzagdowej. Absolwent bedzie miat takze wpojone nawyki
ustawicznego ksztafcenia i rozwoju zawodowego oraz jest przygotowany do podejmowania

wyzwan badawczych i kontynuacji edukacji na studiach trzeciego stopnia (doktoranckich).

8. Zwiazek programu ksztalcenia ze strategig rozwoju i misjg Uczelni, odniesienie do

wzorcow miedzynarodowych.

Najwazniejszym zadaniem, przed ktérym stoi cate szkolnictwo wyzsze, w tym
Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w todzi, jest ksztatlcenie na potrzeby rynku pracy
absolwentéw (pracownikéw) zdolnych sprostaé wymaganiom terazniejszosci i przysztosci,
otwartych na zmiany cywilizacyjne, przygotowanych do aktywnego i twoérczego udziatu w
rozwigzywaniu problemow ekonomicznych, spotecznych, kulturowych, politycznych i
technicznych o znacznej doniostosci — w tym dzieki implementacji wynikéw prac naukowych i
badawczo-rozwojowych. Zadaniem szkot wyzszych jest takze podejmowanie dziatan
stuzgcych zmniejszaniu dysproporcji miedzy studentami w wymiarze edukacyjnym,
kulturalnym, ekonomicznym i obywatelskim.

Misjg Spotecznej Akademii Nauk jest by¢ uczelnig przyjazng studentowi, oferujaca
nowoczesne wyksztatcenie o jak najwyzszej jakosci w dziedzinie nauk ekonomicznych,
spotecznych i innych nauk rozwijajgcych oraz doskonalgcych umiejetnosci potrzebne w pracy
zawodowej.

Uczelnia realizujgc proces dydaktyczny respektuje takze wartosci akademickie: opiera
sie na otwartoéci i wiarygodnosci wobec studentéw i pracownikéw, ktadzie nacisk na wysokag
jakos¢ ksztatcenia oraz prowadzenie badan naukowych. Misja realizowana jest przy udziale
odpowiednio dobranej kadry naukowo-dydaktyczne, ktérej trzon stanowig wieloletni
pracownicy naukowi o uznanej pozycji w kraju i za granica.

Dziatania wtadz uczelni, jak rowniez kadry naukowej, pozwalajg wyposaza¢ studentow
nie tylko w wiedze specjalistyczng umozliwiajgcg sprawne i elastyczne dziatanie w
nowoczesnej gospodarce, ale takze rozwija¢ w nich wrazliwo$¢ na spoteczne aspekty
gospodarki rynkowej. Dziatania te wskazujg na potrzebe utrzymania rownowagi pomiedzy
skutecznoscig, a warto$ciami ogolnoludzkimi, rownowagi pomiedzy techno a humanum.

Absolwent Uczelni to nie tylko skuteczny profesjonalista, ale roéwniez cztowiek

przedsiebiorczy, a jednoczesnie wrazliwy etycznie i poszukujgcy odpowiedzi na ztozone
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problemy wspotczesnego sSwiata, otwarty i tolerancyjny, wspomagajgcy swg wiedzg i
doswiadczeniem wszystkich tych, ktdrzy moga by¢ jego partnerami.

Pragnieniem wtadz Uczelni jest to, by dyplom wydany studentowi po ukorczeniu
ksztatcenia stanowit nieprzemijajacg wartos¢, byt powodem do dumy i satysfakgji nie tylko w
dniu ukonczenia studiow, ale i w przysztosci.

Pozostajemy w przekonaniu, ze studentom zapewnimy dostep do narzedzi, dzieki
ktorym bedzie mogt rozwijaC sie w wybranym przez siebie kierunku, a wyposazony w
odpowiednig wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zdobedzie wymarzone miejsca
pracy, bedzie przygotowany do udziatu w planowaniu i realizacji badan naukowych, wezmie
czynny udziat w procesie dalszej transformacji zaréwno lokalnej, jak i ogélnokrajowej oraz
bedzie przygotowany do podjecia studiow 1l stopnia.

Cele strategiczne Spotecznej Akademii Nauk z siedzibg w todzi i ich korelacja z
dziataniami obejmujgcymi ksztatcenie na kierunku informatyka | stopnia o profilu
ogoélnoakademickim:

o doskonalenie jakosci ksztatcenia oraz oferty edukacyjnej — dostosowanie programu
studiow do obowigzujgcych przepiséw zgodnych z Polskg Ramag Kwalifikacji,

e upraktycznienie procesu ksztatcenia jako szansa na lepsze dostosowanie kwalifikaciji
absolwentéw do potrzeb polskiego i miedzynarodowego rynku pracy — czes¢ zajec
dydaktycznych prowadzona w formie warsztatow i projektéw przy wspétudziale oséb z
doswiadczeniem zawodowym,

e umiedzynarodowienie i mobilno$¢ kadry naukowo-dydaktycznej i studentéow jako
podstawa profesjonalnego przygotowania studentéw do funkcjonowania w globalnej
spotecznosci oraz wysokiego miedzynarodowego poziomu dziatalnosci naukowo-
badawczej — studenci oraz kadra dydaktyczna majg mozliwos¢ wyjazdow
zagranicznych w ramach programu Erasmus,

e zapewnienie wysokiego poziomu merytorycznego i dydaktycznego kadry naukowo-
dydaktycznej, w tym poprzez rozwijanie jej dziatalno$ci naukowo-badawczej —
finansowanie projektéw badawczych oraz konferencji naukowych, w ktérych czynny
udziat biorg takze studenci SAN,

e rozwdj wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym jako forma popularyzacii i
komercjalizacji badan naukowych oraz aktywizacji praktykow w procesie ksztatcenia -
zapraszanie 0sOb z doswiadczeniem zawodowym do wspottworzenia oferty
edukacyjnej poprzez konsultowanie programu, jak réwniez uczestnictwo w zajeciach
dydaktycznych,

o ksztaltowanie przyjaznego $rodowiska akademickiego, w tym tworzenie studentom
niepetnosprawnym i innym defaworyzowanym gospodarczo i spotecznie warunkéw

réwnego wspotuczestniczenia w procesie ksztatcenia — infrastruktura przyjazna
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studentom niepetnosprawnym oraz mozliwos¢ wykorzystania metod i technik
ksztatcenia na odlegtosé,

e poprawa efektywnosci zarzgdzania i finansowania jako gwarancji stabilnego
funkcjonowania Uczelni,

e umacnianie pozytywnego wizerunku Uczelni jako innowacyjnej, otwartej na otoczenie,
wiarygodnej na arenie miedzynarodowej Uczelni przedsiebiorczej — przyjaznej dla
studentéw i pracownikow, ksztatcgcej profesjonalistow na miare potrzeb XXI wieku,

dbajgcej o jakos¢ procesu ksztatcenia oraz rozwoj badan naukowych.

9. Praktyki zawodowe

Na studiach drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim nie przewidziano praktyk.

13




