UCHWALA SENATU Nr 8/17/06/2024
Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi

z dnia 17 czerwea 2024 r.

w sprawie: ustalenia programu studiow dla kierunku grafika na poziomie studiow I stopnia o profilu
praktycznym dla cyklu ksztalcenia rozpoczynajgcego sie w roku akademickim 2024/2025

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11). ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. 2023, poz. 742 ze zm.), w zwiazku z § 3, 4 oraz 6 rozporzadzenia
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow (t.j. Dz.U.
2018 poz.1861 ze zm.), oraz Statutu Spolecznej Akademii Nauk z siedziba w Lodzi. Senat
Spolecznej Akademii Nauk postanawia co nastgpuje:

§1

Ustala si¢ program studiow dla kierunku grafika na poziomie studiéw pierwszego stopnia o
profilu praktycznym, dla cyklu ksztalcenia rozpoczynajacego si¢ w roku akademickim
2024/2025, w formie stacjonarnej oraz niestacjonarnej, przewidziany do realizacji w
Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi.

§2
Ustalony przez Senat program studiow dla kierunku grafika na poziomie studiow pierwszego
stopnia o profilu praktycznym w formie stacjonarnej i niestacjonarnej, o ktorym mowa w § 1,
stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszej uchwaty.

§3

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia i obowigzuje studentow rozpoczynajacych cykl
ksztalcenia od roku akademickiego 2024/2025.

Przewodniczacy Senatu




Zalgcznik nr 1 do Uchwaly Senatu Nr 8/17/16/2024
Spolecznej Akademii Nauk z siedzibg w Lodzi
z dnia 17 czerwea 2024 r.
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PODSTAWA PRAWNA

Program studiéw na kierunku ,.grafika”, studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym w
pelni implementuje przepisy prawne wynikajgce z ustawy z dnia 20 lipca 2018 r. — Prawo o
szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz.U. z 2023 r. poz. 742 z dn. 20.04.2023) oraz z
rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesénia 2018 r. w sprawie
studiéw (Obwieszczenie Ministra Edukacji i Nauki Dz.U. 2023 r., poz. 2787), a takze Ustawy z
dnia 22 grudnia 2015 r. 0 Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz.U. z 2020 r. poz. 226) i
Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sig dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8
Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. 2018 poz. 2218). Program studiow kierunku ,.grafika” -
studia [ stopnia o profilu praktycznym w formie stacjonarnej i niestacjonarnej zostal ustalony
uchwala Senatu SAN Nr 08 z dnia 17 czerwca 2024 roku w sprawie ustalenia programu studiow
pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku ,,grafika” realizowanego w Spolecznej
Akademii Nauk z siedziba w Lodzi.

1. STUDIA ISTOPNIA

Tabela 1. Metryka kierunku studiéw ,,grafika” — studia I stopnia o profilu praktycznym

Nazwa kierunku Grafika
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Profil ksztalcenia Praktyezny

Uwzglednienie w rocramie  studiéw  ksztalcenia
{4 =

; ; ) Nie
przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela
Forma studiéw Stacjonarne, Niestacjonarne
Tytul zawodowy Licencjat

1.1. Umiejscowienie kierunku w dyscyplinie nauk — studia I stopnia

Zgodnie z art. 53 ustawy ,,Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce”, Senat Spolecznej Akademii
Nauk z siedziba w Lodzi przyporzadkowal kierunek studiow ,.grafika” do nastepujgcych
dyscyplin naukowych, okreslonych w rozporzadzaniu Ministra Edukacji i Nauki z dnia 11
pazdziernika 2022 roku (Dz.U. z 2022 r., poz. 2202):

Tabela 2. Umiejscowienie kierunku ,,grafika” w dyscyplinach naukowych

Poziom ksztalceni Dyscypli Kk Tl RO
oziom ksztalcenia scypliny naukowe

f e liczha | %
Studia pierwszego stopnia Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki 180 100

1.2. Kierunkowe efekty uczenia si¢

Koncepcja ksztalcenia studiéw pierwszego stopnia o profilu praktycznym na kierunku
..grafika”, zostala oparta o podstawy formalno-prawne ksztalcenia okreslone dla studiow
pierwszego stopnia o profilu praktycznym, a przede wszystkim na do$wiadczeniach
wypracowanych przez system szkolnictwa wyzszego w zakresie ksztalcenia na kierunkach

artystycznych jak i doswiadczeniach Spotecznej Akademii Nauk, ktora kierunek .grafika” na



poziomie studiéw 1 stopnia prowadzi od wielu lat. Przy projektowaniu kierunku korzystano
7 zasad okreslonych w Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz.U. z 2020 r. poz. 226)
i rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8
Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. 2018 poz. 2218) oraz dobrych praktyk i wzorcow
krajowych ksztalcenia przysztych specj alistow w zakresie grafiki. Uwzgledniono zatem przy
formulowaniu celéw ksztalcenia, a takze efektow uczenia sie wszystkie charakterystyki
drugiego stopnia efektow uczenia si¢ okreslone dla kwalifikacji na poziomie 6 w Polskiej
Ramie Kwalifikacji. Ponadto, efekty uczenia si¢ W szczeg6lnodci okreslone dla zajg¢ byly
opracowane we wspoipracy z zawodowym $rodowiskiem grafikow - wspolpracujacych z
Uczelnia, jak réwniez z kadra akademicka i studentami.

Tabela 3. Kierunkowe efekty uczenia sie na kierunku ,.erafika” studia pierwszego stopnia o profilu praktycznym
i ich odniesienie do Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia sig dla kierunku werafika”
studia I stopnia o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia sie do
charakterystyki drugiego
stopnia dia kwalifikacji

na poziomie 6 PRK
WIEDZA
7Zna w zaawansowanym stopniu i rozumie podstawowe zasady budowy obrazu
K_WO0l w oparciu o znajomos¢ kompozycji, perspektywy i innych srodkow wyrazu P6S_WG

artystycznego.

7Zna w zaawansowanym stopniu  glowne zagadnienia zwiazane 2z
K _W02 | psychofizjologia widzenia, laczace elementy psychologii i optyki; rozumie jej P6S WG
koincydencje z tworzeniem i odbieraniem komunikatéw wizualnych.

7Zna w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia dotyczace ewolucji
K_WO03 | stylow w sztuce dawnej i nowozytnej oraz kierunkéw w sztuce nowoczesnej, P6S_WG
rozpoznaje kluczowe dzieta poszczegdlnych epok.

Wyodrebnia z zakresu historii sztuki powszechnej zagadnienia dotyczace

kw4 historii grafiki, ksztaltowania sig i ewolucji technik graficznych.

P6S_WG

Zna w zaawansowanym stopniu miejsce i role grafiki w dziedzinie sztuki w
dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki oraz wiasciwa jej
K_WO05 terminologie i wybrane aspekty teoretyczne i rozumie znaczenie podstawowych P6S WG
kategorii estetycznych takich jak sztuka, piekno, forma i tworczosé, zna ich
ewolucje na przestrzeni dziejow.

7na w zaawansowanym stopniu podstawowe linie rozwojowe mediow
cyfrowych, zna i rozumie ich wplyw na stylistyczna odrebno$¢ sztuki

K W06 ) ; : et : o o : P6S WG

o2 nowoczesnej oraz zna ich odniesienie do dzialalnosci zawodowe] zwiazane] z =
grafika.

K_W07 Rozumie specyfike sztuki czystej 1 projektowej, rozréznia zastosowania P6S WG

praktyczne w dziataniach plastycznych od aspekitu artystycznego.

7na w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemu graficznego oraz
K_WO08 | pojecie serii graficznej i zna ich praktyczne zastosowanie W dzialalnosci P6S WG
zawodowej zwiazane] z grafika.

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia systemow identyfikacji
K_WO09 | graficznej, projektowania plakatu i grafiki wydawniczej i ich wykorzystanie w P6S WG
dzialalnosci artystycznej grafika.

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje komunikatu wizualnego oraz zna i

K Wi rozumie etapy procesu budowania komunikatu wizualnego.

P6S_WG




Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia sie dla kierunku .grafika”
studia I stopnia o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia si¢ do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji
na poziomie 6 PRK

K W1l

Zna w zaawansowanym stopniu rodzaje typografii, zasady budowy i
konstrukcji litery, zasady podziatu i kategoryzacji znakéw graficznych i ich
wykorzystanie w dziatalnosci zawodowe; zwiazanej z grafika.

P6S WG

K_W12

7Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia konstrukcji opakowania i ich
wykorzystanie w dzialalnosci zawodowej grafika.

P6S_WG

K W13

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwiazane z grafika projektowa,
zaréwno w przypadku drukow akcydensowych, jak i grafiki interaktywnej. Zna
podzial na rozne rodzaje druku.

P6S_WG

K W14

Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady 1 metody dotyczace
kreowania form przestrzennych i obrazu uwzgledniajacego aspekt czasu.

P6S_WG

K_WIS

Zna w zaawansowanym stopniu technologie zwiazane z grafika artystyczna,
dostrzega ich réznorodnos¢ w zaleznosei od rodzaju druku.

P6S_WG

K W16

7na W zaawansowanym stopniu  wybrane zagadnienia z zakresu
psychofizjologii widzenia, rozumie zaleznoéci intelektu, emocji i wyobrazni w
procesie tworczym.

P6S_WG

K W17

7Zna w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady realizacji prac
artystycznych dotyczace Srodkow ekspresji 1 umiejetnosci warsztatowych
wiasciwych dla zawodu artysty-grafika.

P6S WG

K_WI18

Posiada zaawansowana wiedze niezbedna do realizacji prac artystycznych w
zakresie grafiki warsztatowej i grafiki generowanej komputerowo i zna je
wykorzystanie w dziatalnosci arty stycznej grafika.

P6S_ WG

K_WI9

Zna w zaawansowanym stopniu najnowsze trendy dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie, kampaniach spolecznych i wydarzeniach
kulturalnych.

P6S_WG

K_W20

Ma ogdlna wiedze z zakresu kompozycji obrazu filmowego i jezyka filmu.
Rozumie zasady budowania narracji i dynamiki w dziele filmowym.

P6S_WG

Zna historie animacji, jej czolowych tworcow krajowych i zagranicznych,
rozréznia techniki wykonania i ich wptyw na plastyke dzieta.

P6S WG

Zna w zaawansowanym stopniu odmiennod¢ celow i zastosowan grafiki
dynamicznej (motion design) i filmu animowanego oraz wykorzystywanych
¢érodkéw wyrazu i zasad ich tworzenia.

P6S WG

K_W23

7na w zaawansowanym stopniu zasady optymalizacji tresci multimedialnej ze
wzgledu na przeznaczenie dotyczace kompresji i formaty zapisu dla aplikacji,
filmu, stron internetowych.

P6S WG

K_W24

Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenie projektow wizualizacji i
animacji z uwzglednieniem szerokiego spektrum $rodkow przekazu.

P6S_WG

K_W25

Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci przemystowej i
prawa autorskiego oraz finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty
zawodu artysty grafika, a takze podstawowe zasady bezpieczefistwa i higieny
pracy zwiazane z technologia realizacji artystycznych i projektowych.

P6S_WK

K W26

Zna podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form przedsigbiorczosci.

P6S WK

K_W27

Zna role sztuki w ocenie fundamentalnych dylematéw wspolczesne]
cywilizacji.

P6S_WK

UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi planowaé, organizowac i prezentowa¢ wlasne, a takze zespotowe
przedsiewzigcia artystyczne.

P6S_UO

K_U02

Potrafi dokona¢ analizy i oceny nowych mediow ze wzgledu na zastosowane
techniki oraz kontekst artystyczny, takze z wykorzystaniem zaawansowanych
technik informacyjno-komunikacyjnych.

P6S UW




Symbol efektu
kierunkowego

Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,,grafika™
studia I stopnia o profilu praktycznym:

Odniesienie efektow
uczenia sie do
charakterystyki drugiego
stopnia dla kwalifikacji

na poziomie 6 PRK
K_U03 Potrafi stworzy¢ spojny 1 CZ.}'TCIIjly kom}mlkat wizualny we wszystkich P6S UW
podstawowych obszarach sztuki projektowe;. -
K_U04 Posiada umlej_f;mosm warsztatowe w zakresie grafiki artystyczne] w Jej P6S UW
gféwnych odmianach. ==
K_U05 Potrafi stworzy¢ prosty uktad typograficzny. P6S UW
K_U06 Potrafi okresli¢ i zaprojektowa¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej. P6S UW
K _U07 Posiada umiejetnos¢ projektowania grafiki na bryle - projektowania opakowan. P6S UW
Potrafi stworzy¢ system modutowy dla swojego projektu i zbudowac ztozona
K _U08 strukture systemu graficznego oraz projekt kombinatoryczny oparty na statych P6S UW
elementach konstrukcyjnych.
K U09 Potrafi ocenic i W}{fkorzystaé_w zawodowej dziatalnosci artystycznej zasady | P6S UW
= reguly postugiwania si¢ znakiem graficznym. =
K U10 Posiada Lll'_l‘IIIEJQEIHOSC Ianalhzy obgzam P::o;ektmjvergo i doboru odpowiedniej P6S UW
= metodologii projektowania, a takze wlasciwych Zrédet. =
Posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania, reprodukeji
UL grafiki projektowej technika poligraficzna. 5oy B
Potrafi dostosowa¢ odpowiednia technologie druku do wybranej realizacji
Bahs projektowej. Potrafi oceni¢ rodzaj technologii druku. BoS LW
K U13 Potrafi odpowiednio przygotowac plik cyfrowy do wybranego procesu druku. P6S UW
K Ul4 Potrafi tworzy¢ dll.?h) plastyczne wspierajac si¢ wiedzg z zakresu kompozycji, P6S UW
- perspektywy i teorii barwy. -
K UI15 Posiada umlej_qn?osc notacji i analizy form obserwowanych w naturze w celu P6S UW
= transponowania ich na obraz plastyczny. =
K U16 Potrafi postugiwaé sie oprogramowaniem graficznym stuzacym zaréwno do P6S UW
= realizacji grafiki 2D, jak i animacji lub sztuki multimedialnej. =
Potrafi analizowaé i oceni¢ zasady preprodukcji, procesu tworzenia oraz
KUl postprodukcji dzieta filmowego. PR
K UIS Po.traﬁ postugiwa¢ sie réznymi technikami animacji przy realizacji projektow P6S UW
animowanych. =
K U19 Pf:_)traﬁ wykorzystaé nietypowe techniki plastyczne do ftworzenia P6S UW
- wielowarstwowego utworu plastycznego. -
K U20 Potrafi ?Vylic.arzystywac technike cyfrowa w projektach intermedialnych do P6S UW
e tworzenia roznych form wyrazu artystycznego. e
K U21 Pomda umxejf;tnosm techniczne, niezbedne do stworzenia spojnego projektu P6S UW
= multimedialnego. -
K U22 Potrafi planov»:‘aé, pro_;e];towac i tworzy¢ systemy multimedialne zgodnie z P6S UW
= podstawowymi zasadami komunikacji wizualnej. =
. Potrafi wykorzysta¢ i zintegrowaé ze soba multimedialne elementy takie jak
e tekst, grafika, klipy filmowe. 268 1
K U24 Pot‘raﬁ wykorzysta¢ zaawansowane nowe technologie zwiazane z branza P6S UW
= poligraficzna, reklamowa oraz IT. =
K U25 Pgtraﬁ dostqsowac sp‘osoby prezentacji rzeczywistosci do rodzaju komunikatu P6S UW
- wizualnego i kategorii odbiorcy. =
K U26 Pos}fugu_]e_su; jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu P6S UK
= Ksztalcenia Jezykowego. =
Potrafi samodzielnie planowaé i realizowa¢ uczenie sie przez cale zycie,
K _U27 rozwijaé umiejetnosci umozlwiajace realizacje whasnych  koncepcji P6S UU

artystycznych.




Odniesienie efektow
Symbol efektu Opis efektu uczenia si¢ dla kierunku ,grafika” chara:’f;i[;?]?dgﬁ R
kierunkowego studia T stopnia o profilu praktycznym: stopnia dla kwaliﬁ]%ac?i
na poziomie 6 PRK
Potrafi z wlasciwa kultura zachowan publicznie prezentowac wlasne
K U28 przedsiewziecia artystyczne oparte na zrozmicowanych  stylistycznie P6S_UW/UK
koncepcjach.
K U29 Potraﬁ tworcezo wspéipracowaé w zespole, w tym réwniez o charakterze P6S UO
- interdyscyplinarnym. -
K U30 Pom_aﬁ_ komuqlkowa:c sig z osobami z réimych érodowisk z uzyciem P6S UK
= specjalistycznej terminologii. —
Potrafi bra¢ udzial w debacie przedstawia¢ i ocenia¢ rézne opinie i stanowiska
K U3l artystyczne oraz dyskutowaé o nich, a takze przygotowac typowe prace P6S UK
- pisemne z zakresu grafiki z wykorzystaniem ujec teoretycznych, w tym z =
zakresu estetyki o historii sztuki i réznych zroédel.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, w tym
K K01 . . : P6S KK
3 dotyczacych zachowan przy publicznych prezentacjach prac artystycznych.
K K02 Jest gotow do dzialania w sposéb przec_iswblorczy i otwarty na nowe P6S KO
= technologie stosowane w grafice artystyczng]. N
5 Jest gotéw wypekia¢ zobowiazania spoleczne, rozwija¢ idee artystyczne i
K K03 : . Ch T 3 : P6S KO
- wspolorganizowaé dziatania na rzecz $rodowiska lokalnego. -
K K04 ?est gotow d_o inicjowania dziatan w tym wydarzen artystycznych na rzecz P6S KO
= interesu publicznego. =
Jest gotéw do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i twérczego myslenia
K_KO05 ) 3 ; : P6S KK
= w rozwiazywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki. -
Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wiasnosci
K K06 1 ; , . . P6S KR
przemystowej i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych.
K KO7 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac oraz rozwijania P6S KR
= idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika. =
K K08 Jest gotéow do dbalosci o tradycje zawodowe srodowiska artystycznego P6S KR
- grafikow. =

1.3. Wskazniki dotyczace programu studiéw na kierunku ,,grafika”

Wskazniki dotyczace programu studiéw I stopnia o profilu praktycznym na kierunku ,.grafika”
okreslone w § 3ust. 1 pkt 1,2, 3,4,5,6,7, 8, ust. 2,3,41ust. 5pkt 1 rozporzadzenia Ministra
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiéw (Obwieszczenie
Ministra Edukacji i Nauki Dz.U. 2023 r., poz. 2787) ujete sa w Tabeli 4.

Tabela 4. Wskazniki dotyczace programu studiéw I stopnia o profilu praktycznym na kierunku ,,grafika™

Wskazniki dotyczace programu studiéw I stopnia o profilu praktycznym
dla kierunku ,,grafika”

Liczba punktéw ECTS/Liczba godzin

Liczba semestréw i punktéw konieczna do ukofczenia studiéw na
ocenianym kierunku na danym poziomie ksztalcenia:

6 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na ocenianym
kierunku na danym poziomie ksztalcenia:

180 ECTS

Laczna liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzialem nauczycieli
akademickich lub innych osob prowadzacych zajgcia i studentdw

Studia stacjonarne: | Studia niestacjonarne:
2551 h 1800 h

Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajgc
prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub
innych os6b prowadzacych zajecia

Studia stacjonarne: | Studia niestacjoname:
100 ECTS 72 ECTS

Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztaltujacym
umiejetnosci praktyczne

143 ECTS




Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku

kierunkéw studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin 1§ ECTS
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoleczne

Laczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajgciom do wyboru 69 ECTS
Laczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana praktykom zawodowym 30 ECTS

Wymiar praktyk zawodowych

6 miesiecy (750 godzin)

W przypadku stacjonamnych studiéw pierwszego stopnia i jednolitych
studiéw magisterskich liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego.

60 h (0 ECTS)

W przypadku prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglod¢:

1. Laczna liczba godzin zajec okreslona w programie studiéw na studiach
stacjonarnych/ Laczna liczba godzin zaje¢ na studiach stacjonarnych
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odleglo$é.
2. Laczna liczba godzin zaje¢ okreslona w programie studiéw na studiach
niestacjonarnych/ Laczna liczba godzin zajec na studiach niestacjonarnych

prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglosc.

1. 2551 /350

2. 1800 /200

14. Laczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢
prowadzonych z bezposrednim udzialem nauczycieli akademickich lub innych osob

prowadzacych zajecia: w przypadku studiéw stacjonarnych wynosi 100 pkt. ECTS, 1.
56% og6tu punktow ECTS, a w przypadku studiow niestacjonarnych wynosi 72 pkt.

ECTS, tj. 40% ogotu punktéw ECTS.

Tabela 5. Zajecia lub grupy zaje¢ prowadzone z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych osob

prowadzacych zajecia - studia I stopnia

Liczba godzin zajec | Liczba punktéw ECTS

Nazwa zajel/grupy zie Fopme/farity 250 Stacj. | Niestacj. | Stacj. | Niestacj.
Przedmioty ogélnouczelniane
Jezyk obey (do wyboru) lektorat 120 72 4.8 2.9
Psychofizjologia widzenia )
= konwersatorium 16 10 0,6 0.4
Podstawy komunikacji wizualnej
Ochrona wiasnosci intelektualinej
: wyklad 16 10 0.6 0.4
Podst. prawa autorskiego
Przedsiebiorczosc
konwersatorium 16 10 0.6 0.4
Rynek sztuki
Projektowanie uniwersalne w grafice ; . ; -
multimiedialiie] konwersatorium / projekt 32 18 1.3 0.7
Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 60 --- - ---
Przedmioty podstawowe i kierunkowe
Historia sztuki IT - [V wyklad 90 54 3.6 2.2
Historia grafiki wyktad 30 18 1,2 0.7
History of Illustrations and Posters
wyktad 30 18 1.2 0.7
History of Photography
Pracownia malarstwa [ - IV projekt 120 72 4.8 2.9
Pracownia rysunku [ - IV projekt 120 72 4.8 2.9
Pracownia kompozycji I - IV projekt 64 40 2,6 1.6
Pracownia ilustracji cyfrowej 1 - IV projekt 120 72 4.8 259
Wprowadzenie do cyfrowej grafiki .
projektowej - 11 projekt 60 36 2.4 1,4
Pracownia fotografiil - Il projekt 60 36 2.4 1.4
Wprowadzenie do multimediow projekt 30 18 1,2 0,7




Animacja projekt 30 18 b2 0.7
Pracownia generatywnych form obrazu II Ewiczenia 30 18 1,2 4B
g’ojcktowanie komunikatu wizualnego I1I - projekt 56 36 22 14
Warsztat 2D [ - 11 warsztaty 60 36 2.4 1,4
Warsztat [lustracji konceptualnej III - IV warsztaty 60 36 2.4 1.4
Pracownia rzezby wirtualnej I11 - IV warsztaty 60 36 24 1.4
Montaz audio video warsztaty 29 18 1.2 0.7
Warsztat 3D 1 - 111 warsztaty 90 54 3.6 2.2
Przedmioty specjalnosciowe do wyboru
Seminarium dyplomowe warsztaty 70 40 2.8 1.6
Praktyki zawodowe praktyki 750 750 30 30
Przedmioty specjalnoéciowe: GRAFIKA PROJEKTOWA 1 REKLAMA
E;g;:g;‘l?q.sp“ja‘“‘“’do“’a Eranik wyklad / projekt 92 56 3,7 22
Komunikat wizualny w reklamie warsztaty 60 36 24 1,4
Cyfrowa obrobka obrazu warsztaty 60 36 2.4 1.4
Motion Graphics i VFX w reklamie warsztaty 60 36 2.4 1.4
Generatywne formy audio wizualne wykiad 30 18 1.2 0,7
DTP Techniki druku warsztaty 30 18 1.2 0,7
Przedmioty specjalnoéciowe: GRAFIKA CYFROWA
gﬁ\‘:é}‘a specjalnosciowa - grafiki wyktad / projekt 92 56 3,7 22
Post produkcja obrazu cyfrowego warsztaty 30 18 1,2 0,7
Projektowanie graficzne warsztaty 60 36 24 1.4
Warsztat 3D V/VI warsztaty 60 36 2.4 1.4
Tlustracja V i VI projekt 60 36 2.4 1.4
Generatywne formy audio wizualne wyklad 30 18 1.2 0,7
Przedmioty specjalnoéciowe: GRY EFEKTY SPECJALNE 1 TECHNOLOGIE MULTIMEDIALNE

Frcome oot g [ etips | w2 | s | a1 | 22
T vy | 0 | 8 | 2 | w
E;cg’;ﬂgowanie lokacji i efektow w Unreal warsiaty 60 36 2.4 14
iycitizrrnlyé :;;ﬁ;s;zkowc w projektowaniu projekt 60 36 24 14
Concept art. projekt 60 36 2.4 1.4
Generatywne formy audio wizualne wyktad 30 18 12 0,7

Razem: | 2551 1800 100 72




1.5. Zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne — studia I stopnia — 143 pkt ECTS, co
stanowi 79% ogélnej liczby punktéw ECTS.

Tabela 6. Zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne' - studia 1 stopnia’

: G Liczba
Nera idguny i R M e R
Przedmioty podstawowe i kierunkowe
Pracownia malarstwa | - [V projekt 250 (120/72) 10
Pracownia rysunku I - IV projekt 250(120/72) 10
Pracownia ilustracji cyfrowej I - IV projekt 250 (1207 72) 10
Pracownia kompozycji I - IV projekt 250 (64 / 40) 10
Wprowadzenie do cyfrowej grafiki proj ektowej [ - 11 projekt 125 (60 / 36) 5
Pracownia fotografii I - I projekt 125 (60 /36) 5
Wprowadzenie do multimediéw projekt 50(30/18) 2
Animacja projekt 50 (30/18) 2
Pracownia generatywnych form obrazu 1 éwiczenia 30 (30/18) 2
Projektowanie komunikatu wizualnego 111 - v projekt 100 (56 / 36) 4
Warsztat 2D I - 11 warsztaty 123 (60 / 36) 5
Warsztat lustracji konceptualngj I1I - TV warsztaty 100 (60 / 36) 4
Pracownia rzezby wirtualnej I11 - IV warsztaty 100 (60 / 36) 4
Montaz audio video warsztaty 50(29/18) 2
Warsztat 3D 1 - 111 warsztaty 175 (90 / 54) 7
Przedmioty specjalno$ciowe do wyboru
Seminarium dyplomowe warsziat 125 (70 / 40) 5
Praktyki zawodowe praktyki 750 (750 / 750) 30
Przedmioty specjalnoéciowe: GRAFIKA PROJEKTOWA I REKLAMA
Pracownia specjalno$ciowa grafiki projektowej wyklad / projekt 250 (92 /56) 10
Komunikat wizualny w reklamie warsztaty 100 (60 / 36) 4
Cyfrowa obrébka obrazu warsztaty 100 (60 / 36) 4
Motion Graphics i VFX w reklamie warsztaty 100 (60 / 36) 4
Generatywne formy audio wizualne wyklad 50 (30/18) 2
DTP / Techniki druku warsztaty 50(30/18) 2
Przedmioty specjalnoéciowe: GRAFIKA CYFROWA
Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej wyklad / projekt 250(92/ 56) 10
Post produkcja obrazu cyfrowego warsztaty 50(30/18) 2
Projektowanie graficzne warsztaty 100 (60 / 36) 4
Warsztat 3D V/VI warsztaty 100 (60 /36) 4
Tlustracja V i VI projekt 100 (60 / 36) 4
Generatywne formy audio wizualne wyktad 50 (30/18) 2
Przedmioty specjalnoéciowe: GRY EFEKTY SPECJALNE I TECHNOLOGIE MULTIMEDIALNE
Pracowtia spranoiova- g ek pecie | ppguaspmic | a9 | w0
?‘zc:}réoiogie multimedialne w projektowaniu reklamy — 50 (30/18) 7

ITabele nalezy wypetni¢ odrgbnie dla kazdego z pozioméw studiéw i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.3
Tabele nalezy wypekni¢ odrebnie dla kazdego z pozioméw studiow i kazdej z form studiéw podlegajacych ocenie.
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Projektowanie lokacji i efektéw w Unreal Engine warsztaty 100 (60 / 36) ‘ 4

Systcrpy czasteczkowe w projektowaniu motion projekt 100 (60 / 36) 4

graphics

Concept art. projekt 100 (60 / 36) 4

Generatywne formy audio wizualne wykiad 50 (30/18) 2
RAZEM: 3575 (2141/ 1588) 143

1.6. Wymiar i liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach praktyk

zawodowych: 750, tj. 30 pkt ECTS.

1.7. Laczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny
nauk spolecznych i humanistycznych wynosi 18 pkt ECTS, zaréwno w przypadku
studiow stacjonamych, jak i niestacjonarnych.

Tabela 8. Informacja o zajeciach z dziedziny nauk spolecznych i humanistycznych

Nazwa modulu zajeé Laczna liczna godzin Liczba punktéw ECTS

Psychofizjologia widzenia

75 3
Podstawy komunikacji wizualnej
Ochrona wlasnosci intelektualnej

50 2
Podst. prawa autorskiego
Przedsiebiorczos¢

50 2
Rynek sztuki
Historia sztuki II - IV 175 7
Historia grafiki 50 2
History of Illustrations and Posters 8

5 2
History of Photography

1.8. Zajecia do wyboru, ktérym przypisano punkty ECTS w wymiarze 38% ogélnej liczby
punktéw ECTS zaréwno dla studiow stacjonarnych, jak i niestacjonarnych (wybor zajec

obejmuje 69 pkt ECTS na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych).

Tabela 9. Zajecia do wyboru

. g . .| Laczna liczna | Liczba punktéw
b : | Z ;
Nazwa zajec¢ lub grupy zajec Forma/formy zajec sodvin ECTS
Przedmioty ogdlnouczelniane
Jezyk obcy — j. angielski, j. niemiecki lektorat 300 12
Psychofizjologia widzenia )
- konwersatorium 75 3
Podstawy komunikacji wizualnej
Ochrona wiasnosci intelektualnej
wyktad 50 2
Podst. prawa autorskiego
Przedsigbiorczosc )
Konwersatorium 50 2
Rynek sztuki

Przedmioty podstawowe i kierunkowe

History of Illustrations and Posters

J wyklad
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History of Photography 50 2

Przedmioty specjalnodciowe do wyboru:

Seminarium dyplomowe warsztaty 250 10
Praktyki zawodowe praktyki 350 14
Przedmioty specjalnosciowe: GRAFIKA PROJEKTOWA 1 REKLAMA
Pracownia specjalnodciowa grafiki projektowe;j wyktad / projekt 250 10
Komunikat wizualny w reklamie warsztaty 100 4
Cyfrowa obrébka obrazu warsztaty 100 B
Motion Graphics i VFX w reklamie warsztaty 100 4
DTP / Techniki druku warsztaty 50 2

Przedmioty specjalnosciowe: GRAFIKA CYFROWA

Pracownia specjalno$ciowa - grafiki cyfrowej wyktad / projekt 250 10
Post produkcja obrazu cyfrowego warsztaty 50 2
Projektowanie graficzne warsziaty 100 4
Warsztat 3D V/VI warsztaty 100 4
Tlustracja Vi VI projekt 100 4

Przedmioty specjalnoéciowe: GRY EFEKTY SPECJALNE I TECHNOLOGIE MULTIMEDIALNE

Pracownia specjalnosciowa - gry, efekty specjalne i

technologie multimedialne wyklad  projer! 48 1
Technologie multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX warsztaty 50 2
Projektowanie lokacji i efektéw w Unreal Engine warsztaty 100 4
Systemy czasteczkowe w projektowaniu motion graphics projekt 100 4
Concept art. projekt 100 L
Razem 1725 69 ECTS

1.9

Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat.

1.10. Zajecia lub grupy zaje¢ wraz z przypisang do nich liczba punktow ECTS: Zajecia

lub grupy zajeé, niezaleznie od formy ich prowadzenia, wraz z przypisaniem do nich
efektow uczenia sie i tresci programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow oraz
z przypisana liczba punktow ECTS w trakcie calego cyklu ksztalcenia stanowia
zalacznik nr 1 do niniejszego Programu.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia. Metody ksztalcenia.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiaganych przez studenta w trakcie
calego cyklu ksztalcenia — okreslone zostaly w opisie poszczegdlnych zaje¢ zawartych
w sylabusach przedmiotow.

Weryfikacja i ocena osiaganych przez studentéw efektow uczenia sie uwzglednia
zarébwno kontekst celow, jak imetody oraz formy ksztalcenia, a w swym zakresie
przedmiotowym dotyczy wszystkich efektow uczenia sie ujetych w kategoriach: wiedzy,
umiejetnosci oraz kompetencji spolecznych. Przyjeta procedura weryfikacji i oceniania
zaklada, iz:
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a) kazdy semestr bedzie si¢ konczy! sesja egzaminacyjna;

b) kazdy przedmiot ujety w harmonogramie studiow bedzie podlegal egzaminowi lub
zaliczeniu na oceng;

¢) warunkiem dopuszczenia do egzaminu lub zaliczenia na stopien jest zaliczenie przez
studenta zaje¢ obowiazkowych przewidzianych niniejszym programem studiéw (z
uwzglednieniem zasad przypisanych poszczegblnym cyklom ksztalcenia z
poszanowaniem przepisow powszechnie obowiazujacych);

d) warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich efektow uczenia sig
okreslonych w sylabusie przedmiotu na poziomie co najmniej progu zaliczeniowego;

e) weryfikacja i ocena efektow uczenia si¢ dla calego cyklu ksztalcenia okreslonego
w efektach kierunkowych jest dokonywana w procesie dyplomowania studenta.

Weryfikacja stopnia osiggniecia zatozonych efektow uczenia sie przez studenta, dla
zachowania standardow jakosci ksztalcenia, wymaga zastosowania zréznicowanych form
i sposob6w oceniania, adekwatnych do obszarow, ktérych dotycza te efekty oraz
uwzglednienia strony organizacyjnej procesu ksztalcenia, w aspekcie zastosowanych
metod i form dydaktycznych oraz form zaje¢ w tym miedzy innymi takich jak: wyklady,
konwersatoria, pracownie, ¢wiczenia, warsztaty, projekty, laboratoria, lektoraty,
seminarium. Wprowadzone dla danego przedmiotu metody weryfikacji efektow uczenia
sie, sa dobierane przez prowadzacego przedmiot w taki sposob, aby mozna byto dokonac
wlasciwej oceny poziomu osiagnigtych efektow uczenia sie w kategorii: wiedzy.
umiejetnodci i kompetencji spotecznych. Stosowane sg W szczegoOlnosci nastepujace
metody weryfikacji tych efektow:

W zakresie wiedzy:

a) egzaminy pisemne — dla sprawdzenia wiedzy oraz umiejetnosei korzystania z niej
przy rozwigzywaniu problemow;

b) egzaminy i kolokwia ustne ukierunkowane na sprawdzenie wiedzy nie tylko poprzez
ocene znajomoéci faktow, ale poziomu ich zrozumienie — gdzie student udziela
odpowiedzi na wylosowany zestaw pytan;

¢) zadania i praca samodzielna ukierunkowane w szczegolnosei na weryfikacje wiedzy
i jej zastosowania z zakresu dyscypliny artystycznej/naukowej, do ktorej jest
przyporzadkowany kierunek;

d) przeglad prac projektowych - pozwala zweryfikowa¢ znajomos¢ i zrozumienie
zjawisk oraz procesow wiasciwych dla dyscypliny ,.sztuki plastyczne 1 konserwacja
dziet sztuki” zwiazane z kierunkiem ,.grafika” oraz zastosowanie teorii w praktyce,

e) obserwacja aktywnosci podczas zajec;

f) rozwiazywanie zadan problemowych, w tym case study i symulacje — gdzie student
definiuje problem i szuka wiasciwego rozwiazania uzasadniajgc swoja propozycjg¢ w
rozwigzaniu problemu praktycznego - dla sprawdzenia wszystkich trzech
komponentéw efektow uczenia sie.

W zakresie umiejetnosci:

a) czastkowe ocenianie, obserwacja w trakcie ¢wiczen - wykonywanych zadan w

13



pracowniach wraz z prezentacja uzyskanych rezultatow, realizowane indywidualnie
i w grupach;

b) realizacja zleconego zadania artystycznego indywidualnego, zespotowego;

¢) obserwacja i ocena wykonania zadafn wymagajacych znajomosci specjalistycznego
sprzetu i oprogramowania wlasciwego dla praktyki projektowej i graficzne);

d) przygotowanie i przedstawienie prezentacji projektu, w tym artystycznego lub
wypowiedzi ustnej;

e) egzamin (pisemny, ustny);

f) zaliczenie (pisemne, ustne);

g) realizacja projektu, w tym artystycznego (indywidualnego, grupowego);

h) ocena aktywnosci na zajeciach;

i) szkic, portfolio, inna forma graficzna.

W zakresie kompetencji spolecznych:

a) stopien aktywnosci na zajgciach, w tym udziat w zadaniach zespotowych;

b) obserwacje bezposrednie studenta w trakcie realizacji zaje¢ przedmiotowych, w
tym realizowanych w laboratoriach przez nauczyciela akademickiego lub opiekuna
praktyk;

¢) ocene 360° (opinie nauczycieli akademickich, opiekunow praktyk, oraz kolezanek
i kolegdéw o studencie);

d) samoocena studenta.

Na poczatku kazdego semestru studenci sg informowani przez prowadzacego
o warunkach zaliczenia przedmiotu — zasadach oceniania oraz o metodach weryfikacji
poszczegélnych efektow zdefiniowanych dla przedmiotu. Wszystkie egzaminy
semestralne odbywaja sie w trakcie sesji egzaminacyjnej zwyklej i poprawkowej
okreglanej, co do terminu, corocznie przez Rektora w zarzadzeniu o organizacji roku
akademickiego. Studenci majg mozliwos¢ do zlozenia egzaminu (zaliczenia) w tzw. sesji
zerowej — przed rozpoczeciem sesji zwyklej. Weryfikacja efektéw uczenia sig
uzyskanych na zajeciach zdalnych jest prowadzona .stacjonarnie” (w budynkach
Uczelni).

Uzyskanie pozytywnej oceny z danego przedmiotu powoduje uzyskanie przez studenta
okreslonej liczby punktéw ECTS przypisanych w harmonogramie (planie) studiow do
danego przedmiotu w semestrze.

Student, ktéry uzyska ze wszystkich przedmiotéw ksztalcenia objetych programem
studiéw oceny pozytywne, uzyskujac tym samym nominalng liczbe punktow ECTS
przewidziang dla danego semestru oraz speinit wszystkie semestralne wymagania
programowe, uzyskuje wpis na semestr programowo wy Z8ZY.

Efekty uzyskane na praktyce zawodowej (studia I stopnia) weryfikowane sg poprzez:

- obserwacje studenta w trakcie wykonywania zadaf na praktyce;

- sprawdzanie umiej¢tnosci studenta przez zakladowego opiekuna praktyk
uwzgledniajac kazdy zakladany dla praktyki zawodowej efekt uczenia si¢;
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opinie i ocena umiejgtnosci praktykanta przez zaktadowego opiekuna praktyki;
ocene sprawozdania studenta z praktyki.

Efekty koncowe weryfikowane s3 w procesie dyplomowania, ktory obejmuje:
opracowanie pracy dyplomowej (na ktéra skiada si¢ projekt praktyczny 1 praca
teoretyczna, w ktorej student wskazuje obszary wiedzy bezposrednio zwigzane z wybrana
tematyka dyplomu w kontekscie inspiracji artystycznych, uzytych technik i technologii,
a takze przedstawia opis procesu projektowego we wiasnej pracy praktycznej) wg

standardéw przyjetych przez Uczelnig dla prac dyplomowych i uzyskanie pozytywnej

oceny od promotora i recenzenta oraz jej prezentacje na egzaminie dyplomowym.
Egzamin dyplomowy student sktada przed 3 osobowa Komisja, w ktorej sktad wchodzi

dziekan, recenzent i promotor. Student odpowiada na trzy pytania: z zakresu modutdéw
kierunkowych i tematyki pracy.

W trakcie tworzenia programu studiéw przyjeto zasade:

osiagniecie przez studenta efektow uczenia si¢ dla wszystkich modutéw
przewidzianych w planie studiéw pozwala na osiagniecie zakladanych kierunkowych
efektow uczenia sig;

tresci ksztalcenia, formy zaje¢ i metody dydaktyczne sa dostosowane do efektow
uczenia sie okreslonych dla danego modutu i umozliwiaja ich osiagniecie przez
studenta;

formy i warunki zaliczenia przedmiotu sa zroznicowane i dostosowane do
poszczegdlnych efektéw uczenia si¢ oraz umozliwiaja weryfikacje, czy student
osiagnat efekty uczenia si¢ przewidziane dla danego modulu, sa zatem mierzalne;
narzedziami posredniego pomiaru zakresu realizacji efektow uczenia si¢ sa ankiety
oceny zaje¢ dydaktycznych wypetniane przez studentow oraz hospitacje metodyczne.
Dzieki wynikom ankiet uzyskuje si¢ informacje dotyczace sposobu postrzegania
procesu ksztalcenia z perspektywy studentéw oraz ich oceny pracy wykladowcow.
Pozwala to na zdiagnozowanie obszarow nauczania przedmiotowego wymagajacych
korekt i dziatan naprawczych, ale umozliwia takze wytypowanie dobrych praktyk i
rozwiazan dydaktycznych wartych promowania w praktyce nauczania.

2.2. Metody ksztalcenia

W procesie nauczania wykorzystywane sa nastepujace metody ksztalcenia stosowane na

Uczelni:

metody podajace (asymilacji wiedzy) umozliwiajace przyswojenie gotowej wiedzy
w trakcie roznych form wykladéw, wzbogacone tresciami multimedialnymi, ktére
stanowia kanwe do nabywania okreslonych umiej etnoscei;

metody problemowe umozliwiajace nabywanie wiedzy 1 umiejetnosci przez
odkrywanie na podstawie wiedzy nabytej w drodze przekazu i wiedzy przyswojonej
w ramach samodzielnej pracy wilasnej:

metody praktyczne ksztalcace umiejetnosci poprzez praktyczne dzi alania studentow
tj. projekty, zadania praktyczne z wykorzystaniem tradycyjnych 1 nowoczesnych
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srodkow kreacji 1 przekazu artystycznego w tworczosci graficznej i projektowej oraz
nowoczesnych technik cyfrowych, korekta, case study, dyskusje dydaktyczne, praca
w grupie, debaty, prace plastyczne, prezentacje multimedialne, wykonanie prac
artystycznych, przygotowywanie 1 prezentacja prac projektowych - stosowane W
ramach takich form zaje¢ jak: konwersatoria, pracownia, ¢wiczenia, warsztaty,
laboratoria, zajecia projektowe;

- metody aktywizujace umozliwiajace nabywanie umiejetnosci poprzez integrowanie
wiedzy z rozwiazywaniem praktycznych zadan problemowy ch.

Metody dydaktyczne sa dobierane stosownie do rodzaju zaje¢ (wyklady, konwersatoria,
laboratoria, ¢wiczenia, warsztaty, projekty, seminaria oraz praktyki, z wykorzystaniem
szczegOlowych metod pracy ze studentami jak: dyskusja, praca w grupie, metoda mistrz-
uczen, korekta, prezentacje multimedialne, przygotowywanie i prezentacja projektow
indywidualnych i zespotowych, analiza krytyczna obrazu graficznego, komunikatu
wizualnego, case study), co ma zapewni¢ realizacj¢ zakladanych efektow uczenia sig. Sa
to metody zaréwno samodzielnego dochodzenia do wiedzy, jak i przy udziale nauczyciela
akademickiego:

- metody Project Based Learning i Problem Based Learning (PBL). To nauczanie
metoda rozwiazywania problemow, ktére stawia studenta w centrum procesu
przekazywania wiedzy i skiania go do samodzielnego poszukiwania rozwiazan;

- metoda Design Thinking (DT) w procesie ksztalcenia. DT to skuteczna metoda
kreatywnego rozwigzywania probleméw i tworzenia innowacyjnych rozwiazan.
Metodyka DT polega na usuwaniu granic w mySleniu tworczym, rozwijaniu
myslenia w r6znych kierunkach, unikaniu schematow;

- metoda krytycznej analizy obrazu graficznego, komunikatu wizualnego - uczaca
refleksji, krytycznej oceny, estetycznej wrazliwosci, formulowania wnioskow,
argumentéw uzasadniaj acych oceng;

_ metoda dramy - to metoda nauczania i wychowania sprzyjajaca wszechstronnemu
rozwojowi studentéw 1 przy gotowujaca ich do odgrywania r6l spotecznych w
zmieniajacej sie rzeczywistosei. Dzieki odwotywaniu sig¢ do indywidualnosci kazdej
jednostki ludzkiej, sprzyja wydobywaniu i rozwijaniu najbardziej pozadanych cech
osobowosci cztowieka. Rozwija samodzielnos¢ w mysleniu i kreatywno$¢ zarOwno
studentéw, jak i prowadzacego zajecia, ksztalci umiejetnos¢ nawigzywania dialogu,
a takze aktywno$¢ emocjonalna, pozwala samodzielnie dochodzi¢ do wiedzy:

- metoda case study (analiza przypadku, studium przypadku) — analiza pojedynczego
przypadku, poprzez szczegolowy opis i analizg rzeczywistego przypadku,
pozwalajacy wyciagnaé wnioski co do przyczyn i rezultatow jego przebiegu oraz
danego modelu spotecznego, uwarunkowan kulturowych, spolecznych;

- metoda projektowa — samodzielna kreatywna praca studentow — indywidualna lub
zespolowa — nad zadanym tematem przy zachowaniu standardow opracowanych
przez Uczelnig dla projektu;

- metoda burzy mozgéw (zwanej takze gieldg pomystow);

- metody ekspresyjne;
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2.3,

- metoda krytycznej analizy materialu Zrédlowego uczgca refleksji, krytycznej
oceny, formulowania wnioskéw, argumentéw uzasadniajacych oceng.

Praca wlasna/indywidualna studenta obejmuje nastepujgce zadania

- studia nad literatura obowigzkowa i uzupetniajaca wskazang w sylabusach, a takze
materialami malarskimi, rysunkowymi, graficznymi, fotograficznymi i filmowymi
wskazanymi przez Prowadzacego zajecia a zwiazanymi z przygotowaniem do
okreslonych zajeé ksztattujacych umiejetnosci praktyczne;

- poszukiwanie, zbieranie i weryfikacja informacji umozliwiajacych przygotowanie
szkicow prac artystycznych, konceptéw i projektéw publikaciji, okladek, albumow,
ilustracji, plakatéw, projektéw brandingu i rebrandingu dla firm i instytucii,
przygotowanie  storyboardu,  materialtéw  informacyjno- promocyjnych,
multimedialnych, materialéw dzwiekowych i wideo dla roznych mediow: telewizji,
prasy i nowych mediéw, przygotowanie layoutu strony internetowej;

- analiza i przetwarzanie zebranych informacji i danych zgodnie z celem zajeé
zwiazanych z przygotowaniem praktycznym z wykorzystaniem odpowiednich metod
przetwarzania i pracy warsztatowej, praca z wykorzystaniem specjalistycznego
oprogramowania, prace plastyczne oraz wizualizacja dziela artystycznego — 0
tematyce odpowiadajacej zakresowi przedmiotu i tresci ksztalcenia;

- dokonywanie analizy studium przypadku i opracowywanie wnioskow dla tworzenia
systemu identyfikacji wizualnego dla firmy / instytucji / marki, projektu
przedsiewziecia medialnego, kampanii reklamowej lub spolecznej, projektu
multimedialnego, kompozycji obrazu filmowego;

- opracowywanie projektéw o tematyce odpowiadajacej zakresowi przedmiotu i tresci
ksztalcenia z wykorzystaniem odpowiednich metod analitycznych i projektowych:

- opracowanie projektow artystycznych, malarskich, rysunkowych, plastycznych,
fotograficznych, graficznych, intermedialnych, autoprezentaci;

- odnoszenie poznanych zagadnien teoretycznych do rozwigzan w praktyce
zawodowe].

Stosowana jest w Uczelni skala ocen: bardzo dobry (5), dobry plus (4+), dobry (4).
dostateczny plus (3+), dostateczny (3), niedostateczny (2). Warunkiem promocji na
kolejne semestry jest osiagniecie efektow uczenia si¢ przypisanych do przedmiotow na
danym semestrze. Osiaganie kierunkowych efektow uczenia si¢ wynika z uzyskanych
przez studenta przedmiotowych efektéw uczenia sig.

Wyszczegblnienie metod i form ksztalcenia oraz sposobow weryfikacji efektow
w odniesieniu do poszczegolnych przedmiotow zawarto w ich opisie (zalgcznik Sylabusy
studiow I stopnia).

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

Praktyki zawodowe zgodnie z art. 67. ust. 5. ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym
i nauce sa integralnym modulem programu studiéw. Praktyki zawodowe organizuje
i koordynuje Petnomocnik Rektora ds. praktyk wspolpracujac z Akademickim Biurem
Karier, zwane dalej ABK. Biuro wspolpracuje z Ogolnopolska Siecia Biur Karier.
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Podstawowym zadaniem Biura jest organizacja praktyk studenckich, poszukiwanie ofert
pracy dla studentéw w perspektywie dla absolwentow, a takze pomoc w nawigzywaniu
kontaktéw z pracodawcami. Glownym celem praktyk zawodowych na studiach o
profilu praktycznym jest stworzenie mozliwosci do praktycznego zastosowania wiedzy
zdobytej w czasie studiéw, odniesienie jej do warunkéw instytucji/organizacii, w ktorych
odbywa sie praktyka, poglebienie jej o aspekty praktyczne, rozwijanie oraz doskonalenie
umiejetnosci praktycznych, a takze nabywanie kompetencji spolecznych — w tym
kompetencji niezbednych do wykonywania zawodu zwigzanego z kierunkiem studiow
.grafika”.

Praktyki sa realizowane na studiach I stopnia w semestrach od IV do VI w wymiarze
6 miesiecy, ktorym przypisano 30 punktéw ECTS. Zadaniem studenta podczas praktyk
jest zapoznanie sie z organizacja pracy agencji reklamowych, wydawnictw, drukami,
agencji graficznych, studiéw projektowych, instytucji kultury, jednostki organizacyjnej
firm i urzedéw administracji publicznej odpowiedzialnych za kreacje, reklame i
promocje, firm produkujacych gry komputerowe, firm sektora IT, mediéw, zaréwno
klasycznych, jak i nowych i obowiazujacg technologia pracy grafika — artysty,
projektanta, metodami i technikami postugiwania si¢ tradycyjnymi i nowoczesnymi
érodkami kreacji i przekazu artystycznego w tworczosci graficznej i projektowe;.
uwzglednia rozw6j i postep we wspolczesnym designie, stosowanie w nowoczesne]
grafice animacji i multimediéw oraz wykorzystanie nowoczesnych technik cyfrowych.
Praktyki moga réwniez wspomagacé realizacje prac dyplomowych. Zadaniem studenta
jest wowcezas miedzy innymi zapoznanie si¢ ze zrodiami informacji odpowiadajacymi
zakresowi pracy dyplomowej i zasadami ich pozyskiwania oraz zebranie informacji i
materialdow do realizacji pracy dyplomowe;.

Zasady odbywania praktyk, sposob monitorowania i weryfikacji osiagniecia efektow
uczenia sie przypisanych praktykom zawodowym reguluja: obowigzujaca w ramach
WSZJK procedura P-11 oraz Regulamin praktyk zawodowych na kierunku ,.grafika”.
Uwzgledniaja one ocene odbywanych praktyk zawodowych m.in. poprzez hospitacje
praktyk, tj. nie mniej niz 20% praktyk realizowanych w danym roku akademickim, a
takze poprzez pozyskiwanie opinii studentéw w badaniach ankietowych, a takze
pracodawcow.

Student zobowiazany jest do odbycia praktyk w wymiarze okreslonym w planie i
programie studiéw dla kierunku ,.grafika”. Praktyki moga si¢ odby¢ w jednej z
organizacji/instytucji, z ktérymi Uczelnia ma podpisane stosowne umowy 1 ktore
znajduja si¢ w ofercie praktyk studenckich przedstawionej przez Akademickie Biuro
Karier. Student moze takze samodzielnie wybra¢ przedsigbiorstwo lub instytucje, w kraju
lub za granica, przy zalozeniu jednak, ze jej profil dziatania umozliwia studentowi
zrealizowanie programu praktyk i osiagniecie zatozonych efektow uczenia sig, a takze,
ze spelnia kryteria oceny miejsc praktyk ustalone przez Uczelni¢. Kryteria te
uwzgledniaja: pozycje organizacji na rynku, mozliwo$¢ osiagniecia zakladanych efektow
uczenia sie. tj. profil i zakres dziatania, strukture organizacyjng, infrastrukture
odpowiadajaca wspblczesnym wymogom rynku pracy, kwalifikacje zatrudnionych,
dos$wiadczenie we wspélpracy z uczelniami wyzszymi, mozliwo$¢ zapewnienia
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Opickuna Zakladowego, umozliwienie opieki nad praktykantem rowniez przez
Petnomocnika Dziekana ds. praktyk.

Merytoryczny nadzér nad praktykami z ramienia Uczelni sprawuje Pelnomocnik
Dziekana ds. praktyk powotany przez Rektora posiadajacy odpowiednie kwalifikacje, w
tym do$wiadczenie zawodowe, ktory m.in. weryfikuje i akceptuje (na podstawie
przyjetych w Uczelni kryteriow oceny miejsc praktyk) miejsce odbywania praktyk, w
tym zgloszone indywidualnie przez studenta, dokonuje hospitacji praktyk, zatwierdza
program praktyk oraz dokonuje zaliczenia praktyki. Przed rozpoczeciem praktyk studenci
zglaszaja sie do dyrekeji organizacji/instytucji przyjmujace] studenta na praktyki oraz
wyznaczonego Opiekuna Praktyk z ramienia organizacj i/instytucji przyjmujacej w celu
ustalenia dokladnego przebiegu praktyk. W przypadku gdy wybrana organizacja/
instytucja nie ma podpisanego z Uczelnig porozumienia o praktykach, konieczne jest
podpisanie stosownej Umowy i przekazanie organizacji/instytucji przyjmujacej studenta
Regulaminu Studenckich Praktyk Zawodowych. Po rozpoczgciu praktyki, w ciagu
pierwszego tygodnia jej trwania, studenci zglaszaja sie do Pelnomocnika Dziekana ds.
praktyk w celu poinformowania o terminowym jej rozpoczeciu.

Organizacje/instytucje przyjmujace studentéw na praktyki musza nie tylko odpowiadac
profilem dzialalnosci kierunkowi studiéw, ale takze posiada¢ infrastrukture, ktora jest
nowoczesna i odpowiada wymogom rynku pracy i umozliwi studentom osiagniecie
efektow uczenia sie. Kazda organizacja, w ktorej studenci odbywaja praktyki, przechodzi
oceng merytoryczng w formie kwestionariusza, w ktorej oceniana jest zarOwno
infrastruktura instytucji, wyksztatcenie i do§wiadczenie pracownikow, charakter 1 zakres
dzialalnosci oraz doswiadczenie w pracy ze studentami. Do zadan Opiekuna nalezy m.in.
zapoznanie studenta z zakresem prowadzonej dziatalnoéci organizacji/instytucii,
udostepnienie niezbednych materiatéw i srodkow do wykonania postawionych zadan,
sprawowanie opieki merytorycznej nad studentem i konsultowanie wykonywanych przez
niego zadan a takze wspomaganie W tworzeniu dobrego klimatu pracy i wilasciwych
relacji w miejscu odbywania praktyki. Warunkiem zaliczenia praktyk jest osiagniecie
wszystkich zalozonych efektéw uczenia sig, udokumentowane przez studenta W
Dzienniczku praktyk, w postaci raportu specyfikujacego przebieg praktyk i realizowane
przez studenta w trakcie praktyk zadania. Opiekun praktyk z ramienia
organizacji/instytucji przyjmujacej weryfikuje osiagniecie przez studenta kazdego efektu
uczenia sie, potwierdza podpisem i pieczatka ociagnigcie zalozonych efektow uczenia sig
w Dzienniczku praktyk oraz przedstawia opini¢ na temat postawy i pracy studenta.
Uczelnia wdrozyla zmiane zasad zaliczania praktyk zawodowych wprowadzajac
zaliczenie praktyk na oceng. Oceny praktyk, w tym programu praktyk przypisanych im
efektow uczenia sie i organizacji praktyk oraz pracy Opiekuna dokonujg wiadze uczelni
poprzez analizy wynikéw hospitacji oraz pozyskiwanych opinii od pracodawcow.
Studenci oceniaja praktyki w ramach badan ankietowych dotyczacych oceny jakosci
zaje¢, a takze spotkan z dziekanami.
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