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Przedmioty ogolnouczelniane

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o1

Jezyk angielski 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie A2 wedlug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i pi$mie w odniesieniu do sytuacji
codziennych i zwigzanych z otoczeniem biznesowym.
C2 Student zapoznaje si¢ ze stownictwem dotyczacym sytuacji codziennych i biznesowych.
c3 Student ksztattuje w sobie postaweg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umieje¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogoélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogolnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu

5




kierunkowego

Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac¢ plynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego

P_UO01 . K_U26, K_U31
- otoczenia. - -
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku angielskim narzedzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P_U03 Potrfaﬁ przygotowac prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K_U26, K_U31
grafika.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - . . L . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos$¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie | P_K02, P_KO03,
kontaktow. Kraje i narodowosci. Czasy: Present Simple i Present Continuous. P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewngtrzny, ubiér. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_KO02, P_KO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P_KO01, P_K02
Lek3 Miasto. Instytucje w miescie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czasy past simple | P_KO02, P_KO03,
(regular and irregular), present perfect - podstawowe rdznice. P_KO01, P_KO02
Leka Plany i podroze. Wyrazanie przysztoéci. Czas Future simple. R6znica migdzy want i won't. | P_KO02, P_KO03,
Konstrukcja be going to. P_KO01, P_KO02
Lek5 Zycie studenckie. Kierunki i typy studiéw, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_K02, P_KO03,
Czas present perfect - for/since. P_KO01, P_K02
Lek6 Glowne kierunki w sztuce wspotczesnej. Rola grafiki artystycznej w dziejach sztuki. Podziat | P_KO02, P_KO03,
grafiki (artystyczna, cyfrowa, komputerowa, uzytkowa, edytorska, interakcyjna etc.). P_KO01, P_KO02
Podstawowe elementy projektowania graficznego: punkt, linia, ksztatt, kolor, przestrzen, P_U01, P_K02,
Lek7 skala, opisywanie ksztaltow, $wiatta, barw. Barwy podstawowe i kolory pochodne. P_KO03, P_K01,
P_KO02
Przygotowanie projektu.. Szkic i rysunek. Przyrzady, narzedzia i materialy uzywane przez | P_UQ1, P_KO02,
Lek8 artystow. Sprzet elektroniczny stosowany w sztuce graficznej Elektronika w tworzeniu sztuki | P_KO03, P_KO01,
uzytkowe;j. P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych =z realizowanych tresci P_U0L, P_K0?,
PW1 . ) . o, P_KO03, P_K01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatoéw dydaktycznych. P KO?
PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P—Ugl kPO—S’KOZ’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE




o Metoda weryfikacji
22 >
] = .
S -~ o 2 g5 - Forma zajeé,
S) c © > ) Srei
= 2 3 S = < = < g =1 3 g w ramach ktérej
5 7 > 2 5 5< | o8 | © S 2 BE | 2 weryfikowany
o 2 £ > £ o | gL | 5| £E2| &¢ 3 = g8 235 ;
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w's w Na |l wa | N3 a .S as | akt a ¥ X < g
P_U01 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P_Ko01 X X Lektorat
P_K02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
. . L Potrafi si¢ porozumiewac si¢ Potrafi si¢ porozumiewaé i spontanicznie na temat swojej
Nie potrafi si¢ porozumiewac na . N . . . e
e niesktadnie i z blgdami na temat plynnie i spontanicznie na osoby oraz najblizszego
P_UO01 temat swojej osoby oraz L e L . A
e . swojej osoby oraz najblizszego temat swojej osoby oraz otoczenia. Podejmuje czgsto
najblizszego otoczenia. h s . L .
otoczenia. najblizszego otoczenia. ozywiong dyskusj¢ na temat
otaczajacej rzeczywistosci.
Nie potrafi opisa¢ w jezyku Potrafi opisa¢ w jezyku Potre}ﬁ op1sac w qzy,k,u Potrafi opisa¢ w jezyku
L . R . angielskim wigkszo$¢ S a: ;
P_U02 angielskim narzedzi i metod pracy | angielskim niektore narzgdzia i L angielskim wszystkie kluczowe
rafika metody pracy grafika Kluczowych narzedzi i metod narzedzia i metody pracy grafika
g . 'y pracy g . pracy grafika. € y pracy g -
. . . Potrafi przygotowac prosty tekst
Nie potrafi przygotowac prostego Potrafi przygotowgc prosty tekst Potrafi Przygotowac prosty 1 dotyczacy studiowania na
h : dotyczacy studiowania na starannie opracowany tekst : ] -
P_U03 tekstu dotyczacego studiowania . K oy i . kierunku grafika z okazjonalnym
na kierunku grafika kierunku grafika popelniajac przy dotyczacy studiowania na wykorzystaniem profesjonalnego
' tym biedy. kierunku grafika. - =
terminologii.
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KO1 jezyku angielskim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych.

doskonalenia umiejetnosci
jezykowych.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - ---
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- -




- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne mem me=

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook.
—  Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

—  Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

—  www.britishmuseum.org.

—  www.metmuseum.org.

- Wwww.moma.org.

- www.tate.org.uk.

— opracowania wlasne prowadzacego.

— kanaly YouTube wyjas$niajace wybrane kwestie gramatyczne.

— dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.



http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o1

Jezyk angielski 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk angielski na poziomie A2+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i pismie w odniesieniu do sytuacji
zycia codziennego, otoczenia biznesowego oraz grafiki.
Cc2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z tematyki grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogdélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w teks$cie stuchanym
i czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu

kierunkowego




Umiejetnosci:

P UOL Potrafi si¢ porozumiewac ptynnie i spontanicznie na temat roéznic kulturowych, doswiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K_U26, K_U31
P UO03 Potraﬁ wyszuka¢ przydatne mformaqe na temat projektowania graficznego i stron K_U02, K_U26
internetowych tworzonych za granica.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; e .y . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_K02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lekl Zycie towarzyskie, savoir vivre, popehianie gaf, réznice kulturowe; konstrukcja verb + to- | P_U01, P_KO01,
infinitive, verb + infinitive, verb + gerund. P_Ko02
Rozwigzywanie problemoéw, udzielanie rad, zdania warunkowe conditional 1 oraz conditional | P_UO1, P_KO1,
Lek 2 5 -
, czasownik modalny should. P_K02
Lek 3 Doswiadczenia zyciowe. Czas present perfect + for/since/ever/never. P—Uglk%—zKOl'
Zdrowie, dolegliwosci, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas present perfect P_U01, P_KO1,
Lek 4 simple vs present perfect continuous. P_K02
Lek 5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukeji used to do w poréwnaniu do past | P_UO1, P_KO01,
simple i past continuous. P_KO02
Liternictwo i typografia. Terminologia zwiazana z czcionkami, typografia i uktadem strony.. P_U01, P_U02,
Lek 6 . P_UO03, P_KO01,
Kompozycja obrazu. P KO?
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01,P_U02,
Lek 7 . . L . P_UO03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. P KO?
; i ; P_U01, P_U02
Komputerowa edycja obrazu i jego retuszowanie. — i !
Lek 8 pterowva edycja o 189 P_U03, P_KOL,
Kadrowanie, kolory i filtry. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_Uo1, P_U02,
PW1 . ! o L P_UO03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KO?
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_Ugl,UFE)_?’UOZ,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
] =2 .,
2 5 2 @ S| e 3| . Forma zaje¢,
°8g S g s 2| = S| = h ktérej
= o E o & s 2 g S 9 w ramach ktorej
e 2 15 K<) g._ S = o o - o T S O .
5 = @ 5 c=s3y 88| | = S = o | BE| 2 weryfikowany
&£ = & 2 T2 | 885 £23| 22| 828 | 822 |68 % jestEU
o —_- +— — +— = = — ]
g3 g NE | =g |25 g8 | 88| 282 | 228 | 22| &%
v =y s2 | 85 | 228 25¢€| 29:2| Neg| N2 s8] 25
i} N & 8 | =228 a8c|aas| ass ass | ¥XX| <R
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_UO1 X X Lektorat
P_U02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
. Potrafi si¢ porozumiewaé i spontanicznie na temat roznic
. . . - Potrafi z trudnos$ciami L L - i
Nie potrafi si¢ porozumiewac si¢ L . plynnie i spontanicznie na kulturowych, doswiadczen
e porozumiewac si¢ na temat roznic e s Lo .. .
na temat roznic kulturowych, i , temat roznic kulturowych, zyciowych, ekspres;ji artystycznej,
o L .. kulturowych, do$wiadczen e L : . -
P_U01 doswiadczen zyciowych, ekspresji svciowveh. ekspresii doswiadczen zyciowych, samopoczucia oraz projektowania
artystycznej, samopoczucia oraz YCIOWYyCh, CXSpres) ekspresji artystycznej, graficznego bardzo czesto
! - : artystycznej, samopoczucia oraz ; . . .
projektowania graficznego. p - - samopoczucia oraz argumentujac swoje zdanie na
projektowania graficznego. . : - S
projektowania graficznego. konkretny temat lub samodzielnie
inicjujac rozmows.
Potrafi nanisaé starannic Potrafi napisa¢ obszerny tekst na
Nie potrafi napisa¢ tekst na temat | Potrafi z blgdami napisa¢ tekst na P temat projektowania graficznego i
. . : - - - ] wykonany tekst na temat : -
P_U02 projektowania graficznego i temat projektowania graficznego roiektowania araficzneao i tworzenia stron internetowych z
tworzenia stron internetowych. i tworzenia stron internetowych. projext 9 9 wykorzystaniem specjalistycznej
tworzenia stron internetowych. - -
terminologii.
Potrafi wyszuka¢ przydatne
Nie potrafi wyszuka¢ przydatne Potrafi z trudnos$ciami wyszukaé Potrafi wyszukaé przydatne informacje na temat
informacje na temat przydatne informacje na temat informacje na temat projektowania graficznego i stron
P_U03 projektowania graficznego i stron | projektowania graficznego i stron projektowania graficznego i internetowych tworzonych za
internetowych tworzonych za internetowych tworzonych za stron internetowych granicg oraz wykorzystac je do
granica. granica. tworzonych za granica. opracowania tekstu w jezyku
angielskim.
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KOL jezyku angielskim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest §wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych.

doskonalenia umiejetnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---

Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h
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- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - me=

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
— Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

— Grammarway 2 Virginia Evans, Express Publishing 2013

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

—  www.britishmuseum.org.

—  www.metmuseum.org.

- Www.moma.org.

- www.tate.org.uk.

— opracowania wlasne prowadzacego.
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http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o1

Jezyk angielski 3

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i piSmie w tematyce grafiki.
Cc2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu probleméw spotecznych, czy grafiki.
c3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSOU dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikéw
gramatycznych, shluchanie segmentujace, rozumienie ogdélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Umiejetnosci:
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Potrafi si¢ porozumiewaé na tyle plynnie i spontanicznie na tematy spoleczne, dotyczace

P_U01 wynalazkow i technologiczne zwiazane z grafika. K_U26, K_Usl
P U02 Potrafi napisac tekgt na zadany temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrobki zdjec i K_U26, K_U31
przygotowania materiatow graficznych do druku.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwigzane z kierunkiem studiéw grafika. K_U26, K_U30
P U4 Potraﬁ v&{yszuklwac p.rzyde}tne. 1nf.0rrmac1e w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania K_U26, K_U31
materiatow do druku i obrébki zdjgc
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; e .y . K_Ko01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_K02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lek 1 Zywienie, gotowanie; action & non-action verbs, wyrazania przysztosci: present continuous, be | P_U01, P_U03,
going to, will/won't. P_KO01, P_K02
Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna passive voice w czasie present simple i past | P_UO01, P_UO03,
Lek 2 .
simple. P_KO01, P_K02
Stereotypy; adjective + prepositions, kolokacje. Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomno$é, | P_UO0L, P_U03,
Lek 3 narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. Czasowniki modalne - modals of deduction might, | P_KO01, P_K02
must, can't.
Sukces i porazka, przymiotniki zakonczone na -ing /-ed; czasowniki modalne w odniesieniudo | p_U01, P_U03,
Lek 4 przesztosci. P_KO1, P_KO02
Grafika edukacyjna: Infografiki: Tworzenie graficznych reprezentacji danych i informacji, aby | p yo1, P U03,
Lek 5 utatwi¢ zrozumienie skomplikowanych tresci. P KO1,P K02
€ Graficzne prezentacje edukacyjne: Tworzenie materiatow edukacyjnych w formie slajdow, - -
diagramow 1 wykresow.
. . . . I . | P_UO01, P_UO02,
Lek 6 Grafika edytorska i publikacyjna. Desktop publishing (DTP) - kompleksowe przygotowanie P U03. P U04
publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie materiatu ilustracyjnego. P K017 5 K02,
. . . \ . P_U01, P_U02,
Lek 7 ::_Oaégtj)t — projektowanie ukladu graficznego strony i jej elementéw (column, header, sidebar, P_U03, P_U04,
. P_KO01, P_K02
Lek 8 Aparaty .cyfrow.f?,.edy?ja, obr(')b.ka i retu.sz zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikow. E—Bgé: g—ﬂgi:
Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P KO P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01, P_U02,
PW1 . # o .7 P_UO03, P_U04,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. B KOl P K02
L . . . . P_U01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
] =2 .,
% g < § o S| 3| o Forma zajeé,
o g = 2 -3 S c 2 c So| w ramach ktorej
€ 32 ® © LEF S| S 9o £ 3 g o S| 2 -
S @ S c3g eS| o o < S| 2 E| B o weryfikowany
8 e = g 2 52 | E8g 298| €S| 828 | 825 |88 €2 jestEU
- —_— - " — +— v +— I
g3 £ SE | =€ | 825 55| 823|222 | 2228 | 22| £
S S =3 | 85 | 228 25¢| 29S| fcg| RS | 58| 22
i} N & M8 |22 a8 |asas| ass a oo | ¥XX| <R
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
. . . . Potrafi niesktadnie porozumiewac Potrafi si¢ porozumiewac na Pot‘raﬁ S1¢ porozumiewac piynme
Nie potrafi si¢ porozumiewac na . h Lo i z duzym zaangazowaniem
si¢ na tematy spoteczne, tyle ptynnie i spontanicznie na AT
tematy spoleczne, dotyczace . wypowiadajac si¢ na tematy
P_U01 . . dotyczace wynalazkow i tematy spoteczne, dotyczace .
wynalazkow i technologiczne . . . . spoteczne, dotyczace wynalazkow
. technologiczne zwigzane z wynalazkow i technologiczne . ’ :
zwiazane z grafika. . i technologiczne zwigzane z
grafikg. zwigzane z grafika.
grafika.
Potrafi napisa¢ starannie
. ., . Potrafi napisa¢ starannie opracowany tekst na zadany
Nie potrafi napisa¢ tekst na Potrafi napisaé¢ meskia‘dny‘tekst opracowany tekst na zadany temat, obejmujacy tematy
zadany temat, obejmujacy tematy na zadany temat, obejmujacy L P
AR A temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrobki zdjeé i
P_U02 spoteczne lub obrobki zdjeé i tematy spoteczne lub obrobki O . -
. - L . S spoleczne lub obrobki zdjeé i przygotowania materiatow
przygotowania materiatow zdje¢ i przygotowania materiatow - i -
. - przygotowania materiatow graficznych do druku z
graficznych do druku. graficznych do druku. . : . .
graficznych do druku. wykorzystaniem specjalistycznej
terminologii.
Nie streszcza pisemnie i nie Streszcza pisemnie i referuje w Streszcza pisemnie i referuje w Streszcza pisemnie i referuje w
P U03 referuje prostych tekstow stopniu ogdlnym proste teksty stopniu szczegbtowym proste stopniu kompleksowym proste
- zwiazanych z kierunkiem studiow | zwiazane z kierunkiem studiow teksty zwigzane z kierunkiem teksty zwigzane z kierunkiem
grafika. grafika. studiow grafika. studiow grafika.
Nie potrafi wyszukiwaé przydatne Potrafi pobieznie wyszukiwac Potrafi starannie WySZl.lklwac Potrafi kompleksowo wyszukiwaé
. . . - przydatne informacje w : -
informacje w tekstach przydatne informacje w tekstach - przydatne informacje w tekstach
. . tekstach anglojezycznych na .
P_U04 anglojezycznych na temat anglojezycznych na temat temat prevaotowania anglojezycznych na temat
przygotowania materiatlow do przygotowania materiatow do .y przyg . - przygotowania materialow do
S T materiatéw do druku i obrobki S .
druku i obrobki zdjec¢ druku i obrobki zdjec¢ 2dje druku i obrobki zdjec¢
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KO1 jezyku angielskim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych.

doskonalenia umiejetnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)
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Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach - -

Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook.
—  Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

—  Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Strony internetowe: www.britishmuseum.org , www.metmuseum.org, www.moma.org , www.tate.org.uk
— opracowania wlasne prowadzacego.

— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.

— dostepne w Internecie interaktywne éwiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 4
01
Nazwa jednostki organizacyjnej p rovyadzacej- Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk angielski na poziomie B1+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie 1 piSmie w stopniu poglebionym
w odniesieniu do tematyk grafiki, biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa.
c2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w celu
analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
c3 Student ksztattuje w sobie postawe¢ ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_]/ Sum_a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogo6lnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogo6lnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego
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Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac ptynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi

. ‘ e . . . : S . L K_U01, K_U26,
P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem angielskim jako K U28. K U30
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywisto$ciag oraz zaawansowanymi K ’U3_1 '
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika. -
Potrafi napisac tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja opini¢
P_U02 . S . . L K_U26, K_U31
na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwiazane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
P U4 Umie wyszulflwac. przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, Zzycia K_U26, K_U30
zawodowego i grafiki.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; e .y . K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Finanse, zarabianie, oszczg¢dzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; czas present perfect simple P_U01, P_U02,
Lek 1 . P_U04, P_KO01,
Vs present perf continuous. - P KO_Z
Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemia; p_U01, P_U02,
Lek2 zdania warunkowe conditional 1, 2, 3. P_U04, P_KOL,
P_K02
Zycie zawodowe. i) Ubieganie si¢ o prace: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na P_Uo01, P_U02,
Lek 3 . o . P_U04, P_KO01,
rozmowie kwalifikacyjnej. P KO?
Prezentacja wlasnych prac graficznych od koncepcji przez etapy wykonania do koncowego P_U01, P_U02,
Lek 4 LS . . ) P_U04, P_KO01,
efektu artystycznego. Omoéwienie zastosowanych technik grafiki warsztatowe;. P KO?
Grafika komputerowa - wektorowa i rastrowa. Popularne programy do edycji grafiki rastrowej | P_U01, P_U02,
Lek 5 Adobe Photoshop i GIMP. Wymagania sprzgtowe, podstawowe funkcje i narzegdzia. P_UO03, P_U04,
Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej. P_KO01, P_K02
Lek 6 Grafika reklamowa ulotka, broszura, plakat. Projektowanie logo firmy, materialow E—Bgé’ g—ﬂgi’
marketingowych i promocyjnych w procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. P KOl, P K02’
Grafika gier komputerowych. Tworzenie postaci, animacji, efektow wizualnych w grze | P_UO1, P_U02,
Lek 7 komputerowej. Stownictwo zwigzane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D, | P_UO03, P_U04,
modelowanie postaci. P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_Uo01, P_U02,
PW1 . ! o L P_UO03, P_U04,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. B KOl P K02
L . P_U01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
] =2 .,
2 < § o S| 3| o Forma zajeé,
23 = g -8 s 2| g So| = w ramach ktérej
€ 3 ® o 233 &= | S g =2 ® = 9 o 2| 3 fik
ez c = L o S92 953|9_| 3.3 2_2| 8E| €< weryfikowany
N E £g g ©= | £0g E«2|E22| 58828 | 8282 |28 £3 jestEU
I 2 E e N L SC:2S g2 | a5o| o 2 o © > >| 28
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® . G $s |28 58| 2g2| Mg | Re2 58| =2wm
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P_Uo1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_Ko1 X X Lektorat
P_K02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewac . . . .
. . S A . Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
. . N Potrafi si¢ niesktadnie plynnie i spontanicznie, moze . L .
Nie potrafi si¢ porozumiewac, nie N . . ., i spontanicznie oraz z duza doza
. y porozumiewac¢, moze prowadzi¢ prowadzi¢ rozmowy z T . i
moze prowadzi¢ rozmowy z . : . A A pewnosci siebie, moze prowadzié
. o . L rozmowy z rodzimymi rodzimymi uzytkownikami : .
rodzimymi uzytkownikami jezyka . . s . . . rozmowy z rodzimymi
. . . uzytkownikami jezyka a takze z jezyka a takze z . . s .
a takze z cudzoziemcami . : . . : . . . uzytkownikami jezyka a takze z
. R . cudzoziemcami postugujacymi cudzoziemcami postugujacymi - . . -
postugujacymi si¢ jezykiem . . Lo . . Lo cudzoziemcami postugujacymi si¢
P_uo1 LS . ; si¢ jezykiem angielskim jako si¢ jezykiem angielskim jako . . LS
angielskim jako jezykiem obcym . f . f jezykiem angielskim jako
. . jezykiem obcym na tematy jezykiem obcym na tematy : .
na tematy zwigzane z otaczajaca . - . . jezykiem obcym na tematy
S zwigzane z otaczajaca zwigzane z otaczajaca . .
rZeczywistoscig oraz c c zZwigzane z otaczajaca
: . rzeczywisto$cig oraz rzeczywisto$cig oraz L
zaawansowanymi aspektami : - : . rzeczywistoscig oraz
. - - - zaawansowanymi aspektami zaawansowanymi aspektami : .
wiasciwymi dla kierunku grafika. L - . . . . zaawansowanymi aspektami
wiasciwymi dla kierunku grafika. wiasciwymi dla kierunku . . .
- wiasciwymi dla kierunku grafika.
grafika.
Potrafi napisa¢ starannie Potrafi napisa¢ starannie
Nie potrafi napisa¢ tekstu na Potrafi napisa¢ niesktadny tekst opracowany tekst na zadany opracowany i stylistycznie oraz
zadany temat, przekazujac istotne na zadany temat, przekazujac temat, przekazujac istotne gramatycznie bezbledny tekst na
d. kazujac i d kazuj kazujac i ie bezbled: ke
P U2 informacje i wyrazajac swoja istotne informacje i wyrazajac informacje i wyrazajac swoja zadany temat, przekazujac istotne
- opini¢ na tematy zawodowe, SWoja opini¢ na tematy opini¢ na tematy zawodowe, informacje i wyrazajac swoja
biznesowe i zwigzane zawodowe, biznesowe i zwigzane biznesowe i zwigzane opini¢ na tematy zawodowe,
bezposrednio z obszarem grafiki. | bezposérednio z obszarem grafiki. bezposrednio z obszarem biznesowe i zwigzane
grafiki. bezposrednio z obszarem grafiki.
Streszcza doktadnie i pisemnie i
Nie streszcza pisemnie i referuie Streszcza pisemnie i referuje Streszcza pisemnie i referuje referuje teksty zwiazane z
P UO03 teksty zwi zgne , kierunkie mJ teksty zwigzane z kierunkiem teksty zwigzane z kierunkiem kierunkiem grafika w sposob
- - rafika, ale czyni to niedoktadnie rafika w sposob doktadny i staranny, kompleksowy oraz
Y qraflka grafika, ale czyni iedoktadni grafik posob doktadny i it y, kompleksowy
g ' i niestarannie. staranny. postugujac si¢ zaawansowanym
stownictwem.
Nie umie wyszukiwac Umie nobiesnie wyszukiwac Umie doktadnie wyszukiwaé Umie doktadnie i z duzym
przydatnych informacji w 17 datr?e in formaz%/ W tekstach przydatne informacje w zaangazowaniem wyszukiwacé
P_Uo04 tekstach dotyczacych obszaru przy jewt tekstach dotyczacych obszaru przydatne informacje w tekstach
. e . dotyczacych obszaru biznesu, . L . .
biznesu, zycia zawodowego i rveia zawod < orafiki biznesu, zycia zawodowego i dotyczacych obszaru biznesu,
grafiki. yeia zawodowego 1 gratix. grafiki. 7zycia zawodowego i grafiki.
Nie jest gotow brac udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KOL jezyku angielskim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejgtnosci jezykowych.

doskonalenia umiejgtnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczqych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10 h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  English File Third Edition Intermediate, Oxford University Press, Student Book & Workbook
—  Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.

—  Grammarway 3 Dooly Jenny, Evans Virginia.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  The Encyclopedia of Visual Arts, Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

—  Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000.
—  Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020.

—  The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015.

—  English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010.

—  How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.

—  Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:
Strony internetowe:
—  www.britishmuseum.org.
—  www.metmuseum.org.

—  Www.moma.org.

—  www.tate.org.uk.
— opracowania wlasne prowadzacego.

— opracowania wlasne prowadzacego.
— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.
— dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
O1

Jezyk niemiecki 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk niemiecki na poziomie A2 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i pi$mie w odniesieniu do sytuacji
codziennych i zwigzanych z otoczeniem biznesowym.
C2 Student zapoznaje sie ze stownictwem dotyczgcym sytuacji codziennych i biznesowych.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiejetnos$ci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie gSOU dTian
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stéw poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogoélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w teks$cie stuchanym
i czytanym, uogo6lnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do
Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
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Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac¢ plynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego

P_U01 . K_U26, K_U31
otoczenia.
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku niemieckim narzg¢dzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P_U03 Potrfaﬁ przygotowac prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K_U26, K_U31
grafika.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - : 7 S ; K_Ko01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos$¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie | P_UQ02, P_UO03,
kontaktow. Kraje i narodowosci. Czas terazniejszy. P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewnetrzny, ubiér. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_UQ2, P_UO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P_KO01, P_KO02
Miasto. Instytucje w mies$cie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czas terzniejszy | P_UO02, P_UO03,
Lek3 o - .
(czasowniki regularne i nieregujlarne). P_KO01, P_K02
. . L L P_U02, P_U03,
Lek4 Plany i podréze. Wyrazanie przysztosci. Czas Futur 1. P_KO1, P_K02
Lek5 Zycie studenckie. Kierunki i typy studiéow, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_U02, P_UQ3,
Czas Imperfekt. P_KO01, P_K02
Lek6 Opisywanie ksztatltow, Swiatta, barw i kolorow. Barwy podstawowe i kolory pochodne. P_U02, P_U03,
P_KO01, P_K02
. . . , . P_UO01, P_UO02,
Lek7 Przyrza}dy,_narze_;dzm 1 materiaty uzywane przez artystow. Sprzet elektroniczny stosowany w P U03. P_KOL
sztuce graficznej. B K02
L . . . . . . . . P_UO01, P_UO02,
Szkic i rysunek. Przygotowanie projektu. Rodzaje sztuki graficznej. Elektronika w tworzeniu o -
Lek8 . . P_U03, P_KO01,
sztuki uzytkowe;j. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01, P_U02,
PW1 . ) L . P_U03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. b K2
PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P_U01, P_K02,
P_KO03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 2 - 2 T QCT B Forma zajeé,
c 2 g = S Pl > g ] S w ramach ktorej
g 2 |2} © S c © = o = = S S < .
5 = > 2 5 s oS ) ) = = 2 weryfikowany
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P_UO01 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_K02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
Nie potrafi sie porozumiewaé na Potrafi si¢ porozumiewac si¢ Potrafi si¢ porozumiewac i spontanicznie na temat swojej
P UOL femat swg'lz' o0soby oraz niesktadnie i z blgdami na temat plynnie i spontanicznie na osoby oraz najblizszego
- naiblizsz eJ (J) OtocZenia swojej osoby oraz najblizszego temat swojej osoby oraz otoczenia. Podejmuje czgsto
Y & ) otoczenia. najblizszego otoczenia. ozywiong dyskusj¢ na temat
otaczajacej rzeczywistosci.
Nie potrafi opisa¢ w jezyku Potrafi opisa¢ w jezyku i?;:iigg;fiv?lﬁz]s{g Potrafi opisa¢ w jezyku
P_U02 niemieckim narze¢dzi i metod niemieckim niektore narzedzia i GKS2 niemieckim wszystkie kluczowe
pracy grafika metody pracy grafika kluczowych narzq_le i metod narzedzia i metody pracy grafika
' ' pracy grafika. )
. . . Potrafi przygotowac prosty tekst
. ) Potrafi przygotowac prosty tekst Potrafi przygotowac¢ prosty i . .
Nie potrafi przygotowa prostego dotyczacy studiowania na starannie opracowany tekst _ dotyczacy studiowania na
P_U03 tekstu dotyczacego studiowania . . . . kierunku grafika z okazjonalnym
/ . kierunku grafika popetniajac przy dotyczacy studiowania na . :
na kierunku grafika. tvm bled Kierunku arafika wykorzystaniem profesjonalnego
ym bledy- g ' terminologii.
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KO1 jezyku niemieckim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest sSwiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejg¢tnosci jezykowych.

doskonalenia umiejgtnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10 h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z éwiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Grafikblog.

Podcast: Designgrafik.

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wlasne prowadzacego.
kanaty YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.
dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 2
01
Nazwa jednostki organizacyjnej p rovyadzacej- Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk niemiecki na poziomie A2+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i pi$mie w odniesieniu do sytuacji
zycia codziennego, otoczenia biznesowego oraz grafiki.
Cc2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z tematyki grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogdélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie stuchanym
i czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego
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Umiejetnosci:

P UOL Potrafi si¢ porozumiewac ptynnie i spontanicznie na temat roéznic kulturowych, doswiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K_U26, K_U31
Potrafi wyszuka¢ przydatne informacje na temat projektowania graficznego 1 stron
P_U03 . . K_U26
internetowych tworzonych za granica.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ; g S . K_Ko01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady. -
P_K02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Zycie towarzyskie, savoir vivre, popelianie gaf, réznice kulturowe; konstrukcja | P_UO1, P_KO1,
Lekl o L.
bezokolicznikowa bezspdjnikowa. P_KO02
Rozwigzywanie probleméw, udzielanie rad, zdania warunkowe typu 1 1 oraz czasownik | P_UO1, P_KO01,
Lek2
modalny sollte. P_K02
Lek3 Doswiadczenia zyciowe. Czas Imperfekt. P—Uglk%—zKOl'
Lek4 Zdrowie, dolegliwosci, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas Perfekt. P—Uglk%—zKOl'
Lek5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukcji w porownaniu wie i als. P—Uglk%—zKoL
Zastosowanie projektowania graficznego w réznych sektorach rynku. Umiejetnos$ci P_U01, P_U02,
Lek6 - : . P_UO03, P_KO01,
wykorzystywane w projektowaniu graficznym. P KO2
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01,P_U02,
Lek7 . . L . P_UO03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. P K02
L eks Czesci obr_azu. Komp-)uFerowa edycja obrazu i jego retuszowanie. i:ggéz E:Egi
Kadrowanie, kolory i filtry. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_Uo1, P_U02,
PW1 . ! o L, P_UO03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KO?
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_Ugl,UFE)_?’UOZ,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
] =2 .,
2 5 2 @ S| e 3| . Forma zaje¢,
S8 - Sl - X @ s 2| £ S35 | = w ramach ktérej
) g & &= s £ | & 3| - ]
£ 3 © S 28] S| S g/ £ TS| £ g ¢ 2 i
S @ S c3g eS| o o < S| 2 E| B o weryfikowany
8 e = g 2 52 | E8g 298| €S| 828 | 825 |88 €2 jestEU
o —_- +— — +— = = — ]
g3 g NE | =g |25 g8 | 88| 282 | 228 | 22| &%
v S =2 | 85 | 228 258|292 Vo8| 895 | 55| &5
i} N & 8 | =228 a8c|aas| ass ass | ¥XX| <R
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_UO1 X X Lektorat
P_U02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
. Potrafi si¢ porozumiewaé i spontanicznie na temat roznic
. . . - Potrafi z trudnos$ciami L L - i
Nie potrafi si¢ porozumiewac si¢ L . plynnie i spontanicznie na kulturowych, doswiadczen
e porozumiewac si¢ na temat roznic e s Lo .. .
na temat roznic kulturowych, i , temat roznic kulturowych, zyciowych, ekspres;ji artystycznej,
o L .. kulturowych, do$wiadczen e L : . -
P_UO1 doswiadczen zyciowych, ekspresji svciowveh. ekspresii doswiadczen zyciowych, samopoczucia oraz projektowania
artystycznej, samopoczucia oraz YCIOWYyCh, CXSpres) ekspresji artystycznej, graficznego bardzo czesto
! - : artystycznej, samopoczucia oraz ; . . .
projektowania graficznego. p - - samopoczucia oraz argumentujac swoje zdanie na
projektowania graficznego. . : - S
projektowania graficznego. konkretny temat lub samodzielnie
inicjujac rozmows.
Potrafi napisaé starannie Potrafi napisa¢ obszerny tekst na
Nie potrafi napisa¢ tekst na temat | Potrafi z blgdami napisa¢ tekst na P temat projektowania graficznego i
. . : - - - ] wykonany tekst na temat : -
P_U02 projektowania graficznego i temat projektowania graficznego roiektowania araficzneao i tworzenia stron internetowych z
tworzenia stron internetowych. i tworzenia stron internetowych. projext 9 9 wykorzystaniem specjalistycznej
tworzenia stron internetowych. - -
terminologii.
Potrafi wyszuka¢ przydatne
Nie potrafi wyszuka¢ przydatne Potrafi z trudnos$ciami wyszukaé Potrafi wyszukaé przydatne informacje na temat
informacje na temat przydatne informacje na temat informacje na temat projektowania graficznego i stron
P_U03 projektowania graficznego i stron | projektowania graficznego i stron projektowania graficznego i internetowych tworzonych za
internetowych tworzonych za internetowych tworzonych za stron internetowych granicg oraz wykorzystac je do
granica. granica. tworzonych za granica. opracowania tekstu w jezyku
niemieckim.
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KOL jezyku niemieckim na znane Jest gotow brac¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest §wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych.

doskonalenia umiejetnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h
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Przygotowanie eseju

Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

Przeprowadzenie badan empirycznych - -

Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 30h 37h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10 h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h /3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dzialalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, ¢éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z éwiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog.

Podcast: Designgrafik.

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wiasne prowadzacego.
kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.

dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o1

Jezyk niemiecki 3

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk niemiecki na poziomie B1 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i pi$mie w tematyce grafiki.
Cc2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu probleméw spotecznych, czy grafiki.
c3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSOU dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikéw
gramatycznych, shluchanie segmentujace, rozumienie ogdélnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Umiejetnosci:
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Potrafi si¢ porozumiewac na tyle plynnie i spontanicznie na tematy spoleczne, dotyczace | K_U26, K_U28,
P_U0O1 . . .
- wynalazkow i technologiczne zwiazane z grafika. K_U31
P U02 Potrafi napisac tekgt na zadany temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrobki zdjec i K_U26, K_U31
przygotowania materiatow graficznych do druku.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwigzane z kierunkiem studiéw grafika. K_U26, K_U30
Potrafi wyszukiwa¢ przydatne informacje w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania
P_U04 s S K_U26
materiatow do druku i obrébki zdjgc
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ; g S . K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_K02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lekl Zywienie, gotowanie; wyrazania przysztosci: Futur I. I;_lé(())ll, E’_Lli%BZ’
Lek2 Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna Passiv Praesens i Passiv Impefekt. I;_lé(())ll, E’_Lli%BZ’
. RO ; P_UO01, P_UO03,
Stereotypy; przymiotniki i kolokacje.
Lek3 ypy; przy ] P_KO1, P_K02
Sukces i porazka, charakterystyczne przymiotniki opisujace sukces i porazke; czasowniki | P_UOQ1, P_UO03,
Lek4 modalne w odniesieniu do przesztosci. P_KO1, P_KO02
Leks Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomno$¢, narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. | P_UO01, P_UO03,
Czasowniki modalne. P_KO01, P_KO02
P_U01, P_U02,
Lek6 Layout — projektowanie uktadu graficznego strony i jej elementow. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_K02
. I . . P_U01, P_U02,
(DTP) - kompleksowe przygotowanie publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie -
Lek7 AP . P_UO03, P_U04,
materiatu ilustracyjnego P K01, P_K02
Leks Aparaty .cyfrow.ej,.edycjja, obr(')b.ka i retu.sz zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikow. i 38; g—Bgi:
Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P_KO1, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_Uo01, P_U02,
PW1 . . oo .7 P_UO03, P_U04,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. B KOl P K02
L . . . . P_U01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
s = =2 . .
% g < § o S| 3| o Forma zajeé,
o g = o c 2 < 29 g w ramach ktérej
=] ] vg.§ 5= © o [ = <] o 5 o © .
5 = 2 5 eSSy ces| o o = S = o | BE| 2 weryfikowany
&£ = & 2 T2 | 885 £23| 22| 828 | 822 |68 % jestEU
- —_— - " — +— v +— I
i3 £ NE | o8 | S:5 53| 528|283 | 288 | 22| &%
S S =3 | 85 | 228 25¢| 29S| fcg| RS | 58| 22
i} N & M8 |22 a8 |asas| ass a oo | ¥XX| <R
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
. . . . Potrafi niesktadnie porozumiewac Potrafi si¢ porozumiewac na Pot‘raﬁ S1¢ porozumiewac piynme
Nie potrafi si¢ porozumiewac na . h Lo i z duzym zaangazowaniem
si¢ na tematy spoteczne, tyle ptynnie i spontanicznie na AT
tematy spoleczne, dotyczace . wypowiadajac si¢ na tematy
P_U01 . . dotyczace wynalazkow i tematy spoteczne, dotyczace .
wynalazkow i technologiczne . . . . spoteczne, dotyczace wynalazkow
. technologiczne zwigzane z wynalazkow i technologiczne . ’ :
zwiazane z grafika. . i technologiczne zwigzane z
grafikg. zwigzane z grafika.
grafika.
Potrafi napisa¢ starannie
. ., . Potrafi napisa¢ starannie opracowany tekst na zadany
Nie potrafi napisa¢ tekst na Potrafi napisaé¢ meskia‘dny‘tekst opracowany tekst na zadany temat, obejmujacy tematy
zadany temat, obejmujacy tematy na zadany temat, obejmujacy L P
AR A temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrobki zdjeé i
P_U02 spoteczne lub obrobki zdjeé i tematy spoteczne lub obrobki O . -
. - L . S spoleczne lub obrobki zdjeé i przygotowania materiatow
przygotowania materiatow zdje¢ i przygotowania materiatow - i -
. - przygotowania materiatow graficznych do druku z
graficznych do druku. graficznych do druku. . : . .
graficznych do druku. wykorzystaniem specjalistycznej
terminologii.
Nie streszcza pisemnie i nie Streszcza pisemnie i referuje w Streszcza pisemnie i referuje w Streszcza pisemnie i referuje w
P U03 referuje prostych tekstow stopniu ogdlnym proste teksty stopniu szczegbtowym proste stopniu kompleksowym proste
- zwiazanych z kierunkiem studiow | zwiazane z kierunkiem studiow teksty zwigzane z kierunkiem teksty zwigzane z kierunkiem
grafika. grafika. studiow grafika. studiow grafika.
Nie potrafi wyszukiwaé przydatne Potrafi pobieznie wyszukiwac Potrafi starannie WySZl.lklwac Potrafi kompleksowo wyszukiwaé
. . . - przydatne informacje w : -
informacje w tekstach przydatne informacje w tekstach L . przydatne informacje w tekstach
S . o . tekstach niemieckojg¢zycznych s .
P_U04 niemieckoj¢zycznych na temat niemieckojezycznych na temat na temat przvaotowania niemieckojezycznych na temat
przygotowania materiatlow do przygotowania materiatow do 1 przygotov - przygotowania materialow do
S T materiatéw do druku i obrobki S .
druku i obrobki zdjec¢ druku i obrobki zdjec¢ 2dje druku i obrobki zdjec¢
Nie jest gotow bra¢ udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KO1 jezyku niemieckim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umieje¢tnosci jezykowych.

doskonalenia umiejetnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)
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Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach - -

Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57 h

Przygotowanie eseju

Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

Przeprowadzenie badan empirycznych - -

Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10 h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h /3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajeé ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyklady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Grafikblog

Podcast: Designgrafik

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wiasne prowadzacego,
kanaty youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 4
01
Nazwa jednostki organizacyjnej p rovyadzqcej- Spoteczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piémie w stopniu poglebionym
w odniesieniu do tematyk grafiki, biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa.
c2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w celu
analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
c3 Student ksztattuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiejetnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_]/ Sum_a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, stuchanie segmentujace, rozumienie ogo6lnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogoélnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego
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Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac ptynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi

. ‘ . . ) . : A . D K_U01, K_U26,
P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem niemieckim jako K U28. K U30
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywisto$ciag oraz zaawansowanymi = e
. o . . K_U31
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika.
Potrafi napisac tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja opini¢
P_U02 . S , . L K_U26, K_U31
na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwiazane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, zycia
P_U04 ; L K_U26
- zawodowego i grafiki. -
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, K KO1
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejetnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Finanse, zarabiani dzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; rozne aspekt P_U01, P_U02,
Lekl o a’nsie{ zarabianie, oszczgdzanie i wydawanie pienigdzy, waluta; roézne aspekty czasu P_U04, P_KOL,
erazniejszego. P K02
P_UO01, P_U02,
Lek2 Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemia; zdania warunkowe typu 1,2,3. P_U04, P_KO1,
P_K02
P_UO01, P_U02,
Lek3 Prawo, przestepstwa, sad; mowa zalezna — Indirekte Rede. P_U04, P_KO01,
P_K02
Zycie zawodowe. i) Ubieganie si¢ o prace: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na P_Uo01,P_U02,
Leka rozmowie kwalifikacyjnej P_U04, P_KO1,
YINeE) P_KO02
Leks Photoshop — wymagania sprz¢towe, podstawowe funkcje i narzedzia. g—ggé’ g—Bgi’
Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej. P_K017, P K02
. . . . . . P_UO01, P_UO02,
Lek6 Graﬁk?\ reklamowa_. PrOJelft.owgme logo firmy, ma}terla%ow marketingowych i promocyjnych w P U03 P U04
procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. B_KO1, P_KO02
Projektowanie gier komputerowych. Stanowiska w firmie tworzacej gry komputerowe, | P_UO0L, P_U02,
Lek7 stownictwo zwiazane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D do gier, modelowanie | P_U03, P_U04,
postaci, animacja. P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé’ E—Bgi’
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. P__ KO1, P__ K02
L . P_UO01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
] =2 .,
2 5 2 @ S| e 3| . Forma zaje¢,
2 8 = 2 -3 8 s 2| S35 | = w ramach ktérej
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1S < LESH Sow o o = o 5 9 0 .
5 = @ 5 c=s3y 88| @ 2 S| 2 | BE| 2 weryfikowany
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P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Potrafi si¢ porozumiewac . . . .
. . S A . Potrafi si¢ porozumiewa¢ ptynnie
. . N Potrafi si¢ niesktadnie plynnie i spontanicznie, moze . L .
Nie potrafi si¢ porozumiewac, nie N . . ., i spontanicznie oraz z duza doza
. y porozumiewa¢, moze prowadzi¢ prowadzi¢ rozmowy z T . i
moze prowadzi¢ rozmowy z . : . A : . pewnosci siebie, moze prowadzic¢
. o . L rozmowy z rodzimymi rodzimymi uzytkownikami : .
rodzimymi uzytkownikami jezyka . . s . . . rozmowy z rodzimymi
. . . uzytkownikami jezyka a takze z jezyka a takze z . . s .
a takze z cudzoziemcami . : . . : . . . uzytkownikami jezyka a takze z
. R . cudzoziemcami postugujacymi cudzoziemcami postugujacymi - . . -
postugujacymi sig jezykiem . . L e L . R cudzoziemcami postugujacymi si¢
P_uo1 Lo R : si¢ jezykiem niemieckim jako si¢ jezykiem niemieckim jako . . LR
niemieckim jako jezykiem obcym . . . . jezykiem niemieckim jako
. . jezykiem obcym na tematy jezykiem obcym na tematy : .
na tematy zwigzane z otaczajaca . - . . jezykiem obcym na tematy
S zwigzane z otaczajaca zwigzane z otaczajaca . .
rZeczywistoscig oraz c c zZwigzane z otaczajaca
: . rzeczywisto$cig oraz rzeczywisto$cig oraz L
zaawansowanymi aspektami : - : . rzeczywistoscig oraz
. - - - zaawansowanymi aspektami zaawansowanymi aspektami - .
wiasciwymi dla kierunku grafika. L - . . . . zaawansowanymi aspektami
wiasciwymi dla kierunku grafika. wiasciwymi dla kierunku . . .
- wlasciwymi dla kierunku grafika.
grafika.
Potrafi napisa¢ starannie Potrafi napisa¢ starannie
Nie potrafi napisa¢ tekstu na Potrafi napisa¢ niesktadny tekst opracowany tekst na zadany opracowany i stylistycznie oraz
zadany temat, przekazujac istotne na zadany temat, przekazujac temat, przekazujac istotne gramatycznie bezbledny tekst na
P U2 informacje i wyrazajac swoja istotne informacje i wyrazajac informacje i wyrazajac swoja zadany temat, przekazujac istotne
- opini¢ na tematy zawodowe, SWoja opini¢ na tematy opini¢ na tematy zawodowe, informacje i wyrazajac swoja
biznesowe i zwigzane zawodowe, biznesowe i zwigzane biznesowe i zwigzane opini¢ na tematy zawodowe,
bezposrednio z obszarem grafiki. | bezposérednio z obszarem grafiki. bezposrednio z obszarem biznesowe i zwigzane
grafiki. bezposrednio z obszarem grafiki.
Streszcza doktadnie i pisemnie i
Nie streszcza pisemnie i referuje Streszcza_ pisemnie i refer‘u1e Streszczq pisemnie i refer_UJe ‘refel'u]‘e teksty zwigzane z
. . . teksty zwiazane z kierunkiem teksty zwigzane z kierunkiem kierunkiem grafika w sposob
P_U03 teksty zwigzane z kierunkiem . . . , .
- rafika grafika, ale czyni to niedokfadnie grafika w sposob doktadny i staranny, kompleksowy oraz
g ' i niestarannie. staranny. postugujac si¢ zaawansowanym
stownictwem.
Nie umie wyszukiwac . L . Umie doktadnie wyszukiwaé Umie doktadnie i z duzym
: " Umie pobieznie wyszukiwac - - . - -
przydatnych informacji w rzvdatne informacie w tekstach przydatne informacje w zaangazowaniem wyszukiwac
P_Uo04 tekstach dotyczacych obszaru przy jewt tekstach dotyczacych obszaru przydatne informacje w tekstach
. e . dotyczacych obszaru biznesu, . L . .
biznesu, zycia zawodowego i rveia zawod < orafiki biznesu, zycia zawodowego i dotyczacych obszaru biznesu,
grafiki. yeia zawocowego 1 gratikl. grafiki. zycia zawodowego i grafiki.
Nie jest gotow brac udziat w
dyskusjach prowadzonych w
P KOL jezyku niemieckim na znane Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy, przedstawiajac
- tematy, przedstawiajac swoje swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
zdanie i uzasadnia¢ swoje
poglady.
Nie jest $wiadomy potrzeby
P_K02 samodzielnego zdobywania i Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejgtnosci jezykowych.

doskonalenia umiejgtnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczqych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie - .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 37h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10 h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h /3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwiagzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
—  Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

—  Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyklady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,

Warszawa 2019.

—  Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

—  DaF im Unternehmen B2, éwiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Grafikblog.
—  Podcast: Designgrafik.
— Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

— Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo

Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:
—  opracowania wlasne prowadzacego.

—  kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne.

— dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

02

Psychofizjologia widzenia

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogolnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Maria Piatek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Nie dotyczy.
II1. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Nabycie teoretycznej wiedzy zwigzanej z zagadnieniami psychofizjologicznych proceséw percepcji.
c2 Wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania zasad wynikajacych z psychofizjologii widzenia w praktyce
projektowej grafika.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é gSOU dTian
Studia
stacjonarne 14 16
Studia
niestacjonar 8 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone
zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Wie na czym polega psychofizjologiczna natura procesu widzenia. Zna przyktady i rozumie
P_Wo01 . Coem AT K_W02
- mechanizm dziatania iluzji optycznych. -
Rozumie mechanizmy postrzegania i jego koincydencje z tworzeniem i odbieraniem
P_W02 komunikatow wizualnych. Zna zagadnienia zwigzane z psychologia postaci, elementow K_W16
sktadowych procesu postrzegania, statosci spostrzezen.
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Znarodzaje i zasady kompozycji w tym kompozycje otwarta, zamknigta, dynamiczna statyczna,

P_W03 - - K_W01
schematy kompozycyjne, rodzaje perspektywy.
UmiejetnoSci:
Portrafi oceni¢ mozliwo$¢ zastosowania w praktyce projektowej grafika zasad wynikajacych z
P_UO01 . Lo . K_U09
psychofizjologii widzenia.
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow do dbania o uzywanie wilasciwych nazw zjawisk przynaleznych do obszaru
P_KO01 psychofizjologii widzenia. Jest $wiadom wagi rozumienia proceséw tego rodzaju w K_KO08
projektowaniu graficznym.
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. . . . o . . P_Wo01,
Kw1 Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki wyktadow. -
P_W02, P_WO03
Omowienie zludzen optycznych i ich rodzajow. Zludzenia deformujace ksztalt, wielkos¢ i
dlugos¢ (zludzenie Mullera-Lyera, ztudzenie Ponzo, Figury Heringa, Cafe Wall Illusuion,
ztudzenie Zollnera, zludzenie Poggendorffa, zludzenie Ebbinghausa, iluzja Delboufe’a), P WO1
KWwW2 ztudzenia powodowane fizjologia uktadu wzrokowego (plamka §lepa, siatka Hermana, -
irradiacja), ztudzenia jasnoSci i barwy (kontrast rdéwnoczesny, kontrast nastepczy), figury P_W02, P_K01
dwuznaczne (szeScian Neckera, figura i tto, figury niemozliwe, grafiki Maurits’a Cornelisa
Eschera), ztudzenia ruchu.
Omowienie ¢wiczen na spostrzegawczos$¢ oraz zadan majacych na celu poniesienie kompetencji | P_W02, P_W03,
KW3 ; . ¢
percepcyjnych w zawodzie grafika. P_UO01
KW4 Omowienie wrazenia i spostrzezenia wizualnego, mechanizmu wgladu spostrzezeniowego oraz P_WO01,
czynnikow wptywajacych na spostrzeganie. P_W02, P_UO1
Omowienie pojecia infografiki. Rodzaje perspektywy: z lotu ptaka, Zabiej, geometrycznej, P WO1
KW5 jedno, dwu i trzy-zbiegowej oraz ich zastosowan. Zastosowanie perspektywy barwnej, = i
: - : X . Lo P_W02, P_U01
powietrznej, kulisowej. Czym jest uwaga dowolna i mimowolna. - -
KW6 Omowienie zasad organizacji percepcyjnej (prawo bliskosci, kontynuacji, podobienstwa, P_Wo01,
domykania, symetrii) oraz zagadnienia stato$ci spostrzezen, jej funkcji i rodzajow. P_W02, P_UO1
KW7 Omowienie rodzajow kompozycji (otwarta, zamknigta, statyczna, dynamiczna) oraz schematow | p w03, p_U01
kompozycyjnych. Zasady dobrej kompozycji.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie¢
PW1 Nauka materialu teoretycznego obejmujacego tresé¢ wyktadow. P_W01, P_KO01
. . P_W01
PW2 Lektura literatury przedmiotu. _WoL,
P_W02, P_WO03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 'g < 2 @ 1 ) :§ ? < Forma zajec,
° 8 = o | =28 e 2| g S 3| = w ramach ktérej
E s @ S S | S9=| & g/ S| = 8| gl weryfikowany
S e £ S 2o | 32 | 853|852 253|828 |85 25 -
N E £ E (] o= EN | EsS| EE22| S| o882 | 22| E & jestEU
e S E 2 £ | §E8 | 853 | 828| 232 | 258 | 22| &%
¥ 2 IS 3 S L5 eo| Mo yos | 3 <2
=S ﬁ 48 ﬁg n_'g.-g o Sso n_o_.-g oS gg éﬁ
P_Wo01 + Konwersatorium

38




P_Wo02 + Konwersatorium
P_WO03 + Konwersatorium
P_UO1 + + Konwersatorium
P_KO01 + Konwersatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie wie na czym polega Wie ogol_n{e na czym polega Wie naczym polega Wie szczegblowo na czym polega
psychofizjologiczna natura psychofizjologiczna natura psychofizjologiczna natura . .
- S : - - - psychofizjologiczna natura
procesu widzenia. Nie zna procesu widzenia. Zna procesu widzenia. Zna - b -
P_wo1 PR - : . . . procesu widzenia. Zna wiele
przyktadow i nie rozumie podstawowe przyktady i rozumie wybrane przyktady i rozumie zvkladéw i rozumie mechanizm
mechanizmu dziatania iluzji mechanizm dziatania iluzji mechanizm dziatania iluzji p ﬁzialania luzii ontveznyeh
optycznych. optycznych. optycznych. uzjL optycznych.
Rozumie podstawowe Rozumie mechanizmy . .
. . L . L S Rozumie szczegotowe
Nie rozumie mechanizmow mechanizmy postrzegania i jego postrzegania i jego - iR
S - . - ! A . : Lo mechanizmy postrzegania i jego
postrzegania i jego koincydencji z koincydencje z tworzeniem i koincydencje z tworzeniem i Koincydencie z tworzeniem i
tworzeniem i odbieraniem odbieraniem komunikatow odbicraniem komunikatow -yaency enie
o . . . L - S odbieraniem komunikatéw
komunikatow wizualnych. Nie wizualnych. Zna niektore wizualnych. Zna zagadnienia - .
P_W02 L T . . . wizualnych. Zna szczegétowo
zna zagadnien zwiazanych z zagadnienia zwigzane z zwigzane z psychologia L .
. . ) . X , . , zagadnienia zwigzane z
psychologia postaci, elementow psychologia postaci, elementow postaci, elementow . . .
. psychologia postaci, elementow
sktadowych procesu postrzegania, sktadowych procesu sktadowych procesu .
L . . L. . L. sktadowych procesu postrzegania,
statosci spostrzezen. postrzegania, statosci postrzegania, statosci . .
e g statosci spostrzezen.
spostrzezen. spostrzezen.
Zna rodzaje i zasady Zna szczegbtowo rodzaje i zasady
kompozycji w tym kompozycje kompozycji w tym kompozycje
P W03 Nie zna rodzajow i zasad Zna niektore rodzaje i zasady otwartg, zamknigta, otwarta, zamknigtg, dynamiczng
- kompozycji. kompozycji. dynamiczng statyczng, statyczna, schematy
schematy kompozycyjne, kompozycyjne, rodzaje
rodzaje perspektywy. perspektywy.
Nie potrafi oceni¢ mozliwo$¢ Potrafi czesciowo ocenié Potrafi oceni¢ mozliwo$¢ Potrafi szczegotowo i
zastosowania w praktyce mozliwo$¢ zastosowania w zastosowania w praktyce wyczerpujaco oceni¢ mozliwosé
P UOL projektowej grafika zasad praktyce projektowej grafika projektowej grafika zasad zastosowania w praktyce
- wynikajacych z psychofizjologii zasad wynikajacych z wynikajacych z projektowej grafika zasad
widzenia psychofizjologii widzenia psychofizjologii widzenia wynikajacych z psychofizjologii
widzenia
Nie jest gotow do dbania o
uzywanie wlasciwych nazw
zjawisk przynaleznych do obszaru . . . . - L . . .
P KoL psychofizjologii widzenia. Jest Jest gotow do dbania o uzywanie wlasciwych nazw zjawisk przynaleznych do obszaru psychofizjologii

$wiadom wagi rozumienia
procesoéw tego rodzaju w
projektowaniu graficznym.

widzenia. Jest §wiadom wagi rozumienia proceséw tego rodzaju w projektowaniu graficznym.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 59 h 65h

- Przygotowanie eseju -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 15h 20 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 29h 30h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,6 ECTS 10h/0,4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne --- ---

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwiagzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Johannes Itten, Stawa Lisiecka, Sztuka barwy, 2020.
- Richard Masland, Czego oczy nie widzq. Jak wzrok ksztaltuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.
- Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Brian O’Doherty, Bialy szescian od wewngtrz. Ideologia przestrzeni galerii, 2015.
- Wiadystaw Strzeminski, Teoria widzenia, 2016.
- Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-
rXOeFBPNBu36xAoviw5SRZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI.
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https://tantis.pl/autor/johannes-itten-a1840084
https://tantis.pl/autor/slawa-lisiecka-a1721
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
02

Podstawy komunikacji wizualnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy
Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogolnouczelniany / do wyboru
Punkty ECTS: | 3ECTS
Rok / Semestr: | 1/1
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Maria Piatek, prof. SAN
II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)
Nie dotyczy.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Nabycie teoretycznej wiedzy zwigzanej z podstawowymi zagadnieniami z zakresu komunikacji wizualnej, teorii
C1 . .
koloru, budowy litery, sktadu tekstu oraz przygotowania do druku.
c2 Nabycie wiedzy zwigzanej z wybranymi zagadnieniami i zjawiskami z historii sztuki, projektowania oraz reklamy
w kontekscie komunikacji wizualnej i opanowanie uzycia odpowiedniej nomenklatury.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone
zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna poszczegodlne elementy procesu komunikacji wizualnej. K_W10
Zna podziat typografii na widoczna i niewidoczna, w wydawnictwach prasowych i
ksigzkowych. Zana elementy konstrukcji litery, zasady kerningu, rozumie pojecia interlinii,
P_W02 - . e . . o . K_ W11
- $wiatla migdzywyrazowego, $wiatta miedzywersowego i rozumie ich wykorzystanie w -
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z grafika.
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Ma wiedzg na temat trybow kolorystycznych stosowanych w druku. Zna rodzaje papieru i ma

P_WO03 | wiedzg¢ dotyczaca mozliwosci zastosowania odpowiednich rodzajow druku w zaleznosci od K_W13
projektu i rodzaju uzytego papieru.
Umiejetnosci:
Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglednieniem ich cech i zastosowan.
P_U01 o e . . o . . ; K_U03, K_U25
Potrafi oceni¢, jak odpowiednio dobra¢ okreslone tresci do rodzaju komunikatu wizualnego.
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wtasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego. K_KO01
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki

Kw1 . e S P_Wo01
wyktadow. Oméwienie definicji komunikacji wizualnej i jej sktadowych. -
Omowienie zagadnien zwigzanych z symbolika barw, tradycjami heraldycznymi oraz flagami

e L . SR P_W01, P_W03,

KW2 narodowymi. Cwiczenia interaktywne ukazujace intuicyjng postawe wzgledem barw w P UOL
zawodzie grafika. -
Omowienie zagadnien zwigzanych z barwa (ton, nasycenie i jasno$¢ barwy, barwy

: - 7| P_WO01, P_UO01,

KW3 chromatyczne i achromatyczne, podstawowe i pochodne, temperatura barw) oraz jej

. e DL o ; P_KO01
zastosowanie w praktyce (sztuka i projektowanie) i wynikajace z tego konsekwencje. -
Omowienie sposobéw mieszania barw (addytywny i subtraktywny, systemy CMYK i RGB) w
. . o ) . P_W03, P_U01,

Kw4 aspekcie praktycznego przygotowania projektow graficznych realizowanych na r6znych b KoL
nosnikach w tym plikow graficznych dedykowanych do druku. -

KW5 ;)nr;llgszme systemu identyfikacji wizualnej — przyktady brandingu firm, elementy ksiegi P W01, P_WO03
Szczegdlowe omowienie cech dobrego logo oraz zasad dobrego projektowania. Przyktady i

KW6 P_W01
budowa logo (sygnet, logotyp, hasto firmowe). -
Omowienie zagadnien zwigzanych z typografia (kerning, punktacja, $wiatto miedzywyrazowe,

KW7 interlinia, ligatura) oraz anatomig litery. Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz | P_WO01, P_WO02,
ich zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob ewolucji znaku, rézne tradycje P_KO01
pismiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy).

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Nauka materialu teoretycznego obejmujacego tresé¢ wyktadow. P—WF? 1\’/\70—:,:/\/ 02,

. . P_W01, P_W02,

PW?2 Lektura literatury przedmiotu. P W03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @

E 'g S § @ S ) :§ E>; < Forma zajec,

° s = 2| fw s 2| g 23| = w ramach ktérej
€ 3 ® o 2ES| s | S g/l S| 5 8|82y weryfikowany jest

Tz | €| £ |22 | &S5 | 52| 858 8528|258 85| £ ey

] € E 3 = | so5 | S | ER2| 88| 982 | 22| £ 8 EU

% | 55| £ |3E|2z5| 22 |5%58| 355|555 |2¢8| 2

i § |82 |252 |35 |a55 a5 | a5 |82 <F
P_Wo1 + Konwersatorium
P_W02 + Konwersatorium
P_W03 + Konwersatorium
P_UO1 + + Konwersatorium
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P_KO1

+

+ Konwersatorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Ocena niedostateczna

Zakres ocen 3,0-3,5

Zakres ocen 4,0-4,5

Ocena bardzo dobra

Przedmiot
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Zna poszczegolne elementy Zna niektore elementy procesu Zna poszczegdlne elementy Zna szczegolowo poszcze_goh}_e
P_Wo1 N . Lo . A . elementy procesu komunikacji
procesu komunikacji wizualnej. komunikacji wizualnej. procesu komunikacji wizualnej. wizualnej
) ' . Zna podstgwowg podzm%.y Zna podziat typografii na Zna szczggolowo podzu'il
Nie zna podziatu typografii na typografii na widocznag i . LTS typografii na widoczna i
. L S widoczna i niewidoczna, S
widoczng i niewidoczna, niewidoczna, stosowang w . niewidoczng, stosowang w
. - : stosowana w wydawnictwach - .
stosowang w wydawnictwach wydawnictwach prasowych i A wydawnictwach prasowych i
S . . L prasowych i ksigzkowych. Zna e .
prasowych i ksiazkowych. Nie ksiazkowych. Zna o niektore e ksigzkowych. Zna szczegdtowo
. . fr— elementy konstrukcji litery, C
zna elementow konstrukeji litery, elementy konstrukcji litery, - - elementy konstrukcji litery,
: . . o . zasady kerningu, rozumie - -
P_W02 zasad kerningu, nie rozumie niektore zasady kerningu, C 2 zasady kerningu, rozumie i
- Lo L, Y- e pojecia interlinii, $wiatta p AR
pojecia interlinii, $wiatta rozumie niektére pojgcia - o szczegodtowo objasnia pojgcia
- . . S, migdzywyrazowego, Swiatta . TR
mi¢dzywyrazowego, Swiatla interlinii, $wiatta . . . interlinii, $wiatta
. o . . s migdzywersowego i rozumie . o
miedzywersowego i nie rozumie miedzywyrazowego, $wiatta ich wykorzystanie w miedzywyrazowego, $wiatta
ich wykorzystania w dzialalno$ci | miedzywersowego i rozumie ich ch wyKorzy . mig¢dzywersowego i rozumie ich
A . . . . dziatalno$ci zawodowej . . .
zawodowej zwigzanej z grafika. wykorzystanie w dziatalno$ci . . wykorzystanie w dziatalnosci
L . zwigzanej z grafika. L .
zawodowej zwigzanej z grafika. zawodowej zwiazanej z grafika.
Nie ma wiedzy na temat trybow Ma wiedzg na temat trybow Ma szcze[golowa( wiedzg na temat
K trybow kolorystycznych
olorystycznych stosowanych w kolorystycznych stosowanych
: - S . . - O stosowanych w druku. Zna
druku. Nie zna rodzajoéw papieru i Ma 0g6lng wiedzg na temat w druku. Zna rodzaje papieru i A - .
. . . A - szczegbtowo rodzaje papieru i ma
nie ma wiedzy dotyczacej trybow kolorystycznych ma wiedzg dotyczaca . R
P_W03 S . T . wiedzg dotyczacag mozliwosci
mozliwos$ci zastosowania stosowanych w druku. Zna mozliwosci zastosowania - o
. . - - Lo L zastosowania odpowiednich
odpowiednich rodzajow druku w podstawowe rodzaje papieru. odpowiednich rodzajow druku e L
A . . . S . . rodzajow druku w zaleznosci od
zaleznosci od projektu i rodzaju w zaleznosci od projektu i . . A
. . A . projektu i rodzaju uzytego
uzytego papieru. rodzaju uzytego papieru. .
papieru.
Potrafi oceni¢ wszystkie poznane
Nie potrafi oceni¢ rodzajow Potrafi oceni¢ tylko kilka Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje rodzaje grafiki wydawniczej z
grafiki wydawniczej z rodzajow grafiki wydawniczej z grafiki wydawniczej z uwzglednieniem ich cech i
uwzglednieniem ich cech i uwzglednieniem ich cech i uwzglednieniem ich cech i zastosowan oraz opisujac je
P_U01 zastosowan. Nie potrafi ocenic, zastosowan. Potrafi z btedami zastosowan. Potrafi ocenic¢, jak niezwykle szczegdtowo. Potrafi
jak odpowiednio dobraé oceni¢, jak odpowiednio dobra¢ odpowiednio dobra¢ okreslone oceni¢ kompleksowo, jak
okreslone tresci do rodzaju okreslone tresci do rodzaju tresci do rodzaju komunikatu odpowiednio dobra¢ okreslone
komunikatu wizualnego. komunikatu wizualnego. wizualnego. tresci do rodzaju komunikatu
wizualnego.
Nie jest gotow do krytycznej
P_KO01 refleksji na temat wiasnej wiedzy Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego.

z zakresu komunikatu
wizualnego.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - —
Praca wiasna studenta, w tym: 59 h 65 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 40 h 45h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 5h
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- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,6 ECTS 10h/0,4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Robert Binghurst, Elementarz stylu w typografii, 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Maja Starakiewicz, Jakub Woynarowski, Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce, wyd. HaArt, 2020.
- Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym”, 2020.
- Bosshard Hans Rudolf, Reguifa i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania”, 2017.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://typoteka.pl/en,
— strona internetowa: https://kroje.org/
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

O3

Ochrona wlasnosci intelektualnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogolnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jacek Zurawski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Wiedza z zakresu szkoty $redniej, przedmiot: ,,Wiedza o spoleczenstwie”.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przekazanie wiedzy w zakresie podstaw regulacji prawnych zwigzanych z dziataniami gospodarczymi i

¢l rynkowymi oraz ochrony wlasnosci intelektualne;.
c2 Ksztattowanie postawy samodzielnego i ustawicznego poglebiania wiedzy w zakresie prawa, w tym w zakresie
ochrony wiasnosci intelektualne;j.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

trybie naucz

ania synchronicznego.

Wyktad problemowy 2z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja
moderowana. Zajecia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna terminologie¢ i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu ochrony wlasnosci intelektualne;j. K_W25
P W02 Charakteryzuje podstawowe zasady poszczegbdlnych galezi prawa, w tym z zakresu ochrony K_W25

wlasnosci intelektualne;.

Umiejetnosci:
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K_U01, K_U27,

P_UO1 Potrafi postugiwac¢ si¢ przepisami prawa z zakresu ochrony wlasnosci intelektualne;. K U30
P_U02 Potrafi zaplanowac¢ dziatalnos$¢ zgodnie z obowigzujacym prawem. K_U01
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Elementy prawoznawstwa; okre$lenie czym jest prawo, wskazanie zrodel prawa i zasad
wyktadni prawa w obowigzujacym w UE systemie prawnym w ujgciu prawoznawczym.
W1 Zapoznanie studenta z zasadami wyktadni przepisow praw, regutl kolizyjnych oraz | P_WO01, P_WO02
rozumowaniami prawniczymi. Okreslenie podmiotéw prawnych, ich zdolnosci prawnej i
zdolno$ci do czynno$ci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi gateziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
W2 te galgzie wyrdzniajacych, podkreslenie mozliwosci wicloaspektowego ujmowania | P_WO01, P_W02,
poszczegolnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynnosci prawnych, | P_UO1, P_U02
stosunkow prawnych, odpowiedzialno$ci w r6znych rezimach prawnych.
Elementy wtasnosci intelektualnej; okre§lenie czym jest prawo wiasnosci intelektualnej, | P_WO01, P_W02,
W3 wskazanie zrodet prawa wlasnosci intelektualnej. Okreslenie przedmiotu ochrony, rozréznienie | P_UQ1, P_UQ02,
osobistych praw autorskich i majatkowych praw autorskich. P_KO01
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie | P_WO01, P_WO02,
w4 podstawowych elementéw te instytucje wyrozniajacych, prawa autorskiego i1 prawa | P_UO1, P_U02,
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. P_KO01
W5 Przedstawienie podstawowych zasad prawnych zwigzanych z ochrong wlasnosci intelektualne;, I;—Vl\Jlgi’ I;_\L/JV(?ZZ '
wskazanie wieloelementowosci tejze ochrony, w aspekcie prawnokarnym i cywilnoprawnym. “p ’KO_l '
Przedstawienie podstawowych zasad prawnych w poszczegdlnych galeziach prawa, w tym
W6 réowniez zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnos$ci oraz wolnosci obywatelskich w | P_WO01, P_W02,
tym wolnoéci dzialalnoéci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i gospodarczego z | P_UOL, P_U02
uwzglednieniem podstawowych regulacji UE.
Przedstawienie praktycznych aspektow uczestnictwa w obrocie gospodarczym, mozliwosci
W7 samodzielnego tworzenia projektéw umoéw oraz mozliwej wyktadni tychze umow, jak tez | P_WO01, P_WO02,
okreslania prawnych mozliwosci dochodzenia roszczen w zwigzku z prowadzeniem | P_UOL, P_U02
przedsiebiorstwa.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_WO1, P_W02,
P_UO01, P_U02
Przygotowanie projektu grupowego w zakresie analizy mozliwo$ci wykorzystania wybranych P_WO01, P_W02,
PW2 . L . . P_UO01, P_UO02,
dziet wlasnosci intelektualnej lub przemystowe;j. ~ P KOL
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% = 5 o oy Forma zaje¢
= = 5 2 S s
e g = S -% 2 é'o’ £ s § g w ramach ktérej
€ 3 © 2EH 353! S g S 5| S g 32| :
gb - 3o %.E]a 5SS gjg g _S 5.9 2E| %= wer_yflkowany
N E = ©= | c o8 £EcS| E82| 582 | 882 |°2| £§ jestEU
e S z | =8 | 225 52| 828 22| 228 | 22| &3
) & g | s |58 888|885 888 | £85 |28 =%
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al
P_wWo01 X X Wyktad
al
P_W02 X X Wyktad
P_UO1 X X Wyktad
P_U02 X X Wyktad
P_KO01 X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
. . L . . . L. . . zna odpowiednia terminologie i
nie zna terminologii i nie rozumie zna czgsciowo terminologig i Zna kluczowa terminologie i - -
. e . . X rozumie przepisy prawa, w tym z
przepisow prawa, w tym z rozumie niektore przepisy prawa, | rozumie przepisy prawa, w tym o
P_wWo01 . - zakresu ochrony wtasno$ci
- zakresu ochrony wlasnosci w tym z zakresu ochrony z zakresu ochrony wlasnosci intelektualne i odwoluie sie do
intelektualnej. wiasnosci intelektualnej. intelektualnej. - J Je S1¢
literatury przedmiot.
. . charakteryzuje niektore charakteryzuje podstawowe szczegbdtowo charakteryzuje
nie charakteryzu1erpodstawowych podstawowe zasady zasady poszczegolnych galezi podstawowe zasady
zasad poszczegolnych gatezi . . A .
P_W02 poszczegdlnych gatezi prawa, w prawa, w tym z zakresu poszczegblnych gatezi prawa, w
prawa, w tym z zakresu ochrony . . .
w%’asnoéci intelektualne: tym z zakresu ochrony wiasnosci ochrony wiasnosci tym z zakresu ochrony wiasnosci
J: intelektualne;j. intelektualnej. intelektualnej.
. S L . potrafi postugiwac si¢ potrafi postugiwac si¢ wybranymi
e p.Otraﬁ postugiwa sig potrafi p(?smg:lwac sig wybranymi przepisami prawa z zakresu przepisami prawa z zakresu
P_UO01 przepisami prawa z zakresu przepisami prawa z zakresu o s .
N . o . ochrony wlasnosci ochrony wiasnosci intelektualnej
ochrony wiasnosci intelektualnej. | ochrony wtasnosci intelektualne;j. . . s =
intelektualne;j. oraz dokonywac ich interpretacji.
nie potrafi zaplanowac potrafi zaplanowa¢ niektore potrafi zaplanowa¢ dziatalnos¢ potrafhl;?ar;?rllil(éséo;/vc;;zgaznowac
P_U02 dziatalno$¢ zgodnie z aspekty dziatalnosci zgodnie z zgodnie z obowigzujacym obowiazujacym [l;gr awem oraz
obowigzujacym prawem. obowigzujacym prawem. prawem. uzasadnié jej wybor.
P_K01 nie jest gotow do przestrzegania jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych.

zasad etyki i norm prawnych.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- -
Praca wiasna studenta, w tym: 34h 40 h
- Przygotowanie eseju -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 15h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 12 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,6 ECTS 10h/0,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - ---
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dzialalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.
- Markiewicz Ryszard (red.) Ustawy autorskie. Komentarze. T. I/I1, Wolters Kluwer, Warszawa 2020.
- Markiewicz Ryszard llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Barta J., Ryszard Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.

- Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.

- Markiewicz R., llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

- Michniewicz G., Ochrona wlasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

- Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wilasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.

- Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer, Warszawa 2020.

- Podstawy prawa dla ekonomistow, Praca zbiorowa, pod red. Bogustawa Gnela, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.
- Sienczyto-Chlabicz J. (red.), Prawo wlasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o3

Podstawy prawa autorskiego

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalno$ci: | Nie dotyczy
Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniane / do wyboru
Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 111/6
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Piotr Mikolajczyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Ksztattowanie postawy samodzielnego 1 ustawicznego poglebiania wiedzy w zakresie prawa, w tym w zakresie
praw autorskich.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eag:lzcazr:rll?e/ ;ou dr?ian
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne
V.METODY REALIZACII ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad problemowy z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja
Wyklad moderowana. Zajecia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w
trybie nauczania synchronicznego.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna terminologie i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu praw autorskich. K_W25
P_W02 Zna podstawowe zasady poszczegolnych gatezi prawa, w tym z zakresu praw autorskich. K_W25
Umiejetnosci:
P_U01 Potrafi postugiwac si¢ przepisami prawa z zakresu praw autorskich. K_U30

Kompetencje spoleczne:
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P_KO01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K_KO06
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Elementy prawoznawstwa; okreslenie czym jest prawo, wskazanie zrodet prawa i zasad
wyktadni prawa w obowiazujacym w UE systemie prawnym w ujeciu prawoznawczym.
w1 Zapoznanie studenta z zasadami wyktadni przepisow praw, regul kolizyjnych oraz | P_WO1, P_W02
rozumowaniami prawniczymi. Okreslenie podmiotow prawnych, ich zdolno$ci prawnej i
zdolno$ci do czynnosci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi galeziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
W2 te galgzie wyrdzniajacych, podkreslenie mozliwosci wieloaspektowego ujmowania | P_WO01, P_WO02,
poszczegdlnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynnosci prawnych, P_UO1
stosunkow prawnych, odpowiedzialnosci w réznych rezimach prawnych.
Okreslenie czym jest prawo autorskie. Rozroznienie osobistych praw autorskich i majatkowych
. . X , : P_W01, P_WO02,
W3 praw autorskich. Przyktady rozstrzygnie¢ prawnych w zakresie postepowan w kwestiach prawa P UOL P KO1
autorskiego. - =
Zapoznanie studenta z poszczegélnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie
, . . J . . ; P_W01, P_WO02,
W4 podstawowych elementéw te instytucje wyrdzniajacych, prawa autorskiego i1 prawa P UOL P KO
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. - =
Przedstawienie podstawowych zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnosci oraz
L. . o L . ) . | P_WO01, P_W02,
W5 wolnosci obywatelskich w tym wolnoS$ci dziatalno$ci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i b UOL P KOL
gospodarczego z uwzglednieniem podstawowych regulacji UE. - =
W6 Powtorzenie materiatu. Zaliczenie testowe. P—WS 1’UI;—1W02’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @ -
5 2 - 2 :§ 5 - Forma zajeé,
g g = § < o s . E‘ =3 2 § = w ramach ktérej
52 > 55 | oS | © S 2 e | 2. weryfikowany
N2 g E IS = =3 c ‘= c 2 £=s hvZ > > z .S J&s
=2 | 85| 8§ | »w | 5 | g2 82|g§s8|s3| % |28 23
N hhere]
g8 | & = e | Ng|gE| &5 | a8 | & | ¥<| <§
P_Wo01 + wyktad
P_W02 + wyktad
P_UO1 + wyktad
P_KO01 + wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / nie Student zna i rozumie / potrafi/ | Studentznairozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: / jest gotow do: jest gotoéw do:
. . L . Zna czg$ciowo terminologig i Zna kluczowa terminologi¢ i .. . L.
b Wol Nie zpartermmologu i nie rozumie rozumie nicktore przepisy rozumie przepisy prawa, w Zna rozwinigta terminologig i
2 przepiséw prawa, w tym z zakresu rozumie przepisy prawa, w tym z
4 prawa, w tym z zakresu prawa tym z zakresu prawa X
prawa autorskiego. - - zakresu praw autorskich.
autorskiego. autorskiego.
Student nie zna podstawowych zasad Student zna niektore St(;ldent zna pq?stav}:owi . Smdoeé‘;t;\r,‘v%s\feczzzﬁis?wo
P_W02 poszczegolnych galezi prawa, w tym podstawowe zasady zasady poszczegoinych salezl P Y

z zakresu prawa autorskiego.

poszczegolnych galezi prawa,
w tym z zakresu prawa

prawa, w tym z zakresu
prawa autorskiego.

poszczegolnych galezi prawa, w
tym z zakresu praw autorskich.
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autorskiego.

Student nie potrafi postugiwac si¢

Student potrafi postugiwac si¢

Student potrafi postugiwac

Student potrafi biegle

P_U01 przepisami prawa z zakresu prawa | wybranymi przepisami prawa z si¢ przepisami prawa z postugiwac si¢ przepisami prawa
autorskiego. zakresu prawa autorskiego. zakresu prawa autorskiego. z zakresu prawa autorskiego.
P_K01 Nie jest gotow do przestrzegania Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych.

zasad etyki i norm prawnych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_ycz_nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 34h 40 h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 12 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie i )

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢¢ dydaktycznych 23h 23h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,6 ECTS 10h/0,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zajeé zwigzanych z przygotowaniem do i )
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

Xl. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer 2020.
— Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wlasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.
—  Markiewicz Ryszard llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

—  Sienczyto-Chlabicz J. (red. nauk.), Prawo wiasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.
—  Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.
—  Jerzewska J., Elementy prawa. Podrecznik z éwiczeniami, Wolters Kluwer, Warszawa 2017.

—  Michniewicz G., Ochrona wiasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

Inne materialy dydaktyczne:
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https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=szczotka+jerzy
https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=po%C5%BAniak-niedzielska+maria
https://livro.pl/autor/515669/Jerzewska+Jolanta.html

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
04

Przedsi¢biorczos¢

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia I stopnia

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogolnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Mariusz Nyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ podstawowych zagadnien i poje¢ z zakresu ekonomii i nauk spotecznych.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przekazanie studentom wiedzy i umiejgtnosci w zakresie: istoty przedsigbiorczosci, jej cech, rodzajow;
przedsigbiorcy, kategoryzacji przedsigbiorcow.
C2 Zaznajomienie studentow z pojeciem dziatalno$ci gospodarczej, warunkami podejmowania i wykonywania
dziatalnosci gospodarczej w obszarze zawodowym grafiki.
C3 Wskazanie korzysci i mozliwych ryzyk dziatalnosci przedsigbiorczej w zawodzie grafika.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té gSOU dr;i?l
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne
V. METODY REALIZACII ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Zespotowe rozwigzywanie probleméw, dyskusja, case studies, praca z
Konwersatorium oprogramowaniem. Zajgcia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams
— w trybie nauczania synchronicznego.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Identyfikuje przejawy indywidualnej przedsigbiorczosci, posiada wiedz¢ o charakterystyce
P_Wo01 oczekiwanych kompetencji 1 mozliwosci realizowanych dziatalnos$ci przez studentow i
absolwentow kierunku grafika.

K_W25,
K_W26
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Rozumie przebieg i zespoty czynnikéw warunkujacych przedsigbiorczos$¢, rozroéznia rodzaje

P_W02 ey et K_W26
- przedsigbiorczosci. -
Zna ogoblne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci w obszarze K_W25,
P_W03 . . A .
- dziatalnos$ci gospodarczej zwigzanej z zawodem grafika K_W26
Umiejetnosci:
Wykorzystuje zdobyta wiedz¢ do rozstrzygania dylematow pojawiajacych si¢ w zwiazku z
P_U01 zaktadaniem i prowadzeniem przedsi¢biorstwa, posiada umiejetnos¢ oceny korzysci i ryzyk | K_UOL, K_U27
dziatan przedsi¢biorczych studentow i absolwentow kierunku grafika.
P_U02 Potrafi sporzadza¢ dokumentacj¢ niezbgdna do zalozenia i prowadzenia przedsigbiorstwa. K_U31
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciagtej aktualizacji nabytej wiedzy K_KO01
P K02 Jest gotow wspotdziala¢ w grupie, w procesie opracowywania projektow przedsigwzigé K K02, K K03
- przedsigbiorczych. - -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
o cr s e P_W01, P_W02,
KwW1 Przedsigbiorczos¢ — jej zrodta i istota P W03, P_K01
. o P_W01, P_WO02,
KW2 Cechy charakteryzujace postawy przedsigbiorcze P W03, P_K01
. _—y . S, P_W01, P_W02,
KW3 Pojecie przedsigbiorcy. Rodzaje przedsigbiorcoOw P W03, P_KO1
. .y . . .y P_W01, P_W02,
KW4 Kompetencje przedsigbiorcze, rola menadzera w kreowaniu postaw przedsigbiorczych P W03, P_K01
Lo . . P_W01, P_W02,
KW5 Pojecie dziatalnosci gospodarczej P W03, P_KO1
_ . . " . P_W01, P_W02,
KW6 Przedsigbiorczos¢ a formy dziatalnosci gospodarczej P W03, P_KO1
KW7 Pojecie i istota MSP, rola MSP w gospodarce wolnorynkowej; uwarunkowania prawne i | P_WO01, P_W02,
specyfika dziatalnosci w matym rozmiarze P_W03, P_K01
KW8 Zrédta prawa okreslajace zasady podejmowania, wykonywania i zakonczenia dzialalnosci | P_WO01, P_WO02,
gospodarczej w Polsce. P_W03, P_KO01
KW9 Formy organizacyjno-prawne przedsicbiorstw; plusy i minusy prowadzenia dziatalnosci w | P_UO1, P_U02,
zalezno$ci od wybranej formy; wybor optymalnej formy. P_KO01, P_KO02
KW10 Decyzja o rozpoczeciu dziatalnosci gospodarczej; sposoby rozpoczynania dziatalno$ci P_U0L, P_UO2,
P_KO01, P_K02
Procedura zaktadania firmy. Formalnos$ci zwiazane z zakladaniem wlasnej firmy. Rejestracja | P_UO01, P_U02,
KW11 .
firmy P_KO01, P_KO02
. . P_U01, P_U02,
KW12 Cechy i zakres biznes planu P_KOL, P_K02
. S . _ P_U01, P_U02,
KW13 Analiza zagrozen zwigzanych z prowadzeniem przedsigbiorstwa P K01, P_K02
Bariery i zagrozenia rozwoju MSP, programy wspierajace zalozenie i rozwdj wiasnego | P_UO01, P_UQ2,
KW14 przedsiebiorstwa; dotacje, bezzwrotne pozyczki, ulgi. Venture Capital i Business Angels P_KO1, P_KO02
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. . L . . P_WO01, P_W02,
PW1 Czytanie wskazanej literatury, przygotowanie si¢ do zaliczenia ustnego. ~ P W03
. - P_U01, P_U02
PW2 Przygotowanie prezentacji biznesplanu. = S s
Y9 P ! P P_KOL, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @ -
E 2 @ 2 ‘T g Forma zajeé,
o g z 3 < © > 3 S o s A
2 5 = @ = g s - £ < g =1 s = 5 w ramach ktorej
5 = > 2 5 s< | o8 | © s 2 SE | 2 - weryfikowany
[T £ > £ [= w2 BT S5 s g =) = = =B P
s = E E = 2 = | EN | E= | EE2 | &< g S v £ 3 jestEU
a g s € @ o =L G © ﬁi 8 _w§ @ >2 g5
) N8 N = @ ‘g S E oS (Sl S g 3 8 =
W 's i N W8 | N8| ag | as| €& a ¥< | <8
P_Wo01 X X Konwersatorium
P_W02 X X Konwersatorium
P_W03 X X Konwersatorium
P_UO1 X X X X Konwersatorium
P_U02 X X X X Konwersatorium
P_KO01 X X Konwersatorium
P_K02 X X Konwersatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie identyfikuje przejawow Identyfikuje tylko niektore Identyfikuje przejawy Ident);f;::je vvi?]zdys\:\lfilgulzlltrjgowe
indywidualnej przedsigbiorczosci, przejawy indywidualnej indywidualnej rF; dJivl\g " Zy, ; ; Jd
nie posiada wiedzy o przedsigbiorczosci, posiada przedsigbiorczosci, posiada p ;C;; é’?osv os‘;i,eg(z)s 2 a
charakterystyce oczekiwanych 0g0lng wiedzg o charakterystyce wiedze o charakterystyce & a 28
P_WO01 e - e - B charakterystyce oczekiwanych
- kompetencji i mozliwosci oczekiwanych kompetencji i oczekiwanych kompetencji i e
. . L e . e . kompetencji i mozliwosci
realizowanych dziatalnosci przez mozliwosci realizowanych mozliwosci realizowanych . . e
A . . . R . .. P realizowanych dziatalnosci przez
studentow i absolwentow dziatalnosci przez studentow i dziatalnosci przez studentéw i studentéw i absolwentéw
kierunku grafika. absolwentéw kierunku grafika. absolwentow kierunku grafika. Kierunku grafika.
Rozumie w ograniczonym . .
. . Lo , . . . Lo Rozumie kompleksowo przebieg
Nie rozumie przebiegu i zespotow zakresie przebieg i zespoty Rozumie przebieg i zespoty i zespoly czynnikow
czynnikow warunkujacych czynnikoéw warunkujacych czynnikoéw warunkujacych P Y
P_W02 S h e . . P . . A warunkujacych
- przedsigbiorczo$¢, nie rozréznia przedsigbiorczo$¢, rozréznia przedsigbiorczos¢, rozréznia . o .
5 i L S . . e . przedsigbiorczo$¢, rozroznia
rodzajow przedsigbiorczosci. niektore rodzaje rodzaje przedsigbiorczosci. . S L.
przedsigbiorczodci rodzaje przedsigbiorczosci.
Nie zna zasad tworzenia i rozwoju | Zna niektore zasady tworzenia i Zna ogolne zasady tworzenia i Zna szc_zego’towe z asady
- - - - . : . : ; - - tworzenia i rozwoju form
form indywidualnej rozwoju form indywidualnej rozwoju form indywidualnej . . . S L.
. . S L . L indywidualnej przedsigbiorczosci
P_W03 przedsigbiorczosci w obszarze przedsigbiorczosci w obszarze przedsigbiorczosci w obszarze W obszarze dziatalnoci
dzialalnosci gospodarczej dziatalnosci gospodarczej dziatalnosci gospodarczej d S .
zwigzanej z zawodem grafika zwigzanej z zawodem grafika zwigzanej z zawodem grafika gospodarcze) zwigzane) z
zawodem grafika
Nie wykorzystuje zdobytej Wykorzys,tu Je czesclowo zdobyta, Wykorzystuje zdobyta wiedzg WykorzystUJe innowacyjnie
. - czesciowo wiedzg do - , zdobyta, wiedz¢ do rozstrzygania
wiedzy do rozstrzygania . i do rozstrzygania dylematow . A >
\ Lo . rozstrzygania dylematow Lo . . dylematow pojawiajacych si¢ w
dylematéw pojawiajacych si¢ w Lo . . pojawiajacych si¢ w zwigzku z . T
. L pojawiajacych si¢ w zwiagzku z N . zwigzku z zaktadaniem i
zwigzku 2 zakladaniem i zaktadaniem i prowadzeniem zakladaniem i prowadzeniem rowadzeniem przedsigbiorstwa
P_U01 prowadzeniem przedsigbiorstwa, P przedsigbiorstwa, posiada P p ¢ ?

nie posiada umiejgtnosé oceny
korzysci i ryzyk dzialan

przedsigbiorczych studentow i

absolwentow kierunku grafika.

przedsigbiorstwa, posiada
umiejetnos¢ oceny niektorych
korzysci i ryzyk dziatan
przedsigbiorczych studentow i
absolwentow kierunku grafika.

umieje¢tnos¢ oceny korzysci i

ryzyk dziatan

przedsigbiorczych studentow i
absolwentow kierunku grafika.

posiada umiejgtnosé
kompleksowej oceny korzysci i
ryzyk dziatan przedsigbiorczych
studentow i absolwentow
kierunku grafika.
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Nie potrafi sporzadzac Potrafi z trudnos$ciami sporzadzaé Potrafi sporzadzac Potrafi kompleksowo sporzadzaé

P U02 dokumentacji niezbednej do dokumentacje niezbg¢dna do dokumentacje niezbg¢dna do dokumentacj¢ niezbedna do

- zalozenia i prowadzenia zalozenia i prowadzenia zalozenia i prowadzenia zalozenia i prowadzenia

przedsigbiorstwa. przedsigbiorstwa. przedsigbiorstwa. przedsigbiorstwa.
P_KO01 I\:IZSZIZIL;Z(I:IJT E;Eﬁ; ?}\IN(I:;%%? Rozumie potrzebg ciaglej aktualizacji nabytej wiedzy
Nie jest gotow wspotdziata¢ w

P K02 grupie, w procesie Jest gotow wspotdziata¢ w grupie, w procesie opracowywania projektow przedsigwzige

- opracowywania projektow przedsigbiorczych.

przedsigwzigé przedsigbiorczych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 34h 40 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie - .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢¢ dydaktycznych 18h 20 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 8h 8h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,6 ECTS 10h/0,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Przedsigbiorczo$c¢ i zarzadzanie innowacjami: wiedza, technologia, konkurencja, przedsigbiorstwo, pod red. Zbigniew J.
Makieta, Magdalena M. Stuss, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2018.
- K. Opolski, K. Wasniewski, Biznesplan: jak go budowa¢ i analizowaé? Podrecznik, CeDeWu, Warszawa 2014.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- B. Glinka, S. Gudkova, Przedsi¢biorczo$¢, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2011.

- T. Mickiewicz, J. Rodzinka, T. Skica, Lokalne i regionalne czynniki wspierania przedsigbiorczo$ci: klasteryzacja,
promocja, doradztwo i kapitat spoteczny, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2016.

Inne materialy dydaktyczne:
— Oprogramowanie: REVAS — Branzowe symulacje biznesowe
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o4

Rynek sztuki

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Maria Piatek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Historia sztuki

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest poznanie historii rynku sztuki oraz relacji pomigdzy trzema podmiotami: artysta,

posrednikiem, a nabywca w postaci kolekcjonera/inwestora lub instytucji.

Celem przedmiotu jest zapoznanie si¢ z najnowszymi trendami na mi¢dzynarodowym rynku sztuki oraz poznanie

Cc2 mechanizméw promocji i budowania karier artystycznych w oparciu o galerie, domy aukcyjne oraz muzea i

instytucje zajmujace si¢ promocja sztuki.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt | Seminarium | Konsultacje Eggamlr)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonarne 8 2 10

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Case studies, praca na dokumentach wzorcowych. Zajgcia prowadzone zdalnie z
wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

QOdniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P WO1 Zna mechanizmy funkcjonowania mi¢dzynarodowego rynku sztuki oraz zna dziatania galerii

sztuki i domoéw aukcyjnych. K_WO03, K_W26
P W02 Zna najwaiple]sze ;agadnlenla zwigzane z historig rynku sztuki i zna najwazniejszych K W04, K W27
- handlarzy dziet sztuki. - -
Umiejetnosci:
P_U01 Potrafi oceni¢ role rynku sztuki w promocji dziatalnoéci artystycznej. K_U31
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest swiadomy wagi rynku sztuki w ksztattowaniu kultury w spoteczenstwie. K_KO03
P K02 Jest gotow _do dziatania w sposob przedsigbiorczy, wykorzystujac wiedz¢ o mechanizmach K K02
- rynku sztuki. -
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wstep do przedmiotu — znaczenie mecenatu oraz rynku sztuki w kontek$cie powstawania | P_WO01, P_W02,
KW1 A s
kanonu historii sztuki. P_KO01
KW2 Roznica pomigdzy mecenatem artystycznym a wolnym handlem dzietami sztuki na przyktadzie | P_WO01, P_WO02,
XV i XVI Florencji i XVII wiecznej Holandii. P_KO01
KW3 Rola salonow oraz krytyki artystycznej w formowaniu gustow na przyktadzie XIX Paryza. P—ng’KPO—lWOZ’
Sylwetka nowoczesnego marszanda na przyktadzie Paula Durand-Ruela, Ambroise’a Volarda i P_WO01, P_WO02,
Kw4 Daniela Henry’ego Kahnweilera. P_KO1
Rola galerii sztuki w promowaniu artystow oraz szczegotowe omowienie relacji pomigdzy | P W01, P_ W02,
KW5 marszandem, artysta, a kolekcjonerem. P_KO1
KW6 Dlaczego artysci doceniani sa dopiero po §mierci? — Analiza rynku dziel postimpresjonistoéw na | P_WO01, P_W02,
przyktadzie Vincenta Van Gogha, Paula Cézanne i Paula Gauguina. P_KO01
,»Jak Picasso stal si¢ marszandem” — czyli szczegétowa analiza budowania kariery artystycznej | P_WO01, P_W02,
KW7 . .
na przyktadzie Pabla Picassa P_KO01
KW8 Rola krytyka sztuki w budowaniu karier artystycznych oraz wptyw ich teorii na rynek sztuki. | P_WO01, P_W02,
Na przyktadzie Pierre’a Restany i Clementa Greenberga P_U01, P_KO1
KW9 Zmiana paradygmatu - muzea i galerie publiczne jako instrument promocji na przyktadzie | P_WO01, P_W02,
najwazniejszych muzedw i kolekcji prywatnych. Rola kuratora wystaw w promocji sztuki. P_U01, P_KO1
, . . . . . . P_W01, P_W02,
KWwW10 Wspotczesny handel dziatami sztuki — miedzynarodowe targi sztuki P UOL, P_KO1
, . . . . P_W01, P_WO02,
Kwi1l Wspotczesny handel dziatami sztuki — dom aukcyjny P UO0L, P_KO1
, . . . o . . P_W01, P_WO02,
Kw12 Wspotczesny handel dziatami sztuki — Instytucje i kolekcjonerzy prywatni P UO0L, P_KO1
. . . . . P_W01, P_WO02,
Artysta managerem, czyli jak promowac i sprzedawaé wlasne prace w oparciu o najnowsze | —
Kw13 o . P_U01, P_KO01,
technologie i globalny rynek sztuki - =
P_K02
KW14 Nowe media w kontekscie rynku sztuki na przykladzie wirtualnej rzeczywistosci, rozszerzonej | P_WO01, P_W02,
rzeczywistosci, sztucznej inteligencji oraz technologii blockchain (NFT). P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wilasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P—ng’KPO—lWOZ’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @ -
E 2 - 2 T 5 B Forma zaje¢,
g S g § < o 2 . 2 <3 S § & w ramach ktérej
5 = S 5< | o8 | © S 2 3 £ 2 weryfikowany
o Z £ > £ Qo ERS 835 8 S = > 23z g5 ;
s X EE E 3 =8 | ES | E5 | £ < ° £ jest EU
o & < £ < - = < O o2 (T4 22 o 22 5,0
5 58| § g E | BRE| 88| 22| 28| ¢ S8 | 2%
s w [t a N 8 a £ as> | act a Y X < g
P_Wo01 + konwersatorium
P_W02 + konwersatorium
P_UO1 + konwersatorium
P_KO01 + konwersatorium
P_KO02 + konwersatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot owe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie /nie | Studentznairozumie/ potrafi/jest | Studentznairozumie/ potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi/

jest gotow do:

sie potrafi / nie jest gotow do: gotow do: jest gotow do:
. L - Zna szczegblowo
Nie zna mechanizméw o . Zna mechanizmy - - -
- ] Zna niektore mechanizmy - - mechanizmy funkcjonowania
funkcjonowania funkcjonowania mi¢dzynarodowego funkcjonowania mig¢dzynarodowego rynku
P_Wo01 miedzynarodowego rynku sztuki J 1a mie . veg mig¢dzynarodowego rynku czy 8¢ .
. A .. . rynku sztuki oraz zna dziatania ; Lo . sztuki oraz zna dziatania
oraz nie zna dziatania galerii sztuki .. .. . . sztuki oraz zna dziatania galerii .. L. .
. . h galerii sztuki i doméw aukcyjnych. .. , - galerii sztuki i doméw
i domoéw aukcyjnych. sztuki i domow aukcyjnych. -
aukcyjnych.
. L C S Zna najwazniejsze
Nie zna najwazniejszych Zna niektore najwazniejsze S L S .
C f . L . o Zna najwazniejsze zagadnienia zagadnienia zwigzane z
zagadnienia zwiazanych z historig zagadnienia zwiazane z historia ) S Lo A
A .. o zwigzane z historia rynku historia rynku sztuki i je
P_Wo02 rynku sztuki i nie zna rynku sztuki i zna niektorych i S . .
Lo . R . sztuki i zna najwazniejszych szczegolowo objasnia oraz
najwazniejszych handlarzy dziet najwazniejszych handlarzy dziet . . L
. . handlarzy dziet sztuki. zna najwazniejszych
sztuki. sztuki. . .
handlarzy dziet sztuki.
Nie potrafi oceni¢ rolg rynku sztuki Potrafi oceni¢ role niektorych Potrafi oceni¢ role rynku sztuki Potrafi oceni¢ kgmpleksow9
. L , . .. oo n . role rynku sztuki w promocji
P_U01 w promocji dziatalnosci segmentow rynku sztuki w promocji w promocji dziatalno$ci . . .
artystycznej dzialalno$ci artystycznej artystycznej leak.lanSCl artystycznep .
) ) ) wskazujac na dobre praktyki.
Nie jest $wiadomy wagi rynku
P_KO01 sztuki w ksztattowaniu kultury w Jest $wiadomy wagi rynku sztuki w ksztattowaniu kultury w spofeczenstwie.
spoleczenstwie.
Nie jest gotow do dziatania w
P_K02 sposéb przedsigbiorczy, Jest gotow do dziatania w sposob przedsigbiorczy, wykorzystujac wiedze¢ o mechanizmach rynku sztuki.

wykorzystujac wiedze¢ o
mechanizmach rynku sztuki.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 34h 40 h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 12 h 16 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 12 h 14 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z hauczycielem

16h /0,6 ECTS

10h /0,4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne ---

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Katarzyna Zalasinska, Wojciech Kowalski, Rynek sztuki. Aspekty prawne, Wolters Kluwer Polska SA, Warszawa 2011.
(Wybrane rozdziaty).

—  Golka M., Rynek sztuki, Agencja Badawczo-Promocyjna Artia, Poznan 1991.

—  Peter Watson, From Manet to Manhattan: The Rise of the Modern Art Market, Random House, 1992.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Artprice.com (2022), The contemporary art market report 2022.

— Tom Flynn, The A-Z of the International Art Market: The Essential Guide to Customs, Conventions and Practice
Bloomsbury Business, 2016.

—  lain Robertson, Understanding Art Markets: Inside the world of art and business, Routledge, 2015.

—  Michael Findlay, The Value of Art: Money, Power, Beauty, Prestel, 2014.

—  Philip Hook, Breakfast at Sothebys: An A-Z of the Art World, Particular Books, 2013.

—  Noah Horowitz, Art of the Deal — Contemporary Art in a Global Financial Market, Princeton University Press, 2011.

—  Don Thompson, The $12 Million Stuffed Shark: The Curious Economics of Contemporary Art, Macmillan, 2010.

—  Masiewicz Krzysztof, Bazylko Piotr, Przewodnik Kolekcjonera Sztuki Najnowszej, Korporacja Halart, 2008.

—  Olav Velthius, Talking Prices: Symbolic Meanings of Prices on the Market for Contemporary Art, Princeton University
Press, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy video oraz materiat ilustracyjny udostepniony na 7 i 14 wyktadzie.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
05

Projektowanie uniwersalne w grafice multimedialnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Nie dotyczy.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zdobywanie praktycznych umiej¢tnosci z zakresu tworzenia dostepnych grafik cyfrowych i multimediow.

Poznanie funkcji dziatania systemu audiodeskrypcji oraz interfejsu dla uzytkownika z niepetnosprawnoscig lub

C2 uzytkownika ze szczegblnymi potrzebami,. Sposoby rozwigzywania problemow zwigzanych z obstuga aplikacji

cyfrowych oraz szeroko rozumianych publikacji.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamlr)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 14 4 32
Studia
niestacjonar 8 8 4 20
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.

Projekt

Projekt, case studies, dyskusja, analiza dokumentow.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 igraanvi\(/: Zz?]fii;vansowanym stopniu rodzaje niepetnosprawnosci i rozumie zwigzane z nimi K_W16, K_W25
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Zna w zaawansowanym stopniu i rozumie funkcje oraz dzialanie interfejsu uzytkownika z

P_W02 niepelnosprawnoscia lub uzytkownika ze szczeg6lnymi potrzebami. Posiada wiedz¢ niezbedna | K_WO02, K_W08
do realizacji prac projektowych i grafiki generowanej komputerowo.
Zna w zaawansowanym stopniu standardy dostepnosci. Rozumie strategie, praktyki i procedury
. L . g . 7| K W14, K_W16,
P_WO03 | projektowania interfejsu graficznych systemow cyfrowych i analogowych w aspekcie K W23
standardéw dostepnosci. -
Umiejetnosci:
Posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie projektowania i przygotowania systemow
P_UO1 informacyjnych dostepnych dla publikacji cyfrowych i analogowych. Potrafi projektowa¢ tak, | K_UO03, K_U10
aby publikacja cyfrowa, jak i analogowa byta dostepna dla 0sob z niepelnosprawnosciami.
Potrafi planowa¢, projektowacé i tworzy¢ systemy graficzne zgodnie z podstawowymi zasadami | K_U21, K_U22,
P_U02 S ) . > . . .
- komunikacji wizualnej ze szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb 0séb z niepelnosprawnoscia. K_U25
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Ma $wiadomo$¢ réznorodnos$ci 0sob funkcjonujacych w spoteczenstwie. K_KO03, K_K04
P_KO02 Jest gotow do wspotpracy w zespole projektowym. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Poglebienic wiedzy na temat niepetlnosprawnos$ci — pojegcia, rodzaje niepetnosprawnosci | P_WO01, P_W02,
KW1 . . . )
(niepelnosprawnos¢ ruchowa, wzroku, stuchu, intelektualna, neurologiczna). P_W03
Zasady tworzenia projektow graficznych dla oséb z niepelnosprawnosciami (kolorystyka, | P_W02, P_W03,
KW2 ; . -
kontrasty, napisy oraz formy audiodeskrypcji). P_KO01
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Indywidualna lub grupowa praca zwigzana z tworzeniem napisow, doborem typografii i P_WF())l\,NI?)_SWOZ,
Pr1 kolorystyki do systemu informacji analogowej i multimedialnej (cyfrowej) w przestrzeni P UOLP 002
licznej. — e e
publicznej P_KO1, P_K02
P_WO01, P_WO02,
Pr2 Indywidualna lub grupowa praca zwigzana z tworzeniem audiodeskrypcji na potrzeby sytemu | P_WO03, P_UO1,
informacyjnego. P_U02, P_KO1,
P_K02
. o . P_W03, P_U02,
Pr3 Publiczna prezentacja i ocena prac pozostatych podczas zajec. P KOL, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ konwersatorium. P—ng ,KPO_1W03,
. . P_W01, P_W02,
PW2 Lektura literatury przedmiotu. P W03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O -~ N o

Metoda weryfikacji
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P_wWo01 + Konwersatorium
P_W02 + Konwersatorium
P_WO03 + Konwersatorium
P_U0O1 + + + + Projekt
P_U02 + + + + Projekt
P_KO01 + + Projekt
P_K02 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: / jest gotow do: jest gotow do:
. Zna w zaawansowanym .
- - . Zna w zaawansowanym stopniu - - Zna w zaawansowanym stopniu
Nie ma wiedzy o rodzajach o . stopniu rodzaje , .
. AR . niektore rodzaje . L. szczegotowo rodzaje
P_W01 niepelnosprawnosci i nie rozumie . L . niepelnosprawnosci i . A .
. o . . niepelnosprawnosci i rozumie . - o niepetnosprawnosci i rozumie
Zwlgzane z nimi ograniczenia. . o . . . rozumi€ zwigzane z nimi . .. . .
zwigzane z nimi ograniczenia - - zwigzane z nimi ograniczenia
ograniczenia
Nie zna i nie rozumie funkcje Zna i rozumie niektore funkcje Znai rozumie funkc!e oraz Z“f% ! szczegqlowq rozunie
T . L . dziatanie interfejsu funkcje oraz dziatanie interfejsu
oraz dziatanie interfejsu oraz dziatanie interfejsu . . . .
. . . . uzytkownika z uzytkownika z
uzytkownika z uzytkownika z . . . .
. L . L niepetnosprawnoscia lub niepetnosprawnoscia lub
niepetnosprawnoscia lub niepetosprawnoscia lub . . . . A .
. . A . . . A . uzytkownika ze uzytkownika ze szczegdlnymi
P_W02 uzytkownika ze szczegdlnymi uzytkownika ze szczeg6lnymi . . . - -
L : R . . szczegblnymi potrzebami. potrzebami. Posiada
potrzebami. Nie posiada wiedzy | potrzebami. Posiada podstawowa . . . . .
. . R . . L Posiada wiedz¢ niezbedna do | zaawansowana wiedz¢ niezbgdna
niezbednej do realizacji prac wiedzg niezbgdna do realizacji I - - o - K
- . - - . - realizacji prac projektowych i | do realizacji prac projektowych i
projektowych i grafiki prac projektowych i grafiki fiki - fiki .
enerowanej komputerowo generowanej komputerowo gralii generowane) gralii generowane)
g ' ’ komputerowo. komputerowo.
Zna w zaawansowanym .
- - . - Zna w zaawansowanym stopniu
Nie ma wiedzy z zakresu Zna w zaawansowanym stopniu stopniu standardy .
. PP s - . . szczegdtowo standardy
standardow dostgpnosci. Nie niektore standardy dostgpnosci. dostepnosci. Rozumie o, - .
. X L . . .. . .. dostepnosci. Rozumie strategie,
rozumie strategii, praktyki i Rozumie strategig, praktyki i strategie, praktyki i raktvki i brocedu
P_W03 procedury projektowania procedury projektowania procedury projektowania rg'ektgwanri)a interf&ra}',su
interfejsu graficznych systemow | interfejsu graficznych systemow interfejsu graficznych proJ . )
. . p . graficznych systemow cyfrowych
cyfrowych i analogowych w cyfrowych i analogowych w systemow cyfrowych i i analodowveh w aspekcie
aspekcie standardow dostepnoscei. | aspekcie standardow dostgpnosci. analogowych w aspekcie gowy peka
. - standardow dostgpnosci.
standardéw dostgpnosci.
Nie posiada umiejetnosci Posiada podstawowe Posiada umiejetnosei Posiada szczegodlne i rozwinigte
warsztatowych w zakresie umiejetnosei warsztatowe w warsztatowe w zakresie umiejetnosci warsztatowe w
projektowania i przygotowania zakresie projektowania i projektowania i zakresie projektowania i
systemow informacyjnych przygotowania systemow przygotowania systemow przygotowania systemow
dostepnych dla publikacji informacyjnych dostgpnych dla informacyjnych dostgpnych informacyjnych dostgpnych dla
P UOL cyfrowych i analogowych. Nie publikacji cyfrowych i dla publikacji cyfrowych i publikacji cyfrowych i
- potrafi projektowac tak aby analogowych. Potrafi analogowych. Potrafi analogowych. Potrafi w sposob
publikacja cyfrowa jak i projektowaé w sposob projektowac tak aby szczegoblny projektowaé tak aby
analogowa byla dostgpna dla podstawowy tak aby publikacja publikacja cyfrowa jak i publikacja cyfrowa jak i
0s0b z niepetnosprawnosciami. cyfrowa jak i analogowa byla analogowa byta dostepna dla analogowa byta dostepna dla
dostepna dla 0sob z 0s6b z 0s0b z niepenosprawnosciami.
niepetnosprawnosciami. niepetnosprawnosciami.
Nie potrafi planowac, Potrafi w sposob podstawowy Potrafi planowac, Potrafi innowacyjnie planowac,
projektowac i tworzy¢ systemy | planowac, projektowac i tworzy¢ projektowac i tworzy¢ projektowac i tworzy¢ systemy
graficzne zgodnie z systemy graficzne zgodnie z systemy graficzne zgodnie z graficzne zgodnie z
P U02 podstawowymi zasadami podstawowymi zasadami podstawowymi zasadami podstawowymi zasadami

komunikacji wizualnej ze
szczegbdlnym uwzglednieniem
potrzeb 0sob z
niepetnosprawnoscig.

komunikacji wizualnej ze
szczegdlnym uwzglednieniem
potrzeb 0sob z
niepetnosprawnoscig.

komunikacji wizualnej ze
szczegdlnym
uwzglednieniem potrzeb
0s0b z niepelnosprawnoscia.

komunikacji wizualnej ze
szczegdlnym uwzglednieniem
potrzeb 0sob z
niepetnosprawnoscig.
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Nie ma $wiadomosci
rdéznorodnosci 0sob
funkcjonujacych w

spoleczenstwie.

P_KO01 Ma swiadomo$¢ réznorodnosci osob funkcjonujacych w spoteczenstwie.

Nie jest gotow do wspotpracy w

P_KO02 -
- zespole projektowym.

Jest gotow do wspolpracy w zespole projektowym.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 18 h 30h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych - -
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 32h/1,3ECTS 20h/0,8 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Badanie potrzeb 0sob niepetnosprawnych - raport koncowy. 18 maja 2017 r., PFRON.

Galasinski D. Osoby niepetnosprawne czy z niepelnosprawnoscia? Niepelnosprawno$¢-zagadnienia, problemy, rozwigzania.
2013. Wydawnicza Implus, Krakow 2012.

Karta Praw Osob Niepetnosprawnych, M.P. 1997, nr 50, poz. 475.

Klimkiewicz L, Nowacki P, Raczka M., Definicja osoby niepetnosprawnej. Meritum. Prawo Pracy, Wolters Kluwer,
Warszawa 2013.

Niepetosprawno$¢: zagadnienia, problemy, rozwiazania, Uniwersytet Slaski 2017.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:

Itten J., Sztuka barwy, d2d.pl, Krakow 2015.

Ostrowska, A., Niepelnosprawni w spoteczenstwie 1993-2013, Wydawnictwo Instytutu Filozofii i Socjologii PAN, Warszawa
2015.

Sarzynska-Putowska J., Komunikacja wizualna, wybrane zagadnienia, Krakow 2002.

Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013.

Inne materialy dydaktyczne:

Ustawa o zapewnieniu dostgpnosci osobom ze specjalnymi potrzebami
https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190001696.

Dostgpnos¢ cyfrowa w §wietle prawa https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/prawo-o-dostepnosci-cyfrowe;.
Baza wiedzy o dostepnosci cyfrowej https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy.
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https://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.xsp?id=WDU20190001696
https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy/prawo-o-dostepnosci-cyfrowej
https://www.gov.pl/web/baza-wiedzy

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
06

Wychowanie fizyczne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogoélnouczelniany

Punkty ECTS:

Rok / Semestr:

1/1,2

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Lukasz Bartczak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak przeciwwskazan zdrowotnych do aktywnego uczestnictwa programowych zajeciach wychowania fizycznego; wymagany
podstawowy poziom sprawnosci fizycznej pozwalajacy na udziat w zajeciach ruchowych.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przekazanie umiejetnosci w zakresie dbania o kondycje fizyczng oraz kooperacji w zespole.
C2 Ksztaltowanie postawy samodzielnego i ustawicznego podejmowania dzialan w zakresie dbania o kondycje
fizyczna.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 60 60
Studia
niestacjonar
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Cwiczenia fizyczne na sali gimnastycznej lub na wolnym powietrzu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Kompetencje spoteczne:

Student potrafi komunikowa¢ si¢ i kooperowaé z zespotem celem osiagnigcia efektow
P_KO01 wspolpracy grupowej; podejmuje w ramach zadan realizowanych w kursie dzialania
samodoskonalgce; postepuje w sposob zasad fair play.

K_K02, K_K03

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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Odniesienie do

Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wybrana aktywno$¢ sposrdd: Pltywanie (nauka i doskonalenie umiejetnosci plywania), Gry
Cwl1-30 zespotowe (pitka siatkowa, koszykowa, nozna, reczna), Lekkoatletyka, Aerobic, Tenis ziemny, P_KO01

Tenis stotlowy, Sztuka samoobrony, Elementy tanca towarzyskiego.

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji
o @
S = =2 . .
2 sl 2 2@ S| e 3| . Forma zaje¢,
° s = 2 —% & S 2| c S3| = w ramach ktérej
- © o LEH So=| S g/ |5 g|g2|2 i
S @ S c3g e8| o o < S| 2 E| B o weryfikowany
[ £ c = O S Nog S22 | 8S3%| 2855 2859 Qo « 25 b
N X £ g S | scg EesS| ELZZ| S8S| g8 | 22| E8 JestEU
g S 8 =E | 225 353| 828| 232 | 288 | 22| &%
v =y = 5 | 228 25¢€| 29:2| Ngg| f:2 | s8] 25
w N w a =28 a8E£E|aAass| ass oo | XX | <g
P_KO1 X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
kooperowac i komunikowac si¢ z kooperowac i komunikowac si kooperowac i komunikowac sig z
P_K01 P ¢ komunikowac si¢ z zespotem. P ¢ zespotem oraz angazuje si¢ jako
zespolem. z zespotem. lider
X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 60
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie
Udziat w konsultacjach
Praca wlasna studenta, w tym:
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych
- Przeprowadzenie badan empirycznych
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 60
Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60
Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dzialalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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- Madejski E., Wybrane zagadnienia wspotczesnej metodyki wychowania fizycznego. Podrecznik dla nauczycieli i
studentow, Oficyna Wydawnicza "Impuls", Krakow 2014.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Gorski J. (red.), Fizjologia wysitku i treningu fizycznego, Wyd. Lekarskie PZWL, Warszawa 2011.
- Woynarowska B, Izdebski Z, Kowalewska A, Komosinska K, Biomedyczne podstawy ksztatcenia i wychowania, PWN
2010.

Inne materialy dydaktyczne:

— Przyrzady sportowe wykorzystywane w ramach poszczegolnych rodzajéw ¢wiczen.
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Przedmioty podstawowe i kierunkowe

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K1

Historia sztuki 11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Magdalena Fokt

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Przyswojenie wiedzy dotyczacej poje¢ z zakresu interpretacji dzieta artystycznego oraz wiedzy na temat sztuki
C1 dawnej, a w tym sztuki prehistorycznej, starozytnej, $redniowiecznej, oraz wyksztalcenie umiejetnosci
rozpoznawania kluczowych dziet poszczegdlnych epok.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEzgf:zr:rllTe/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajecia prowadzone zdalnie z
wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Grecji i Rzymu. Ma wiedze z zakresu sztuki Sredniowiecza. Ma wiedz¢ na temat cech

stylowych poszczegdlnych epok.

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma szczegétowa wiedze dotyczaca sztuki prehistorycznej, w tym sztuki peleolitycznej,
P Wo1 neolitycznej. Ma szczegdlowa wiedz¢ w zakresie sztuki starozytnej Mezopotamii, Egiptu, K W03

Kompetencje spoleczne:
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Jest gotow do dbatosci o tradycje zwigzane z dziedzictwem Kkulturowym w obszarze sztuk

P_KO01 K_KO08
- plastycznych. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie w tematyke zajec.
w1 pre yEe Tse L o P_WO1, P_K01
Cym jest sztuka? Budowa dzieta sztuki. Czym jest interpretacja dzieta?
W2 Prehistoria; pierwsze przedmioty, malarstwo jaskiniowe, P_W01, P_KO01
W3 \l(l\gegllijts paleolityczne, budowle megalityczne — poczatki architektury, ceramika, osadnictwo, P_WO1, P_KO1
Starozytno$¢ — wynalezienie pisma
wa Y N P_WO0L, P_KO01
Sztuka Mezopotamii - -
W5 Sztuka starozytnego Egiptu P_wo01, P_KO01
W6 Sztuka starozytnej Grecji P_wo01, P_KO01
W7 Sztuka starozytnego Rzymu P_W01, P_K01
W8 Sztuka wczesnochrzescijanska P_W01, P_K01
W9 Sredniowiecze — kontekst historyczny przetomu epok P_W01, P_K01
W10 Sztuka bizantyjska; ikona, typy ikonograficzne P_W01, P_K01
Wil Stuka przedromanska; karolinska, ottonska: iluminatorstwo, architektura P_wo01, P_KO01
W12 Style: romanski i gotycki: architektura, rzezba, malarstwo P_W01, P_K01
W13 Protorenesans — cechy stylowe P_W01, P_K01
W14 Powtdrzenie materiatu przed testem koncowym P_wo01, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki P_WO01P_KO01
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenz;ji P_WO01P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
E 2 s = = ° 5 GC>; - Forma zajeé,
2 g = > -3 8 = ‘s =5 | & w ramach ktérej
E s © 2ES| 25| S g &2 S g 88| % fik iest
%z < 2o | EXS| 855|858 &x 358 | 85| &g | werviikowanyjes
S E £ s |S5c8|EcS| 885 | 822 | 882 |28 E8 =U
o3 g = | »E | 25| 355|328 3% | 288 |22 &3
7] = s o = o O S ) = =] s g .2
i | 88|52 | £8E|£55| £e88 | £55| 22| <28
P_Wo01 X X wyktad
P_KO01 X wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
0 Nie ma ogodlnej wiedzy Ma ogoélna wiedz¢ dotyczaca Ma szczegotowa wiedzg Ma szczegotowa wiedze
P_W01

dotyczacej sztuki prehistorycznej,
w tym sztuki peleolitycznej,

sztuki prehistorycznej, w tym
sztuki peleolitycznej,

dotyczaca sztuki
prehistorycznej, ale z drobnymi

dotyczaca sztuki prehistorycznej,
w tym sztuki peleolitycznej,
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neolitycznej. Nie ma ogoélnej neolitycznej. Ma ogo6lng wiedzg bledami , w tym sztuki neolitycznej. Ma szczegdtowa

wiedzy w zakresie sztuki w zakresie sztuki starozytnej peleolitycznej, neolitycznej. wiedzg¢ w zakresie sztuki
starozytnej Mezopotamii, Egiptu, Mezopotamii, Egiptu, Grecji i Ma szczegdtowa wiedze ale z starozytnej Mezopotamii, Egiptu,
Grecji i Rzymu. Nie ma wiedzy z Rzymu. Ma wiedzg z zakresu drobymi btedami w zakresie Grecji i Rzymu. Ma wiedzg z
zakresu sztuki Sredniowiecza. sztuki Sredniowiecza. Ma wiedze sztuki starozytnej zakresu sztuki Sredniowiecza. Ma
Nie ma wiedzy na temat cech na temat niektorych cech Mezopotamii, Egiptu, Grecji i wiedze na temat cech stylowych
stylowych poszczegdlnych epok. | stylowych poszczegdlnych epok. Rzymu. Ma wiedzg z zakresu poszczeg6lnych epok.

sztuki Sredniowiecza. Ma
wiedzg na temat cech
stylowych poszczegdlnych
epok.

Nie jest gotow do dbatosci o
tradycje zwiazane z dziedzictwem

P_Ko01 klturowym w obszarze sztuk Jest gotow do dbatosci o tradycje zwigzane z dziedzictwem kulturowym w obszarze sztuk plastycznych.
plastycznych.
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 15h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 25h 32h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
—  Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K1

Historia sztuki 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Magdalena Fokt

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu: HISTORIA SZTUKI sem.2

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przyswojenie wiedzy dotyczacej cech stylowych i ewolucji stylow w sztuce nowozytnej oraz umiej¢tnosci

C1 rozpoznawania kluczowych dziel Renesansu, Manieryzmu, Baroku, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu,
Akademizmu, Realizmu i Impresjonizmu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajecia prowadzone zdalnie z

Wyklad wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:w zaawansowanym stopniu
Ma wiedze dotyczaca ewolucji stylow w sztuce nowozytnej, a w tym: dziet Renesansu, K_W03,
P_W01 Manieryzmu, Baroku, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu, Akademizmu, Realizmu i K_W05
Impresjonizmu oraz ma wiedz¢ na temat gtdéwnych tworcoOw tych okresow w sztuce.
Zna szczegodtowe ramy czasowe poszczegdlnych kierunkow w sztuce nowozytnej oraz style w K_W03,
P_W02 . . R o . .
- sztuce nowozytnej i zna jej najwazniejszych tworcow oraz ich dzieta. K_W05

Kompetencje spoteczne:
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P_KO01 Jest swiadomy wagi sztuki w ksztattowaniu kultury w spoleczenstwie. K_KO03
Jest $wiadom zwiazku sztuki dawnej z dzisiejszym odbiorem kultury i tradycji oraz wplywu
P_KO02 o . K_KO08
- historii sztuki na ksztatt pracy grafika. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Renesans — poczatek nowozytnosci P W01, P W02,
wi Warunki rozwoju sztuki renesansowej, zrodta P_KO01, P_KO02
Architektura renesansowa; typy budowli P W01, P WO02,
w2 Filippo Brunelleschi, Leone Battista Alberti, Donato Bramante P_KO01, P_KO02
Rzezba renesansowa; P W01, P UO1,
w3 Lorenzo Ghilberti, Donatello, Andrea del Verocchio P_KO01, P_K02
Wielcy mistrzowie renesansu: Sandro Boticelli, Leonardo da Vinci, Michat Aniot, Rafaello
Szkota Wenecka; Tycjan P W01, P W02,
wa Niderlandy: Hans Memling, Jan van Eyck, Hieronim Bosch, Pieter Bruegel P_KO01, P_KO02
Niemcy: Albrecht Durer
Manieryzm, cechy P W01, P W02,
W5 Jacopo Pontormo, Giuseppe Arcimboldo, El Greco P_KO01, P_KO02
Barok — warunki rozwoju sztuki
Architektura — cechy i typy budowli
Francesco Borromini, Gianlorenzo Bernini
Zatozenie palagcowe Entre Cour et Jardin
W6 Rzezba barokowa; P_WO01, P_W02,
Gianlorenzo Bernini P_KO01, P_K02
Malarstwo; Michelangelo Merisi Da Caravaggio
Pietro da Cortona Velazquez
Pieter Paul Rubens, Rembrandt, Vermeer
Martwa Natura Holenderska; Willem Claesz Heda
W7 Rokoko, architektura, malarstwo; Jean-Honore Fragonard, Jean-Antoine Watteau, Francois | P_WO01, P_W02,
Boucher P_KO01, P_KO02
w8 Klasycyzm, architektura, malarstwo: Jacques-Louis David, Jean Auguste Dominique Ingres Pﬁvr\i(())ll' F;_Vlllgg '
W9 Romantyzm, malarstwo: John Constable, William Turner, Theodore Gericault, Eugene | P_WO01, P_W02,
Delacroix, Francisco Goya, Caspar David Friedrich P_KO01, P_KO02
W10 Akademizm — cechy stylowe i najwigksi mistrzowie P_WO01, P_W02,
Historyzm — cechy stylowe i najwigksi mistrzowie P_KO01, P_K02
w11 Realizm; Gustave Courbet, Jean Francois Millet Pﬁvr\gll’ IIDD_VIX(())S
w12 Impresjonizm — cechy stylowe, przedstawiciele. Przetom impresjonistyczny w sztuce. PI;VP\Q(())ll, T:,—Vlggg ’
W13 Postimpresjonizm — ku sztuce XX wieku Pﬁvr\gll’ IIDD_VIX(())S ’
w14 Powtorzenie materiatu przed kolokwium. PI;VP\Q(())ll, T:,—Vlggg ’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia sie
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02
. . . S . P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki = -
P_KO1,P_KO02
. . . , . . .. P_W01, P_W02,
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenzji = -
P_KO1,P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
]
R =2 = . .
g% 5 _2, gl e | FE| g | Sormemic
= N = 2l —ao & © =1 c s = w ramach ktorej
€3 s LEH S| & g/ T NS g|g2|2 weryfikowan
3z < So |53 855|858 2| 858|855 y Y
N 2 o = c o=l E o= = c S = ot =S o » = jest EU
I = o 228 <2 s o| @8 o% 2 >>| B &
o g < — = X 25 R Rea| NS9O S2a | 22| 28
° S 3 85 |25 258 | 822| 2E82| N2 | 88| 27
i [ 8 |25 a8 |ass|lalc|ass | X¥XX| <8
P_wo01 X X wyktad
P_W02 X X wyktad
P_KO01 X wyktad
P_KO02 X wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
. . , . Ma ogélna uporzadkowana X .
Nie ma ogolnej wiedzy Ma ogolng wiedzg dotyczaca wicdze dotyezaca ewolucii Ma szczegdtowa wiedze
dotyczacej ewolucji stylow w ewolucji stylow w sztuce edze tyczaca oluey dotyczaca ewolucji stylow w
. . L . . T stylow w sztuce nowozytnej, a . ! .
sztuce nowozytnej, a w tym: dziet nowozytnej, a w tym: dziet . sztuce nowozytnej, a w tym:
- - w tym: dziel Renesansu, . .
Renesansu, Manieryzmu, Baroku, | Renesansu, Manieryzmu, Baroku, Maniervzmu. Baroku. Rokoka dziet Renesansu, Manieryzmu,
P_wWo1 Rokoka, Klasycyzmu, Rokoka, Klasycyzmu, yzmu, ! ' Baroku, Rokoka, Klasycyzmu,
- - Klasycyzmu, Romantyzmu, -
Romantyzmu, Akademizmu, Romantyzmu, Akademizmu, - . - Romantyzmu, Akademizmu,
- : S - : S Akademizmu, Realizmu i - ; S
Realizmu i Impresjonizmu oraz Realizmu i Impresjonizmu oraz S . Realizmu i Impresjonizmu oraz
. - X . . Impresjonizmu oraz ma wiedz¢ . ,
nie ma wiedzy na temat gtéwnych | ma wiedze na temat gtéwnych X o ma wiedzg na temat glownych
o . A . na temat glownych tworcow P .
tworcow tych okresow w sztuce. | tworcOw tych okresow w sztuce. ) tworcow tych okresdw w sztuce.
tych okreséw w sztuce.
Nie Zna:’:l ram cz'asowy(r:h Zna ramy czasowe nicktérych Znarramy czasowe ) Zna szczeg(?’fowe i ramy czasowe
poszczeg6lnych kierunkoéw w . . . . poszczegolnych kierunkéw w poszczegolnych kierunkow w
; : : kierunkow w sztuce nowozytnej K . K .
sztuce nowozytnej oraz styli w . L sztuce nowozytnej oraz style w sztuce nowozytnej oraz style w
P_Wo02 . DU .. oraz style w sztuce nowozytnej i . .. . . f e
sztuce nowozytnej i nie zna jej R . sztuce nowozytnej i zna jej sztuce nowozytnej i zna jej
N e : zna jej najwazniejszych tworcow o Ay Lo L .
najwazniejszych tworcow oraz ich oraz ich dzieta najwazniejszych tworcow oraz | najwazniejszych tworcow oraz ich
dziel. ’ ich dzieta.. dzieta.
Nie jest $wiadomy wagi sztuki w
P_KO01 ksztaltowaniu kultury w Jest $wiadomy wagi sztuki w ksztattowaniu kultury w spoteczenstwie.
spoleczenstwie.
Nie jest $wiadom zwiazku sztuki
dawnej z dzisiejszym odbiorem L . . . s . . .. S .
P K02 kultury i tradycji oraz wplywu Jest $wiadom zwiazku sztuki dawnej z dzisiejszym odbiorem kultury i tradycji oraz wptywu historii sztuki

historii sztuki na ksztatt pracy
grafika.

na ksztatt pracy grafika.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
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Praca wiasna studenta, w tym: 20 h

32h

Przygotowanie eseju -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie i i
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 6h 17h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 4h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/12ECTS

18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

Xl. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis, 2016.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K1 Historia sztuki IV

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Magdalena Fokt

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu: HISTORIA SZTUKI sem.3

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zdobycie wiedzy dotyczacej ewolucji w sztuce nowoczesnej oraz umiej¢tnosci rozpoznawania kluczowych dziet
najnowszych.
Cc2 Wyksztatcenie potrzeby aktywnego uczestniczenia w kulturze.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajecia prowadzone zdalnie z
Wyklad . . . .
wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Ma wiedze dotyczaca kierunkdw w sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta seces;ji,

oY : . ! . . K_W03,
P W1 ekspresjonizmu, f0W|zmu,__kub|zmu, futur_yz_mu, dadaizmu, surreal_lzmu,_ konstru_ktyW|zmu, K W05
- neoplastycyzmu, abstrakcji geometrycznej, informelu oraz ma orientacje w najnowszych K_W27’

pradach sztuki okresu postmodernizmu.

Umiejetnosci:
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Potrafi zglebia¢ obszary sztuki wspotczesnej uwzgledniajac ich réznorodno$¢ i wzajemne

P_U01 wplywy. Potrafi w swoich wypowiedziach odnosi¢ sig¢ trafnie do sztuki nowoczesne;j. K_U27, K_U30
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest §wiadomym uczestnikiem i odbiorcg kultury i wydarzen artystycznych K_KO03, K_K04
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Sztuka przetomu vyleku — przetomem w sztuce. P WOL, P UOL
w1 Fowizm — ekspresja koloru. b KOL
Ekspresjonizm i poczatki abstrakcjonizmu: Wasily Kandisnsky, Paul Klee -
Od Cezanne’a do Picassa. Kubizm i nowe widzenie przestrzeni: Georges Braque, Pablo Picasso, | P_WO01, P_U01,
w2 .
fazy kubizmu P_KO01
Futuryzm — che¢ uchwycenia ruchu. Nowe dziedziny sztuki. P WOL P UOL
W3 Dadaizm; Marcel Duchamp, ready made — przypadek w sztuce. T kO_l '
Surrealizm: Man Ray, Rene Magritte, Salvador Dali -
Nowa sztuka na nowe czasy:
Konstruktywizm: Tatlin, Malewicz — suprematyzm
Wwa Neoplastycyzm — Piet Mondrian, Theo van Doesburg P_wo01, P_U01,
Abstrakcja geometryczna P_KO01
Artysci polscy; Kobro, Strzeminski, Stazewski
Bauhaus
Osobowosci poza kierunkami: Henri Rousseau, Amadeo Modigliani, Marc Chagall, Constantin | P_WO01, P_U01,
W5 R
Brancusi, Witkacy P_KO01
W6 Sztuka a totalitaryzmy P_wo01, P_U01,
Sztuka II potowy XX wieku; kontekst spoteczno-polityczny P_KO01
Abstrakcja niegeometryczna
Szkota Nowojorska: action painting, all-over
- Jackson Pollock, Lee Krasner, Willem de Kooning, Franz Klein, Arshile Gorky, Robert
Motherwell
- Color-Field Painting
- Mark Rothko,.Barnett Newman, Ad Reinhardt, Clyfford Still P WOL, P UOL,
w7 Sztuka europejska: ~ b KoL
- Informel; Jean Fautrier, Wols, Antonio Tapies, Jean Dubuffet, Hans Hartung -
- Grupa Cobra
- Rzezba: Giacometti, Calder
- Grupa ZERO
- Lucio Fontana
- YvesKlein
Pop-art.
- Richard Hamilton.
- Robert Rauschenberg, Jasper Jones, Andy Warhol, Roy Lichtenstein.
w8 NOWY REALIZM P—ngk%—lum’
- Cesar, Christo, Niki de Saint-Phalle, Raymond Hains, Alina Szapocznikow. -
NOWA FIGURACJA
- Gerhard Richter, Francis Bacon, Teresa Pagowska.
DZIALANIA I DOKUMENTACIJE-nowy obszar w sztuce
HAPPENING
- John Cage, Allan Kaprow
w9 PERFORMANCE P_Wo01, P_UOL,
) . P_KO01
- Marina Abramovic -
- Tadeusz Kantor, FLUXUS
- Joseph Beuys
MINIMAL-ART, OP-ART, KONCEPTUALIZM
W10 | LAND-ART. POt FUOL

- Robert Smithson, Andy Goldsworthy
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- Oliafur Eliason.

W11 STUKA KRYTYCZNA: Katarzyna Kozyra, Zbigniew Libera, Pawel Althamer, Joanna | P_WO01, P_UO1,
Rajkowska, Dorota Nieznalska. P_KO01
POSTMODERNIZM

W12 HIPERREALIZM P_Wwo01, P_U01,
NOWY EKSPRESJONIZM; Basquiat P_KO01
- Anselm Kiefer, David Hockney, Jeff Koons, Daniel Hirst.

P_Wwo01, P_U01,

W13 STREET-ART; Banksy. - v

P_KO1
, . . , P_Wwo01, P_U01,
W14 Powtdrzenie materiatu przed testem koncowym. ~ b KoL
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przystapienie do egzaminu. P_W01

. . . , . L .. P_WO01, P_U01,

PW2 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenzji. ~ p KoL

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
- - oy Forma zajeé

8 g 5 2 | @ g3 )

S s = 2 -3 8 s S| C =8| & w ramach ktérej
€3 s LEH S| & 8| T NS g|g2| weryfikowan

S = 2o | 532 8582|558 8n2| 38| 25| ¢5 y y

N = = 8% S o%l o= g S 2 o g = © v z s jest EU

a g 3 - =€ | 825 852 | 8s3| RNEs| w8 | 22| &3

® & 2 s | 2E5 25T | 29| LEB| Vo2 | 83| 23
| [ 8 |22 a8 |ass|alc|ass | ¥XX| <8
P_wo01 X X wyktad
P_UO01 X wyktad
P_KO01 X wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
. Ma wiedz¢ dotyczaca
Nie ma wiedzy dotyczacej kMa czq,stkowa( wiedzg dotyczqc§ kierunkow w sztuce Ma szczegotowa wiedzg
. , . ierunkoéw w sztuce nowoczesnej, . - . .
kierunkow w sztuce nowoczesnej, PR - nowoczesnej, rozpoznaje dotyczaca kierunkow w sztuce
. . . rozpoznaje niektore dzieta . It . -
nie rozpoznaje kluczowych dziet secesii. ekspresionizmu kluczowe dzieta secesji, nowoczesnej, rozpoznaje
secesji, ekspresjonizmu, fowizmu, SECES], EXSPrEs) ' ekspresjonizmu, fowizmu, kluczowe dzieta secesji,
: - fowizmu, kubizmu, futuryzmu, : i A
kubizmu, futuryzmu, dadaizmu, ; . kubizmu, futuryzmu, ekspresjonizmu, fowizmu,
- - dadaizmu, surrealizmu, - - - -
P_Wo01 surrealizmu, konstruktywizmu, - dadaizmu, surrealizmu, kubizmu, futuryzmu, dadaizmu,
.. konstruktywizmu, X . .
neoplastycyzmu, abstrakcji . konstruktywizmu, surrealizmu, konstruktywizmu,
e . neoplastycyzmu, abstrakcji .. ..
geometrycznej, informelu oraz nie . neoplastycyzmu, abstrakcji neoplastycyzmu, abstrakcji
) M - geometrycznej, informelu oraz S e
ma orientacji w najnowszych - : o geometrycznej, informelu oraz | geometrycznej, informelu oraz ma
. ma orientacje w niektorych - - - . : .
pradach sztuki okresu . . ma orientacje w najnowszych | orientacje w najnowszych pradach
- najnowszych pradach sztuki . . .
postmodernizmu. . pradach sztuki okresu sztuki okresu postmodernizmu.
okresu postmodernizmu. -
postmodernizmu.
Potrafi w ograniczonym zakresie
Nie potrafi zglebia¢ obszary zglebiaé niektore obszary sztuki Potrafi zglebia¢ obszary sztuki Potrafi tworczo zglebiaé obszary
sztuki wspotczesnej wspotczesnej uwzgledniajac ich wspotczesnej uwzgledniajac sztuki wspotczesnej
P UOL uwzgledniajac ich réznorodnos¢ i réznorodnos¢ i wzajemne ich réznorodnos¢ i wzajemne uwzgledniajac ich roznorodnosé i
- wzajemne wptywy. Potrafi w wplywy. Potrafi w swoich wplywy. Potrafi w swoich wzajemne wptywy. Potrafi w
swoich wypowiedzie¢ odnosi¢ si¢ | wypowiedzie¢ nie zawsze trafnie wypowiedzie¢ odnosi¢ si¢ swoich wypowiedzie¢ odnosic¢ si¢
trafnie do sztuki nowoczesne;. odnosi¢ si¢ do sztuki trafnie do sztuki nowoczesne;j. trafnie do sztuki nowoczesne;j.
nowoczesnej.
Nie jest $wiadomym uczestnikiem
P_KO01 i odbiorca kultury i wydarzen Jest $wiadomym uczestnikiem i odbiorca kultury i wydarzen artystycznych.

artystycznych
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X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta

ECTS S'gudia . Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie recenzji 4h 10h

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

Xl. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023
—  Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
—  Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
— Eco Umberto, Historia pickna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K2

Historia grafiki

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Magdalena Fokt

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu: Historia Sztuki.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozwinigcie umiejetnosci wyodrebniania z zakresu historii sztuki powszechnej zagadnien dotyczacych historii

grafiki, ksztattowania si¢ i ewolucji technik graficznych.

Cc2 Budowanie §wiadomosci ciaglosci i nastepstwa zjawisk w kontekscie grafiki

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajecia prowadzone zdalnie z
Wyklad . . . .
wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
. . _ S . L . . K_W03,
Zna i rozumie zagadnienia dotyczace historii grafiki, ksztaltowania si¢ i ewolucji technik -
P_W01 . K_WO05,
- graficznych. K W07
UmiejetnoSci:
P_UO1 Umle opisac koptek§t hlstoryczny i genez¢ zjawisk z obszaru grafiki. Posluguje si¢ poje¢ciami K_U27, K_U31
zwiagzanymi z historig grafiki
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Kompetencje spoleczne:

P_KO1

Jest otwarty na krytyczna ocen¢ posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki.

K_KO1

P K02

Jest gotow dbac o tradycje zawodu grafika poprzez kultywowanie prawidlowego stownictwa z
nim zwigzanego.

K_K08

VIIL. TRESCI KSZTALCENIA

Lp.

Wyklad:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia si¢

W1

Wprowadzenie w tematyke zajec.
Co to jest grafika? Podziat na grafike uzytkowa i artystyczna.
Od prehistorii do starozytnoSci:

- Potlaczenie stowa i obrazu — historyczne ujgcie tematu.

- Geneza pisma gtoskowego.

- Pierwsze proby druku; stemple, monety.

- Ewolucja pisma, pierwsze kroje.

- llustracje na wazach greckich.

- Narodziny ksigzki.

- Rzymski system informacyjny, kamienie milowe, szyldy.

1, P_U01,
1, P_KO02

'Ul'U
'<s

W2

Sredniowiecze i renesans

- ITluminacje manuskryptow.

- Pojecia; majuskuta i minuskuta.

- Wojny krzyzowe — identyfikacja wizualna rycerstwa.
- Znaki cechow, herby miast, pieczgcie.

- Historia papieru.

- Wynalezienie druku.

1, P_U01,
1, P_KO02

'Ul'U
'<s

o o

W3

Drzeworyt:
- Albrecht Durer.
- Drzeworyt japonski, technika, mistrzowie, wptyw na sztuke i grafike europejska — japonizm
- Akwaforta i akwatinta:
e Charakterystyka technik,
e Rembrandt, Goya, Piranesi, Picasso.
Litografia
- Charakterystyka techniki.
- Henri de Toulouse Lautrec.
- Alfons Mucha.

1, P_U01,
1, P_KO02

'Ul'U
'< s

W4

Plakat

- Narodziny plakatu.

- Rodznice pomigdzy plakatem a afiszem.

- Etapy ewolucji plakatu; Belle Epoque: Cheret, Henri de Toulouse Lautrec - po
wspotczesnose.

- Plakat polski: Polska Szkota Plakatu.

- Polski plakat wspotczesny.

1, P_U01,
1, P_KO02

W5

llustracja

- Etapy rowoju ilustracji.

- Polska Szkota Ilustracji.

- Mistrzowie polskiej ilustracji: Szancer, Gaudasinska, Butenko, Pokora, Orfowska-Gabrys,
Srokowski, Kilian, Grabianski, Witwicki, Stanny, Wilkon.

Historia komiksu.

W6

Fotografia

- Narodziny techniki, rozwdj, piktorializm, Alfret Stiegliz, Edward Steichen, Anselm Adams,
Edward Muybridge.

- Fotografia a awangarda.

- Wplyw fotografii na grafike projektowa.

- Wspotczesna fotografia, réznorodno$¢ zjawisk.

W7

Film i animacja
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- Obserwacja ruchu i historyczne proby uchwycenia ruchu; teatr cieni, latarnia magiczna,
fenakistiskop, kineograf.

- Pierwszy film animowany, pierwszy film lalkowy.
- Powstanie wytworni filmoéw animowanych.

- Awangardowe animacje; Themersonowie.

- Polska Animacja Artystyczna.

Historia grafiki komputerowe;j. P_W01, P_U01,
w8 i P_KO1, P_KO02
Podsumowanie semestru. A
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_W01
VIIL. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
S = =2 ..
s < = o 9 o 58| o Forma zajeé,
2§ = Sw | —8 e 2| g 25| = w ramach ktérej
=) < = sSo= | o o| § = S o S 9| w ]
5z 2 5 ] o238 | o | 2 S 2 S| S E| %~ weryfikowany
gz £ > S 5 .2 8BS S5 | 38| 8335 232 | 88| 3 ;
N2 € E I L= R c © = cg | og-= o g = °?2 z .8 jest EU
o s E 8 =2 | 828 | 353| 328| 233 | 258 | 22| &%
© S .8 = 5 | RE | 25T | 22| ¥gg | ¥e2 |88 2%
w'a N uw a N & o oS | adso| aaskt aaos | ¥XX| <R
P_WO01 X wyktad
P_UO1 X wyktad
P_KO01 X wyktad
P_KO02 X wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna i nie rozumie zagadnien Zna i rozumie niektore Zna i rozumie zagadnienia Zna szczegolowo i rozumie
P WOL dotyczacych historii grafiki, zagadnienia dotyczace historii dotyczace historii grafiki, zagadnienia dotyczace historii
- ksztattowanie si¢ i ewolucji grafiki, ksztaltowanie si¢ i ksztattowanie si¢ i ewolucji grafiki, ksztaltowanie si¢ i
technik graficznych. ewolucji technik graficznych technik graficznych. ewolucji technik graficznych
Umie w sposob czastkowy opisaé Umie w sposob pelny opisac Umie w sposob kompleksowy i
Nie umie opisa¢ kontekstu kontekst historyczny i geneze kontekst historyczny i genez¢ szczegotowy opisaé kontekst
historycznego i genezy zjawisk z zjawisk z obszaru grafiki. W zjawisk z obszaru grafiki. W historyczny i genezg zjawisk z
P_U01 i s . . s
= obszaru grafiki. Nie zna poje¢ podstawowym zakresie zna podstawowym zakresie zna obszaru grafiki. W podstawowym
zwigzanych z historig grafiki. pojecia zwigzane z historia pojecia zwiagzane z historig zakresie zna poj¢cia zwigzane z
grafiki. grafiki. historig grafiki.
Nie jest otwarty na krytyczna
P_KO01 oceng posiadanej wiedzy w Jest otwarty na krytyczna oceng posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki.
zakresie historii grafiki.
Nie jest gotéw dbac o tradycje
P K02 zawodu grafika poprzez Jest gotow dbac o tradycje zawodu grafika poprzez kultywowanie prawidlowego stownictwa z nim

kultywowanie prawidlowego
stownictwa z nim zwigzanego.

Zwigzanego.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

80




- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10 h 22 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

Xl. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
- Admiralowie wyobrazni, Dwie siostry 2019.
- Igor Gatazkiewicz, Art. Branding, Stowa i mysli 2016.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

- Historia fotografii, Arkady 2020.
- Jens Muller The history of graphic design, Taschen 2022.
- Koetzle Hans-Michael, Photo icons, Taschen 2021.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace zapoznaniu si¢ z nowymi metodami i dziedzinami graficznymi

81




|. GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

SUBJECT CODE: . .
K3 History of Illustrations and Posters
Organizational Unit of the Degree Program: University of Social Sciences in Lodz
Degree Program Name, Level: Graphics, 1% degree

Educational Profile: PRACTICAL

Name of the Specialty: | Does not apply

Type of the Educational Module: | Basic and course subjects / elective

ECTS: | 2ECTS

Year / Semester: | 111/6

Coordinator: | mgr Greta Samuel

Il. ENTRY REQUIREMENTS (RESULTING FROM THE ORDERING OF COURSES)

Passing the subject: Jezyk obcy.

I11. LEARNING OBJECTIVES FOR THE SUBJECT

C1 The aim of the subject is to familiarize students with knowledge of the history of illustrations and posters.
IV. FORMS OF TEACHING AND NUMBER OF HOURS
Lectures Exercises Parlors Labs Workshop Project Seminar Exa./ Assess. | Summary Lectures
Stationary 28 2 30
Non-
stationary 16 2 18
V. METHODS OF REALIZATION OF DIDACTIC ACTIVITIES
Forms of Teaching Didactic Methods
Lectures using multimedia presentations. Classes conducted remotely using the
Lecture . )
Teams platform - in synchronous teaching method.
VI. LEARNING OBJECTIVES CONCERNED
WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY AND AREAS
No. Description of the learning outcomes Referc_encg to the
objectives
Knowledge:
. . . . K_W05
P \WO1 _Knows,_to an advan_ced degree, the h_|story of illustration as a field of art. Knows the types of K W07
- illustrations and their functions as a visual message. =
K_W10
Skills:
Is able to evaluate the use of illustrations in a given literary context and is able to discuss this
P_UO01 L - : . K_U31
topic using terminology appropriate for the field.
Speaks a foreign language at level B2 of the Common European Framework of Reference for
P_U02 Languages K_U26

Social Competences:
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P KO1 He is ready to develop artistic ideas in the planning of an illustration project, taking into account | K_K03, K_KO05,
- social aspects. K_KO07
VII. THE CONTENT OF TRAINING
. Reference to the
Lp. Lecture: learning outcomes
Explaining the definition of what illustration is and what its aspects are in the design world.
Examples of the use of illustrations in graphics, movie, design, video games, animation, etc. P WOL P UO1
w1 Contemporary use of illustrations in new media. Historical aspects regarding the beginning of ) U02’ P_K01’
illustration in art before and after the invention of printing. How did the invention of lithography - -
influence the development of illustrations? Contemporary lithograph by David Lynch.
The 19th century as a turning point for the illustration. The beginning of the golden era of
W2 illustrators in the world. The spread of printing resulted in easier access to magazines and books. | P_W01, P_U01,
An illustration as an information tool that helps to visualize reality. Discussion of the work of | P_U02, P_KO01
poster artist Alfons Mucha.
W3 Discussing the works of: Aubrey Beardsley, John Leech, George Cruikshank, Hablot Knight | P_W01, P_U01,
Browne, Honoré Daumier, Paul Jouve. P_U02, P_KO01
Wa Golden era of illustrators. Discussing the works of: N.C.Wyeth, Howard Pyle, James | P_WO01, P_UO01,
Montgomery Flagg, Elizabeth Shippen Green , George Matthews Harding . P_U02, P_KO01
W5 Golden era of illustrators. Discussing the works of: Joseph Christian Leyendecker, Violet | P_W01, P_UO01,
Oakley P_U02, P_K01
W6 Golden era of illustrators in America. Discussing the works of: Maxfield Parrish, Jessie Willcox | P_W01, P_UO01,
Smith, John R. Neill, P_U02, P_KO01
. P_Wo01, P_U01,
w7 Polish poster school. P U02, P_KO1
. A . P_Wo01, P_U01,
w8 History of Polish illustration — part 1 P U02, P_KO1
. _ ) P_Wo01, P_U01,
W9 History of Polish illustration — part 2 P U02, P_KO1
W10 Contemporary Polish illustrators — part 1: Gosia Herba, Bartosz Kosowski, Zosia Dzierzawska, | P_W01, P_UO01,
Jan Bajtlik, Karolina Pawelczyk, Bartlomiej Gawet P_U02, P_KO01
Wil Contemporary Polish illustrators — part 2: Aleksandra i Daniel Mizielinscy, Katarzyna Bogucka, | P_W01, P_UO01,
Dawid Ryski, Iwona Chmielewska, Ola Niepsuj P_UO02, P_KO01
Contemporary illustrators around the world — part 1: Sara Fanelli, Chris Ware, Adrian Tomie,
W12 Jean Jullien, Bijou Karman, Frank Miller, Andrea Serio P_Wo01, P_UO1,
P_U02, P_KO01
W13 Contemporary illustrators around the world — part 2: Hsiao Ron Cheng, Kyutae Lee, Liam Cobb, | P_W01, P_UO01,
Tobias Hall, Paul Blow, Tom Haugomat P_UO02, P_KO01
i Reference to
No. Own work: learning outcomes
PW1 Getting to know the literature on the subject. Preparing for an exam P_Wo01
PW2 Preparing a written work about an artist who is related to poster or illustration. P—ngk%—lum’
VIII. METHODS FOR VERIFYING LEARNING OUTCOMES
- o © - Verification Method
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P_wWo01 X X Lecture
P_UO1 X Lecture
P_UO02 X Lecture
P_KO01 X Lecture
IX. CRITERIA FOR ASSESSING THE LEARNING OUTCOMES ACHIEVED
Learning Negative Grades 3,0-3,5 Grades 4,0-4,5 Grade 5,0
Outcomes Student: Student: Student: Student:
Does not have advanced Has a basic knowledge of the Knows sufficiently the history Knows to an advanced degree the
knowledge of the history of history of illustration as a field of of illustration as a field of art. history of illustration as a field of
P WOL illustration as a field of art. Does art. Knows the types of Knows the types of art. He knows broadly the types of
- not know the types of illustrations | illustrations and their functions as | illustrations and their functions | illustrations and their functions as
and their tasks as a visual a visual message. as a visual message. a visual message.
message.
Is unable to evaluate the use of Is able to evaluate the use of Is able to evaluate the use of | Is able to accurately assess the use
illustrations in a given literary illustrations in a given literary illustrations in a given literary | of illustrations in a given literary
P UOL context and is able to discuss this context. context and is able to discuss | context and is able to discuss this
- topic using terminology this topic using terminology topic substantively using
appropriate to the field appropriate for the field terminology appropriate for the
field
Does not speak a foreign language
at level B2 of the Common .
P_U02 European Framework of Speaks a foreign language at level B2 of the Common European Framework of Reference for Languages.
Reference for Languages.
He is not ready to develop artistic
P KoL ideas in terms of planning an He is ready to develop artistic ideas in terms of planning an illustration project taking into account social

illustration project taking into
account social aspects.

aspects.

X. STUDENT'S WORKLOAD - HOURS AND BALANCE OF ECTS POINTS

Type of Obcigzenie studenta
ECTS Activity Stationary Non-stationary

Participation in didactic h_ours (lectures, parlors, project, lab, workshops, seminars) 28 h 16 h
— SUM of hours from point 11
Examination / Assessment 2h 2h
Student's own work, incl: 20h 32h

- Essay preparation 6h 10 h

- Conducting literature research 6h 10 h

- Conducting empirical research - -

- Project (gathering data, preparing and carrying out the project, etc.) - -

- Preparing for classes 3h 7h

- Preparing for the exam/colloquium/credit test 5h 5h
Total student workload (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Student’s workload as part of classes in direct contact with the teacher 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
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Student's workload as part of classes shaping practical skills - -

The student's workload as part of classes related to preparation for conducting
scientific activity or participation in this activity

XI. BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Basic literature:
—  Susan Doyle, Jaleen Grove, History of lllustration, wyd. Bloomsbury Publishing PLC, 2019.
— Julius Bryant, The art of the illustrated book: 700 Years of History and Design, wyd. Thames & Hudson, 2021.
—  Patryk Mogilnicki, Nie ma sie co obrazac: nowa polska ilustracja, wyd. Karakter, 2021.

Supplementary literature:
—  Margaret Timmers, The poster: a visual history, wyd. Thames & Hudson, 2020.
— Dorota Folga — Januszewska, The Art of Polish Poster, wyd. Bosz, 2021.

Other didactic materials:

—  Albums with design art, multimedia presentations to present new methods and fields of design.
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I. GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

SUBJECT CODE: .
K3 History of Photography
Organizational Unit of the Degree Program: University of Social Sciences in Lodz
Degree Program Name, Level: Graphics, 1%t degree

Educational Profile: PRACTICAL

Name of the Specialty: | Does not apply

Type of the Educational Module: | Basic and course subjects / elective

ECTS: | 2ECTS

Year / Semester: | 111/6

Coordinator: | Dr hab. Maria Pigtek, prof. SAN

Il. ENTRY REQUIREMENTS (RESULTING FROM THE ORDERING OF COURSES)

Passing the subject: Jezyk obcy.

I11. LEARNING OBJECTIVES FOR THE SUBJECT

C1 The aim of the subject is to familiarize students with knowledge of the history of photography.
Cc2 ming the attitude of an informed viewer of photography.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eeﬂlzfzr;;?é gSou d”;ﬁ]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACII ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Forms of Teaching Didactic Methods
Lectures using multimedia presentations. Classes conducted remotely using the
Lecture . -
Teams platform - in synchronous teaching method.
VI. LEARNING OBJECTIVES CONCERNED
WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY AND AREAS
No. Description of the learning outcomes Referc_encg to the
objectives
Knowledge:
P_W01 He knows the most important trends in the history of photography. K_W03
. L . Lo . K_W03,
P_W02 He is familiar with the works of the most prominent representatives in the field of photography. K W04
Skills:
P_UO1 He is able to engage in a discourse with the photographic tradition in his own creative works. K_U31

Social Competences:
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P_KO01 He is ready to use his knowledge of the history of photography in describing artistic works. K_KO01
VII. THE CONTENT OF TRAINING
. Reference to the
No. Lecture: learning outcomes
w1 Photography - beginnings. P_W01, P_W02
W2 Art and photography - pictorialists, art photography. P_WO01, P_W02
W3 Color photography and the beginnings of cinema. P_W01, P_WO02
w4 International currents in photography between 1910 and 1930. P_W01, P_W02
W5 Surrealism in photography. P_WO01, P_W02
W6 Photography and propaganda - communism and national socialism. P_WO01, P_W02
W7 Modern photography - diversity in the multiplicity of currents and trends. P_Wo01, P_W02
w8 Fashion photography. P_WO01, P_W02
W9 Portrait photography. From self-portrait to selfie. P_W01, P_W02
W10 Photography in advertising. P_W01, P_WO02
W11l Landscape photography. P_Wo01, P_W02
W12 Photography versus multimedia. P_W01, P_WO02
W13 How to make a good photography - some basic compositional principles in photography. P_WO01, P_W02
P_W01, P_W02,
W14 Test exam. P U01, P_KO1
. Reference to
No. Own work: learning outcomes
Presentation of papers presenting photographic self-project + 3 photographs/inspiration +
PW1 Lol . : S . P_UO01, P_KO01
justification and design and selection of photos. Individual proofreading. - -
VIII. METHODS FOR VERIFYING LEARNING OUTCOMES
° Verification Method
IS
% = @ 3 Form of classes
5 = é < < g < § _ in which learning
g 3 El =8 2| = o 2S5 | E o outcomes is
S © % 3 £ £ | 34 = SE| 20|l = verified
S £ 29 | 2x | 33| Sg | =8 S s3 3| 2&l £
3 g 2 8L | 25| 58| 28| 55| & |g2%| 58 E
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P_W01 + Lecture
P_W02 + Lecture
P_UO1 + Lecture
P_KO01 + Lecture
IX. CRITERIA FOR ASSESSING THE LEARNING OUTCOMES ACHIEVED
Learning Negative Grades 3,0-3,5 Grades 4,0-4,5 Grade 5,0
Outcomes Student: Student: Student: Student:
Does not know the most . . Knows the most important Knows in detail the most
P_wWo01 important trends in the history of Knows so?1ehtr$nds mhthe history trends in the history of important trends in the history of
photography. ot photograpny. photography. photography.
Does not know the works of the Knows some works of the most Knows well the works of the Knows in detail the works of the
P_wWo02 most prominent representatives in | prominent representatives in the most prominent representatives | most prominent representatives in

the field of photography.

field of photography.

in the field of photography.

the field of photography.
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P_UO1

Is unable to engage in discourse
with the photographic tradition in
his own creative works.

Can undertake a discourse with
the photographic tradition in his
own creative works to a small

Can undertake a discourse with
the photographic tradition in
own creative works.

Can consciously and in an
individual way undertake a
discourse with the photographic
tradition in his own creative

extent.

works.

Is not ready to use knowledge of
P_Ko01 the history of photography in
creating his own artistic works.

Is ready to use knowledge of the history of photography in the creation of his own artistic works.

X. STUDENT'S WORKLOAD - HOURS AND BALANCE OF ECTS POINTS

Type of Obciazenie studenta
ECTS Activity Stationary Non-stationary

Participation in didactic h_ours (lectures, parlors, project, lab, workshops, seminars) 28 h 16 h
— SUM of hours from point II.
Examination / Assessment 2h 2h
Participation in consultations
Student's own work, incl: 20 h 32h

- Essay preparation 6h 10 h

- Conducting literature research 6h 10 h

- Conducting empirical research

- Project (gathering data, preparing and carrying out the project, etc.)

- Preparing for classes 3h 7h

- Preparing for the exam/colloquium/credit test 5h 5h
Total student workload (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Student’s workload as part of classes in direct contact with the teacher 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Student's workload as part of classes shaping practical skills
The student's workload as part of classes related to preparation for conducting
scientific activity or participation in this activity

XI. BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Basic literature:
— A History of Photography. From 1839 to the Present, Wyd. Taschen 2018

—  Hacking Juliet, Campany David, Photography The Whole Story, Thames and Hudson, 2021

Supplementary literature:
—  Prodger Phillip, An Alternative History of Photography, Wyd. Prestel, 2022

Other didactic materials:
—  Albums with photography.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K4

Pracownia malarstwa |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: [ 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Dorota Berent Chojnacka

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak.
ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zapoznanie studentow z warsztatem malarskim, z narzedziami i sposobami korzystania z nich, zaznajomieniem si¢
z podstawowymi poj¢ciami, wykorzystaniem poje¢ w praktyce.
Cc2 Wyksztalcenie umiejetnosci taczenia zdobytej wiedzy z praktycznym wykorzystaniem jej w malowaniu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P W1 Zna zasady budowy obrazu w zakresie przedstawiania martwej natury w oparciu o obserwacje K WL
- natury, znajomos¢ kompozycji, perspektywy i wiedze¢ na temat temperatury barw. -
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ malarskie dzielo plastyczne ze szczegdlnym uwzglednieniem doboru koloru
P_UO1 LT s . S K U14
- lokalnego i umiejetnosci pokazania koloru w kontekscie. -
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Posiada umiejetno$é obserwacji natury oraz przeniesienia obserwowanej martwej natury na

P_U02 ptaszczyzng obrazu z uwzglgdnieniem zasad kompozycji i perspektywy. Potrafi dostrzec K_U15
proporcje i formy obserwowanych elementéw martwej natury.
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow rozwija¢ koncepcje artystyczne dla utrzymania prestizu zawodu artysty grafika. K_KO03, K_K08
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PR 1 Zapoznanie sie z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_WO01,
. . " P_W01, P_U01,
PR 2-3 Studium martwej natury — podstawowe zasady kompozycji. P U02. P_KO1
. . P_W01, P_U01,
PR 4-5 Studium martwej natury — podstawowe zasady perspektywy. P U02 P_KO1
. . . S P_W01,P_U01,
PR 6-7 Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej ciepte;. P U02, P_KO1
. P_W01,P_U01,
PR 8 Potéwkowy przeglad prac. P U02, P_KOL
. . . P_W01,P_U01,
PR9 Szkice malarskie - pejzaz. P U02, P_KO1
PR 10-11 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej zimnej. P_Wo1,P_U01,
P_U02, P_KO01
. . . P_W01,P_U01,
PR 12-13 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia kontrastu koloru. P U02, P_KO1
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 5 =z ol o T = B Forma zajeé,
g S 3 = 58 o g~n3| S 2 § | w ramach ktorej
QL = 8o w . o =g o N .
EE’ = = Lo £<Sg g8S5| 9, § §§’§ g . § % E| %4 Wer_)(/af;rgﬁany
= [5) L = c =1 .— — =] =5 = 172]
% = | 8 | S8 |g:fsfz|sfs| wEE| i zz|2s|
= = = v = L O S N N O 5 —
i N f8 |58 £§88|£55|cEE| a5 | 28| <R
P_W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
b WoL Nie zna zasad budowy obrazu w Zna niektore zasady budowy Zna zasady budowy obrazu w Zna kompleksowo i szczegbtowo

zakresie przedstawiania martwej

obrazu w zakresie przedstawiania
martwej natury w oparciu o

zakresie przedstawiania

martwej natury w oparciu o

zasady budowy obrazu w zakresie
przedstawiania martwej natury w
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natury.

obserwacj¢ natury, znajomosc¢
kompozycji, perspektywy i
wiedz¢ na temat temperatury
barw.

obserwacj¢ natury, znajomoscé
kompozycji, perspektywy i
wiedzg na temat temperatury
barw.

oparciu o obserwacj¢ natury,
znajomos$¢ kompozycji,
perspektywy i wiedz¢ na temat
temperatury barw.

P_UO1

Nie potrafi tworzy¢ malarskiego
dzieta plastycznego ze
szczegdlnym uwzglednieniem
doboru koloru lokalnego i
umiej¢tnoscei pokazania koloru w
kontekscie.

Potrafi tworzy¢ proste malarskie
dzielo plastyczne ze szczegblnym
uwzglednieniem doboru koloru
lokalnego i umiejgtnosci
pokazania koloru w kontekscie.

Potrafi tworzy¢
wielowarstwowe malarskie
dzieto plastyczne ze
szczegdlnym uwzglednieniem
doboru koloru lokalnego i
umiejgtnosei pokazania koloru
w kontekscie.

Potrafi tworzy¢ indywidualne i
wielowarstwowe malarskie dzieto
plastyczne ze szczegdlnym
uwzglednieniem doboru koloru
lokalnego i umiejgtnosci
pokazania koloru w kontekscie.

P_U02

Nie posiada umiejetnosé
obserwacji natury oraz
przeniesienia obserwowanej
martwej natury na plaszczyzne
obrazu z uwzglgdnieniem zasad
kompozycji i perspektywy. Nie
potrafi dostrzec proporcji i form
obserwowanych elementow
martwej natury.

Posiada wybrane umiejetnosci
obserwacji natury oraz
przeniesienia obserwowanej
martwej natury na
plaszczyzne obrazu z
uwzglednieniem niektorych
zasad kompozycji i
perspektywy.

Potrafi dostrzec niektore
proporcje i formy
obserwowanych elementow
martwej natury.

Posiada umiejetnos¢ obserwacji
natury oraz przeniesienia
obserwowanej martwej natury
na plaszczyzng obrazu z
uwzglednieniem zasad
kompozycji i perspektywy.
Potrafi dostrzec proporcje i
formy obserwowanych
elementow martwej natury.

Posiada pogtebione
umiejetnos¢ obserwacji natury
oraz przeniesienia
obserwowanej martwej natury
na plaszczyzng obrazu z
uwzglednieniem
szczegotowych zasad
kompozycji i perspektywy.
Potrafi dostrzec wszystkie
proporcje i formy
obserwowanych elementow
martwej natury.

P_KO1

Nie jest gotow rozwija¢ koncepcji
artystycznych dla utrzymania
prestizu zawodu artysty grafika

Jest gotow rozwija¢ koncepcje artystyczne dla utrzymania prestizu zawodu artysty grafika.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 4h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 10h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 20 h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dzialalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
W. Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

B. Barrington, Szkota malowania, 2023.

G. Bastek, Rozmowy obrazéw, 2020.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:
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—  A.y Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

—  S. Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspblczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i
in.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K4 Pracownia malarstwa Il

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | Mgr Dorota Berent Chojnacka

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu Malarstwo I.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z nowymi narzedziami malarskimi (akwarela, gwasz) i sposobami stosownymi w malarstwie.
c2 Wyksztalcenie umiejetnosci postugiwania sie gamg kolorystyczng z uwzglednieniem tonacji monochromatycznych
i kontrastowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P W1 _Zna zasady =zestawien barwnych kontrastowych (w  kolorach  uzupemiajgcych) K WL

- i monochromatycznych. -

Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ malarskie dzielo plastyczne ze szczegdlnym uwzglednieniem doboru koloru

P_UO1 A ‘o . S K_U14

- lokalnego 1 umiejetnosci pokazania koloru w kontekscie. -
P_U02 Potrafi zaproponowac wtasne rozwigzania plastyczne w zakresie malarstwa. K _U27
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do samodzielnego okreslania wiasnego stylu w malarstwie. K_KO07
VIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. . . , P_WO01, P_U01,
PR 1-2 Szkice malarskie z natury i z wyobrazni. P U02. P_KO1
. . P_WO01, P_U01,
PR 3-4 Studium martwej natury — czarne na czarnym. P U02, P_KO1
. . . . P_WO01, P_U01,
PR 5-6 Studium martwej natury — biate na biatym. P U02. P_KO1
. P_WO1, P_UO01,
PR7 Potéwkowy przeglad prac. P U02, P_KO1
. . , P_W01,P_UO01,
PR 8-9 Studium martwej natury — przestrzen. P U02, P_KO1
. . P_WO01,P_UO01,
PR 10-11 | Technika sfumato - pejzaz. P U02, P_KO1
. . . . P_W01,P_UO01,
PR 12-13 | Studium martwej natury - swobodna interpretacja. P U02, P_KO1
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_Wo1,P_U01,
P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
VIIL. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E -E 5 = o = :§ GC>; o Forma zaje¢,
g S = g 2|5 %g s g 8 § gé 8 § QE) § g w ramach ktérej
2z < 2 | 8o | 532 | §58| 8§58 w838 os | 85| gg | Wervikowany
Sz £ 3 o= | S8 | Ec2 | £23 S50 EFg| 22| 58 jestEU
&3 5 S | =€ | 225 | 355|528 Ps5=| P8 | 22| &2
= = = v = v 03 N - N >N >
i S |82 |55S | £8E | S55 £E88| £E88| 82| <%
P_WO01 X X Projekt
P_UO1 X X Projekt
P_U02 X X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad zestawien Zna wybrane zasady zestawien Zna wigkszos¢ zasad zestawien Zna stzcze':g{)’tkc))wo zasidy
P WO1 barwnych kontrastowych (w barwnych kontrastowych (w barwnych kontrastowych (w K zestawien barwnyc
A e . - . . . ontrastowych (w kolorach
kolorach uzupetniajacych) i kolorach uzupetniajacych) i kolorach uzupetiajacych) i Iiai h) i
monochromatycznych. monochromatycznych. monochromatycznych. uzupetniajacych) 1
monochromatycznych.
P UOL Nie potrafi tworzy¢ malarskiego Potrafi w ograniczony stopniu Potrafi tworzy¢ malarskie Potrafi szczegotowo tworzy¢

dzieta plastycznego z

tworzy¢ malarskie dzieto

dzieto plastyczne ze

malarskie dzieto plastyczne ze
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szczegolnym uwzglednieniem
doboru koloru lokalnego i nie ma
umiejetnosci pokazania koloru w
kontekscie.

plastyczne, ale bez szczegdlnego
uwzglednienia doboru koloru
lokalnego i ma umiejgtnosci
pokazania koloru w niektorych
kontekstach.

szczegdlnym uwzglednieniem

doboru koloru lokalnego i ma

umiejetnosei pokazania koloru
w kontekscie.

szczegbdlnym uwzglednieniem
szerokiego doboru koloru
lokalnego i ma kreatywne
umiejetnosci pokazania koloru w
kontekscie.

Nie potrafi zaproponowac

Potrafi, ale w ograniczonym
stopniu i z pewna rezerwa

Potrafi zaproponowac¢ wiasne

Potrafi zaproponowa¢ wiasne
rozwiazania plastyczne w

P_U02 wlasnych rozwigzan plastycznych zaproponowa¢ wiasne rozwigzania plastyczne w zakresie malarstwa i odpowiednio
w zakresie malarstwa. rozwigzania plastyczne w zakresie zakresie malarstwa. przekona¢ do swojego
malarstwa. stanowiska.
Nie jest gotow do samodzielnego
P_KO01 okreslania wasnego stylu w Jest gotow do samodzielnego okreslania wiasnego stylu w malarstwie.

malarstwie.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajegciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wiasna studenta, w tym: 45h 57h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 4h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 10 h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 20h 30h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  W. Kandinsky, Punkt i Linia a ptaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
—  B. Barrington, Szkota malowania, 2023.

— G. Bastek, Rozmowy obrazow, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  A.y Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

—  S. Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.

—  R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K4

Pracownia malarstwa 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Dorota Berent Chojnacka

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu Malarstwo I1.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozszerzenie warsztatu malarskiego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak kolaz, wykorzystanie fotografii
w kompozycji malarskiej i in.
C2 Wyksztalcenie umiejetnosci taczenia zdobytego warsztatu malarskiego z nowymi elementami celem otwarcia na
nowe zastosowania i wielowarstwowe techniki malarskie.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg;amir_]/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna i w grupach, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_WO01 | Zna zasady taczenia roznych technik i mediéw w malarstwie. K_W01, K_W17

Umiejetnosci:

P_UO1

Potrafi tworzy¢ wielowarstwowe prace plastyczne wywodzgce sie z tradycji malarstwa
odréznia i potrafi stosowaé typowe techniki plastyczne.

K_U14, K_U27
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Potrafi tworczo wspolpracowaé w zespole dazac do uzyskania nowych jakosci w dziele

P_U02 K_U29
- plastycznym.
Kompetencje spoteczne:
Jest zdolny tworczo wykorzystywaé doswiadczenia w pracy malarskiej. K_KO01, K_KO05,
P_KO01 K K07
P K02 Jest $wiadom konieczno$ci przestrzegania zasad ochrony wilasnosci intelektualnej w kreacji K_KO06
- wlasne;j.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PR 1 Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik malarskich. Dyskusja na | P_WO01,P_U01,
temat natury wspotczesnych form malarskich. K_K02
. P_W01, P_U01,
PR 2-3 | Rola przypadku w sztuce — dyskusja. T K U2
PR 4 Kontrast jako opis zréznicowanego $wiata. Komplementarno$¢ w kolorze, formie, Kierunku | p woz1, p_Uo1,
jako zasada kompozycji kontrastowej. Cwiczenia kompozycyjne — szkice malarskie.
PR 5- 7 Martwa natura — odbicia w lustrze i w przedmiotach metalowych i szklanych. Odbicia obok | p ko1, P K02
koloru waznym elementem w kompozycji malarskiej.
. . . . P_WO1, P_UO1,
PR 8-10 | Namalowanie obrazu w oparciu o kontrasty barw cieptych i zimnych. P K01 P_K02
PR 11-13 Martwa natura — gama kolorystyczna, proba namalowania obrazu w okre§lonej gamie | P_WO01,P_UO01,
kolorystycznej. P_KO01, P_KO02
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. PP—Vl\égi‘ F;—Légé‘
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_WO01
. o P_WO1,P_UO1,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych. P_KOL, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 s = = - T 2 B Forma zajeé,
S s = 2| -3 & 23 E-| 83 23| = w ramach ktorej
E = @ S 25| 29| S g ESTE| Es 2e| 3 weryfikowan
3z c = 2o | 5§32 852|858 s28328| =8 25| €5 y y
N Z = S = | sog | EcS| 28 SF5S5°| EFR| 22| E8 jestEU
g S S |28 | 225 | %55 | g28 ¥=5=| v=x| 28| 22
g § |fg |58 | £88 | £88 LEe8|£Eg| 88| =¥
P_W01 X X Projekt
P_UO1 X X Projekt
P_U02 X X Projekt
P_KO01 X Projekt
P_KO02 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-35 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia sie¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
P_Wo01 Nie zna zasad faczenia roznych Zna wybrane zasady faczenia Zna wigkszos¢ zasad taczenia Zna szczegotowo i kompleksowo
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technik i mediéw w malarstwie.

roznych technik i mediow w
malarstwie.

r6znych technik i mediow w
malarstwie.

zasady taczenia roznych technik i
mediow w malarstwie.

Nie potrafi tworzy¢
wielowarstwowych prac
plastycznych wywodzacych sie z

Potrafi tworzy¢ proste prace
plastyczne wywodzace si¢ z
tradycyjnych dziedzin sztuki

Potrafi tworzy¢ samodzielnie
wielowarstwowe prace
plastyczne wywodzace si¢ z
tradycyjnych dziedzin sztuki

Potrafi tworzy¢ samodzielnie
wielowarstwowe i oryginalne
prace plastyczne wywodzace si¢ z

P_UO01 tradyc_yjn)_/ch dziedzin sztuki takich jak malarstwo, a takich jak malarstwo, a tradyc_yjnych dziedzin sztuki
takich jak malarstwo, a . s . . . . takich jak malarstwo, a
. o . jednoczesnie wykraczajace poza jednoczesnie wykraczajace . o .
jednoczesnie wykraczajacych L e jednoczesnie wykraczajace poza
L typowe techniki plastyczne. poza typowe techniki s
poza typowe techniki plastyczne. typowe techniki plastyczne.
plastyczne.
Nie potrafi tworczo Potrafi, ale do$¢ niechetnie Potrafi tworczo wspotpracowaé Potrafi tworczp wspolp racowac w
. X . . X . . . zespole dazac do uzyskania
wspolpracowaé W zespole dazac | wspotpracowac w zespole dazac w zespole dazac do uzyskania I .
P_U02 . N . SO e . nowych jakosci w dziele
do uzyskania nowych jakosci w do uzyskania nowych jakosci w nowych jakosci w dziele I A
dziele plastycznym dziele plastycznym plastycznym plastycznym oraz inspirowac do
' ' ' rozwijania swojego stylu.
Nie jest zdolny tworczo
P_Ko01 wykorzystywa¢ doswiadczenia w Jest zdolny tworczo wykorzystywaé do§wiadczenia w pracy malarskiej.
pracy malarskiej.
Nie jest $wiadom koniecznosci
P_KO02 przestrzegania zasad ochrony Jest swiadom koniecznos$ci przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej w kreacji wiasne;j.

wiasnosci intelektualnej w kreacji
wlasnej.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajegciach dydakt.yczt-lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10 h 20 h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dzialalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

— Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

— Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:

— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
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Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.
Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia malarstwa IV

K4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztatcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11 /4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Dorota Berent Chojnacka

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu Malarstwo I11.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem przedmiotu jest rozszerzenie warsztatu malarskiego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak malarstwo

W przestrzeni

publicznej, storytelling i in.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamlr_ﬂ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do
Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Zna i rozumie praktyczne zastosowanie rdznych technik malarskich, w tym olejnych,

P_wWo01 akrylowych, akwarelowych, tempery, pastelowych oraz technik mieszanych, z uwzglednieniem K—ngli/\ll(z—?Wl?’
ich wlasciwosci, narzedzi i mozliwosci artystycznych. -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi §wiadomie operowac¢ kolorem i walorem, uzyskujac jednolity walor w kompozycjach o K Ul4
- zroznicowanej kolorystyce, z zachowaniem spdjnosci tonalnej i harmonii wizualne;. -
P U02 Potrafi samodzielnie eksplorowaé réznorodne techniki i style plastyczne, doskonalac warsztat K_U27

artystyczny poprzez systematyczng praktyke i tworcze eksperymentowanie.
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Kompetencje spoleczne:

Jest zdolny analizowaé zdobyte do$§wiadczenie malarskie i wykorzystywa¢ je do realizacji

P_KO1 TS K_KO01, K_K05
- zamierzen tworczych.
P K02 Jest gotow do przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego, K K06
- rozumiejac konsekwencje prawne i etyczne zwigzane z plagiatem. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Martwa natura z uwzglednieniem réznego rodzaju tkanin; Odbicia, blyski, mat, zréznicowane P_wWo01, P_uUo01,
PR 1-2
faktury. K_K02
PR 35 Zastosowanie w obrazie perspektywy linearnej i powietrznej. Dynamizowanie formy P_W01,P_U01,
plastycznej liniami | kierunkami. K_U02
PR 6-7 Wyboér referencji fotograficznych do realizowanych prac. P_wo01, P_U01,
PR 8-10 Mini plener, Pokazanie wplywu koloru na budowanie przestrzeni w obrazie. Zadania P_KO1, P_K02
plenerowe: prace malarskie do zaproponowanego tematu pejzazowego.
, . . . .. s P_W01,P_U01,
PR 11 Pokaz przyktadow prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu W sztuce dzisiaj. P KOL P K02
PR 12-13 | Martwa natura - dynamizowanie formy plastycznej liniami i kierunkami. P_W01,P_U01,
P_KO1,P_K02
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac. ng,\('gi’ F;—légé‘
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_Wo01
. o P_WO1,P_UO1,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych. P KOL P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E ~§ 5 = - = :§ GC>; - Forma zajeé,
o g —_— S = o o -
£ 5 E P E = .%% s o ég Sz §E ?, S| = w ramach ktérej
? & = 'g L o S 2 S 83 -8 vS8z28| o8 3 % 8 < weryfikowany
S E g o= | EC28 | Ec8| E83 8¥S°| ¥ |29 £38 jest EU
g 5 S | 38| 225|355 | 828 ¥=s5=| %= | 28| 28
= = = =5 3 = = S =
i S |88 |282 |82 | £85 cER2| £E2| 88| 2§
P_W01 X X Projekt
P_UO1 X X Projekt
P_U02 X X Projekt
P_KO01 X Projekt
P_KO02 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi/ | Studentznairozumie / potrafi/
uczenia sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna i nie rozumie Zna i rozumie wybrane Zna i rozumie wigkszo$¢ Zna i rozumie szczegotowo i
P W01 praktycznych zastosowan praktyczne zastosowanie roznych praktycznych zastosowan kompleksowo praktyczne

réznych technik malarskich, w
tym olejnych, akrylowych,

technik malarskich, w tym
olejnych, akrylowych,

r6znych technik malarskich, w
tym olejnych, akrylowych,

zastosowanie roéznych technik
malarskich, w tym olejnych,
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akwarelowych, tempery,
pastelowych oraz technik
mieszanych, z uwzglednieniem
ich wlasciwosci, narzedzi i
mozliwosci artystycznych.

akwarelowych, tempery,
pastelowych oraz niektorych
technik mieszanych, z
uwzglednieniem ich wlasciwosci,
narzedzi i mozliwosci
artystycznych.

akwarelowych, tempery,
pastelowych oraz technik
mieszanych, z uwzglednieniem
ich wlasciwosci, narzedzi i
mozliwosci artystycznych.

akrylowych, akwarelowych,
tempery, pastelowych oraz
technik mieszanych, z
uwzglednieniem ich wlasciwosci,
narzedzi i mozliwosci
artystycznych.

Nie potrafi $wiadomie operowaé
kolorem i walorem, uzyskujac
jednolity walor w kompozycjach

Potrafi w ograniczonym stopniu
$wiadomie operowac kolorem i
walorem, uzyskujac jednolity
walor w kompozycjach o

Potrafi $wiadomie operowac
kolorem i walorem, uzyskujac
jednolity walor w

Potrafi w pelni i §wiadomie
operowac kolorem i walorem,
uzyskujac jednolity walor w

P_U01 e . - . kompozycjach o zréznicowanej kompozycjach o zréznicowanej
o zroznicowanej kolorystyce, z zroznicowanej kolorystyce, z - -
. RN .. - - kolorystyce, z zachowaniem kolorystyce, z zachowaniem
zachowaniem spojnosci tonalnej i zachowaniem nie zawsze spomodci tonalnet i harmonii spoinodct tonalnet i harmonii
harmonii wizualnej. spojnosci tonalnej i harmonii POl - J | POJ - ) |
. . wizualnej. wizualnej.
wizualnej
) . . ) - Potrafi samodzielnie
. ) .. Potrafi w ograniczonym stopniu Potrafi samodzielnie : s .
Nie potrafi samodzielnie O A P innowacyjnie eksplorowac
s samodzielnie eksplorowaé eksplorowac¢ réznorodne - I
eksplorowac¢ réznorodnych . P P roznorodne techniki i style
o X roznorodne techniki i style techniki i style plastyczne,
technik i stylow plastycznych, plastyczne, doskonalac
P_U02 plastyczne, doskonalac warsztat doskonalgc warsztat - -
- doskonalac warsztat artystyczny - indywidualny warsztat
.| artystyczny poprzez nie zawsze artystyczny poprzez
poprzez systematyczng praktyke i P . artystyczny poprzez
; g systematyczng praktyke i tworcze systematyczng praktyke i S
tworcze eksperymentowanie. ekspervmentowanie tworcze ekspervmentowanie systematyczng praktyke i tworcze
pery ' pery ' eksperymentowanie.
Nie jest zdolny analizowaé
P KOL zdobyte doswiadczenie malarskie Jest zdolny analizowa¢ zdobyte doswiadczenie malarskie i wykorzystywacé je do realizacji zamierzen
- i wykorzystywac je do realizacji tworczych.
zamierzen tworczych.
Nie jest gotow do przestrzegania
zasad ochrony wtasnosci
P K02 intelektualnej i prawa Jest gotow do przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego, rozumiejac

autorskiego, rozumiejac
konsekwencje prawne i etyczne
zwigzane z plagiatem.

konsekwencje prawne i etyczne zwiazane z plagiatem.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajegciach dydakt_yczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetno$ci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dzialalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Pawet Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.
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Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.
Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia rysunku |
K5
Nazwa jednostki organizacyjnej dzacej
] 9 YIne) prowa A Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Y.odzi
kierunek:
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:| Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:| Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: [ 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:| dr Tamara Sass

Il. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak.
I1l. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zapoznanie studentow z warsztatem rysunkowym, z narzedziami i sposobami korzystania z nich, zaznajomieniem sig
z podstawowymi pojeciami, wykorzystaniem poje¢ w praktyce.
C2 Poznanie zasad dobrej kompozycji w rysunku.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEegfgn;r:Te/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P Wo1 Zna zasady kompozycji, rodzaje kresek uzywanych w rysunku, rodzaje technik rysunkowych

. ! K_wWo01
oraz uzywane narzgdzia. -
UmiejetnoSci:
Potrafi tworzy¢ rysunkowe przedstawienie martwej natury z uwzglednieniem zastosowania
P_U01 . .. . . - K_U14
- zasad perspektywy, dobrej kompozycji oraz zréznicowanej Kreski. -
P_U02 | Potrafi obserwowac nature dostrzegajac zalezno$ci form i proporcje. K _U15

Kompetencje spoleczne:
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Jest gotow do ciaglego rozwoju wlasnych umiejetnosci plastycznych i tworczego myslenia w

P_Kol rozwigzywaniu problemow artystycznych. K_KO1, K_K05
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PR 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. Podstawowe informacje o P_WO01
rysunku jako dziedzinie sztuki.
PR 2-3 | Przedmiot w kwadracie - studium otéwkowe wybranego przedmiotu, podstawowe zasady PP—VL\jgé I; Lligi
kompozycji.
PR 4-5 | llustracja do tekstu literackiego — rysunek z wyobrazni, wykonany czarnym cienkopisem, PP—WO; |; léoi
operowanie symbolami i metaforg, wykorzystanie szrafirunku. Charakter i specyfika linii. U0z, 0
PR 6-7 | Pejzaz wiejski - studium rysunkowe z wykorzystaniem perspektywy jednopunktowe;j, otowek. PP_W(());, E l}i(())i
Podstawowe zasady i odmiany perspektywy zbiezne;. U0z,
PR 8 P_Wo01, P_UO01,
Typy i rodzaje perspektyw. Szkice tematyczne. P_U02, P_KO01
PR9-10 P_Wo01, P_UO01,
Miasto nocg — studium weglem z wykorzystaniem perspektywy dwupunktowej i ,,zabiej”. P_UO02, P_KO01
PR 11-12-13| Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia réznego rodzaju kreski do P_Wo01, P_U01,
charakterystyki poszczegdélnych przedmiotow. P_U02, P_KO01
PR14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Szkice ¢wiczace swobode rysunkowa. P_WO01
VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
> Metoda weryfikacji
s
£y 4. 5g| | Formemis w
= g _x 2 S 3 ramach ktorej
R = wed =22l 4 ° 8§ g o % 3l S weryfikowany jest
25 2 o =83 T8 5 _§ 22| 2 _5 8t & .- EU
E S £ S $2| E5g £238| €22 B8 | 2822| €8] £
z s | S | S| 22 352 3ig ®¥S| 23E 2z i
N B = ey o) =]
& i g | #a/ 68 £88 £88] EF&| £E8| 88 =%
P_WO01 X X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-45 Ocena bardzo dobra
owe ef_ekty Student nie zna i nie rozumie / nie | Student zna i rozumie / potrafi / jest | Studentznairozumie/ potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi/ jest
uczenia si¢ potrafi / nie jest gotow do: gotow do: jest gotow do: gotow do:
Nlerzgi;;s;drlgﬁr;a?gg (l:ijrll'iiNle Zna podslawowe zasady kompo_zy(.:ji.._ Zna za_sad.y !fompozycji. Rozréznia| Zna szcgeg&owo _za§ady kompozycji.
uzywanych w rysunku. Nie zna Rozréznia podstawowe rodzaje linii | rodzaje hnn_ uzywane w rysunku Potrafi je omawiac na przyktadach.
P_Wo01 uzywanych w rysunku. Zna Zna w wigkszos$ci techniki i

podstawowych technik i narzedzi
rysunkowych.

podstawowe techniki i narzgdzia
rysunkowe.

narzgdzia rysunkowe.

Swobodnie rozrdznia rodzaje linii
uzywanych w rysunku. Zna techniki i
narzgdzia rysunkowe. Potrafi poprze¢

wypowiedz przyktadami.
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. i . Potrafi sprawnie tworzy¢ rysunkowe
Nie potrafi tworzy¢ rysunkowych Potrafi z bledami tworzy¢, Potrafi tworzy¢ rysunkowe przedstawienie martwej natury z
przedstawien martwej natury z - . | przedstawienie martwej natury z L .
L - rysunkowe przedstawienie martwej S ? uwzglednieniem zastosowania zasad
P UOL uwzglednieniem Zastosowan_la natury z uwzglednieniem uwzglednieniem zastosowania perspektywy, dobrej kompozycji oraz
- zasad perspektywy, dobrej e zasad perspektywy, dobrej O P A .
- o . zastosowania niektorych zasad - O . zroznicowanej kreski. Swiadomie
kompozycji oraz zréoznicowanej K i dobrei k .. | kompozycji oraz zréznicowanej doklad o ab R .
kreski perspektywy i dobrej kompozycji. kreski oklada staran, aby stworzy¢ wrazenie
: ) rzeczywistosci.
Nie potrafi obserwowac natu Potrafi w ograniczonym stopniu Potrafi sprawnie obserwowaé Potrafi sprawnie i kompleksowo
potrali L y obserwowac nature dostrzegajac P . S obserwowac nature dostrzegajac
P_U02 dostrzegajac zaleznosci form i nicktore zaleznodei form i nature dostrzegajac zaleznosci szezesdlowo zalesmosci form i
proporcje. . form i proporcje. e .
proporcije. proporcje.
Nie jest gotow do ciagtego
rozwoju wlasnych umiejetnosei . . . . L. S o . .
P KoL blastycznych i tworezego mySlenia Jest gotow do ciagtego rozwoju wiasnych Lrl(l)lg)lleejrer;ltg\())vs;t plsatstzlzcrfnglfh 1 tworczego myslenia w rozwigzywaniu
W rozwigzywaniu problemow p ystyeznych.
artystycznych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
laboratoria, warsztaty, seminaria) 28h 16 h
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wtasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 15 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 20h 27h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75 h/3 ECTS 75 h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 75 h/3 ECTS 75 h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a pfaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

—  Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.

—  Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczgtkujgcych, 2022.
— Arnhem R. Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, 2005.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspolczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PIWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i in.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K5

Pracownia rysunku Il

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosciz| Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:) Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:| dr Tamara Sass

I1. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu Pracownia rysunku sem.1

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentow z warsztatem rysunkowym w aspekcie rodzajow technik rysunkowych, zastosowania

C1 . o . o
waloru, operowania czernig i bielg oraz wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Egzamin/ Suma

zaliczenie godzin
Studia

stacjonarne 28 2 30
Studia

hiestacjonarng 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

potrafi dostosowac ich technike i wyraz artystyczny do stawianych mu wymagan.

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna zasady budowania rysunku walorowego. Rozumie, czym jest rysunek lawowany. Zna

P_W01 - . K_ W01

- réznorodne narzedzia rysunkowe. -

Umiejetnosci:

P UO1 Potrafi doskonali¢ swoj warsztat plastyczny pracujgc nad wyrazem artystycznym rysunkow i K_U03, K_U27

Kompetencje spoleczne:
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Jest gotow do tworczego myslenia W rozwigzywaniu probleméw artystycznych w zakresie

P_KO01 K_KO05
rysunku.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Krzesta - studium martwej natury eksponujace kierunki i rodzaje linii. Wykorzystanie P_WO01, P_U01,
PR 1-2 . . P_KO01
perspektywy linearnej. -
PR 3-4.5 Przedmioty i cienie - studium martwej natury — migkki $wiatlocien, proporcje i ksztalty oraz ich P_ngkF(’ﬁUOl,
deformacje poprzez rzucane cienie. -
Tkanina i przedmiot — studium rysunkowe $wiatla, biatg kredka na czarnym papierze. Specyfika P_WO01, P_U0L,
PR 6-7-8 . S P_KO01
powierzchni a $wiatto. -
P_W01, P_U01,
PR 9-10-11 | Pejzaz inspirowany zdjeciem — technika rysunku lawowanego. P_KO1
PR11-12- | przedmiot wielokrotny —koncepcyjny rysunek modutowy inspirowany wybranym, powtarzalnym P_W01, P_UO01,
13 przedmiotem. P_K01
P_W01, P_U01,
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_W01
VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
)
<
.% S 2 = = 2 Forma zaje¢, w
g s £ 3] o 88| ramach ktérej
E o = ol 28| o o 82 5§ ° % 8| &  |weryfikowany jest
o 'z - 2 & £33y o8| o > Q‘B'Sé‘% S 2 E| B o EU
Eo £ S 52| E85g 2E23| £22| 2883|228 €8 £3
g & 3 =S| €25 855|838 5= 288 22| &3
N N = ) s = o k al &S = < °.
£ i S | 5|58 £88| £85  £eg¥ fEE S8 <%
P_W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_KO01 X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotow
e efekty

uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie /nie
potrafi/nie jest gotdw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotéw do:

P_Wo01

Nie zna zasad budowania rysunku
walorowego. Nie rozumie, czym
jest rysunek lawowany. Nie widzi
zaleznosci w ksztattach i
proporcjach. Nie zna
roznorodnych narzedzi

rysunkowych.

Zna zasadnicze zasady budowania
rysunku walorowego. Zna
niektdre roznorodne narzedzia
rysunkowe. Rozpoznaje rysunek
lawowany. Widzi niektore
zaleznosci w ksztattach i
proporcjach poszczegdlnych
przedmiotow.

Zna w wigkszosci zasady

zalezno$ci w ksztattach i

proporcjach poszczegdlnych

przedmiotow.

budowania rysunku walorowego.
Rozumie, czym jest rysunek
lawowany. Zna réznorodne
narzedzia rysunkowe. Widzi

Zna szczegdtowo i kompleksowo
zasady budowania rysunku
walorowego. W pehni i tworczo
rozumie, czym jest rysunek
lawowany. Zna szczegolowo
roznorodne narzedzia rysunkowe.
Precyzyjnie dostrzega zaleznosci w
ksztaltach i proporcjach
poszczeg6lnych przedmiotdw.

P_UO1

Nie potrafi doskonali¢ swojego
warsztatu plastycznego pracujac
nad wyrazem artystycznym
rysunkow. Nie potrafi dostosowac
ich techniki i wyrazu
artystycznego do stawianych mu

wymagan.

Potrafi w ograniczonym zakresie
doskonali¢ swoj warsztat
plastyczny pracujac nad wyrazem
artystycznym rysunkow i potrafi
cze$ciowo dostosowac ich
technike i wyraz artystyczny do
stawianych mu wymagan.

Potrafi doskonali¢ swoj warsztat
plastyczny pracujgc nad wyrazem
artystycznym rysunkow i potrafi
dostosowac ich technikg i wyraz
artystyczny do wigkszosci
stawianych mu wymagan.

Potrafi sprawnie i indywidualnie
doskonali¢ swoj warsztat plastyczny
pracujac nad wyrazem
artystycznym rysunkow i potrafi
dostosowac ich technike i wyraz
artystyczny do wszystkich
stawianych mu wymagan.
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Nie jest gotow do tworczego

myslenia w rozwigzywaniu

probleméw artystycznych w
zakresie rysunku

P_KO1

Jest gotow do tworczego myslenia W rozwiazywaniu probleméw artystycznych w zakresie rysunku.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci ECTS

Obcigzenie studenta

Sgudia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydak_tycz_nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wilasna studenta, w tym: 45h 57 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 15h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 20 h 27 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie sie do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ W bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zajec¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

ILiteratura podstawowa przedmiotu:
Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a pfaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.

Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczgtkujgcych, 2022.

JLiteratura uzupelniajgca przedmiotu:

Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.

Wspolczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Pojeé, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i in.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K5

Pracownia rysunku I11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Rysunek.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozszerzenie warsztatu rysunkowego o nietypowe narzgdzia i obszary dziatania, takie jak komiks, rysunek

cl automatyczny, wykorzystanie przypadku w sztuce i in.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEzglzfzn;rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 30
Studia
niestacjonar 16 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna w zaawansowanym stopniu zagadnienia z obszaru prac rysunkowych takie jak rodzaje
P_W01 technik i narzedzi i rozumie, ze w tworczos$ci wlasnej mozliwe jest przekraczanie granic K_W04
gatunkowych dla uzyskania pracy tworcze;j.
UmiejetnoSci:
Potrafi tworzy¢ prace rysunkowe wykraczajace poza typowe techniki plastyczne
P_U01 K_U19
- charakterystyczne dla rysunku. -
P_uU02 Potrafi tworzy¢ prace rysunkowe obserwujac natur¢ w wielu jej aspektach. K_U15
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do krytycznej oceny swoich prac artystycznych. K_Ko02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do roznych technik rysunkowych. Dyskusja na
Pr.1 j . P_Wo01, P_UO01
temat natury wspotczesnych form plastycznych odnoszacych si¢ do rysunku.
Pr.2-3 | ,Rozgrzewka” rysunkowa — martwe natury. P_ng,ul(;_lUOZ,
Rola przypadku w sztuce (pogadanka). P_W01, P_U01,
Pr. 4-7 Cwiczenie praktyczne: rysunek automatyczny (praca w parach). P KO1,
Cwiczenie praktyczne: Fotostory — proba opowiadania storyboardem. P W01, P UO1,
Pr.8-11 Korekta projektéw indywidualnych. P_KO01
Wizualizacja muzyki w rysunku — przyktady notacji wizualnej jako inspiracji do ,,widzenia” i | P_WO01, P_U01,
Pr. 12-13 zapisywania dzwigku. Rytm w sztuce i sposoby jego wyrazania. P_KO01
' Cwiczenie praktyczne: Proba zapisu wybranego utworu muzycznego za pomocg znakow
wizualnych (praca indywidualna).
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_Wg 1kF(;—1UOl’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatow do P_wo01, P_U01,
dziatan muzyczno-rysunkowych, szkicownik rysunkowy. P_KO01, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% 'E = ] o o) 2 Forma zaje¢
= = = [ )
2 S = % -3 8 % E‘.’ % § 3 £ w ramach ktorej
E s o s 2E3 &= | S |2 8|5 9|88y weryfikowany jest
3 2 = = L o %EB 8532 S50 853 252 =T g5
N T g o L= SS®E s = S o g =2 A EU
a5 g S | e | 225 $53|328| 283|228 | 28| =28
- = = = =] N N =] >
i S |82 |5258 £82|£55| a8 | as5|YE| <R
P_Wo01 + Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

efekty uczenia

Student nie zna i nie rozumie / |  Student znai rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

Student zna i rozumie / potrafi /

si¢ nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zagadnieti z obszaru Zna podstawowe zagadnienia z Zna zagadnienia z obszaru prac Zna szeroko zagadnienia z
prac 'rysunko.wych taklch .Jalf qbszaru prac rysunkquch taIgg rysunkowych takie jak rodzaje obszaru prac rysunkowych takie
rodzaje technik i narzedzi i nie | jak rodzaje technik i narzedzi i o L. L . . o e
S . g . Lo technik i narzedzi i rozumie, ze jak rodzaje technik i narzedzi i
rozumie, ze w tworczosci czgsciowo rozumie, ze w . . PR L
P_wWo1 w tworczosci wlasnej mozliwe doskonale rozumie, ze w

wlasnej mozliwe jest tworczosci whasnej mozliwe jest

przekraczanie granic
gatunkowych dla uzyskania
pracy tworczej.

przekraczanie granic
gatunkowych dla uzyskania pracy
tworczej.

jest przekraczanie granic

gatunkowych dla uzyskania

pracy tworcze;j.

tworczosci wlasnej mozliwe jest
przekraczanie granic gatunkowych
dla uzyskania pracy tworcze;j.
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Nie potrafi tworzyé prac Potrafi tworzyé proste prace Potrafi tworzy¢ prace Potrafi sprawnie i indywidualnie
rysunkowych wykraczajacych nkowe wykraczas o nkowe wykraczai S tworzy¢ prace rysunkowe
P_UO01 poza typowe techniki Tysunkowe wykraczajace po rysunkowe wykraczajace po wykraczajace poza typowe
typowe techniki plastyczne typowe techniki plastyczne 2
plastyczne charakterystyczne charakterystyczne dla rysunku charakterystyczne dla rysunku techniki plastyczne
dla rysunku. Ty y ’ rysty ry ' charakterystyczne dla rysunku.
Nie potrafi tworczo tworzy¢ Potrafl, alye czyni to odtwérezo, Potrafi tworczo tworzy¢ prac I_’otraﬁ fworezo tworzyc
. tworzy¢ prac rysunkowych : oryginalne i starannie wykonane
P_U02 prac rysunkowych obserwujac . NEa rysunkowych obserwujac .
Sl obserwujac nature w wielu jej S prace rysunkowe obserwujac
natur¢ w wielu jej aspektach. natur¢ w wielu jej aspektach. L
aspektach. natur¢ w wielu jej aspektach.
Nie jest gotow do krytycznej
P_KoO01 oceny swoich prac Jest gotow do krytycznej oceny swoich prac artystycznych.
artystycznych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 7h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - -
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé zwiazanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

—  Pawetl Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

— Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

—  Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupeliajaca przedmiotu:

— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo
Stowo/obraz 2011.

—  Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

— Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

— Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.
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Inne materialy dydaktyczne:

—  Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K5 Pracownia rysunku IV

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia ilustracji konceptualnej (sem. 3).

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozszerzenie warsztatu rysunkowego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak komiks, rysunek automatyczny,
wykorzystanie przypadku w sztuce i in.
Cc2 Wyksztalcenie postaw otwarcia na nowe doswiadczenia w sztuce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P WO1 Posiada wiedz¢ na temat interdyscyplinarno$ci dzialan w pracach plastycznych oraz syntezy K_W03,
- sztuk we wspolczesnych dziataniach artystycznych. K_W27
Umiejetnosci:
P U01 Potrafi tworzy¢ wielowarstwowe prace plastyczne wywodzace sie z tradycyjnego rysunku, a K_U14, K_U19

jednoczesnie wykraczajace poza jego ramy gatunkowe.

Kompetencje spoteczne:
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P_KO01 Jest zdolny otworzy¢ si¢ na nowe dziatania w sztuce. K_K02, K_K05
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
or 1 I’nspiracje komiksowe. Praca na materiale przygotowanym przez studentow. P_WO1, P_UO1,
' Cwiczenie praktyczne: Projekt komiksu (praca indywidualna). P_KO01
Pr.2-5 | Prezentacja projektow i korekta indywidualna. P_ngkTﬁUOl,
Pr. 6-7 Przeglad tutoriali rysunkowych. Rysunek na tablecie — mozliwosci i technika. P—Wg 1k%—1U01'
Pr. 8-10 Mini plener. P_WO01, P_U01,
' Zadania plenerowe: szkice pejzazowe: pejzaz miejski/pejzaz wiejski. P_U02 P_KO01
Pr. 11 Pokaz przyktaddéw prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu w sztuce dzisiaj. PP_Vl\Jlgé, I;—légi’
Pr.12-13 | Korekta indywidualna projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P—WFO, 1k|;—1UOl’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatow do | P_WO01, P_UO01,
dziatan muzyczno-rysunkowych, projekt komiksu, szkicownik rysunkowy. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
B 5 = o 52 - Forma zajeé,
'g S = o< g s s g s o IS 8 é % § g w ramach ktérej
2z c 2 2o |88 g3/ 5.2 3 S5 | BE| g | weryfikowany
N Z £ g e | Scg EsS| E82| 53 3 | S3| £3 jest EU
g g 8 =€ | £25 853| 828| 28 ¥ | 22| 28
= o S o = o 'O S N & N =
i S | @2 |58 828|285 &3 | £8 | €2 |<¥
P_WO01 + + Projekt
P_UO1 + + Projekt
P_KO01 + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

efekty uczenia
sie

Student nie zna i nie rozumie /
nie potrafi / nie jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie posiada wiedzy na temat
interdyscyplinarno$ci dziatan w
pracach plastycznych oraz
syntezy sztuk we wspotczesnych
dziataniach artystycznych.

Posiada og6lng wiedzg na temat
interdyscyplinarno$ci dziatan w
pracach plastycznych oraz
syntezy sztuk we
wspotczesnych dziataniach
artystycznych.

Posiada wiedzg na temat
interdyscyplinarno$ci dziatan
w pracach plastycznych oraz

syntezy sztuk we
wspotczesnych dziataniach
artystycznych.

Posiada szczegotowa wiedz¢ na
temat interdyscyplinarno$ci
dziatan w pracach plastycznych
oraz syntezy sztuk we
wspotczesnych dziataniach
artystycznych.
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P_UOL

Nie potrafi tworzy¢
wielowarstwowych prac
plastycznych wywodzacych si¢ z
tradycyjnego rysunku, a
jednoczesnie wykraczajacych
poza jego ramy gatunkowe.

Potrafi tworzy¢ proste prace
plastyczne wywodzace si¢ z
tradycyjnego rysunku, a
jednoczesnie wykraczajace poza
jego ramy gatunkowe.

Potrafi tworzy¢
wielowarstwowe prace
plastyczne wywodzace si¢ z
tradycyjnego rysunku, a
jednoczesnie wykraczajace

Potrafi tworzy¢ oryginalne
wielowarstwowe prace plastyczne
wywodzace si¢ z tradycyjnego
rysunku, a jednoczesnie
wykraczajace poza jego ramy

poza jego ramy gatunkowe.

gatunkowe.

P_KO1

Nie jest zdolny otworzy¢ si¢ na
nowe dzialania w sztuce.

Jest zdolny otworzy¢ si¢ na nowe dziatania w sztuce.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! : 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - -
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/12ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetno$ci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023.

— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.

— Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

— Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

—  Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

—  Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

— Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K6

Pracownia kompozycji |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Tamara Sass

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Celem przedmiotu jest uswiadomienie w zakresie zasad budowy i kompozycji obrazu.
C2 Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci tgczenia wiedzy w zakresie kompozycji i budowy obrazu z
zastosowaniem ich w swojej pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEag:lZfzfrllrlle/ gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Zna elementy sktadowe kompozycji. K_W01, K_W17
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ proste poprawne kompozycyjnie prace plastyczne. K_U14, K _U19,
P_U01 K_U27

Kompetencje spoleczne:
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Jest zdolny do uznawania roli wiedzy o zasadach kompozycji i budowy obrazu w rozwigzywaniu | K_KO01, K_K05,
P_KO01 . .
- problemdéw natury artystyczne;. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PR12 | Wprowadzenie w tematyke przedmiotu. Prezentacja o ogolnych zasadach kompozycji. Rodzaje | P_WO1, P_U01
kompozycji —¢wiczenia w oparciu o proste formy geometryczne. Srodki wyrazu artystycznego. P_KO01
Biale na bialym - kompozycja otwarta i rytmiczna, z uzyciem przestrzennego modutu
PR 3-5 powtarzalnego. Etap 1 - realizacja reliefowa z papieru. Etap Il — cykl fotografii w oparciu o | P_WO01, P_UO1
stworzong kompozycje. Estetyka kontekstowa i zabawa $wiatlem.
PR 6-7 Zabawa squlonem - kpmpozycja w pelnym kolor.ze,’ centralna i zamknigta. Ksztalty tworzone P_WO1, P_UOL,
na podstawie prostych i rozpoznawalnych przedmiotow. Zabawa skala.
PR 8-9 Punkt jako faktura — dyptyk z gliny. Punkt, jako odcisk przedmiotu. Pojecie faktury i kolekcji. | P_WO01, P_U01,
PR 10-11 Linia w przestrzeni — charakter linii a specyfika narzgdzia i materiatu. Linia rysowana naklejana, P WOL, P UOL
dhubana. — _
PR 12-13 Koto i ’kwadrat - kompo;yqa trojwymiarowa wykorzystujaca powtarzalno§¢ prostych P WOL, P UOL
elementow. Statyka i dynamika w kompozycji. - -
PR 14 Koncowy przeglad prac. P_W01, P_U01,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sig¢ z literaturg przedmiotu. ,,Punkt , linia , ptaszczyzna” Wasilij Kandinsky. P_WO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 5 E ° ° 5 QC>; Forma zajeé,
2 8 = > -3 & e 22| g =g | 2 w ramach ktorej
€3 = 2E3 8|S ol S |5 9|32 i
B e c 2 L o %EE 2| 8528|8521 85 25| %= wer_yflkowany
8 5 £ 5 | 25| 528 58| 5285 55| 585 | ox| 22| etRU
o g g 2 =E | 225/ 853 | 828|252 | 888 | 22| &3
° i § |42 |58 £82| 588|888 |85 | 88| <¥®
P W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna elementéw sktadowych

Znazasadnicze elementy

Zna elementy sktadowe

Zna szczegotowo elementy

P_wWo1 kompozycji, jej rodzajow i " . .
Jastosowat. sktadowe kompozycji. kompozycji. sktadowe kompozycji.
Nie potrafi tworzy¢ prostych Potrafi tworzy¢ proste cz¢sciowo Potrafi tworzy¢ proste Potrafi sprawnie tworzy¢ proste
P_U01 poprawnych kompozycyjnie prac | poprawne kompozycyjnie prace poprawne kompozycyjnie prace poprawne i indywidualne
plastycznych. plastyczne. plastyczne. kompozycyjnie prace plastyczne.
Nie Jest zdoIny do uznawania roli
P KOL wiedzy o zasadach kompozycji i Jest zdolny do uznawania roli wiedzy o zasadach kompozycji i budowy obrazu w rozwiazywaniu

budowy obrazu w rozwiazywaniu
problemoéw natury artystycznej.

problemow natury artystycznej.

X. NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta
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ECTS S@udia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_yCZI.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wiasna studenta, w tym: 59 h 65h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 10h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 27 h 33h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 10h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 7h 7h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h /0,64 ECTS 10h /0,4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
prowadsenia dalinosel nakone] b wziahy o 16 diatanocer | 7Sh/3ECTS | 7Sh/IECTS

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).
Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, Gdansk 2004.
Fruttiger A. —,,Czlowiek i jego znaki”, 2015.

Mtodkowski J., ,,Aktywno$¢ wizualna cztowieka” PWN Warszawa 1998.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Kompozycja, od zdjecia do arcydzieta, Helion 2021.

Wesley Dow Arthur Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.
Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022,

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stluzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K6 Pracownia kompozycji |1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Tamara Sass

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu: Kompozycja I.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Wyksztalcenie umiejetnosci tgczenia wiedzy w zakresie kompozycji i budowy obrazu z zastosowaniem ich w

C1 S
swojej pracy.
C2 Uswiadomienie studentow w zakresie zasad budowy i kompozycji obrazu w aspekcie ptaszczyzny i bryly.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ gsou dr;i&l}l
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: zna w zaawansowanym stopniu
P_W01 Zna elementy sktadowe kompozycji, jej rodzaje i zastosowania. K_ W01, K_W17
Umiejetnosci:
P_uo01 Potrafi tworzy¢ poprawne kompozycyjnie prace plastyczne. K_U&4,UK2_7U19,
P_U02 Potrafi zastosowac w projekcie przestrzennym zasady poprawnej kompozycji. K _U14
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Kompetencje spoleczne:

P KO1 Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwigzywaniu probleméw natury | K_KO01, K_KO05,
- artystycznej i projektowe;. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Punkt, linia, plaszczyzna — kompozycja przestrzenna wykorzystujaca réznorodno$¢ materiatow
. . . . L o , . | P_WO01,P_U01,
PR 1-3 i powierzchni (metal, papier, drewno). Odbicia w metalu i cienie, przestrzen negatywna i b U02 P KO
pozytywna, - =
PR 4-6 Wolnosé w kwadracie — kompozycja dwuwymiarowa na trzech kwadratowych plaszczyznach. | P_WO01, P_UO01,
Narracja w trzech obrazach wykorzystujagca motyw wybranej figury geometryczne;. P_UO02
PR 7-9 Glebia sze$cianu — kompozycja trojwymiarowa na skonstruowanym sze$cianie, | P_WO01, P_UO01,
wykorzystujaca zasady iluzji optycznej. Deformacja ksztattu i przestrzeni. P_U02
Male jest pigkne — miniatura rzezbiarska z gliny inspirowana literg. Cykl zdjeé
. L 3 . S oo P_W01, P_U01,
PR 10-11 | przedstawiajacych w/w prac¢ w kontekscie otoczenia przy jednoczesnej wizualnej zmianie ~ b U2
skali. -
PR 12-13 Anty przedmiot — praca przestrzenna przedstawiajaca kostke do gry, ktora nie mozna zagra¢. | P_WO01, P_UO01,
Nawiazanie do nihilistycznych zatozen Dadaizmu. P_U02
, P_Wo01, P_U01,
PR 14 Koncowy przeglad prac P UO2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru. P—Ugl kPO_lUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
3 E 5 = N 5 @ g3 | L Forma zaje¢,
S s = 2 -3 & = = 28| = w ramach ktérej
=] © e o= | s o = 5 S o S2| © .
5 2 @ S cESH o8| v o =% = | 3E| 2 weryfikowany
o B c I © o SR ol 823 S 5 O | T oo 59| 2w €5 :
] = 2 = | sog EcS | EE2| &R 5£€=|°v| £8 jest EU
o 3 S =€ | 8z25 852 | 88| ¥eg| 83| 22| &1
3 8 = 5 | 255 258 | 292 Ng2 | N2 | 88| 2%
i N e |88 a8 |aacas| a8 |aas|X¥x| <8
P W01 Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSTAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna elementéw sktadowych

Znapodstawowe elementy

Zna wigkszos¢ elementow

Znawszystkie elementy sktadowe

P_Wo01 kompozycji, jej rodzajow i sktadowe kompozycji, jej rodzaje sktadowych kompozycji, jej kompozycje, jej rodzaje i
zastosowania. i zastosowania. rodzajow i zastosowan. zastosowania.
P_UO01 Nie potrafi tworzy¢ prac opartych |  Potrafi tworzy¢ prace oparte na Potrafi tworzy¢ prace oparte na Potrafi tworzy¢ oryginalne prace

na wywazonej i prawidlowej

wywazonej i prawidtowej

wywazonej i prawidlowej

oparte na wywazonej i
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kompozycji nie zawsze
uwzgledniajac aspekt przestrzeni.

kompozycji rOwniez w aspekcie
przestrzeni.

kompozycji rOwniez w
aspekcie przestrzeni.

prawidtowej kompozycji rOwniez
w aspekcie przestrzeni
uwzgledniajac przy tym whasne
mozliwosci i artystyczng
ekspresje.

Nie potrafi zastosowaé w Potrafi zastosowac¢ w projekcie

Potrafi zastosowac¢ w projekcie

Potrafi tworczo zastosowaé w

P_U02 projekcie przestrzennym zasad przestrzennym niektdre zasady przestrzennym zasady projekcie przestrzennym zasady
poprawnej kompozycji. poprawnej kompozyciji. poprawnej kompozyciji. poprawnej kompozyciji.
Nie jest zdolny do uznawania roli
P KOL wiedzy na temat kompozycji w Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwiazywaniu problemow natury

rozwiazywaniu problemow
natury artystycznej i projektowe;j.

artystycznej i projektowej.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wtasna studenta, w tym: 59 h 65 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 10h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 27h 33h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10 h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 7h 7h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,64 ECTS 10h /0,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Arnheim Rudolf, My$lenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

— Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

— Arnheim R., Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, Gdansk 2004.

—  Fruttiger A. — ,,Czlowiek i jego znaki”, 2015.
—  Milodkowski J., ,,Aktywno$¢ wizualna cztowieka” PWN Warszawa 1998

—  Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.

—  Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

— Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,

Krakow 2015.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— L. Excell, J. Batdorff, D. Brommer, R. Rickman, S. Simon, Kompozycja, od zdj¢cia do arcydzieta, Helion 2021.

— Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

— Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.
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Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K6 Pracownia kompozycji 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopied

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy/ ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Tamara Sass

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Kompozycja Il.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Wyksztalcenie zaawansowanych umiejetnos$ci taczenia wiedzy w zakresie kompozycji i budowy obrazu z
zastosowaniem ich w swojej pracy.
C2 Uswiadomienie studentow w zakresie zasad budowy i kompozycji obrazu w aspekcie ptaszczyzny i bryly.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ gsou dr;i&l}l
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Zna zasady zaawansowanej kompozycji.

K_W01, K_W17

Zna i rozumie problemy pojawiajace si¢ na drodze aktywnosci tworczej. Posiada wiedze

P_W02 dotyczaca ekspresji, srodkow i sposobow wyrazania plastycznego.

K_W07

Umiejetnosci:
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Potrafi tworzy¢ prace oparte na wywazonej i prawidtowej kompozycji z uwzglednieniem

P_UO1 przestrzeni, K_U14, K_U19,
P_U02 Potrafi zastosowa¢ w projekcie przestrzennym zasady zaawansowanej kompozycji. K U14
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwiazywaniu probleméw natury | K_KO01, K_K05,
artystycznej i projektowe;j. K_KO07
Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do
P_KO02 f . K_KO01
- efektow swojej pracy. -
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. N . - .. P_W01, P_W02,
PR 1.2 Element powielany (multiplikacja). Tworzenie rytmu i jego zaktocenie. P UL, P_U02,
Rodzaje rytmu. Trzy typy, regularny, pltynny i progresywny. P KO1
PR 3.4 Prezentacja na temat rytmu w kompozycji. P WO01,P W02,
) Cykl prac pt.: ,,Rytm, akcent, dominanta” P_U01, P_U02
PR 5-6 Kolor elementem podkreslenia i aktywizacji ekspresji w kompozycji plastyczne;. P_WO1, P_W02,
P_UO01, P_U02
PR 7-8 Kompozycja z czterech kwadratow 4X4, dwoch prostokatow 4X8 i jednego prostokata 16X4. PﬁVt/J%ll, I;_Vlj/(())22 '
P_W01, P_W02,
PR 9-10 | Prezentacja na temat odczucia skali w kompozycji. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
PR 10- P_W01, P_W02,
Przeglad semestralny — ocena. P_UO01, P_U02,
1 P_KOL, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW2 Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru. P—Ugl ,KFE)_lUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACIJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% ; = 2| Forma zajeé
= = = =] N = =) s
2 8 - S| -E o Q5 2 g g o w ramach ktérej
e g < e .5l = EE < o a_q < o S 9 .
Tz c 2 o 532 853|282 =% = _ 5| 3¢g g | weryfikowany
EXx = 3 s=| Sc2l =S| E82| X s8z| ©°9% £738 jest EU
o g S S =8| 225/ S62| 838| ¥s5| 238| 23 &3
s | § S gE| TE8| 859 | 8o2| f2g| Fo2| s ¥
w N M8 =& as8c|ass| A28 |ass ¥ X < §
P_Wo01 Projekt
P_W02 X Projekt
P_UO01 X Projekt
P_UO02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
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P_KO02

X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie zna zaawansowanych zasad
budowy obrazu i kompozycji.

Zna niektore zaawansowane zasady
budowy obrazu i kompozycji.

Zna wigkszo$¢ zaawansowanych
zasad budowy obrazu i
kompozyciji.

Znaszczegdtowo 1 kompleksowo
zaawansowane zasady budowy
obrazu i kompozycji.

P_W02

Nie zna i nie rozumie problemow
pojawiajacych si¢ na drodze
aktywnosci tworczej. Nie posiada
wiedzy dotyczacej ekspresji,
srodkow i1 sposobOéw wyrazania
plastycznego.

Zna i rozumie niektore problemy
pojawiajace na drodze
aktywnosci tworczej. Posiada
fragmentaryczna wiedzg
dotyczaca ekspresji, srodkow i
sposoboéw wyrazania
plastycznego.

Zna i rozumie wigkszo$¢
problemoéw pojawiajacych na
drodze aktywnosci tworczej.
Posiada ugruntowang wiedze

dotyczaca ekspres;ji, Srodkow i
sposoboéw wyrazania
plastycznego.

Zna i rozumie szczegdtowo
problemy pojawiajace na drodze
aktywnosci tworczej. Posiada
kompleksowa wiedz¢ dotyczaca
ekspresji, srodkow i sposobow
wyrazania plastycznego.

P_UOL

Nie potrafi tworzy¢ prac opartych
na wywazonej i prawidtowej
kompozycji rOwniez w aspekcie
przestrzeni.

Potrafi w ograniczonym stopniu
tworzy¢ proste prace oparte na
wywazonej i prawidlowej
kompozycji z uwzglednieniem
przestrzeni.

Potrafi w wigkszo$ci
przypadkow tworzy¢ prace
oparte na wywazonej i
prawidtowej kompozycji
rowniez w aspekcie przestrzeni.

Potrafi tworzy¢ oryginalne prace
oparte na wywazonej i
prawidtowej kompozycji rOwniez
w aspekcie przestrzeni
uwzgledniajac przy tym wlasne
mozliwosci i artystyczng
ekspresjg.

P_U02

Nie potrafi zastosowaé w
projekcie przestrzennym zasad
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi zastosowac w projekcie
przestrzennym niektore zasady
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi zastosowac w projekcie
przestrzennym zasady
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi kreatywnie zastosowaé w
projekcie przestrzennym zasady
zaawansowanej kompozycji.

P_KO01

Nie jest zdolny do uznawania roli
wiedzy na temat kompozycji w
rozwigzywaniu problemow
natury artystycznej i projektowej.

Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwiazywaniu probleméw natury

artystycznej i projektowe;j.

P_K02

Nie jest gotow do podjecia
dialogu dotyczacego
problematyki tworczej,
krytycznie odnosi si¢ do efektow
swojej pracy.

Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do efektow

swojej pracy.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wtasna studenta, w tym: 34h 40 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 18h 22 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 4h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h /0,64 ECTS 10h/0,4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.
Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,
Krakow 2015.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.
Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K6

Pracownia kompozycji IV

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I1/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Tamara Sass

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Kompozycja Ill.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Poglebienie zaawansowanych umiejetnosci taczenia wiedzy w zakresie kompozycji i budowy obrazu z
zastosowaniem ich w swojej pracy.
Poglebienie nabytych umiejetnosci 1 rozwijanie gotowo$ci emocjonalnej oraz intelektualnej studentéw do
C2 samodzielnych realizacji w dziedzinie kompozycji. Rozwini¢cie umiej¢tnosci racjonalnego definiowania zatozen,
zasadnos$ci srodkow uzytych do ich wyrazenia oraz kwestie eksperymentu formalnego w przestrzeni kompozycji.
c3 Pobudzenie kreatywnosci i umiejgtnosci syntetycznego myslenia, abstrakcyjnego przetwarzania idei badZ struktur
wizualnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Zna zasady zaawansowanej kompozycji i eksperymentu formalnego w przestrzeni kompozycji.

K_WO01, K_W17
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Zna i rozumie problemy pojawiajace si¢ na drodze aktywnos$ci twoérczej. Posiada wiedze

P_W02 dotyczaca ekspresji, $rodkow 1 sposobow wyrazania plastycznego oraz mozliwosci K_W07
praktycznego ich wykorzystania.
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi tworzy¢ prace oparte na wywazonej i prawidtowej kompozycji z uwzglednieniem K Ul4, K U19
- przestrzeni. - -
P_U02 Potrafi zastosowa¢ w projekcie przestrzennym zasady zaawansowanej kompozycji. K U14
P UO3 Po's1adg um1ejf;t1.10301 w zakresie wykonania obrazu bazujacego na studium natury oraz kreacji K_U14, K_U15
dzieta interpretujacego konkretny temat.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwigzywaniu probleméw natury | K_KO01, K_K05,
artystycznej i projektowe;j. K_KO07
Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do
P_KO02 f . K_KO01
- efektow swojej pracy. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. Ce . . N P_W01, P_W02,
PR1-2 Element powielany (multiplikacja). Tworzenie rytmu i jego zakltocenie. P U01. P_U02,
Rodzaje rytmu. Trzy typy, regularny, pltynny i progresywny. P KO1
Prezentacja na temat rytmu w kompozycji. P_W01, P_W02,
PR3-4 ) . » P_UO01, P_U02
Cykl prac pt.: ,,Rytm, akcent, dominanta - =
P_U03
P_W01, P_WO02,
PR5-6 Kolor elementem podkreslenia i aktywizacji ekspresji w kompozycji plastycznej. P_U01, P_U02
P_UO03
P_WO01, P_W02,
PR7-8 Kompozycja z czterech kwadratow 4X4, dwoch prostokatow 4X8 i jednego prostokata 16X4. P_UO01, P_U02
P_U03
P_W01, P_W02,
. . . . P_UO01, P_U02,
PR9-10 Prezentacja na temat odczucia skali w kompozyciji. P_U03. P_KOL,
P_K02
P_W01, P_W02,
PRIO- Przeglad semestralny — ocena P_U01, p_U02,
11 g Y ' P_UO03, P_KOL,
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig z literatura przedmiotu. P_W01, P_W02
. . o . P_U01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie i prezentacja projektow artystycznych na przestrzeni semestru. P_KO1, P_K02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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= = N < cS5
- Y e 2 g g = Forma zajeé,
& LEEl s | s o EE g o 3 2 2 w ramach ktorej
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= S 52| 85| €238 | 828 |3¢ 23S| 8§ £8| weryfikowany
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P_wW01 Projekt
P_W02 X Projekt
P_UO01 X Projekt
P_UO02 X Projekt
P_UO03 X Projekt
P_KO01 X Projekt
P_KO02 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna zaawansowanych zasad

budowy obrazu i kompozycji

eksperymentu formalnego w
przestrzeni kompozycji.

Zna niektore zaawansowane zasady
budowy obrazu i kompozycji oraz
eksperymentu formalnego w
przestrzeni kompozycji .

Zna wigkszo$¢ zaawansowanych
zasad budowy obrazu i
kompozycji oraz eksperymentu
formalnego w przestrzeni
kompozycji.

Znaszczegdtowo i1 kompleksowo
zaawansowane zasady budowy
obrazu i kompozycji oraz
eksperymentu formalnego w
przestrzeni kompozycji.

P_W02

Nie zna i nie rozumie problemow
pojawiajacych si¢ na drodze
aktywnosci tworczej. Nie posiada
wiedzy dotyczacej ekspres;ji,
srodkow 1 sposobéw wyrazania
plastycznego oraz mozliwosci

praktycznego ich wykorzystania.

Zna i rozumie niektore problemy
pojawiajace na drodze
aktywnosci tworczej. Posiada
ograniczona wiedz¢ dotyczaca
ekspresji, sSrodkow i sposobow
wyrazania plastycznego oraz
mozliwosci praktycznego ich
wykorzystania.

Zna i rozumie wiekszo$¢
probleméw pojawiajacych na
drodze aktywnosci tworczej.
Posiada ugruntowana wiedze
dotyczaca ekspres;ji, $rodkow i
sposobOw wyrazania
plastycznego oraz mozliwosci
praktycznego ich
wykorzystania.

Zna i rozumie szczegdlowo
problemy pojawiajace na drodze
aktywnosci tworczej. Posiada
kompleksowa wiedze dotyczaca
ekspresji, srodkow i sposobow
wyrazania plastycznego oraz
mozliwosci praktycznego ich
wykorzystania.

P_UOL

Nie potrafi tworzy¢ prac opartych
na wywazonej i prawidtowej
kompozycji rowniez w aspekcie
przestrzeni.

Potrafi w ograniczonym stopniu
tworzy¢ prace oparte na
wywazonej i prawidtowej
kompozycji z uwzglednieniem
przestrzeni.

Potrafi w wigkszo$ci
przypadkow tworzy¢ prace
oparte na wywazonej i
prawidlowej kompozycji
rowniez w aspekcie przestrzeni.

Potrafi tworzy¢ oryginalne prace
oparte na wywazonej i
prawidtowej kompozycji rdwniez
w aspekcie przestrzeni
uwzgledniajac przy tym wiasne
mozliwosci i artystyczng
ekspresjg.

P_UO2

Nie potrafi zastosowa¢ w
projekcie przestrzennym zasad
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi u zastosowaé w projekcie
przestrzennym niektore zasady
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi zastosowac w projekcie
przestrzennym zasady
zaawansowanej kompozycji.

Potrafi kreatywnie zastosowa¢ w
projekcie przestrzennym zasady
zaawansowanej kompozycji.

P_U03

Nie posiada umiejgtnosci w
zakresie wykonania obrazu
bazujacego na studium natury
oraz kreacji dzieta
interpretujgcego konkretny temat.

Posiada ograniczone umiej¢tnosci
w zakresie wykonania obrazu
bazujacego na studium natury

oraz kreacji dzieta
interpretujacego konkretny temat.

Posiada umiejgtnosci w
zakresie wykonania obrazu
bazujacego na studium natury
oraz kreacji dzieta
interpretujacego konkretny
temat.

Posiada zaawansowane i
kompleksowe umiejgtnosci w
zakresie wykonania obrazu
bazujacego na studium natury
oraz kreacji dzieta
interpretujgcego konkretny temat.

P_KO1

Nie jest zdolny do uznawania roli
wiedzy na temat kompozycji w
rozwiazywaniu problemow
natury artystycznej i
projektowe;..

Jest zdolny do uznawania roli wiedzy na temat kompozycji w rozwigzywaniu problemow natury

artystycznej i projektowe;j.

P_K02

Nie jest gotow do podjecia
dialogu dotyczacego
problematyki tworczej,
krytycznie odnosi si¢ do efektow
swojej pracy.

Jest gotow do podjecia dialogu dotyczacego problematyki tworczej, krytycznie odnosi si¢ do efektow

Swojej pracy.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_yCZI.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Praca wtasna studenta, w tym: 34h 40 h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PI‘O_j ekt (.zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 18h 221

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 4h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h /2 ECTS 50 h /2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h /0,64 ECTS 10h /0,4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.

—  Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

— Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,

Krakow 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

— Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

—  Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.Didi-Huberman

Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

— Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K7

Pracownia ilustracji cyfrowej |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

I1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nast¢pstwa przedmiotow)

Brak.
I1l. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zdobycie wiedzy w obszarze warsztatu ilustratorskiego oraz umiejetnosci wykorzystania narzgdzi graficznych,
malarskich i rysunkowych w procesie tworczym.
C2 Przekazanie studentom zasad pracy z tekstem literackim i jego interpretacji.
C3 Znalezienie swojego tworczego glosu za pomocg ¢wiczen i zadan kreatywnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Cwiczenia Lektorat Lab. Warsztat Projekt Seminarium zEaﬁlzcazTrTé Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V.METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
. Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem, zadania semestralne,
Projekt . ) o .
¢wiczenia na zajgciach, projekt.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza:

P W01

we wspolczesnej grafice.

Zna przyklady ilustracji i ilustratoréw polskich i §$wiatowych. Zna rolg ilustracji i jej znaczenie | K_WO01, K_W10,

K_W18

UmiejetnoSci:
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Postuguje si¢ narzedziami, tworzy wlasne pedzle dedykowanych okreslonej potrzebie K_U10
P_UO1 warsztatowej. Doskonali umiej¢tno$¢ wykorzystania i operowania mozliwosciami programow]
graficznych we wspdtpracy z tabletem do kreacji formy plastycznej.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego mySlenia W
P_KO01 . . . 4 K_KO06
rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan i ¢wiczen
Pr.1 . L . ) . . P_W01, P_U01
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zaj¢ciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Pr. 2 Omowienie roznic w pracy nad projektem (ilustracja) dawniej i wspotczesnie. P—WOJ'I’D PR(L)J](_) L
Omowienie programow graficznych, ktére mozna stosowac jako aplikacje do rysunku
malarstwa i ilustracji cyfrowej. Photoshop jako program wiodacy. Ustawianie rezolucji
(wielko$ci) pliku, omowienie pracy na warstwach, tworzenie autorskich (otdwek, pidrko,
. . ) S o P_W01, P_U01,
Pr. 3-5 pedzle, gumka) narzgdzi do pracy, rodzaje tabletow, specyfika i umiejetnos¢ pracy tabletem = .

L o o . . . P_U02, P_KO01
bez ekranu, umiejetnos¢ podbijania kontrastu i barwy, uzyskanie warstw potprzezroczystych. - -
Podstawowe pliki w zapisie cyfrowym, réznice pomiedzy nimi. Zapis w CMYK i RGB.

Roznice. Podstawowe umiejetnosei przygotowania pliku do druku.
Zwierzeta - specyfika uzyskania dobrego zdje¢cia. Fotografia referencyjna z uwzglednieniem | P_WO01, P_UO01,
Pr.7-8 $wiatta naturalnego, otoczenia (plener, wngtrze). Praca pierwsza — pies. Praca druga — kot. P_U02, P_KO1
Sesja zdjeciowa polegajaca na uzyskaniu referencji do dwoch ¢wiczen w pierwszym
semestrze. Rodzaje kompozycji, wptyw $wiatla na plastyke obrazu. Swiatto sztuczne i
naturalne, zlota godzina lub $wiatto poranne. Fotografowanie pod $wiatlo, ze $wiatlem i P_W01, P_UO01,
Pr.9 przewaga Swiatla bocznego do uzyskania wyrazistej plastyki fotografowanego obiektu. P_U02, P_KO01
Fotografowanie z pozycji ,,zaby”, uzywanie kadru odpowiedniego do tematu. Cwiczenie
pierwsze — pies. Cwiczenie drugie — kot.
P_W01, P_U01,
Pr.10-12 | Rola korekt etapowych. P U02, P_KO1
, P_W01, P_UO01,
Pr. 13 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga P WOL
Mullinsa, Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskiej. -
PW2 Technika pracy nad ilustracjg z wykorzystaniem mozliwosci jakie dajg aplikacje graficzne. Plgvl\j%lz’ I;_L}J(%ll,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
qg.: ‘@ ] =} o -
3 - s 18 4 X o 03 =2 Forma zajeé,
5 — v S |8 c = = c = S @ 0 = r e
2 N c 2 8 o =S2|os%g °s gz g3 R 22 w ramach ktérej
£S g 5 e |52 |=32 s 2 g g I g e £8 | weryfikowany jest
$2 S | £ | 25 | 228|582 | g2 | 82 | 83| 88 | 2% EU
el = N &= | g53|5°¢8 £§5 | &7 g% g | <=
5 2|3 = 5 s a2 5 s
& & e v X
o (a8 o
P_W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
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P_UO02

X

Projekt

P_KO1

X

+ Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
Inie potrafi/nie jest gotéw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi

Zakres ocen 4,0-4,5

/ jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi
/ jest gotdw do:

P_Wo01

Nie zna przyktadow ilustracji i
ilustratoréow polskich i
$wiatowych. Nie zna role
ilustracji i jej znaczenia we
wspotczesnej grafice.

Zna niektore przyktady
ilustracji i ilustratorow
polskich i §wiatowych. Zna w
ograniczonym zakresie rolg
ilustracji i jej znaczenie we
wspotczesnej grafice.

polskich i §wiatowych. Zna
szczegotowo rolg ilustracji i

Zna wigkszos¢ przyktadow

ilustracji i ilustratoréw

jej znaczenie we
wspotczesnej grafice.

Zna wszystkie przyktady
ilustracji i ilustratoréw polskich i
$wiatowych. Zna w pelnym i
wyczerpujacym zakresie role
ilustracji i jej znaczenie we
wspotczesnej grafice.

P_UO1

Nie postuguje si¢ narzedziami,
nie tworzy wiasnych pedzli
dedykowanych okreslonej
potrzebie warsztatowej. Nie ma
umiejetnosci wykorzystania i
operowania mozliwosciami
programow graficznych we
wspoétpracy z tabletem do
kreacji formy plastycznej.

Postuguje si¢ wylacznie
wybranymi narzg¢dziami, tworzy
w bardzo ograniczonym
zakresie wlasne pedzle
dedykowane okres$lonej
potrzebie warsztatowe;j.
Przejawia trudnosci w
wykorzystaniu i operowaniu
mozliwo$ciami programoéw
graficznych we wspolpracy z
tabletem do kreacji formy
plastycznej.

wykorzystania i operowanie

mozliwo$ciami programow

graficznych we wspotpracy z
tabletem do kreacji formy

Postuguje si¢ narzedziami
tworzy wtasne pedzle
dedykowane okreslonej
potrzebie warsztatowe;j.
Doskonali umiejetnosé

plastycznej.

Postuguje si¢ narzedziami i ich
' zaawansowanymi opcjami,
tworzy wtasne pedzle
dedykowane okre$lonej
potrzebie warsztatowe;j.
Doskonali i rozwija
umiejetno$¢ wykorzystania i
operowanie mozliwosciami
programoéw graficznych we
wspotpracy z tabletem do
kreacji formy plastyczne;j.

P_KoO1

Nie jest gotow do wykorzystywania
wyobrazni artystycznej i tworczego
myslenia w rozwigzywaniu
problemow artystycznych z zakresu

grafiki.

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w rozwigzywaniu

probleméw artystycznych

z zakresu grafiki.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci ECTS ) ] Studia
Studia stacjonarne . .
niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 25 h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢¢ dydaktycznych 5h 8h
- Przygotowanie sie do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

— Lawrence Zeegen/ Crush , Twércze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.
— Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

— Patryk Mogilnicki, Néwka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Sebastian Frackiewicz, Ten fokieé Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne i internet.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K7

Pracownia ilustracji cyfrowej 11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia:

Grafika, | stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

I1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nast¢pstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu llustracja I.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zdobycie zaawansowanej wiedzy w obszarze warsztatu ilustratorskiego oraz umiejetnosci wykorzystania narzgdzi

cl graficznych, malarskich i rysunkowych w procesie tworczym.
Cc2 Indywidualizacja zapisu tworczego. Kopia a interpretacja referencji fotograficzne;j.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Cwiczenia Lektorat Lab. Warsztat Projekt Seminarium ZE;LZ;F;']Z Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 30
Studia
niestacjonarne 16 18
V.METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Projekt Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem, zadania semestralne,

¢wiczenia na zajgciach, projekt - architektura Lodzi (wnetrza pofabrykackich patacow)
inspiracja w tworczosci grafika. Wycieczka z komentarzem po miescie.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P \WOL Zna przyktady ilustracji i ilustratorow polskich i §wiatowych. Zwraca uwagg na otaczajaca K_Wo01,
- rzeczywisto$¢ i rozpoznaje jej atrakcyjng forme. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi odpowiednio zakomponowac ptaszczyzng, dostrzega bogactwo ksztattu, faktur, réznice K_U10

w teperaturze $wiatta. Identyfikuje tlo historyczne rysowanego obiektu i jego date powstania.
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Kompetencje spoleczne:

P KO1 Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni E_:Irtystyc_gnej i tworczego mySlenia W K K06
- rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu ilustracji. -
VII. TRESCIKSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omdwienie zadan i ¢wiczen
Pr. 1 . L . ) . . P_W01, P_U01
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
. L . . P_W01, P_UO01,
Pr. 2 Zwiedzanie miasta podstawg uzyskania referencji. P KOL
Pr. 3-4 Ciekawe wnetrze. Praca wykonana na podstawie wlasnych referencji. Preferowane wnetrza | P_WO01, P_U01,
' patacow 1odzkich. Praca wykonana w kolorze. P_U02, P_KO1
Sesja zdjeciowa polegajaca na uzyskaniu referencji do ¢wiczenia w pierwszym semestrze.
Zawsze aktualne wytyczne do realizacji éwiczen. Rodzaje kompozycji, wptyw $wiatta na
2 7. : . o P_W01, P_UO01,
Pr.5 plastyke obrazu. Swiatlo sztuczne 1 naturalne, zlota godzina lub $wiatlo poranne. b U02 P KO
' Fotografowanie pod $wiatto, ze $wiattem i przewaga §wiatta bocznego do uzyskania wyrazistej - =
plastyki fotografowanego obiektu.
P_W01, P_UO01,
Pr. 6-7 Rola korekt etapowych. P U02 P_KO1
Pr.8 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. PP—VG/?);’ I;—légi’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa, P WOl
Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Mai Berezowskiej. -
PW2 Technika pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwos$ci jakie dajg aplikacje graficzne. Pﬁvl\j%lé I;—l}i%i’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
[ I < =] -
e - 518 o < 2 28 | 32 Forma zaje¢,
28 < 2 B o 2821855 sy 8 = c3 €3 25 w ramach ktérej
E S = 5 &5 SR Bl S 2 ) =5 =8 25 ) ;
5 s N oS 6§25 |g28 =2 s gg 8 E £ 8 | weryfikowany jest
g2 > = =5 fE8 (893 gc 53 S 3 S8 ] EU
ol u N % | 2£58|§°2 | §5 | €7 | T2 | 22 | <=
& i 8|8 = N a Qs & 3 =
& & e v X
o (a8 o
P W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi
/ jest gotéw do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi
/ jest gotéw do:

P_Wo01

Nie zna przyktadow ilustracji i
ilustratorow polskich i
$wiatowych. Nie zwraca uwage
na otaczajaca rzeczywistosc¢ i nie
rozpoznaje jej atrakcyjnej formy.

Zna w ogranicznym zakresie
przyktady ilustracji i
ilustratoré6w polskich i
Swiatowych. Ma trudnosci ze
Zwracaniem uwagi na

Zna przyktady ilustracji i
ilustratorow polskich i
$wiatowych. Zwraca uwage
na otaczajaca rzeczywistosc i
rozpoznaje jej atrakcyjna

Zna wszystkie przyktady
ilustracji i ilustratorow polskich i
$wiatowych. Zwraca baczna
uwage na otaczajaca
rzeczywistos$¢ i rozpoznaje
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otaczajaca rzeczywistosc i
rozpoznaje z problemami jej
atrakcyjng forme.

forme.

szczegdtowo jej atrakcyjna
forme.

P_UO1

Nie potrafi odpowiednio
zakomponowa¢ plaszczyzny, nie
dostrzega bogactwa ksztaltu,
faktur, roznice w teperaturze
$wiatta. Nie identyfikuje tta
historycznego rysowanego
obiektu i jego daty powstania.

Potrafi z problemami
zakomponowac plaszczyzne,
dostrzega z trudnosciami
bogactwo ksztattu, faktur,

roznice w teperaturze $wiatla.

Potrafi odpowiednio
zakomponowac plaszczyzne,
dostrzega bogactwo ksztattu,
faktur, réznice w teperaturze

$wiatla.

Potrafi odpowiednio
zakomponowac¢ plaszczyzne,
dostrzega bogactwo ksztattu,
faktur, réznice w teperaturze

swiatta. Identyfikuje tlo
historyczne rysowanego
obiektu i jego dat¢ powstania.

P_KO1

Nie jest gotow do wykorzystywania
wyobrazni artystycznej i tworczego
mys$lenia w rozwigzywaniu
probleméw artystycznych z zakresu

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w rozwigzywaniu
problemow artystycznych z zakresu grafiki

grafiki.
X.NAKEAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS
Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci ECTS ] ] Studia
Studia stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt,
. L 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wiasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
) . 25h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢¢ dydaktycznych 5h 8h
- Przygotowanie sie do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Lawrence Zeegen/ Crush , Twércze ilustrowanie, PWN, 2008.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.

Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mfoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
Sebastian Frackiewicz, Ten fokiec Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge

London and New York, 2015.

Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to

Publication, 2018.
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Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne i internet.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K7

Pracownia ilustracji cyfrowej 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

I1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nast¢pstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu llustracja 1 i I1.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zdobycie zaawansowanej wiedzy w obszarze warsztatu ilustratorskiego oraz umiejetnosci wykorzystania narzgdzi
graficznych, malarskich i rysunkowych w procesie tworczym.

C2 Powigzanie warsztatu grafika z wiedzg historyczna.

C3 Indywidualizacja zapisu tworczego. Kopia a interpretacja referencji fotograficzne;.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Konwersat. Cwiczenia Lektorat Lab. Warsztat Projekt Seminarium zEaﬁlzcazTrTé Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V.METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
) Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem, zadania semestralne,
Projekt ¢wiczenia na zajgciach, projekt - architektura Lodzi (wngetrza pofabrykackich patacow)
inspiracjg w tworczosci grafika. Wycieczka z komentarzem po miescie.
V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
P \WOL Zna w sposob zaawansowany przyklady ilustracji i ilustratoréw polskich i $wiatowych. Zwraca K_Wo01,
- uwage na otaczajacg rzeczywisto$¢ i utrwala jej atrakcyjna forme. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
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Potrafi tworzy¢ ilustracje i taczy¢ w niej elementy rysowane z natury oraz te ktore podpowiada

P_UO1 mu wyobraznia. Zaczyna swobodnie operowaé kompozycja, kontrastami koloru i $wiatla, K_U10
poprawnie rysuje materialno$¢ przedmiotow.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w
P_KO01 . . . X . K_KO06
rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu ilustracji.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omdwienie zadan i ¢wiczen
Pr. 1 q . L - ) . . P_W01, P_U01
0 wykonania w semestrze. Omdwienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Surrealizm w sztuce polskiej i §wiatowej. Dokladne zapoznanie si¢ z twoérczoscig wybitnych | P_WO01, P_UO1,
Pr.2 surrealistdw. Surrealizm w filmie, malarstwie, grafice (plakat w tym plakat reklamowy). P K01
Pr 3-5 Doktadne zapoznanie si¢ z tworczoscig wybitnych surrealistow. Surrealizm w filmie, P_W01, P_UO01,
) malarstwie, grafice (plakat w tym plakat reklamowy). P _U02, P K01
Kilka prostych, banalnych przedmiotéw umieszconych w zaskakujacym kontekscie. Trzy prace P_W01, P_U01,
Pr.6 w formacie A4. P_U02, P_KO01
P_Wo01, P_U01,
Pr. 6-7 Rola korekt etapowych. P U02, P_KO1
Pr. 8 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Plgvl\_/J%12: PP—UK%ll’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Rene Margrita,
PW1 Salwadora Dali, Giorgio de Chirico, Luis Bunuela, Romana Polanski, Zdzistawa Beksinskiego, P_Wo01
Franciszeka Starowiejskiego, Jaceka Jerki.
PW2 Doskonalenie techniki pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwosci jakie daje tablet i P_Wo01, P_UO01,
wspolczesne aplikacje graficzne. P_U02, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
. Metoda weryfikacji
o ‘A = S _
E g ~ S § © % QL QL qg’-) :5 é Forma Zaj(?éﬁ
.g S c 2 B o 28 e g8 § =, § §_ s 8 2 fﬁ w ramach ktérej
£ i % g % E g § 2 :éég %g 5 < g = 3 % ;&5} weryfikowany jest
N g 2 = =g | 2E8(8E% g5 53 S 3 S8 2§ EU
oo N & =28 |57%° R=) &= &3 g <
& i 8|8 = N a Qs & 3 =
& <9 2 v X
o (a8 o
P_W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie /nie
potrafi/nie jest gotéw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /

jest gotow do:

P_Wo1

Zna w ograniczonym
zakresie przyktady
ilustracji i ilustratorow
polskich i §wiatowych. Ma
wyrazne trudnosci ze
Zwracaniem uwagi na
otaczajaca rzeczywistosc i

Zna w sposob
zaawansowany przyktady
ilustracji i ilustratorow
polskich i §wiatowych.
Zwraca uwagg na
otaczajaca rzeczywistosc i
utrwala jej atrakcyjna

Nie zna w sposob zaawansowany
przyktadow ilustracji i ilustratoréw
polskich i $wiatowych. Nie zwraca
uwagi na otaczajacg rzeczywistosc i

nie utrwala jej atrakcyjnej formy.

Zna w sposob zaawansowany i
pogtebiony przyktady ilustracji i
ilustratoré6w polskich i
$wiatowych. Zwraca uwagg na
otaczajaca rzeczywistos¢ i utrwala
jej atrakcyjna forme.
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problemy z utrwaleniem jej
atrakcyjnej forme.

forme.

Nie potrafi dobra¢ formy ilustracji do
odpowiedniej grupy wiekowej
odbiorcow.

P_UO1

Potrafi z problemami dobra¢
forme ilustracji do
odpowiedniej grupy
wiekowej odbiorcow.

Potrafi dobra¢ forme

ilustracji do odpowiedniej

grupy wiekowej
odbiorcow.

Potrafi dobra¢ formg ilustracji do
odpowiedniej grupy wiekowej
odbiorcow.

Potrafi okresli¢ elementy
wlasciwe dla danej grupy
odbiorcow.

Nie potrafi przygotowa¢ koncepcji
projektu wydawniczego
zawierajacego projekty

ilustratorskie.

P_U02

Potrafi z problemami
przygotowac koncepcje
projektu wydawniczego
zawierajacego projekty

ilustratorskie.

Potrafi przygotowac
koncepcje projektu
wydawniczego
zawierajacego projekty
ilustratorskie.

Potrafi starannie i kompleksowo
przygotowac koncepcje projektu
wydawniczego zawierajacego
projekty ilustratorskie.

Nie jest gotow do wykorzystywania
wyobrazni artystycznej i tworczego
myslenia w rozwigzywaniu problemow
artystycznych z zakresu grafiki.

P_KO1

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w rozwigzywaniu

problemow artystyczny

ch z zakresu grafiki.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Obcigzenie studenta
Rodzaj aktywnosci ECTS Studia stacjonarne - Stu_dia
niestacjonarne
Udziat w_zaje;ciach dydakt}_lczn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 10h 20h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Lawrence Zeegen/ Crush , Tworcze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.

— Patryk Mogilnicki, Nie ma sie co obrazacé. Nowa polska ilustracja, 2017.
— Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Sebastian Frackiewicz, Ten fokieé Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London

and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to

Publication, 2018.
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Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne, internet. Film Pies andaluzyjski Luis Bunuel, Roman Polanski Dwaj ludzie z szafa.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K7 Pracownia ilustracji cyfrowej 1V

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

I1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nast¢pstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu llustracja I, 11 i 111.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zdobycie zaawansowanej wiedzy w obszarze warsztatu ilustratorskiego oraz umiejetnosci wykorzystania narzgdzi
graficznych, malarskich i rysunkowych w procesie tworczym.
Cc2 Powigzanie warsztatu grafika z wiedzg historyczna.
C3 Indywidualizacja zapisu tworczego. Kopia a interpretacja referencji fotograficzne;j.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. | Cwiczenia Lektorat Lab. Warsztat Projekt Seminarium ZE a%nzg?r:?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V.METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Postacie zoomorficzne, potaczenie dotychczasowych doswiadczen w trzech realizacjach

Projekt semestralnych.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego

Wiedza:
P \WOL Zna przyktady ilustracji i ilustratorow polskich i §wiatowych, a takze realizacje filmowe i K_W01,
- teatralne, w ktorych wystepuja postacie zoomorficzne. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
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Zaczyna swobodnie operowaé¢ umiejetnosciami warsztatowymi w tworzeniu swoich
P_UO1 . K_U10
fantastycznych postaci.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w
P_KO01 . . . L K_KO06
rozwigzywaniu probleméw artystycznych z zakresu grafiki.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omdwienie zadan i ¢wiczen
Pr.1 do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu. P_Wo01,P_U01
Pr. 2 Szkice i fotografie podstawg realizacji trzech prac ,,Postacie zoomorficzne”. P—WOJ'I’D PR(L)J](_) L
Pr 3-5 Przyktady malarstwa 1 rzezby w starozytnym Egipcie, sztuka mezopotamii, sztuka P_Wo01, P_UO01,
' prekolumbijska. P_U02, P K01
Wizyta w ZOO, referencje fotograficzne do projektow postaci zoomorficznych swobodne P_W01, P_UO01,
Pr.6 operowania zmianami skali poszczego6lnych elementow. P_U02, P_KO01
P_W01, P_U01,
Pr.7-8 Rola korekt etapowych. P U02, P_KO1
Pr.9 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Plgvl\_/J%12: PP—UK%ll’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa,
PW1 Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskiej. P_Wo01
Malarstwo Zdzistawa Beksinskiego, Jacka Yerki. Rysunki Rolanda Topor.
PW2 Doskonalenie techniki pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwosci jakie daje tablet i P_Wo01, P_UO01,
wspolczesne aplikacje graficzne. P_U02, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g3 g E s | =. o
8z - 518 « 3 @ 28 %2 e Forma zaje¢,
2y = 2 Bo | 252|855 e85 8= g8 g 23 w ramach ktorej
£ S = g S8 | £E832|s%3 s = g8 g2 g e £8 | weryfikowany jest
8 > g 2 s | 55 |ods =3 = g5 L E E .2
S g i T | 32 |SES|EEE | E2 | 22 | 22 | 52| =% EU
a P N 2 =88 |8 2 g o &= £ 2 <g
@ - =18 T 8 o ) S8
a a s
P_W01 X Projekt
P_U01 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi
/ jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi

/ jest gotow do:

P_Wo1

Zna wigkszos¢ przyktadow
ilustracji i ilustratorow
polskich i $wiatowych, a
takze realizacji filmowe i
teatralne, w ktorych
wystepuja postacie
zoomorficzne.

Nie zna przyktadow ilustracji i
ilustratorow polskich i
Swiatowych, a takze realizacji
filmowych i teatralnych, w
ktorych wystepuja postacie
zoomorficzne.

Zna tylko niektore przyktady
ilustracji i ilustratorow
polskich i §wiatowych, a takze
realizacje filmowe i teatralne,
w ktorych wystepuja postacie
zoomorficzne.

Zna wszystkie kluczowe
przyktady ilustracji i ilustratoro6w
polskich i §wiatowych, a takze
realizacje filmowe i teatralne, w
ktorych wystepuja postacie
zoomorficzne.
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. Zaczyna swobodnie i z
Nie operuje swobodnie Ma wyrazne trudnosci z o ef:vf/?énjni\ilz(')btggz::?ami zaangazowaniem oraz
umiejetnosciami warsztatowymi operowaniem umiej¢tnosciami P e - kreatywnoscig operowaé
P_U01 w tworzeniu swoich warsztatowymi w tworzeniu warsztatowymi w tworzeniu umiejetnosciami warsztatowymi
. - Wy . swoich fantastycznych 1¢ . - Y
fantastycznych postaci. swoich fantastycznych postaci. postaci w tworzeniu swoich
) fantastycznych postaci.
Nie jest gotow do wykorzystywania
wyobrazni artystycznej i tworczego . . L. S . . .
P KoL my&lenia w rozwigzywaniu Jest gotow do wykorzystywania wy%tirazr'n artystycznej i Lworciigo mysfl“el?la W rozwigzywaniu
problemow artystycznych z zakresu problemow artystycznych z zakresu grafiki.
grafiki.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS
Obcigzenie studenta
Rodzaj aktywnosci ECTS q Studia
Studia stacjonarne . .
J niestacjonarne
Udziat w zaj¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach

Praca wiasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 20h

- Przygotowanie sie do zaje¢¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h /2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Lawrence Zeegen/ Crush , Twércze ilustrowanie, PWN, 2008.

— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia twérczego oka, wyd. Oficyna, £.6dz 2004.
— Patryk Mogilnicki, Nie ma sie co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

— Patryk Mogilnicki, Néwka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Sebastian Frackiewicz, Ten fokie¢ Zle sig zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

— Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

— Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne, internet.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K8

Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr inz. Mirostaw Lukasiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie podstaw uzytkowania programu Adobe InDesign.
C2 Przygotowanie do wykorzystania w/w narzedzi w samodzielnej realizacji i przygotowaniu do druku graficznych
projektow 2D.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEz?hanzn;rLTé gsou dTiall’l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

praca indywidualna ze studentem, praca z oprogramowaniem.

Prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie zadan semestralnych,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow
P_Wo01 S , ; S f K_W13
- przeznaczonych do realizacji zadan z zakresu cyfrowej grafiki projektowej. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwac si¢ programem Adobe InDesign w celu realizacji typowych projektow z | K_U16, K_U21,
P_UO01 ; Le o .
- obszaru cyfrowej grafiki projektowej. K_U22
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_K03, K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Tl Przedstawienie zasad pracy z tekstem w programie Adobe InDesign. P—ngk%—lum’
T Omowienie zaawansowanych narzedzi i parametrow dotyczacych formatowania tekstu | P_WO1, P_UO1,
w programie InDesign. P_KO01
T3 Realizacja ¢wiczenia (1) — projekt publikacji ksiazkowe;. P—Wg 1}'(%1U01’
T4 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P—Wg 1}'(%1U01'
T5 Omowienie zasad tworzenia layotu z wykorzystaniem narzedzi programu InDesign. P—WF? 1‘(%EU01’
T6 Omowienie sposobu faczenia tekstu i grafik zewnetrznych w publikacjach przygotowywanych | P_WO01, P_UO01,
w programie InDesign. P_KO01
T7 Realizacja ¢wiczenia (2) — projekt makiety czasopisma. P—ng 1k%—1U01’
T8 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P_ng) 1"(%—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UO01, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g 'g > - s g9 2|7 %; - Forma zaje¢,
2N £ = S < c 2 8 S5 = w ramach ktorej
E 35 3 s S| &5 | & S § 2 g2 | 3 weryfikowan
2= = = Lo %-9 s 2 8 o 853 > 23 €35 Y y
] € E ‘€ S | €8 | £ €2 |ogg = ° % £ 8 jest EU
ag g5 S - =S | 82| g2 | g3 | 823 2 | 22| 53
3 N g N 3 E| RE| 28| 253 | ¥9o8 © Sg | 23
w's i [ uw a N & [aug= as | aasy o Y X < g
P_WO01 + + Projekt
P_UO1 + + Projekt
P_KO1 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie

/nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:

jest gotow do:

P_WO01

Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
obszary wykorzystywania

programow przeznaczonych do
realizacji zadan z zakresu
cyfrowej grafiki projektowej.

Nie zna i nie rozumie w
zaawansowanym stopniu
obszarow wykorzystywania
programow przeznaczonych do
realizacji zadan z zakresu
cyfrowej grafiki projektowej.

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu niektore obszary
wykorzystywania programow
przeznaczonych do realizacji
zadan z zakresu cyfrowej grafiki
projektoweyj.

Zna szczegdtowo i rozumie w
zaawansowanym stopniu obszary
wykorzystywania programoéw
przeznaczonych do realizacji
zadan z zakresu cyfrowej grafiki
projektoweyj.
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Nie potrafi postugiwac sig

Potrafi w stopniu podstawowym
postugiwaé si¢ czgscia narzedzi
programu Adobe InDesign w celu

Potrafi postugiwac si¢

programem Adobe InDesign w

Potrafi innowacyjnie postugiwaé
si¢ programem Adobe InDesign

P_Uol programem Adobe InDesign. realizacji typowych projektow z gelu reallzaql typowych . W.celu' realizacji typowych .
- B projektow z obszaru cyfrowej projektow z obszaru cyfrowe;j
obszaru cyfrowej grafiki S - AR -
: . grafiki projektowej. grafiki projektowej.
projektoweyj.
Nie jest gotéw do rozwijania si¢
P_Ko01 w obszarze komputerowych Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzgdzi pracy grafika.

narzedzi pracy grafika.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych --- -—-
- Przeprowadzenie badan empirycznych --- -—-
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 25h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 15h 27h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

— Robert Chwatowski, Typografia typowej ksiazki, wyd.Helion 2002.

Inne materialy dydaktyczne:
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https://www.taniaksiazka.pl/autor/robert-chwalowski

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K8 Wprowadzenie do cyfrowej grafiki projektowej 11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr inz. Mirostaw Lukasiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie podstaw uzytkowania programéw z pakietu Adobe Illustrator.
C2 Przygotowanie do wykorzystania w/w narzedzi w samodzielnej realizacji i przygotowaniu do druku graficznych
projektow 2D.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEz?hanzn;rLTé gsou dTiall’l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Proiekt Prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie zadan semestralnych,
) praca indywidualna ze studentem, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow
P_W01 N , . L . K_W13
- przeznaczonych do realizacji zadan z zakresu cyfrowe;j grafiki projektowe;. -
P W02 Zna 1 rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwiazku K_W13

z realizacja projektow odnoszacych si¢ do cyfrowej grafiki projektowe;.

Umiejetnosci:
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Potrafi postugiwaé si¢ programem Adobe Illustrator w celu realizacji projektow z obszaru

K_U16, K_U21,

P_U01 cyfrowej grafiki projektowej w tym do wydawnictwa muzycznego. K _U22
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO03, K_K07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do

Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie

T1 Realizacja ¢wiczenia (1) — projekt logo opartego o inicjaty studenta oraz projekt wizytowki. P_WO1, P_W02,

P_U01, P_KO01

T . . . C P_W01, P_WO02,

T2 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P UO1, P_KO1
T . . . o P_W01, P_WO02,

T3 Realizacja ¢wiczenia (1) — indywidualna korekta projektow. P UOL, P_KO1
. . . P_W01, P_WO02,

T4 Przedstawienie zaawansowanych narzedzi programu Illustrator — maski. P U01, P_KO1
T Omoéwienie ¢wiczenia (2) — projekt oprawy graficznej do wydawnictwa muzycznego — | P_WO01, P_WO02,

opakowanie i nadruk na pltytg CD P_UO01, P_KO01

T . . . S P_W01, P_WO02,

T6 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P U01, P_KO1
T . . . S P_W01, P_WO02,

T7 Realizacja ¢wiczenia (2) — indywidualna korekta projektow. P UOL, P_KO1
e . . P_W01, P_WO02,

T8 Omowienie zasad przygotowania projektu do druku. P UOL, P_KO1

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02

PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_U(F))lkF:ﬁUOZ,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metoda weryfikacji

iy
S s -
88 - N P 2 o8 - Forma zajeé,
2§ IS = S i s & 8 S o = w ramach ktorej
E 3 3 s £ | &5 | & S &g 3 g2 | 2 i
S 5 S5 oS @) g = @ £ 2 o weryfikowany
< 2 £ > £ = .2 BT S5 s g 253 g 2 c =B :
N c < IS EB Eg S's c = o £ g k2 © v z .3 jest EU
o & g g I + =t < Q N = 2 g.“’é 2 22 > 3
= N 2 N @ &= T E o5 S 'S g o T < z.2
wa w - we | N3 a S as | asasq o ¥ X < g
P_WO01 + + Projekt
P W02 + + Projekt
P_UO1 + + Projekt
P_KO1 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:

jest gotow do:
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P_WO1

Nie zna i nie rozumie w
zaawansowanym stopniu
obszaréw wykorzystywania
programoéw przeznaczonych do
realizacji zadan z zakresu
cyfrowej grafiki projektowej.

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu niektore obszary
wykorzystywania programow
przeznaczonych do realizacji
zadan z zakresu cyfrowej grafiki
projektoweyj.

Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
obszary wykorzystywania

programoéw przeznaczonych do
realizacji zadan z zakresu
cyfrowej grafiki projektowej.

Zna szczegblowo i rozumie w
zaawansowanym stopniu obszary
wykorzystywania programow
przeznaczonych do realizacji
zadan z zakresu cyfrowej grafiki
projektoweyj.

P W02

Nie zna i nie rozumie w
zaawansowanym stopniu
wymagan stawianych grafikowi
w zwiazku z realizacja projektow
odnoszacych si¢ do cyfrowej
grafiki projektowej.

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu wymagania stawiane
grafikowi w zwiazku z realizacja
projektow odnoszacych si¢ do
cyfrowej grafiki projektowej.

Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
wymagania stawiane grafikowi
w zwiazku z realizacja
projektow odnoszacych si¢ do
cyfrowej grafiki projektoweyj.

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu wymagania stawiane
grafikowi w zwiazku z realizacja
projektow odnoszacych si¢ do
cyfrowej grafiki projektowej.

P_UO01

Nie potrafi postugiwac si¢
programem Adobe Illustrator.

Potrafi postugiwac si¢ W stopniu
podstawowym programem
Adobe Illustrator w celu realizacji
projektow z obszaru cyfrowej
grafiki projektowej w tym do
wydawnictwa muzycznego.

Potrafi postugiwac si¢
programem Adobe Illustrator w
celu realizacji projektow z
obszaru cyfrowej grafiki
projektowej w tym do
wydawnictwa muzycznego.

Potrafi postugiwac si¢
innowacyjnie programem Adobe
Illustrator w celu realizacji
projektow z obszaru cyfrowe;j
grafiki projektowej w tym do
wydawnictwa muzycznego.

P_KO1

Nie jest gotow do rozwijania si¢
w obszarze komputerowych
narzedzi pracy grafika.

Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -—-
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych -—- -

- Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, Wwyd. Helion, 2018.

Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook).
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K9

Pracownia fotografii |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Umiejetno$¢ poshugiwania si¢ aparatem fotograficznym.

Zainteresowanie kulturg i sztuka.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentow z zasadami tworzenia kadréw w oparciu o znajomos$¢ kompozycji.
C2 Nabycie przez studentdéw umiejetnosci wlasciwego tworzenia portretu studyjnego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Izzaﬁi?zr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_wWo01 Zna zasady tworzenia kadréw w oparciu o znajomo$¢ kompozycji. K_W01
P_WO02 | Rozumie zalezno$¢ miedzy przystona a glebia ostrosci. K_W17
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi kreatywnie i oryginalnie podejs¢ do realizacji zadania. K—Ulio’J(Z%UZ?’
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P_U02 Potrafi wykorzysta¢ metafor¢ w wykonywanych zadaniach. K_U27, K_U28
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow z zaangazowaniem i aktywnoscig uczestniczy¢ w dziatalnosci zawodowej zgodnie
P_KO01 . - K_KO06
z zasadami etyki.
P K02 Jest’ gotow sw1a.1d0r.r}1e p}anqwac realizowa¢ i prezentowa¢ nabyte umiejgtnosci i tworcze K_KO1, K_K03
myslenie w realizacji projektow.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_WO02,
T1 Fotografowanie r6znych obiektow pod katem kompozycji i Swiatla. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
T2 Tworzenie portretu studyjnego. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
T3 Tworzenie kompozycji flat lay. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_KO02
P_W01, P_W02,
T4 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych. P_U01, P_UO02,
P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02,
. e, . . P_UO01, P_U02,
PW2 Przeglad realizowanych ¢wiczen semestralnych. Opracowanie projektu. P_KOL, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
s = =2 .
k- = = S5 Forma zaje¢,
o g - S | .- 3 GE) S % g § g w ramach ktérej
E 5 j 2Ex |23 | & o S | £ 9| &2 : -
B = = Lo S22 | 8§52 8-92| 8¢ I I = R weryfikowany jest
NE = S = | c o8 | Ec2| EE2| B3 522 | o2 £8 EU
g3 S S | z€| 225 | 852|828 2% | 258 |22 22
b= = = o = O O > N NS S B
Z | § | 88| 252 |£8E| 5585 &2 |a55 | 22| <§
P_wWo01 + Projekt
P_W02 + Projekt
P_UO1 + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_KO1 + + Projekt
P_K02 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / | Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:
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nie posiada wiedzy z zakresu

zna niektore zasady tworzenia

Zna zasady tworzenia kadrow w

zna szczegdtowo zasady tworzenia

P_wWo1 podstawowych zasad tworzenia kadrow w oparciu o znajomo$¢ oparciu 0 znajomos¢ kadrow w oparciu o znajomo$¢
kadrow. kompozycji. kompozycji. kompozycji.
nie zna i nie rozumie zaleznosci rozumie niektore zaleznosci . T rozumie zalezno$¢ migdzy
. . - . rozumie zalezno$¢ miedzy . ST
P_W02 pomiedzy przystona a glebia miedzy przystong a glebia - L przystona a gtebia ostrosci i ja
. - przystona a glebia ostrosci. A S
ostrosci. ostrosci. szczegbdlowo objasnia.
nie potrafi zrea'llzowac ¢wiczenia | nie zawsze potrqfrlrkreatyw'nle i potrafi kreatywnie i oryginalnie potraf'lrlfreatywme |.(')ryg|nalln|'e
P_U01 na zadawalajacym poziomie oryginalnie podejs$¢ do realizacji odeisé do realizacii zadania podejsé do realizacji zadania i
artystycznym. zadania podq) J przekonywujaco to przedstawic¢
nie potrafi zrealizowa¢ ¢wiczenia . . L .
P RN nie zawsze potrafi wykorzystac¢ . potrafi tworczo wykorzysta¢
na minimalnym poziomie potrafi wykorzysta¢ metafore w
P_U02 artystycznym wykorzystuiac metafore w wykonywanych Kkonvwanvch zadaniach metafore w wykonywanych
YSCZIyIm WyKotzystyd zadaniach. wykonywany ' zadaniach.
metafore.
nie jest gotéw z
zaangazowaniem i aktywno$cia - . . L . L . . . . .
P KoL uczestniczyé w dzialalnosci jest gotéw z zaangazowaniem i aktywnoscia uczezttm;izyc w dziatalno$ci zawodowej zgodnie z zasadami
zawodowej zgodnie z zasadami YKl
etyki.
nie jest gotow §wiadomie
planowaé realizowac i jest gotow $wiadomie planowac¢ realizowac i prezentowac nabyte umiej¢tnosci i tworcze myslenie w
P_K02 prezentowac nabyte Jjest g P P Yy I¢ ¥y

umiejetnosci i tworcze myslenie
w realizacji projektow.

realizacji projektow.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt}{czn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych -—- -

- Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 25 h 30h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 15h 22h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiagzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Sekrety mistrza fotografii cyfrowej — Scott Kelby.
— Fotografia wedtug Langforda dla mistrzow, czyli jak osiggna¢ doskonato$¢ — Michael Langford.
— 60 pomystéw na lepsze zdjecia — David duChemin.
—  Przeciw Nico$ci — Fotografie Stanistawa Ignacego Witkiewicza — Ewa Franczak, Stefan Sokolowicz.
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Fotografika — Edward Hartwig.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Kreatywna fotografia bez tajemnic — Bryan Peterson.
Fotografia cyfrowa, Podrecznik, rok wydania 2014, wydawnictwo: Arkady.

Inne materialy dydaktyczne:

kompozycja i $wiatto w fotografii — przyktady.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K9

Pracownia fotografii 11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Umiejetno$¢ poshugiwania si¢ aparatem fotograficznym.

Zainteresowanie kulturg i sztukg ze szczegdlnym uwzglednieniem fotografii. Podstawowe wiadomosci z zakresu fotografii.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studenta ze znaczeniem fotografii monochromatycznych i barwnych oraz roli $wiatla.
C2 Nabycie przez studenta umiejgtnosci spojrzenia poza schemat.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Izzaﬁi?zr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

realizacja projektow, pytania, korekty, dyskusja.

Cwiczenia praktyczne na temat wyboru kadrow fotograficznych oraz o$wietlenia -

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_wWo01 Zna zasady tworzenia kadréw w oparciu o znajomos$¢ kompozycji. K_W01
P_WO02 | Rozumie rol¢ $wiatta w budowaniu kadrow. K_W17
P_W03 Rozumie role fotografii monochromatycznych i barwnych w wypowiedzi artystyczne;. K_W17

Umiejetnosci:
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Potrafi kreatywnie i oryginalnie wykonywa¢ zadania artystyczne z zachowaniem spojrzenia

K_U20, K_U27,

P_U01 ponad schematami. K _U28
P_U02 Potrafi wykorzysta¢ prawidtowe o$wietlenie w wykonywanych zadaniach. K_U21
Potrafi wybraé bardziej korzystng monochromatyczna lub barwng wersj¢ fotograficzna dla
P_U03 . S . K_U20
kazdego kadru i ¢wiczenia.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow $swiadomie wykorzysta¢ aktywnosc¢ 1 zgodnie z zasadami etyki. K_KO06
Jest gotow $wiadomie planowac realizowac i prezentowa¢ nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 ey TR K_KO05
myslenie w realizacji projektow.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_WO02,
T1 Tworzenie fotografii w technice niskiego klucza. P_WO03, P_UO01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02
P_W01, P_W02,
P . . P_W03, P_U01,
T2 Tworzenie zdjecia w technice wysokiego klucza. P_U02, P_UO3,
P_KO01,P_K02
P_W01, P_WO02,
T3 Fotografia makro w plenerze. P_W03, P_U01,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02
P_W01, P_WO02,
. . . . S P_W03, P_UO01,
T4 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych. B_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
T . P_W01, P_WO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO03
P_UO01, P_UO02,
PW2 Przeglad realizowanych ¢wiczen semestralnych. P_UO03, P_KO01,
P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g g 5 3 o s | 2 T Forma zajeé,
S8 = S| -%s S N 'S =3 | € w ramach ktérej
E 3 o | B 2ES |23 | & g S | S 9|82 fik jest
8 | = | & |8 | 835 |E55| 88| 5% | 2o | £5| g | enkoanyies
£2 S | & | =8| 825 | g55| 585 28 | 82322 23
5} = = s o = ) N N s & .z
§ | § |88 258 |£§82| 585 a2 |a85 | €8] <§
P_W01 + Projekt
P_W02 + Projekt
P_W03 + Projekt
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P_U01 + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_U03 + + Projekt
P_KO01 + + Projekt
P_KO02 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi/ | Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

nie posiada wiedzy z zakresu

posiada ogdlna wiedze

posiada odpowiednig wiedzg z

posiada szczegotowa wiedze z

P_Wol pOdStaWOW)l/((;lziij\i’ad tworzenia 7 zakresu tworzenia kadrow. zakresu tworzenia kadrow. zakresu tworzenia kadrow.
nie zna i nie rozumie roli wyjasnia ogoélnie rol¢ oswietlenia wyjasnia szczegdtowo role wnikliwie wyjasnia role
P_W02 - . . " s . . . . ;
o$wietlenia w fotografii. w fotografii. o$wietlenia w fotografii. os$wietlenia w fotografii.
nie posiada wiedzy z zakresu . rozumie niektore aspekty roli ) rozumie role fotograﬁl_ rozumie rolg fotograﬁl
i .. | fotografii monochromatycznych i monochromatycznych i monochromatycznych i barwnych
P_W03 fotografii monochromatycznej i b h edzi b h iedzi S i
barwnej arwnych w wypowiedzi arwnych w wypowiedzi w wypowiedzi artystycznej i j
' artystycznej artystycznej szczegbtowo objasnia
Tylko w niektérych Potrafi kreatywnie i . L .
. . e . przypadkach potrafi kreatywnie S X potrafi kreatywnie i oryginalnie
nie potrafi zrealizowa¢ ¢wiczenia { orveinalnic wykonywaé oryginalnie wykonywac wykonvwaé zadania artystyezne z
P_UO1 na zadawalajacym poziomie ye yrony ) zadania artystyczne ale yronywac  artysty
zadania artystyczne nie potrafi AN AI zachowaniem spojrzenia ponad
artystycznym. - . . zdarzajq si¢ ujgcia .
zachowac spojrzenia ponad schematvczne schematami
schematami Y
nie potrafl zrealizowaé cwiczenia nie zawsze potrafi wykorzysta¢ potrafi wykorzysta¢ potrafi innowacyjnie wykorzysta¢
na minimalnym poziomie . L . . . . . . -
P_U02 . . prawidlowe o$wietlenie w prawidtowe o$wietlenie w prawidtowe o$wietlenie w
technicznym, wykorzystujac konywanych zadaniach konywanych zadaniach konywanych zadaniach
prawidtowe o$wietlenie. wykonywany wykonywany wykonywany
nie potrafi wybraé¢ nie zawsze .potraﬁ ybraé potrafi wybra¢ bardziej potrafi tworczo wybraé bardziej
bardziej korzystna korzystna monochromatyczna
monochromatycznego lub . korzystng monochromatyczng lub
P_U03 monochromatyczng lub barwng lub barwng wersjg .
barwnego kadru dla optymalnego . . . barwna wersj¢ fotograficzng dla
wersje¢ fotograficzna dla kazdego fotograficzna dla kazdego . A .
efektu. . . S . kazdego kadru i ¢wiczenia.
kadru i éwiczenia. kadru i ¢wiczenia.
nie jest gotow z
P_KO01 Zaangazowaniem 1 ak‘tyv_vnosmq jest gotow z zaangazowaniem i aktywnos$cia uczestniczy¢ w zajeciach zgodnie z zasadami etyki.
uczestniczy¢ w zajeciach
zgodnie z zasadami etyki.
nie jest gotow $wiadomie
planowaé realizowac i jest gotow swiadomie planowac realizowac i prezentowac nabyte umiejgtnosci i tworcze myslenie w
P_K02 prezentowac¢ nabyte Jeste p P vt 1¢ y

umiejetnoscei 1 tworcze myslenie
w realizacji projektow.

realizacji projektow.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt}{czn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - ---
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

160




Przeprowadzenie badan empirycznych

Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 15h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Fotografowanie dziecinstwa — LaNola Stone.

Ekspozycja bez tajemnic. Jak robi¢ swietne zdjecia kazdym aparatem — Bryan Peterson.
Fotografia z dusza. 44 ¢wiczenia zglebiajace Zycie, pickno i autoekspresje — Allesandra Cave.

Oswietlenie w fotografii — Witold Dederko.

Przeciw Nicoséci — Fotografie Stanistawa Ignacego Witkiewicza — Ewa Franczak, Stefan Sokolowicz.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Fotografia cyfrowa, Podrecznik, rok wydania 2014, wydawnictwo: Arkady.

Inne materialy dydaktyczne:

tworczo$¢ wymienionych artystow: Olek Iwaszkiewicz, Henri Cartier-Bresson,i innych.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K10

Wprowadzenie do multimediow

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I1/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Ogolna znajomos¢ historii sztuki i kultury, ze szczegélnym uwzglgdnieniem historii animacji.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zaznajomienie studenta z dziedzinami i kierunkami multimediow.

C2 Posiada umiej¢tnos¢ okreslenia celow zastosowania nowych technologii multimedialnych.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eeﬂlzgr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Projekt

Dyskusja, pogadanka, wyktad lub prezentacja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Student zna histori¢ nowych mediow. K_W06

P_W02 Student zna technologie stosowane w nowych mediach. K_W13

P_W03 Student rozréznia dziedziny i kierunki multimediow. K_W06, K_W19
Umiejetnosci:

P_uo01 Student potrafi nazwac rozne dziedziny, w ktorych glownym medium sa nowe media. K_U02
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P_UO02

Student ocenia zastosowanie i r6znice pomiedzy poszczegdlnymi formami nowych medidow.

K_U02, K_U24

P_UO03

Student potrafi okresli¢, w jakim celu moga by¢ zastosowane nowe technologie.

K_U02, K_U24

Kompetencje spoleczne:

P_KO1

Jest gotow uznaé potrzebe ciaglego $ledzenia zmieniajacych si¢ trendow i1 stosowanych
technologii.

K_KO01, K_K02

P K02

Jest gotow do krytycznej oceny oceny obserwowanych zjawisk w zakresie multimediéw.

K_KO01

VII. TRESCI KSZTALCENIA

Lp.

Projekt:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektéw uczenia sie

Tl

Wprowadzenie do multimediow.

P W01, P_WO02,
P_WO03, P_U01,
P_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02

T2

Historia teatru.

P_WO1, P_WO02,
P_WO03, P_UO1,
P_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02

T3

Poczatki fotografii i kinematografii.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T4

Sztuka kinetyczna.

P_WO1, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02

T5

Visual music.

P_WO01, P_WO02,
P_WO03, P_UOL,
P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T6

Videoclip.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02

T7

Video art, video instalacje.

P_WO1, P_W02,
P_WO03, P_UOL,
P_U02, P_UO03,
P_KO1,P_K02

T8

Performance.

P_WO1, P_W02,
P_W03, P_U01,
P_U02, P_U03,
P_KO01,P_K02

T9

Multimedia a inne dziedziny.

P W01, P_WO02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02

T10

Zaliczenie w postaci egzaminu ustnego.

P_WOL1, P_W02,
P_WO03, P_UO0L,
P_U02, P_UO03,
P_KO01,P_K02
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Zaliczenie przedmiotu. P—Wg 1\/\'/30—;)/\/ 02,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych. K—Uﬁl‘K}?ﬁWOl
VIII. METODY WERYFIKACIJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g s| = o B | 58| Forma zaje,
2 8 = 2| =38 =289 = 23| = w ramach ktorej
E = o | S 25| g9 |2 g 2% ¢ s 8| 88|% weryfikowany jest
B £ S| e EEE‘ §53 | 83¢ 3272¢ %85| g3 EU
L= = © = = =1 =t = n
53 = |f|se| 825|552 558 2528 | 282 |22 28
= = = v = v O 3 N © N o S =
T | S| 88|58 | £88 | £88 £25 | f85 | 8| =%
P_Wo1 + Projekt
P_W02 Projekt
P_W03 Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 Projekt
P_U03 Projekt
P_KO1 + + Projekt
P_K02 Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

jest gotow do:

P_Wo01

Student nie zna historii nowych
mediow.

Student ma ogolna i
nieuporzadkowana wiedzg
dotyczaca historii nowych

mediow.

Student ma uporzadkowang
og6lna wiedze dotyczaca
histori¢ nowych mediow.

Student ma szczeg6lowa wiedze
dotyczaca historii nowych mediow.

P_WO02

Student nie zna technologii
stosowanych w nowych
mediach.

Student zna niektore technologie
stosowane w nowych mediach.

Student zna wigkszo$¢
poznanych technologii
stosowanych w nowych
mediach.

Student zna wszystkie poznane
technologie stosowane w nowych
mediach.

P_W03

Student nie rozrdznia dziedzin i
kierunkéw multimediow.

Student rozrdznia niektore
dziedziny i kierunki
multimediow.

Student rozroznia wigkszos¢
dziedzin i kierunkow
multimediow.

Student rozréznia dziedziny i
kierunki multimediow.

P_UOL

Student nie potrafi nazwac
roznych dziedzin, w ktorych
glownymi mediami sg nowe

media.

Student potrafi nazwac tylko
niektore dziedziny, w ktorych
glownym medium s3 nowe
media.

Student potrafi nazwaé
wigkszo$¢ dziedzin, w
ktérych gldéwnym medium sa
nowe media.

Student potrafi nazwacé rézne
dziedziny, w ktorych gtéwnym
medium sa nowe media.

P_UO2

Student nie okres$la zastosowania
i r6znic pomiedzy
poszczegodlnymi formami
nowych mediow.

Student ocenia zastosowanie i

roéznice pomigdzy wylacznie

niektérymi formami nowych
medidw.

Student ocenia zastosowanie
i réznice pomigdzy
wigkszoscia form nowych
mediow.

Student ocenia zastosowanie i
roznice pomigdzy wszystkimi
znanymi formami nowych mediow.

P_U03

Student nie potrafi okresli¢, w
jakim celu moga by¢
zastosowane nowe technologie.

Student potrafi okresli¢ tylko
zakres niewielu celéw, w jakich
moga by¢ zastosowane nowe
technologie.

Student w potrafi okresli¢, w
wigkszo$¢ celow w ktorych
moga by¢ zastosowane nowe
technologie.

Student w stopniu petnym i
wyczerpujacym potrafi okresli¢, w
jakim celu moga by¢ zastosowane

nowe technologie.

P_KO1

Nie jest gotow uznaé potrzeby
cigglego $ledzenia

Jest gotow uznac potrzebe cigglego §ledzenia zmieniajacych si¢ trendow i stosowanych technologii.
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zmieniajacych si¢ trendow i
stosowanych technologii.

Nie jest gotow do krytycznej
oceny oceny obserwowanych
zjawisk w zakresie multimediow

P_K02

Jest gotow do krytycznej oceny oceny obserwowanych zjawisk w zakresie multimediow.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych - -
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 10h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 6h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Bergstrom B., Komunikacja wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009.
—  Wells P., Animacja, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2009.

— Zawoijski P, Klasyczne dzieta sztuki nowych mediow, 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Nie tylko Disney, M. Gizycki.

—  Jezyk filmu, J. Ptazewski.

— Animation Unlimited, L. Faber.

—  Sztuka animacji; od otowka do piksela: Historia filmu animowanego.

— Polska szkota animacji, P. Sitkiewicz.

— Augmented Reality in Public Spaces. Basic Techniques for Video Mapping, D. Maniello.
—  Historia reklamy, S. Pincas i M. Loiseau.

Inne materialy dydaktyczne:

—  http://www.theanimatorssurvivalkit.com/.
—  http://onedotzero.com/.

—  https://pangenerator.com.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K11

Animacja

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

I1. WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ programow z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomo$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przyswojenie wiedzy z zakresu podstaw funkcjonowania programow Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro oraz

Ccl zaznajomieniem z 12 prawami animacji i pracami Wielkich tworcéw animacji.
C2 Zaznajomienie studentek i studentéw z roznymi rodzajami animacji 2D (w tym animacji rysowanej, animacji typu
stop motion).
C3 Wyksztalcenie umiejetnosci korzystania z oprogramowania Blender do tworzenia animacji 3D.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEZSIZ:;::e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyklad interaktywny, wykonywanie zadan na zajeciach,

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna podstawowe prawa animacji i ich wykorzystanie w budowaniu narracji i przekazu. K_W20, K_W21
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Rozumie réznorodne zastosowania animacji, w tym ich dopasowanie do poszczegdlnych

P_Wo2 celéw projektowych i artystycznych. K_W22
Umiejetnosci:
P_U0O1 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects. K_U16
P_U02 Potrafi postugiwaé si¢ poznanymi technikami animacji i stosowa¢ w nich prawa animacji. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wprowadzenie i omoéwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegdlowe
PR1 zaprezentowanic wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia P_Wo01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadow prac studentow.
Woprowadzenie do programu Adobe After Effects. Zapoznanie z interfejsem programu.
Omoéwienie praw animacji i ich zastosowania w budowaniu komunikatu wizualnego. Pojecie
PR 2 . i . LT A P_W01, P_U02
klatki Kluczowej i jej interpolacji w przestrzeni czasowej animacji. Efekty i ich rola w - -
podkreslaniu komunikatu wizualnego.
Przedstawienie narz¢dzi pomocnych w realizacji pierwszego zadania ,,Banery rekalmowe”
(cztery 15 sekundowe banery reklamowe o zadanym obiekcie zainteresowania). Wykonanie | P W01, P_WO02,
PR3 kilku przykltadowych animacji 2D w Adobe Affetr Effects. Zasady renderingu animacji, P_UO01
omoéwieniu formatéw renderingu.
Wykorzystanie animacji 3D w realizacji pierwszego zadania zaliczeniowego. Wykonanie kilku | p \wo1, P U02,
PR 4 przyktadowych baneréw w oparciu o narze¢dzia zaimplementowane w Blender. Rendering "~ P KOL
klatek i ich sktad w After Effects. Procesy symulacji 3D. Dodawanie $ciezki dzwickowej. -
PR5 Praca nad projektem i korekta indywidualna storybordow. P—Wg 1k|:(;—1U02’
. . . . L P_WO01, P_W02,
PR 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P U02, K_U01
PR 7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_ng) 1k%—1U01’
Przeglad scenariuszy drugiego zadania zaliczeniowego czyli 90 sekundowej animacji na | P_WO01, P_UO01,
PR 8 . 2 I .
zadany temat ( r6znorodnos$¢, przemijanie, cztery pory roku, uczucia). P_KO01
PR 9 Korekta indywidualna. Dobor najbardziej odpowiedniej i preferowanej techniki animacyjnej | P_WO01, P_U01,
na podstawie zaprezentowanych storybordéw. Dalsza prezentacja narz¢dzi animacji 2D i 3D. P_U02, P_KO01
PR 10 Praca na’d prOJe.ktem., korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WO1, P_U02,
problemow realizacyjnych.
PR 11 Praca nafl prOJe.ktem., korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwiazan powstatych P U02, P KO1
problemow realizacyjnych. - -
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UO02,
PR 12 . . ] L N A S
probleméw realizacyjnych. Oméwienie realizacji polskiej szkoty animacji. P_KO01
. i P_U01, P_U02,
PR 13 Korekta indywidualna. P_KO1
PR 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
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PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad P_UO01, P_UO02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACIJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% _; - = o 2 Forma zaje¢
= = = [«5) 9
.E g 3 . = > ~$8| % g = % g S g w ramach ktorej
£ | < So 855|525 |8.8 25,525 5.8 3g| 24 venikomanyjes
D5 £ ®S |§cE8|scE| 82| 28825 82|22 =8 EU
e S | x| € | 2235|8655 | 828 | R25EE 298| 22| £
S || 88 |258|&£82| £85 | £8288 £85| 28| 2
P_Wo01 X Projekt
P_W02 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna historii animacji, jej
czotowych tworcow krajowych i

Zna niektore podstawowe prawa

Zna podstawowe prawa
animacji i ich wykorzystanie

Zna szczegbtowo podstawowe
prawa animacji i ich

P_wo01 zagranicznych, nie zna animacji i ich wykorzystanie w bud . P K ie w bud .
oszczegolnych elementow i budowaniu narracji i przekazu W budowaniu narracyf 1 wy orzysta_r_u_e W budowaniu
P e L ' przekazu. narracji i przekazu.
rodzajow animacji.
C Rozumie réznorodne zastosowania
. o Rozumie niektore zastosowania Rozumie r6znorodne animacji, w tym ich dopasowanie do
Nie rozumie rqznor‘(‘)dn}./ch animacji, w tym ich dopasowanie zasto_sowanla animacyl, w tym poszczeg6lnych celow
P_W02 zastosowan w animacji. Nie zna ) ich dopasowanie do -
Lo do wybranych celow X X projektowych, artystycznych czy
praw animacji. - poszczeg6lnych celow - : -
projektowych, reklamowych. ; edukacyjnych oraz wskazuje na inne
projektowych, artystycznych. . . o
ich zastosowania w przysztosci.
] . . Potrafi postugiwac si¢ P
. R Potrafi w ograniczonym stopniu - Potrafi postugiwac si¢
Nie potrafi postugiwac si¢ L oprogramowaniem Adobe -
oprogramowaniem Adobe After postugiwac si¢ After Effects oraz oprogramowaniem Adobe After
P_uo01 .| oprogramowaniem Adobe After L Effects oraz narzedziami animacji w
Effects oraz narz¢dziami animacji - narzedziami animacji w lend -
w Blender Effects, oraz narzedziami Blender, w stopniu Blender, w stopniu
' animacji w Blender. ! zaawansowanym.
rozszerzonym.
Nie potrafi postugiwac si¢ S . Potrafi postugiwac si¢ Potrafi postugiwac si¢ tworczo
roznymi technikami w Potrafi postugiwac si¢ nicktérymi wigkszoscia poznanych wszystkimi poznanymi technikami
P_U02 . o technikami budowaniu narracji . : " - oo
- budowaniu narracji dzieta - . . technik budowaniu narracji budowaniu narracji dzieta
- - dzieta animacyjnego . - . : -
animacyjnego. dzieta animacyjnego. animacyjnego.
Nie jest gotéw do korygowania
P_KO01 whasnej wiedzy i postaw we Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia.

wspotpracy z prowadzacym
zajecia.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
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Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.
- Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Faber & Faber, 2009.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,

Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
- Antologia Polskiej Animacji, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.

- Antologia Polskiej Animacji Eksperymentalnej, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.
— Antologia Polskiej Animacji dla dzieci, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K12

Pracownia generatywnych form obrazu Il

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujace umiej¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Umiejetnosé postugiwania si¢ programami graficznymi oraz narzedziami generatywnymi online.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Student potrafi omowi¢ zagadnienia zwigzane z grafikg generatywna oraz przedstawienie réznych technik i podej$é

cl stosowanych w tej dziedzinie.
C2 Student potrafi podja¢ swiadomy wyboér odpowiednich programoéw graficznych do realizacji konkretnych
projektow, analiza i ocena trafnosci przekazu wizualnego w kontekscie wybranych tematow.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té gSOU dTi?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Cwiczenia Sesje pytan, korekty prac oraz dyskusje na temat zastosowanych rozwigzan.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_Wo01 Zna zasady tworzenia grafiki generatywnej w oparciu o znajomo$¢ kompozycji. K_Wo01
P_W02 Rozumie zalezno$¢ migdzy programem graficznym, a grafika generatywna. K_W06
Umiejetnosci:
P_UO01 Potrafi kreatywnie i oryginalnie realizowa¢ temat. K_U02
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P_U02 Potrafi wykorzysta¢ metafore w realizacji zadan. K_U02
Posiada zastosowaé w realizacji zadan odpowiednie kategorie estetyki oraz spojrzenia ponad
P_UO03 . K_U09
schematami.
Kompetencje spoleczne:
P KO1 é(te)s/i[( igotow z zaangazowaniem i aktywnoscig uczestniczy¢ w zajeciach zgodnie z zasadami K_K04
Jest gotéw S$wiadomie planowaé realizowal i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_KO02 e e K_KO03
mys$lenie w realizacji projektow.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_W02,
. . . . . . P_UO01, P_UO02,
Cwl Tworzenie i manipulacja podstawowymi ksztattami. P_UO03, P_KOL,
P_K02
P_W01, P_W02,
. . . . P_UO01, P_UO02,
Cw2 Wprowadzenie do koncepcji algorytmow generatywnych. P_U03, P_KOL,
P_K02
P_W01, P_W02,
, ) P_UO01, P_U02,
Cw3 Tworzenie wlasnych generatywnych form. P_U03, P_KOL,
P_K02
P_W01, P_W02,
. . . . . o P_UO01, P_UO02,
Cw4 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych. P_U03, P_KOL,
P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_W02,
o ., . L . P_U01, P_U02,
PW1 Przygotowanie si¢ do ¢wiczen semestralnych i wypowiedzi ustnej. P_U03, P_KOL,
P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 2 ? ? B Forma zajeé,
S g ~ = o > g S = w ramach ktorej
E g 3 S <2 | &3 | & = 2 ge | 2 weryfikowany
FSES s> | 2 Lo | EE s 3 8 o 3 > 25 S = :
N 2 g E 2 o= 8= e = e 3 g = g o » S jest EU
a2 §5 | &g o =S 22 c2 | 88| 2% D, 22| 38
) a = @ Q= (3] (3] o o 5 c z .z
ge| 8| & | 83| 3g| &2 | 88| 82| & | €8 | <F
P_Wo01 X Cwiczenia
P_W02 X Cwiczenia
P_UO1 X X X X Cwiczenia
P_U02 X X X X Cwiczenia
P_UO03 X X X X Cwiczenia
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P_KO01 X X X Cwiczenia
P_KO02 X X X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?kt)_/ Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad tworzenia grafiki Zna niektore zasady tworzenia Zna zasady tworzenia grafiki Zna szczegbtowo zasady
P_wo01 generatywnej w oparciu o grafiki generatywnej w oparciu o generatywnej w oparciu o tworzenia grafiki generatywnej w
znajomos$¢ kompozycji. znajomos¢ kompozycji. znajomos¢ kompozycji. oparciu 0 znajomos$¢ kompozycji.
Nie rozumie zaleznosci migdzy Rozumie pope%m.a] ac wq(.ly Rozumie zalezno$¢ migdzy quumle w stppnlu .
podstawowe w zaleznoséci migdzy - wyczerpujacym zalezno$¢ migdzy
P_W02 programem graficznym, a grafika programem graficznym, a
- programem graficznym, a grafika programem graficznym, a grafika
generatywna. grafika generatywna.
generatywna. generatywna.
Nie pomada kreatyy\{n_ego ' Potrafi sporadycznie kreatywnie i | Potrafi kreatywnie i oryginalnie Potrafi kre_atywn!e : oryglnalnle
P_UO01 oryginalnego podejécie do L . . . . realizowac temat i
- oryginalnie realizowa¢ temat . realizowac¢ temat. . .
tematu. przekonywujaco go przedstawic .
P U2 Nie potrafi zrealizowa¢ ¢wiczenia | Potrafi sporadycznie wykorzysta¢ | Potrafi wykorzysta¢ metafor¢ w | Potrafi innowacyjnie wykorzysta¢
- wykorzystujac metafore. metafore w realizacji zadan. realizacji zadan. metafore w realizacji zadan.
Nie posiada wrazliwosci i Posiada zastosowac w realizacji | Posiada zastosowaé w realizacji | Posiada innowacyjnie zastosowaé
P U03 poczucia estetyki oraz nie ma zadan niektore odpowiednie zadan odpowiednie kategorie e w realizacji zadan odpowiednie
- umiejetnosei spojrzenia ponad kategorie estetyki oraz spojrzenia | estetyki oraz spojrzenia ponad kategorie estetyki oraz spojrzenia
schematami ponad schematami. schematami. ponad schematami.
Nie jest gotdw z zaangazowaniem
P_KO01 ! aktywnosmq uczestniczy¢ w Jest gotow z zaangazowaniem i aktywnoscig uczestniczy¢ w zajgciach zgodnie z zasadami etyki.
zajeciach zgodnie z zasadami
etyki.
nie jest gotow swiadomie
planowa¢ realizowa¢ i Jest gotow $wiadomie planowacé realizowac i prezentowac nabyte umiejetnosci i tworcze myslenie w
P_KO02 prezentowac nabyte umiejg¢tnosci g p 1 prezentowac naby Je Y
L PO AN realizacji projektow.
i tworcze myslenie w realizacji
projektow.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Sﬁudia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr_lych (wyktady, ¢éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie ) )

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 15h 27h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— S. Russel, P. Norvig, Sztuczna inteligencja. Nowe spojrzenie, Helion, Gliwice 2023.

— D. Dabner, E. Zempol, S. Stewart, Szkota projektowania graficznego: zasady i praktyka, nowe programy i technologie :,
Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2015.

— D. Foster, Deep learning i modelowanie generatywne : jak nauczy¢ komputer malowania, pisania, komponowania i grania,
Helion, Gliwice 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Temple Grandin, Visual Thinking.
—  Chris Roda, Real Time Visual Effects for the Technical Artist.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzedzia wizualne (np. chat gtp, DALL-E, midjourney)
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K13

Projektowanie komunikatu wizualnego 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jaroslaw Golanek

I1. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Wprowadzenie do grafiki projektowej / poprzedni semestr.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nauczenie studentow $wiadomego wykorzystania narzedzi projektowych do budowania systemu identyfikacji

cl graficznej i elementow tworzacych pelng dokumentacje techniczna.
Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzedzia i obszary dziatania, aby student byt
C2 wstanie realizowa¢ samodzielnie zatozenia elementéw grafiki wydawniczej, jakim jest ,,czworka tytutowa” przy
pomocy oprogramowania Photoshop, InDesign oraz Illustrator.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;I]Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia znaku graficznego, systemow identyfikacji
P_WO01 | graficznej. Zna zasady korelacji tekstu i znaku graficznego w obrebie projektowania logo, | K W09, K W11

sygnetu i logotypu oraz podstawowych akcydensow. Podstawy grafiki wydawnicze;j.

Umiejetnosci:
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Potrafi w projektowaniu postugiwaé si¢ znakiem graficznym z uwzglednieniem zasad jego

P_U01 poprawnej budowy. K_U09
. . . . . . K_U05, K_U08,
P_U02 Potraf_i dokonac _anallzy obszaru projektowego tak, aby zastosowac adekwatne §rodki wyrazu K_U10, K_U11,
w projekcie graficznym. K UL3
Kompetencje spoteczne:
Jest gotow do kreatywnego my$lenia szczegolnie w sytuacji koniecznosci dokonania zmian
P_KO01 . K_KO05
projektowych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan P WOL P UOL

T1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad 3 U02, P_KOI,
pracy na zajgciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do roznych technik projektowania P WOL P UO1

T2 graficznego przy wykorzystaniu programow: Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na 3 U02’ P_K01’
temat projektowania identyfikacji graficznej oraz elementow grafiki wydawniczej. - =
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt identyfikacja graficzna wybranej firmy, instytucji, organizacji | p W01, P UO1,
czy fundacji . Cwiczenie sktadajace si¢ z podstawowych elementow ksiggi znaku, akcydensy, P uo2, P KO1

T3 opakowania, stoisko, ubior pracowniczy, $rodki transportu itp. Wykorzystranie programu - -
Adobe Photoshop, InDesign oraz lllustrator. Publikacja i prezentacja ¢wiczenia w formie
cyfrowej i wydruku..

T4 Indywidualna korekta projektow. ITD_VL\J/((;;’ E—l}igi’
Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt ,,czworki tytutowej” wybranej ksigzki (proza, poezja, album, | p wo1, P UO01,
publikacja naukowa itp.). Podstawowe formy budujace zadanie projektowe jak hierarchia | p~ u02, P K01

TS informacji, wlasciwa kolejnos$é, wielkosci typograficzne oraz ilustracja. Gtowne elementy - -
projektowe to: strona przedtytutowa, (szmuctytul), przytytulowa (frontspis), tytutowa i
redakcyjna. Wykorzystanie programu Adobe Photoshop, InDesign oraz Illustrator. Publikacja
i prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.

T6 Indywidualna korekta projektow. ITD—VL\J/?é’ E—L‘igi’

T7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. ITD— Ugél E—L‘igi’

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_wWo01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Uglk%—luoz’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g2 5 E o £ o 5 B Forma zaje¢,
g 5 3 v |3 38 . S%=| % s § = w ramach ktérej
= o= o N - -
8; c 2 3o 'E_;:g gg_%s 'gqu)a Euz‘g: 53083 3 e e weryfikowany jest
N 2 = < L3 S 9% ‘Ec\s-g cg s SE% ] o = °e2 | £8 EU
o2 g S | €| 225 | 363| 328| S28¢ 228 | 22| 23
= = = = o < =
i S | B2]| 282 | £88|cs585|aa2iaas| 2| <F
P_W01 + Projekt
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P_U01 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna w zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia znaku
graficznego, systemow
identyfikacji graficznej. Zna
zasady korelacji tekstu i znaku
graficznego w obrgbie
projektowania logo, sygnetu i
logotypu oraz podstawowych
akcydensow. Nie zna rowniez
podstaw grafiki wydawniczej.

Zna w zaawansowanym stopniu
niektore zasady tworzenia znaku
graficznego, systemow
identyfikacji graficznej. Zna
zasady korelacji tekstu i znaku
graficznego w obrebie
projektowania logo, sygnetu i
logotypu oraz podstawowych
akcydensow. Oraz niektore
podstawy grafiki wydawniczej.

Zna w zaawansowanym stopniu
zasady tworzenia znaku
graficznego, systemow

identyfikacji graficznej. Zna
zasady korelacji tekstu i znaku
graficznego w obrebie
projektowania logo, sygnetu i
logotypu oraz podstawowych
akcydensow. Zna Podstawy
grafiki wydawniczej.

Zna w zaawansowanym stopniu
zasady tworzenia znaku
graficznego, systemow

identyfikacji graficznej. Zna
zasady szczegOtowe korelacji
tekstu i znaku graficznego w
obrebie projektowania logo,
sygnetu i logotypu oraz
podstawowych akcydensow oraz
zna szczegdtowo podstawy grafiki
wydawniczej.

P_UO1

Nie potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z uwzglednieniem
zasad jego poprawnej budowy.

Potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z uwzglednieniem
niektorych zasad jego poprawnej
budowy.

Potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z uwzglednieniem
zasad jego poprawnej budowy.

Potrafi w projektowaniu
innowacyjnie postugiwac sie
znakiem graficznym z
uwzglednieniem zasad jego
poprawnej budowy oraz wskazuje
na rézne mozliwosci jego
wykorzystania.

P_U02

Nie potrafi dokona¢ analizy
obszaru projektowego tak, aby
zastosowa¢ adekwatne $rodki

wyrazu w projekcie graficznym.

Potrafi z blgdami dokonaé
analizy obszaru projektowego
tak, aby zastosowa¢ adekwatne
srodki wyrazu w projekcie
graficznym.

Potrafi dokona¢ analizy
obszaru projektowego tak, aby
zastosowa¢ adekwatne $rodki

wyrazu w projekcie
graficznym.

Potrafi starannie i kompleksowo
dokona¢ analizy obszaru
projektowego tak, aby zastosowaé
adekwatne $rodki wyrazu w
projekcie graficznym.

P_KO01

Nie jest gotow do kreatywnego

myslenia szczegdlnie w sytuacji

koniecznosci dokonania zmian
projektowych.

Jest gotow do kreatywnego myslenia szczegdlnie w sytuacji koniecznosci dokonania zmian projektowych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt}{czn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych - ---

- Przeprowadzenie badan empirycznych - ---

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 12h 18h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 3h 9h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne

50h/2 ECTS

50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  P.Mogilnicki, Ksigzka po oktadce. O wspotezesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021.
— G. Anderson-Dargatz, S. Heller, Jak zaprojektowa¢ doskonate logo, Alma-Press 2020.

— Logo Design. Global Brands, Taschen 2020.

— Patryk Hardziej, CPN. Znak. Identyfikacja. Historia, 2019.

— Opracowanie zbiorowe, Logo Modernism, wydawca Taschen 2019.
— N. French, H. D'Andrade, Zréb projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

— R. Duszek, E. Satalecka ,, Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.

— N. French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, wydawnictwo: Promise 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— J. Mrowczyk, Pigkni XX-wieczni polscy projektanci graficy, wydanie 2+3D 2014.

— H. Peter Willberg, F. Forssman, Pierwsza pomoc w typografii, 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztukg projektowa, prezentacje multimedialne stuzgce prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.

177




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K13

Projektowanie komunikatu wizualnego IV

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11 /4

Osoba koordynujaca przedmiot: | Dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Wprowadzenie do grafiki projektowej.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przygotowanie studenta do funkcji $wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego projektanta wykonujacego
zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i funkcjonalnym.
Umiejetnosci analizy procesu projektowania. Wiedza z zakresu nauki o znaku - semiotyki. Zrozumienie kryteriow
C2 dotyczacych podziatu, funkcji i roli przekazu wizualnego. Zaawansowana sprawno$¢ w postugiwaniu sig¢
programami Adobe (Photoshop, Illustrator, Indesign).
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEjlz(?zTr;Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

QOdniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

zagadnien.

Ma wiedze o technikach przygotowania projektow plakatu i projektu grafiki i konstrukcji
P_Wo01 opakowania pod wzgledem technicznym i artystycznym. Zna publikacje dotyczace tych

K_W09,
K_W12,
K_W15

Umiejetnosci:
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Potrafi budowa¢ szate graficzng projektow uzytkowych w oparciu o wiedzg teoretyczng. | K_U04, K_UQ7,
P_UO1 Swiadomie postuguje si¢ narzgdziami i technikami artystycznymi w obszarze grafiki | K_U08, K_UQ9,
projektowe;j. K_U10
Potrafi projektowac zgodnie z zalozeniami koncepcji twoérczej. My$li samodzielnie i podejmuje | K_U07, K_U10,
P_U02 wlasciwe decyzje dotyczace kwestii projektowych, w tym takze o uzyciu odpowiednich narzedzi | K_U11, K_U12,
do projektowania grafiki cyfrowe;j. K_U13
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 Jest ;dolny ’dg tworczego myslenia i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i K_KO03, K_K07
emocjonalnos$ci oraz samooceny.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. S, . P_Wwo01, P_U01,
T1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. P U02, P_KO1
Projekt serii trzech plakatow do wybranych sztuk teatralnych lub dziet filmowych lub projekt
trzech plakatow spotecznych. Wykonanych w odmiennych technikach. Przy uzyciu réznych
L , . . . P_W01, P_U01,
T2 technik i1 $srodkéw wyrazu. Plakat typograficzny, plakat fotograficzny i plakat z ilustracja (np. b U02 P KOL
wektorowa lub wykonang odrgcznie). Wykorzystanie programu Adobe Photoshop oraz -7 =
Illustrator. Publikacja i prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.
. _ P_W01, P_U01
Indywidualna korekta projektow. - 1l
T3 ywidu projektow P_U02, P_KO01
, . . P_W01, P_U01,
T4 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
. C P_wo01, P_U01,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P U02, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
gE s| = 925 | o S| Forma zajec,
e ¥ = 2| -3 A = 23 = w ramach ktérej
E 3 o e 285|225 | S 9| S22 |5 9| 38| ¥ weryfikowan
gb c ' L o %Eg 8 a3 %:8 Qsa 9:8.’ B% 238 y y
N2 = (3 2= S o= Em-g g3 oL o o0& = ° s g2 jestEU
=% | § | £ |32 | 2:5| 855|853 |55 | f5| EE | 22
T | § | 88|28 | 288|555 |aal|aas| $E | E¥W
P_Wo1 + Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?th Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: / jest gotow do: jest gotow do:
Nie ma Wigdzy 0 tec'hnikach Ma podstawowa wiedzg o Ma zaawansowang wiedz¢ o Ma zaawansowang i szczegdlng
P_WO1 | przygotowania projektow plakatu technikach przygotowania technikach przygotowania wiedze o technikach
i projektu grafiki na konstrukcji
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opakowania pod wzgledem
technicznym i artystycznym. Zna
publikacje dotyczace tych
zagadnien.

projektow plakatu i projektu
grafiki na konstrukcji opakowania
pod wzgledem technicznym i
artystycznym. Zna niektore
publikacje dotyczace tych
zagadnien.

projektow plakatu i projektu
grafiki na konstrukcji
opakowania pod wzgledem
technicznym i artystycznym.
Zna publikacje dotyczace tych
zagadnien.

przygotowania projektow plakatu
i projektu grafiki na konstrukcji
opakowania pod wzgledem
technicznym i artystycznym. Zna
szczegotowo publikacje dotyczace
tych zagadnien.

Nie potrafi budowac¢ szaty
graficznej projektow uzytkowych
w oparciu o wiedzg teoretyczna.

Potrafi budowac¢ prosta szatg
graficzng projektow uzytkowych
w oparciu o podstawowa wiedze

teoretyczng. W ograniczonym

Potrafi budowac¢ szate
graficzng projektow
uzytkowych w oparciu o
zaawansowang wiedz¢

Potrafi tworczo budowac szatg
graficzna projektow uzytkowych
W oparciu 0 zaawansowang i
wyczerpujaca wiedzg teoretyczna.

P_U01 Nie postuguje si¢ $wiadomie : o teoretyczng. Potrafi Potrafi $wiadomie i efektywnie
o . . stopniu potrafi postugiwac si¢ P . PN -
narzgdziami i technikami R L postugiwac si¢ niektorymi postugiwa¢ si¢ r6znymi
: s niektérymi narz¢dziami i L . . L . .
artystycznymi w obszarze grafiki N - narzgdziami i technikami narzedziami i technikami
- ) technikami artystycznymi w - . L
projektowej. AR - artystycznymi w obszarze artystycznymi w obszarze grafiki
obszarze grafiki projektowe;j. M . - .
grafiki projektowej. projektowej.
Potrafi projektowac zgodnie z
Przy pomocy wyktadowcy, potrafi zalozeniami koncepcji Potrafi samodzielnie projektowaé
Nie potrafi projektowaé zgodnie z projektowac zgodnie z tworczej przy sporadycznym zgodnie z zatozeniami koncepcji
zalozeniami koncepcji tworczej. zatozeniami koncepcji tworczej. wsparciu wyktadowcy. Mysli tworczej. Zawsze mysli
Nie mysli samodzielnie i nie Sporadycznie podejmuje samodzielnie i w wigkszosci samodzielnie i podejmuje
P_U02 podejmuje wiasciwych decyzji wiasciwe decyzje dotyczace przypadkow podejmuje wiasciwe decyzje dotyczace
projektowych, w tym takze o kwestii projektowych, w tym wiasciwe decyzje dotyczace kwestii projektowych, w tym
uzyciu odpowiednich narzedzi do | takze o uzyciu odpowiednich, ale kwestii projektowych, w tym takze o uzyciu odpowiednich
projektowania grafiki cyfrowe;j. niektorych narzedzi do takze o uzyciu odpowiednich narzedzi do projektowania grafiki
projektowania grafiki cyfrowe;. narzedzi do projektowania cyfrowej.
grafiki cyfrowej.
Nie jest zdolny do tworczego
myslenia i efektywnego , P . P . L.
P KO1 wykorzystania wyobrazni, intuicji Jest zdolny do tworczego myslenia i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci oraz

i emocjonalnosci ani do
dokonania samooceny.

do dokonania samooceny.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

! ; 12h 20 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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— Q. Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

— D. Folga-Januszewska, Seria Plakaty, 2022/2023.

—  Z. Szubert ,,Polska szkota plakatu” wydawnictwo Bosz 2024.

—  W. Pluta, Pluta. Plakaty, wydawnictwo Bosz 2019.

— R. Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
—  Z. Kolesar, J. Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

— H. D'andrade, N. French, Zréb projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.

— K. Lenk, Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk 2011.
— T. Douglas, Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.

— E. Gill, Esej o typografii, Wydawnictwo Karakter 2016.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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http://d2d.pl/
http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K14

Warsztat 2D |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba

koordynujaca przedmiot: | mgr Katarzyna Koludo-Durkiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie podstaw uzytkowania programéw z pakietu Adobe: Photoshop, Illustrator, InDesign.
C2 Przygotowanie do wykorzystania w/w narzedzi w samodzielnej realizacji i przygotowaniu do druku graficznych
projektow 2D
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEﬁf:zn;rLTé gsou dTiall’l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

praca indywidualna ze studentem, praca z oprogramowaniem.

Prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie zadan semestralnych,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna 1 rozumie W zaawansowanym stopniu obszary wykorzystywania programow K W13
- przeznaczonych do tworzenia grafiki 2D, wchodzacych w sktad pakietu Adobe. -
Zna 1 rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwiazku
P_W02 L - K_W13
- z realizacja projektow przeznaczonych do druku. -

Umiejetnosci:
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Potrafi postugiwaé si¢ programem Adobe Photoshop w celu przeprowadzenia korekty

P_U01 kolorystycznej obrazu bitmapowego. K_U16
P_U02 Iz’gtraﬁ postugiwac si¢ programem Adobe Illustrator w celu realizacji projekt opartych o grafike K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzg¢dzi pracy grafika. K_K03, K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omodwienie zadan
semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | P_WO01, P_UO01,
Wrl L
pracy na zajeciach. P_U02, P_KO01
Charakterystyka grafiki bitmapowej i wektorowej.
Przedstawienie wymagan dotyczacych przygotowania grafiki bitmapowej do zastosowan P_WO01, P_W02,
Wr2 . S : P_UO01, P_UO02,
zwigzanych z drukiem i zastosowan ekranowych. ~p KoL
Zapoznanie z problematyka trybow kolorystycznych obrazu cyfrowego, omowienie zasad P_WO01, P_W02,
Wr3 . . P_UO01, P_U02,
zarzadzania kolorem w programach pakietu Adobe. P KOL
. . P_W01, P_WO02,
Wr4 Przedstawienie podstawowych narzedzi programu Adobe Illustrator. P U02, P_KO1
WIS Realizacja ¢wiczenia (1) — wspdlna wektoryzacja logotypu polaczona z prezentacja | P_WO01, P_WO02,
zaawansowanych narzedzi programu Adobe Illustrator. P_U02, P_KO01
, S . . . e N . P_W01, P_WO02,
War6 Dokonczenie ¢wiczenia (1), indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. P U02, P_KO1
Wr7 Samodzielna realizacja ¢wiczenia (2) — wektoryzacja logotypdw wybranych przez studentow. PP_VEIJ(())lz, I:F))—Vlgg 12 '
. e N . P_W01, P_WO02,
Wr8 Indywidualne oméwienie realizacji ¢wiczenia. P U02, P_KO1
Wr9 Przedstawienie zaawansowanych narzedzi programu Adobe Illustrator — wyglad obiektow, | P_WO01, P_W02,
stosowanie efektow. P_U02, P_KO01
Wr10 Realizacja ¢wiczenia (3) — projekt logo opartego o inicjaly studenta oraz projekt wizytowki. Pﬁvtlj%lz’ F;_v&/g f '
T . . . o P_W01, P_WO02,
Wrl1l Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
T . . . o P_W01, P_WO02,
Wr12 Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
W13 Przedstawienie zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem warstw w programie Adobe | P_WO01, P_\W02,
' Photoshop. P_U01, P_KO1
Przedstawienie zagadnien zwigzanych z korekta barw w grafice bitmapowej z wykorzystaniem | P_WO01, P_\W02,
Wri4 narze¢dzi programu Adobe Photoshop. P_UO01, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
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PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UglkFE)_]-UOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
> Metoda weryfikacji
£ >
o5 - < s g 2 o8 - Forma zaje¢,
s = = S s s 3 8 S0 = w ramach ktorej
2c [Z] 5] C = c = © [ = S 0o < y
28 2 o s3 | oS | T s 3 2 E | 2 _ | weryfikowany
EY | =2 = $2 | 35| €82 | €|/ 8z28 2 e8| €78 jest EU
g > EE E ES | s | 55| 53| &% X S o | &8 J
8 § S = =E S 2 N S N 2 .2 E 2 et 2 3
N g_’ o % a ot g = oS v S N o g o S S .5
a v wm - 18| Ng | ac | ad|asqd a ¥ | <8
P_WO01 + + Warsztaty
P_WO02 + + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

P W01 Nie zna i nie rozumie w Zna i rozumie w stopniu : : : Zna i rozumie w stopniu
- zaawansowanym stopniu zaawansowanym niektore Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym szczegdtowe
obszarow wykorzystywania obszary wykorzystywania zaawansowanym obszary obszary wykorzystywania
, ; wykorzystywania programow h
programoéw przeznaczonych do programow przeznaczonych do - programoéw przeznaczonych do
tworzenia grafiki 2D tworzenia grafiki 2D przeznaczonych do tworzenia tworzenia grafiki 2D
wchodzacych w sktad pakietu wchodzacych w sktad pakietu gra?ﬁ;iD;ﬁzltfizgggzh W wchodzacych w sktad pakietu
Adobe. Adobe. p ' Adobe.
P_W02 Nie zna i nie rozumie w Zna i rozumie w stopniu Zna w stopniu zaawansowanym Zna w stopniu zaawansowanym i
zaawansowanym stopniu zaawansowanym niektore w stopmu zaawansowanym | rozumie szczegbélowe wymagania
, . . - - S rozumie wymagania stawiane . . .
wymagan stawianych grafikowi | wymagania stawiane grafikowi w rafikowi w zwiazku stawiane grafikowi w zwiazku
w zwiazku z realizacja projektow | zwiazku z realizacja projektow Zgrealizac' ro'eéljiéw z realizacja projektow
przeznaczonych do druku. przeznaczonych do druku. przeznaczo%?/é)h (io druku. przeznaczonych do druku.
PUOL | e portposuvas i | PO WSOMIBIONT | o potuvai it |y U
programem Adobe Photoshop. Photoshop. programem Adobe Photoshop. programem Adobe Photoshop.
P_U02 Nie potrafi postugiwac sig plj)(;;lzag](ilwvgés tscigr;)lruogfe?rit:r\;v%%?e Potrafi postugiwac sig zaawanzggzgyr\ilv Is)tc?sgﬂlglijwac' si¢
programem Adobe Illustrator. Hustrator. programem Adobe Illustrator. programem Adobe lllustrator.
P K01 Nie jest gotow do rozwijania si¢

w obszarze komputerowych
narzedzi pracy grafika.

Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57h

- Przygotowanie eseju
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- Przeprowadzenie badan literaturowych -

- Przeprowadzenie badan empirycznych -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20h 30h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 20 h 22 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3ECTS 75h/3ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podr¢cznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.

—  Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
— Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, wyd. Helion, 2018.

—  Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K14

Warsztat 2D 11

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umieje

tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba

koordynujaca przedmiot: | mgr Katarzyna Koludo-Durkiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Opanowanie podstaw uzytkowania programéw z pakietu Adobe: Photoshop, Illustrator, InDesign
C2 Przygotowanie do wykorzystania w/w narzedzi w samodzielnej realizacji i przygotowaniu do druku graficznych
projektow 2D
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEﬁf:zn;rLTé gsou dTiall’l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

praca indywidualna ze studentem, praca z oprogramowaniem.

Prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie zadan semestralnych,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu specyficzne mozliwosci zastosowan programu
P_Wo01 : e K_W13
- Adobe InDesign, oraz zna rdznice w stosunku do mozliwoéci programu Adobe Illustrator. -
Zna 1 rozumie w zaawansowanym stopniu wymagania stawiane grafikowi w zwiazku
P_W02 L - K_W13
- z realizacja projektow przeznaczonych do druku. -

Umiejetnosci:
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Potrafi postugiwac si¢ programem Adobe Photoshop w celu przeprowadzenia retuszu obrazu

P_U01 bitmapowego oraz fotomontazu. K_U16
P_U02 ggtraﬁ postugiwac si¢ programem Adobe InDesign w celu realizacji projekt opartych o grafike K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotéw do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narze¢dzi pracy grafika. K_K03, K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Realizacja ¢wiczenia (1) — wykonanie retuszu, fotomontazu i korekty kolorystycznej z | P_WO01, P_U01,
Wrl . L
wykorzystaniem zdje¢ dostarczonych przez prowadzacego. P_KO01
. e N . P_W01, P_WO02,
Wr2 Indywidualne oméwienie realizacji ¢wiczenia. P UOL, P_KO1
Wr3 Zapoznanie ze specyficznymi mozliwoSciami i obszarem zastosowan programu Adobe | P_WO01, P_WO02,
InDesign, wskazanie r6znic w stosunku do mozliwosci programu Adobe Illustrator. P_U02, P_KO01
Wr4 Przedstawienie sposobu wykorzystania stron wzorcowych w programie Adobe InDesign. Pﬁvl\ﬁ%lz’ F;_V&Igf '
Wr5 Realizacja ¢wiczenia (2) — przygotowanie makiety albumu z wykorzystaniem programu Adobe | P_WO01, P_WO02,
InDesign. P_U02, P_KO01
, . . . . . N . P_W01, P_WO02,
Wr6 Dokonczenie ¢wiczenia (2), indywidualne omowienie realizacji ¢wiczenia. P U02, P_KO1
Wr7 Omowienie sposobu obstugi zewnetrznych grafik w programie Adobe InDesign. P_WO01,P_W02,
P_U02, P_KO01
Wr8 Szczegbdtowe przedstawienie zasad formatowania tekstu i parametrow, decydujacych o jego | P_WO01, P_WO02,
wygladzie — style akapitowe. P_U02, P_KO01
Wr9 Szczegbdtowe przedstawienie zasad formatowania tekstu i parametrow, decydujacych o jego | P_WO01, P_WO02,
wygladzie — style znakowe. P_U02, P_K01
T . . o P_W01, P_WO02,
Wr10 Realizacja ¢wiczenia (3) — projekt ksigzki. P U02, P_KO1
T . . . o P_W01, P_WO02,
Wrll Realizacja ¢wiczenia (3) — indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
5 Przedstawienie zasad tworzenia layoutu publikacji w programie Adobe InDesign z | p_ W01, P_WO02,
Wrl wykorzystaniem siatki dokumentu. P_U02, P_KO01
L . . . P_W01, P_W02
Real 4) — odtworzenie layoutu wybranego tygodnika — — '
Wr13 ealizacja ¢wiczenia (4) y wy go tyg P U02, P_KO1
T . . . e N . P_W01, P_WO02,
Wrl14 Realizacja ¢wiczenia (4), indywidualne omoéwienie realizacji ¢wiczenia. P_U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Ugl,KIZE)_lUOZ,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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9 E‘ o) §
> 5} .
g 2 |8z|.E|s |5 & 8 |Eg|E | Formamiet
=] = 5% TS & = d 2 = 2 w ramach ktorej
£ > £ 52 | 85| €3 | €S| 8283 2 88 €9 weryfikowany
EE E “S | £33 | 8| g3 |28 3 >> | 28 i
& IS = =t < 2 N S NS | 25 & e £ 2 8 JestEU
58| & 2 | 85| e | 2g| 22| Fc8 © | 58| £%
w's i — 18 | N§ | ag | as|asg «a ¥< | <8
P_W01 + + Warsztaty
P_W02 + + Warsztaty
P _UO01 + + Warsztaty
P _U02 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / | Student zna i rozumie / potrafi/ | Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

Inie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna i nie rozumie specyficzne
mozliwosci zastosowan programu
Adobe InDesign, oraz zna

Zna i rozumie w zaawansowanym
stopniu tylko nieliczne
specyficzne mozliwosci

zastosowan programu Adobe

Zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
specyficzne mozliwosci
zastosowan programu Adobe

Zna szczegbtowo i wyczerpujaco
i rozumie w zaawansowanym
stopniu specyficzne mozliwosci
zastosowan programu Adobe

P_Wo1 réznice w stosunku do InDesign, oraz zna niektore InDesign, oraz zna rdznice w InDesign, oraz zna szczegétowo
mozliwo$ci programu Adobe roznice w stosunku do stosunku do mozliwosci roznice w stosunku do
Ilustrator. mozliwo$ci programu Adobe programu Adobe Illustrator. mozliwo$ci programu Adobe
Illustrator. Illustrator.
Nie zna i nie rozumie w Zna i rozumie niektore Zna i rozumie stawiane Znai rozumie w stopr,uu
zaawansowanym stopniu - - L - . zaawansowanym szczegotowe
X . .| wymagania stawiane grafikowi w grafikowi w zwiagzku z . . A
P_W02 wymagan stawianych grafikowi . L S L L wymagania stawiane grafikowi w
. L0 L zwiazku z realizacja projektow realizacja projektow . L C
w zwiazku z realizacja projektow zwiazku z realizacja projektow
przeznaczonych do druku. przeznaczonych do druku.
przeznaczonych do druku. przeznaczonych do druku.
Potrafi postugiwac si¢ w zakresie Potrafi postugiwac sie Potrafi innowacyjnie postugiwaé
Nie potrafi postugiwaé sie podstawowym programem programem Adobe Photo_shop si¢ programem Adobe l?hotoshop
P_uo01 Adobe Photoshop w celu w celu przeprowadzenia w celu przeprowadzenia retuszu
programem Adobe Photoshop - . -
przeprowadzenia retuszu obrazu retuszu obrazu bitmapowego obrazu bitmapowego oraz
bitmapowego oraz fotomontazu. oraz fotomontazu. fotomontazu.
Potrafi w stopniue podstawowym Potrafi postugiwac si¢ Potrafi innowacyjnie postugiwaé
Nie potrafi postugiwac si¢ postugiwac si¢ programem Adobe | programem Adobe InDesign w si¢ programem Adobe InDesign
P_U02 - > N S ST
= programem Adobe InDesign InDesign w celu realizacji projekt | celu realizacji projekt opartych | w celu realizacji projekt opartych
opartych o grafike 2D. o grafike 2D. o grafike 2D.
Nie jest gotow do rozwijania si¢
P_Ko01 w obszarze komputerowych jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika.

narzedzi pracy grafika.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr_lych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
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- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 15h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrgcznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.

— Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K15

Warsztat ilustracji konceptualnej 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | Dr Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania graficznego oraz grafiki 3D.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poznanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z pracg concept artysty
Cc2 Rozwdj umiejetnosci malarstwa cyfrowego
C3 Zdobycie umiejetnosci kreacji konceptow srodowisk oraz postaci
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje ZE;‘J“Z:Zn;I]?é Suma godzin
Studia
stacjonar 28 2 30
ne
Studia
niestacjon 16 2 18
arne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
Warsztaty . , .
wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Ma .w1edz? umozlwiajacg projektowanie spdjnych Srodowisk, krajobrazu i przestrzeni K W17, K W18
- architektonicznych. — —
P_W02 | Ma wiedz¢ umozlwiajacg projektowanie postaci do gier, filmow, animacji. K—WéH/\P/(Z—AleB’
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P_WO03 | Zna i rozumie metody i techniki malarstwa cyfrowego. K_W17, K_ W18
Umiejetnosci:
P_U01 | Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak: Photoshop, Blender, Zbrush. K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 | Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia. K_KO01
P_KO02 | Jest gotow do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie 1 omdwienie zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Szczegdlowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia
Wr. 1 | przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki éwiczen: pierwsze zadanie P_WO01, P_WO02,
' losowanie tematu na wykreowanie $rodowiska. Student wybiera jedna z zaproponowanych przez P_KO02
wyktadowce przestrzeni (np. Miasto, las, stara fabryka itd) i losuje nastrdj jaki ma towarzyszy¢
ilustracji, drugie zadanie polega na wykreowaniu postaci w oparciu 0 wylosowang kolorystyke.
Wr. 2 Nar.ze;dzm .merllarstwg cyfrowego - pedzle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. Cyfrowe P W02, P_UO1
szkicowanie §rodowisk.
Wr. 3 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad wyjasniajacy perspektywe i rysowanie | P_WO02, P_KO01,
' architektury. Elementy grafiki 3D w kreowaniu ilustracji konceptualnych. P_UO01
Wr. 4 Indyyldualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat malowania r6znego rodzaju materii: P_KO1,P_U01
ogien, woda, skaty, chmury,dym.
Wr. 5 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kompozycja w ilustracji cyfrowej. P_KO01, P_UO1
Wr. 6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P_Kgl,KFE)_ZUOL
Wr. 7 | Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P—Wgsz;—ZKOL
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Wyklad na temat sylwetowego | p \wo1 p UO1
Wr. 8 | projektowania postaci, jej cieniowania i konturowania. Pokazanie przyktadow plansz - e
konceptualnych, metody przedstawiania zamyshu i realizacji postaci . P_U02
Wr. 9 Indyw1(.1_u_a11ne T0ZMowYy, korekty prac. Wyktad na temat anatomii. Porownanie realistycznej P UOL P UO2
anatomii i stylizowane;. - -
. . . . o . P_KO01, P_U01,
Wr. 10 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Rysowanie takich elementow - gadzetow dla postaci. ~ b UM
. . . P_KO01, P_U01,
Wr. 11 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat rysowania glowy, proporcji twarzy. P U2
Wr. 12 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. P_Kgl,UF;_ZUOL
Wr. 13 | Zakomponowanie finalowych planszy z postaciami. P_Wo01
Wr. 14 | Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_W01, P_W02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
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P_W01 + + Warsztaty
P_W02 + + Warsztaty
P_W03 + Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_K02 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad kreacji spojnych | Zna podstawowe zasady kreacji Zna zasady kreacji spojnych Doskon_a}le zna 1 ozumie Z?‘sady
. . . . . . . . . . : ; . kreacji spojnych $rodowisk,
P_Wo01 srodowisk, krajobrazu i spojnych srodowisk, krajobrazu i srodowisk, krajobrazu i . f .
- - - . . : . ] - krajobrazu i przestrzeni
przestrzeni architektonicznych. przestrzeni architektonicznych. przestrzeni architektonicznych. . .
architektonicznych.
Nie zna i nie rozumie metod Zna i rozumie niektére metody Zna i rozumie metody Zna szczegblowo i rozumie
P_W02 projektowania postaci do gier, projektowania postaci do gier, projektowania postaci do gier, metody projektowania postaci
filméw, animacji. filméw, animacji. filmow, animacji. do gier, filmow, animacji.
Nie zna i nie rozumie metod i Zna i rozumie niektore metody i | Zna i rozumie metody i techniki Zna szczegbtowo metody i
P_W03 - i .
- technik malarstwa cyfrowego. techniki malarstwa cyfrowego. malarstwa cyfrowego. techniki malarstwa cyfrowego.
Zna szczegotowo funkcje i
Nie zna narzedzi umozlwiajacych | Zna niektore funkcje i narzedzia Zna funkcje i narzedzia narzedzia umozlwiajace cyfrowe
P_U01 cyfrowe malarstwo tj. Photoshop, | umozlwiajace cyfrowe malarstwo | umozlwiajace cyfrowe malarstwo | malarstwo tj. Photoshop, Blender,
Blender, Zbrush. tj. Photoshop, Blender, Zbrush. tj. Photoshop, Blender, Zbrush. Zbrush; poszukuje wiasnych
rozwiazan i technik w malowaniu.
Nie jest gotow do korygowania
wlasnej wiedzy i postaw we . . .o . . .
P_K01 wspblpracy 7 prowadzacym Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajgcia.
zajecia.
Nie jest gotow zmierzyc¢ si¢ z
P_K02 wylosowanym tematem Jest gotow zmierzy¢ si¢ z wylosowanym zadaniem do wykonania.
ilustracji.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
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- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 15h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.

— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.
—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How fo Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your

Imagination, 2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:

— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games.: An Insider s Guide for Students, 2015.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K15

Warsztat ilustracji konceptualnej 1V

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I1/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | Dr Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania graficznego oraz grafiki 3D.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poszerzanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z pracg concept artysty
C2 Rozwdj umiejetnosci malarstwa cyfrowego, odnalezienie wlasnego stylu w ilustracji konceptualne;.
C3 Zdobycie umiejetnosei kreacji konceptow dynamicznych ilustracji, postaci w pozach i obiektoéw w perspektywie.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE agilzfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonar 28 2 30
ne
Studia
niestacjon 16 2 18
arne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
Warsztaty X , .
wykonywanie zadah semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Ma wiedze w_umozlw1aja(ca( projektowanie dynamicznych ilustracji z postacig i obiektami w ujgciu K W17, K W18
- perspektywicznym. - -
P W02 Ma wiedze¢ umozlwiajaca projektowanie spdjnych ilustracji dzigki wiedzy z zakresu K_W17, K_W18

projektowania §rodowiska, postaci oraz znajomosci zasad kompozycji konceptualne;.
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P_WO03 | Zna i rozumie metody i techniki malarstwa cyfrowego. K_W17, K_ W18
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak: Adobe Photoshop, Blender,
P_UO1 K_U16
Zbrush.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 | Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
P_KO02 | Jest gotoéw do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie i omdéwienie zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Szczegdétowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia
Wr. 1 | Przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczenia: student wykonuje 6 P_W01, P_W02,
' ilustracji na semestr opowiadajgcych pewna histori¢. Z uzyciem zasad kompozycji, proporcji kadrow, P_K02
dynamicznych lub statycznych ujec perspektywy student ma za zadanie przekazanie pewnej historii
z odpowiednim naciskiem emocjonalnym.
Wr. 2 Nar.ze;dma .m?larstwg cyfrowego- pedzle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. Cyfrowe P W02, P UO1
szkicowanie §rodowisk. - -
Wr. 3 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad wyjasniajacy rysowanie postaci w perspektywie- | P_WO02, P_KO01,
' pomocne narzgdzia. P_UO1
Wr. 4 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat dynamiki w kompozycji, przyktady prac. | P_KO01, P_U01
Wr. 5 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Praca na zajeciach. P_KO01, P_U01
Wr. 6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P—Kglk%—zum’
Wr. 7 | Przeglad prac, ocena czastkowa za wykonanie polowy zadania semestralnego. P—WF? 2}’(%—2}(01’
Wr. 8 Omoéwienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Rézne style brushworku- | P_WO1, P_UO01,
' operowania pgdzlem cyfrowym. P_U02
Wr. 9 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat koloru- jako bazy dla kreowania emocji. | P_UO01, P_U02
Wr. 10 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. P_K|(3)1,UPO_2U01,
. . . P_KO01, P_UO01,
Wr. 11 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat rysowania glowy w perspektywie. ~ b UM
. . . . P_KO01, P_UO01,
Wr. 12 | Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat postprodukcji finatowych ilustracji. ~ b UM
Wr. 13 | Praca na zajeciach. P_W01
Wr. 14 | Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
L . P_WO01, P_WO02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P W03
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P—Uglk%—zKO]"
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VIIL. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

- Metoda weryfikacji
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P_WO01 + + Warsztaty
P_W02 + + Warsztaty
P_W03 + Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_K02 + Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie /

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie / potrafi /

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie / potrafi /

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /

sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad kreacji Zna niektore zasady kreacji Zna zasady kreacji Zna szczegbtowo i rozumie
dynamicznych ilustracji z dynamicznych ilustracji z dynamicznych ilustracji z zasady kreacji dynamicznych
P_wWo01 . . .
postacia 1 obiektami w ujeciu postacia 1 obiektami w ujeciu postacig i obiektami w ujeciu ilustracji z postacia i obiektami
perspektywicznym. perspektywicznym. perspektywicznym. w ujeciu perspektywicznym.
Nie zna i nie rozumie metod . o Zna i rozumie metody Zna szczegotowo i rozumie
. . iy Zna i rozumie niektoére metody . . e . . e
projektowania spojnych . . g . .. projektowania spojnych metody projektowania spojnych
. - R projektowania spojnych ilustracji . - R . - Lo
ilustracji przy uzyciu wiedzy z 2y uavein wicdzy z zakn ilustracji przy uzyciu wiedzy z ilustracji przy uzyciu wiedzy z
P_W02 zakresu projektowania przy uzyciu wieazy z zakresu zakresu projektowania zakresu projektowania
. . . projektowania srodowiska, . . . . . .
Srodowiska, postaci oraz . . . srodowiska, postaci oraz srodowiska, postaci oraz
. o .. postaci oraz znajomosci zasad . o " . . ..
znajomosci zasad kompozycji Kompozvcii konceptualnei znajomosci zasad kompozycji znajomosci zasad kompozycji
konceptualnej. pozyc) P J- konceptualnej. konceptualnej.
Nie zna i nie rozumie metod i Zna i rozumie niektore metody i Zna metody i techniki Zna szezegblowo i rozumie
P_W03 - g metody i techniki malarstwa
technik malarstwa cyfrowego. techniki malarstwa cyfrowego. malarstwa cyfrowego.
cyfrowego.
Nie zna narz¢dzi umozlwiajacych | Zna niektore funkcje i narzedzia Zna funkcje i narzedzia narizccé?agﬁiﬁg;;?: ﬁclglzcjfr éwe
P_UO01 cyfrowe malarstwo tj. Photoshop, | umozlwiajace cyfrowe malarstwo | umozlwiajace cyfrowe malarstwo mala?stwo ti Photosjh%) Bylen der
Blender, Zbrush. tj. Photoshop, Blender, Zbrush. tj. Photoshop, Blender, Zbrush. J.Zbrush P, '
Nie jest gotow do korygowania
wtlasnej wiedzy i postaw we . . Lo . i .
P_KO01 wspolpracy z prowadzacym Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia.
zajecia.
Nie jest gotow zmierzy¢ si¢ z
P_KO01 wylosowanym tematem Jest gotow zmierzy¢ si¢ z wylosowanym zadaniem do wykonania.

ilustracji.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 20 h 32h
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- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/12ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnoéci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.

— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.
—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your

Imagination, 2013.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K16

Pracownia rzezby wirtualnej Il1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie studentow z komputerowymi narzgdziami rzezbienia wirtualnego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZSZHQ:]?Q gsou dr?i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza: w

zaawansowanym stopniu

oy [ 2re zmady Vorstonni ey w opis o o kamoryi, meddonaia | g, i
Umiejetnosci:

P_U0O1 Potrafi tworzy¢ dzieto plastyczne wspierajac si¢ wiedza z zakresu modelowania przestrzennego. K _U14

P_U02 Posiada umiejetno$¢ tworzenia form przestrzennych za pomoca narze¢dzi cyfrowych. K_U15
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Kompetencje spoleczne:

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i

tworczego myslenia w

P_Ko01 rozwigzywaniu probleméw artystycznych z zakresu grafiki. K_KO5
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie 4 rzezb: jaskinia, rzezba abstrakcyjna, P WOL. P UO1
War 1 . . . . . . — P
organiczny element ( potwor lub istota ), postac . Prezentacja narzedzi program.
Prezentacja narz¢dzi programow Blender i Zbrush w tworzenie rzez. Techniki malowania P_W01, P_U01,
War 2-4 ol
deformacjami. P_KO01
Anatomia postaci podstawy — wyjasnienie cech budowy obiektow humanoidalnych i zmiany P_W01, P_U01,
War 5-7 . L , .
regul w celu uzyskania przerysowania niektorych waloréw anatomicznych. P_KO01
War 8-9 | Zagadnienia topologii formy obiektu. Metody upraszczania siatki obiektu. P—ngk%—lum’
Praca wlasna studentdéw i korekta indywidualna polaczona z rozwigzywaniem probleméw P_Wo01, p_U01,
War 10-12 - P_U02, P_KO01,
projektowych.
P_K02
. . . . . . P_W01, P_U01,
War 13 Pra.ca wiasna studentow i korekta indywidualna polaczona z rozwigzywaniem problemow P U02, P KOL,
projektowych. b K02
P_W01, P_U01,
War 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie sig¢ z literatura przedmiotu. P_Wo01
. . .o . P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca and projektami zadan zaliczeniowych. P KO1, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 2 5 =z o ® 5 2 - Forma zajeé,
e g = > -3 S £ | S 3| = w ramach ktorej
E 5 " = 2E3 55| & 9o & E2|ES gl82|g fik
Ts | = | % |22 |EigEE3 |05 7|goR|d5 ig| ey
= = | 8 | S8 |g:fgfz|sfs|e.2|efs 22| 28| !
3 S 3 85 | 255 25| g2 | ME | Y¥o2 s | =27
i N 8 |88 a6 |ascas|asal|aas| x| <8
P_W01 X Warsztaty
P_UO1 X Warsztaty
P_U02 X Warsztaty
P_KO01 X Warsztaty
P_KO02 X Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi /

Student zna i rozumie / potrafi /

Student zna i rozumie / potrafi /
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uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

P_Wo01

Nie zna zasad konstruowania
rzezby w oparciu 0 znajomo$¢
zasad kompozycji, przestrzeni i
innych $rodkow wyrazu
artystycznego.

Zna niektore zasady
konstruowania rzezby w oparciu 0
znajomo$¢ zasad kompozycji,
przestrzeni i innych $rodkéw

wyrazu artystycznego.

Zna wigkszos¢ zasad
konstruowania rzezby w
oparciu 0 znajomos¢ zasad
kompozycji, przestrzeni i
innych srodkow wyrazu

artystycznego.

Zna szczegolowo zasady
konstruowania rzezby w oparciu 0
znajomos¢ zasad kompozycji,
przestrzeni i innych $rodkéw

wyrazu artystycznego.

P_UO1

Nie potrafi tworzy¢ dzieta
plastycznego wspierajac si¢
wiedza z zakresu modelowania
przestrzennego.

Potrafi w ograniczonym stopniu
tworzy¢ dzieto plastyczne
wspierajac si¢ czastkowa wiedza z
zakresu modelowania
przestrzennego.

Potrafi tworzy¢ dzieto
plastyczne wspierajac si¢ wiedzg
z zakresu modelowania
przestrzennego.

Potrafi stworzy¢, doskonate
kompozycyjnie i anatomicznie
zaprojektowane dzieto
plastyczne wspierajac si¢
kompleksowa wiedza z zakresu
modelowania przestrzennego

P_U02

Nie posiada umiejetnosci
tworzenia form przestrzennych za
pomoca narzedzi cyfrowych.

Posiada w ograniczonym stopniu
umiejetno$é tworzenia
niewymagajacych form

przestanych za pomoca narzedzi

cyfrowych

Posiada umiejetno$¢ tworzenia
form przestanych za pomoca
narzedzi cyfrowych

Posiada w pelni umiejetnosé

tworzenia skomplikowanych

form przestanych za pomoca
narzedzi cyfrowych.

P_KO1

Nie jest gotow do rozwijania
swoich umiejetnoéci w zakresie
wyobrazni przestrzennej.

Jest gotow do rozwijania swoich umiejetno$ci w zakresie wyobrazni przestrzenne;j.

P_K02

Nie jest gotow do samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac
przestrzennych.

Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

: ; 10h 20 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do i i
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Sarah Simblet, Anatomia dla artystow, 2012.

—  Magadalena Gutowska, Barttomiej Gutowski, Rzezba. Historia sztuki, 2016.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Katarzyna Kobro, Ruch czasoprzestrzeni,2021.
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Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydziefa sztuki, 2022.

Sztuka Swiata 1-10, Anna Lewicka-Morawska, Marek Machowski, Jozef Mrozek, Przemystaw Trzeciak, Wojciech
Wiodarczyk.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy o sztuce
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K15

Pracownia rzezby wirtualnej 1V

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba

w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kKierunkowy / ksztaltujacy umieje

tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: [ 11/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu rzezba wirtualna na semestrze 3.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1

Zapoznanie studentow z warsztatem rzezby wirtualnej. Aplikacjami wspomagajacymi proces wirtualnego

rzezbienia.
C2 Technologiami tworzenia wirtualnego ubioru na rzezbionych postaciach
C3 Technikami rozktadu siatki mapowania tworzonych obiektow
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZS;Q:Q gsou dr?i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Student posiada zaawansowang wiedz¢ na temat zasad proporcji, anatomii oraz dynamiki ciata K_WO1, K_W14

ludzkiego i zwierzgcego.

Umiejetnosci:
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Student potrafi stosowaé techniki malarskie, ktore pozwalajg na realistyczne lub artystyczne

P_UO1 przedstawienie deformacji materialow, takich jak ubrania czy siers¢, zachowujac odpowiednia K_U14
teksture, Swiatlocien i proporcje.
Student potrafi stworzy¢ precyzyjna siatke mapowania do teksturowania obiektow 3D,
P_U02 . K_U15
wykorzystujac zasady systemu PBR.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_KO05
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
War 1 Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie 2 rzezb (potudnica i kraken). P_W01, P_U01
War 2-4 | Technika pedzli dynamicznych pozwalajacych tworzenie pofatdowan tkaniny. P—WF? 1k|:(;—1U01’
War 5-7 | Pedzle wektorowe i generowane siatka obiektu. P_ngk%_lum,
War 8-9 | Zaawansowane techniki rozktadania siatki mapowania obiektu. P—WF? 1k|:(;—1U01’
Praca wlasna studentow i korekta indywidualna polaczona z rozwigzywaniem probleméw P_WO01, P_U01,
War 10-12 - P_U02, P_KO01
projektowych. _UUZ, P_KUL,
P_KO02
. . . . . . P_W01, P_U01,
War 13 Pra.ca wiasna studentdw i korekta indywidualna polaczona z rozwigzywaniem problemow P U02, P KOL,
projektowych. b K02
P_W01, P_U01,
War 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
. . . . P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca and projektami zadan zaliczeniowych. P KOL, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 s E ° ° 5 q‘:>,‘ B Forma zajeé,
S = 2 -3 & e £ | g S35 | = w ramach ktérej
€ 3 o o 2ES 29| S ol € 2|5 gl gl fik
Bz < = 0| 535 8535|8593 7| &850 85| g5 | Weyiowaw
N X = < L= ccg £Ec2 | 82| B8 E|56g=2|°2| £8 jest EU
e g 8 =€ | 225/ 853 | 828| 2,5 | 828 | 22| &3
} g § | 58|58 88| £88|fE58 |85 |98 | =¥
P_W01 X Warsztaty
P_UO1 X Warsztaty
P_U02 X Warsztaty
P_KO01 X Warsztaty
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P_K02

X

Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie posiada zaawansowanej
wiedzy na temat zasad proporcji,
anatomii oraz dynamiki ciata
ludzkiego i zwierzgcego.

Posiada czastkowa
zaawansowang wiedz¢ na temat
niektorych zasad proporcji,
anatomii oraz dynamiki ciala
ludzkiego i zwierzgcego.

Posiada zaawansowang wiedz¢
na temat prawie wszystkich i
zasad proporcji, anatomii oraz
dynamiki ciata ludzkiego i
zwierzecego.

Posiada w pelni zaawansowana
wiedze na temat wszystkich
poznanych zasad proporcji,

anatomii oraz dynamiki ciata
ludzkiego i zwierzgcego.

P_UO1

Nie potrafi stosowa¢ technik
malarskich, ktore pozwalaja na
realistyczne lub artystyczne
przedstawienie deformacji
materialéw, takich jak ubrania czy
sier§¢, zachowujac odpowiednia
teksture, $wiattocien i proporcje.

Potrafi w ograniczonym stopniu
stosowac¢ techniki malarskie, ktore
pozwalaja na realistyczne lub
artystyczne przedstawienie
deformacji materiatow, takich jak
ubrania czy sier$¢, zachowujac
odpowiednig teksture, swiatlocien
i proporcije.

Potrafi stosowa¢ techniki
malarskie, ktore pozwalaja na
realistyczne lub artystyczne
przedstawienie deformacji
materiatéw, takich jak ubrania
czy sier$¢, zachowujac
odpowiednig teksture,
$wiatlocien i proporcje.

Potrafi szczegotowo i
kompleksowo stosowa¢ techniki
malarskie, ktore pozwalaja na
realistyczne lub artystyczne
przedstawienie deformacji
materiatow, takich jak ubrania
czy siers¢, zachowujac
odpowiednia teksture,
$wiatlocien i proporcje.

P_U02

Nie potrafi stworzy¢ precyzyjnej
siatki mapowania do
teksturowania obiektow 3D,
wykorzystujac zasady systemu
PBR.

Potrafi w ograniczonym stopniu
stworzy¢ precyzyjna siatke
mapowania do teksturowania
obiektow 3D, wykorzystujac
zasady systemu PBR.

Potrafi stworzy¢ precyzyjna
siatke mapowania do
teksturowania obiektow 3D,
wykorzystujac zasady systemu
PBR.

Potrafi innowacyjnie stworzy¢
precyzyjna siatk¢ mapowania
do teksturowania obiektow 3D,
wykorzystujac zasady systemu
PBR.

P_K01

Nie jest gotow do rozwijania
swoich umiejetnosci w zakresie
wyobrazni przestrzennej.

Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej.

P_K02

Nie jest gotow do samodzielnego
podejmowania niezaleznych prac
przestrzennych.

Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h /2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujagcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach =zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Sarah Simblet, Anatomia dla artystow, 2012.
— SpencerScott ZBrush Character Creation: Advanced Digital Sculpting Sybex Inc 2008

—  Greer Xury Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,
Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

— Katarzyna Kobro, Ruch czasoprzestrzeni, 2021.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy o sztuce.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: .
Montaz audio-wideo

K17
Nazwa jednostki organizacyjnej dzacej .
] g yindl pr(&vivez:ur?ecg Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w L.odzi
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, | stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

Il. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programu Adobe Photoshop. Podstawowe umiejetnosci tworzenia i renderowania animowanej wirtualnej sceny
graficznej w programie 3D Studio Max.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Cl Zapoznanie studenta z oprogramowaniem wykorzystywanym do montazu audio-wideo.

C2 Nabycie umiejetnosci korzystania z oprogramowania umozliwiajacego edycje dzwieku i obrazu.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;iIZ;r;Te/ Suma godzin

Studia
stacjonarne 28 2 30

Studia
niestacjonar 16 2 18

ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne

Przekaz stowny, konsultacje indywidualne i grupowe, prezentacje z uzyciem multimediow. Cwiczenia
dotyczace zagadnien narracji plastycznej w obrazie ruchomym, oraz jego uzupeiniania poprzez
Warsztaty udzwickowienie. Realizacja zadan w oparciu o projekty koncepcyjne bazujace zaréwno nal
wyrenderowanych, jak i zarejestrowanych klipach filmowych. Wspomaganie bibliotekami dzwigkow .
Praca z wykorzystaniem technik komputerowych, postugiwanie si¢ programem Adobe Premiere.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Ma wiedze potrzebng do realizacji obrazu filmowego i Sciezki dzwickowej w oparciu o wiedze
P_W01 z zakresu kompozycji oraz znajomo$¢ montazu. Wie, jak przetwarza¢ materialy o réznychi
parametrach, a takze jak je poprawnie taczy¢ w procesie tworzenia dzieta filmowego

K_W19,
K_W20
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Zna oprogramowane stuzace do montazu audio i video. Wie, jak przetwarza¢ materiaty o

P_WO02 | = K_W13
r6znych parametrach. -
Umiejetnosci:
Potrafi korzysta¢ z oprogramowania przeznaczonego do edycji strumienia obrazu i dzwieku.
P_UO1 | Potrafi pod wzgledem estetycznym i technologicznym potaczyé w spdjna catoéé ujecia zarowno| K_U16, K_U23
pozyskiwane rastrowo, jak i wyrenderowane.
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 | Ma $wiadomo$é¢ ochrony prawnej prac artystycznych. Postepuje zgodnie z zasadami etyki. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wrl Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z Tematyka przedmiotu. P_wo01
Wr2 Zroz.l%r’meme 1.praktyczne zastosowanie zasad montazu dynamicznego oraz réznych typow P W01, P_ W02
przej$¢ montazowych.
Wr3 Tworzenie i analiza storyboardu. P_Wo01
Wra . . . P_WO01, P_WO02,
Tworzenie i analiza reportazu filmowego. P_UOL, P_KOL
Wr5 P_W01, P_WO02,
r Tworzenie krotkiego filmu z domknigta fabula. P_UO1
Wr6 P_W01, P_WO02,
Montaz w Adobe Premiere Pro z dodaniem efektow dzwigkowych. P_UO01, P_KO01
Wr7 P_WO01, P_WO02,
Integracja elementéw 3D z rastrowym ujeciem filmowym. P_UO01, P_KO1
Wr8 P_W01, P_WO02,
Integracja efektow specjalnych z ujeciem filmowym. P_UO01, P_KO1
Wr9 P_W01, P_WO02,
r Integracja fragmentéw scen z r6znych uje¢ filmowych. P_UO01, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu i przygotowanie do zaliczenia. P_WO01, P_W02
. . . P_WO01, P_WO02,
PW2 Przygotowanie projektu i jego obrona. P_UO1, P_KO1
VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o '®
5 2 = ° ° = § N Forma zajeé,
g 8 3 o o S - 5 = = S § < w ramach ktérej
© Q5.5 s .S, o o 2 . :
82 | = 2 | 8o | 538 SE| §.8 B5 | BoB| B5| E| wenlkonanyjet
o X £ 3 5 | §¢8 EsE| £E23 9gX SL2 2| 22| 5.8
- S s | 3| 2E5 528|858 3% | gL g =28
i N 8| 25858 £85| 55| a5 | as5| 2| 47
P_W01 + + Warsztaty
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P_W02 + + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_KO01 + + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedfmki?;o Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we ere

uczenia si¢

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotdw do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

nie ma wiedzy potrzebnej do
realizacji filmu zawierajacego
obraz i dzwigk. Nie ma wiedzy
z zakresu kompozycji ani

Ma ogdlng wiedze potrzebng do
realizacji obrazu filmowego i
Sciezki dzwigkowej w oparciu o
czastkowa wiedzeg z zakresu
kompozycji oraz znajomo$¢

Ma wiedzg potrzebna do
realizacji obrazu filmowego i
Sciezki dzwigkowej w
oparciu o wiedzg z zakresu
kompozycji oraz znajomo$¢

Ma szczegétowa wiedzg
potrzebna do realizacji obrazu
filmowego i $ciezki dzwickowej
W oparciu o wiedzg¢ z zakresu
kompozycji oraz znajomos$¢

P_Wo01 technik monta,zu. Nle. wie jak montazu. Wie, jak przetwarzaé montazu. Wie, jak montazu. Wie, jak przetwarzac
przetwarza¢ materialy o
‘e . niektore materialy o réznych przetwarza¢ materialy o materiaty o réznych parametrach,
réznych parametrach, a takze L S .
7 T parametrach, a takze jak je w roznych parametrach, a takze a takze jak je poprawnie taczy¢ w
jak je poprawnie taczy¢ w . LY - : S
. N niektorych przypadkach jak je poprawnie taczy¢ w procesie tworzenia dzieta
procesie tworzenia dzieta . . R . . .
filmowedo poprawnie laczy¢ w procesie procesie tworzenia dzieta filmowego
go. tworzenia dziela filmowego filmowego
nie ma wiedzy na temat Zna czg$ciowo Zna oprogramowane stuzace Zna szczegotowo
oprogramowania stuzacego do oprogramowane stuzace do do montazu audio i video. oprogramowane stuzace do
P W02 montazu video. Nie wie, jak montazu audio i video. Wie, Wie, jak przetwarzac montazu audio i video. Wie, jak
- przetwarza¢ materialy o réZnych jak przetwarza¢ niektore materiaty o réznych przetwarza¢ materiaty o r6znych
parametrach. materiaty o ro6znych parametrach. parametrach.
parametrach.
nie potrafi korzysta¢ z popeniajac nieliczne bledy potrafi korzysta¢ z . .
oprogramowania potrafi korzysta¢ z oprogramowania potrafi bleg.le korzystaé z
" - " oprogramowania przeznaczonego
przeznaczonego do edycji oprogramowania przeznaczonego przeznaczonego do edycji - P -
- - . . L S - do edycji strumienia obrazu video.
strumienia obrazu video. Nie do edycji strumienia obrazu strumienia obrazu video. Precvzvinie potrafi polaczyé w
P U02 potrafi pod wzgledem video. Jest w stanie pod Potrafi pod wzgledem sy (,)}.21 ceﬁos’c’ mz tefia}y
- estetycznym ani wzgledem estetycznym i estetycznym i mul?i njw e?jialne oraz eIemgnt
technologicznym potaczy¢ w technologicznym potaczy¢ w technologicznym potaczy¢ w raficzne i dzwickowe zar(’)w)r/m
spojna catos¢ ujec spojna catos¢ zarowno ujecia spojna catos¢ zarowno ujecia i d waeledem estit crnym. iak i
pozyskiwanych rastrowo, ani pozyskiwane rastrowo, jak i pozyskiwane rastrowo, jak i gtzchnolo ic}z/n nzll »J
tez renderowanych. renderowane. renderowane. gieznym.
nie posiada $wiadomosci ochrony
P_KO01 prawnej prac arty§tycznych. N!e posiada §$wiadomos$¢ ochrony prawnej prac artystycznych. Postgpuje zgodnie z zasadami etyki.
postepuje zgodnie z zasadami
etyki.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 5h 10h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50/2 ECTS

208



Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS

50 h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Premiere Pro CC. Oficjalny podrgcznik" — Maxim Jago
Montaz filmowy. Teoria i praktyka" — Edward Dmytryk
Montowanie filmoéw. Praktyczny przewodnik" — Ken Dancyger

Technika montazu filmowego" — Karel Reisz, Gavin Millar

W mgnieniu oka. Sztuka montazu filmowego, Murch Walter, Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2006.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Swiatto w filmie" — Blain Brown
Multimedia. Obrobka dzwieku i filméw. Podstawy Gliwice, 2004

Metody dokumentalne w filmie” Redakcja: Dagmara Rode, Marcin Pienkowski, ,,Kino-Sztuka.
Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik, Jago Maxim, Wydawnictwo Helion, 2016.

Inne materialy dydaktyczne:

Polska Szkota Dokumentu — boxy DVD wydane przez NINa..
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K18

Warsztat 3D |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
II1. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Poznanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z praca w trojwymiarze
Cc2 Rozwoj umiejetnosci modelowania, teksturowania modeli 3D oraz przygotowywania realistycznych scen
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,

Warsztat . , .
y wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

. . . I Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowana wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie form przestrzennych i obrazu i [ K_WO06, K_W14,
P_W01 o . . .
- rozumie ich zastosowanie przy uzyciu narzedzi 3D. K_W18
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim, jak Blender do tworzenia
P_UO1 : : o 7 o K_U16
modeli martwej natury oraz modelowania i ozdabiania teksturami innych form.
P U02 PotFaﬁ komumkowac si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii dotyczace] K_U30
projektowania 3D.
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Kompetencje spoleczne:

Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy 1 postaw we wspolpracy z prowadzacym

P_KO01 . K_KO01
- zajecia. _
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_K02
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
. , L , L - . P_Wo01, P_U01,
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omdwienie zasad zaliczenia - -
Wrl . L T o P_U02, P_KO01,
przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen : martwa P K02
natura oraz 10 dowolnych obiektéw. Pokazanie przyktadéw prac z ubieglych semestrow. -
Whprowadzenie do programu Blender 3D, interfejs programu, dodawanie podstawowych P_W01, P_U01,
Wr2 bryl, prostych materiatow, pierwsza o§wietlona scena i rendering. Swobodne poruszanie P_U02, P_KO01,
po programie. P_KO02
Pokazanie typu obiektu curve, kreacja modeli na bazie krzywych- réznego rodzaju P_WO1, P_U0L,
Wr3 . P_U02, P_KO01,
wazony. Material szkta. - =
P_K02
Wrd Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja pracy nad krzywymi- inne I;—leg; ! Pp—ggll '
zastosowanie. Modelowanie wiklinowego koszyka do martwej natury. T ’KO—2 '
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Narzedzia tradycyjnego modelowania meshy. P_WO01, P_Uo01,
Wrb . ; ; . o . P_U02, P_KO01,
Wykonanie i opracowanie materialu proceduralnego dla metalowej starej miseczki. P K02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kreowanie materialow na bazie nodow. P_WO01, P_UoL,
Wr6 . e P_U02, P_KO01,
Zaawansowany materiat dla wiklinowego koszyka. P K02
Wi7 Indywidualne korekty prac i konsultacje realizowanych prac z 1 i 2 zadania. I;—Vdgg PP_I;J(())ll
Wprowadzenie w rozktadanie siatek- uv unwrapping modeli 3D. ~p ’KO—2 '
Tworzenie owocow do martwej natury. Organiczne modelowanie i teksturowanie. P_WO1, P_U0L,
Wr8 . . . f P_U02, P_KO01,
Malowanie modeli. Zastosowanie systemow czasteczkowych. P K02
P_Wo01, P_U01,
Wr9 Symulacja tkanin, material drewna i ustawienie sceny 3D aby osiagnac realizm. P_U02, P_KO01,
P_KO02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Modelowanie pomieszczenia, okien. Materiat z P_WOL1, P_UOL,
Wr10 T P_U02, P_KO01,
kanatem alpha dla stworzenia roslin. - =
P_KO02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Tworzenie $wigtecznych modeli bombek P_WO01, P_Uo1,
WLl | choinkowych i platkéw $niegu P_U02, P_KOL,
yen1p gu. P_KO02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Modelowanie noza do martwej natury. Uniwersalne P_Wo1, P_UoL,
Wri12 o A ) P_U02, P_KO01,
techniki modelowania (réwniez do 2 zadania). - =
P_KO02
Indywidualne rozmowy, Kkorekty prac. Techniki ozdabiania modeli teksturami oraz P_WO1, P_UOL,
Wrl13 . . P_U02, P_KO01,
obiektami typu krzywe. P K02
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P_Wo01, P_U01,

Wrl4 Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. Termin zerowy. P_U02, P_KO01,
P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
L S P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_KO1, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
— N . 7
S > ‘> € Forma zajeé,
> @ _2 4 o S 3 s 38 < w ramach ktérej
Efil':fy. % . B S8 | 528 o c 8 = % 8 I;’ weryfikowany
uczenia si¢ = 5 = 2 S o S 53 S« R 5} L E S 5 | Jestefekt uczenia
EE £ g S | €8 | ges3 €8 | 828 ¥ °S2 | £ sig
S5 | £ | 3| 82858 88 335 5 |g3|:z:
Oa | N 48 | Ng |£88 &5 |aas| & ¥ | <§
P_Wo01 + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO1 + + Warsztaty
P_K02 + + Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi / jest

Zakres ocen 4,0-4,5

gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie ma wiedzy
umozlwiajacej tworzenie
form przestrzennych i obrazu
i nie rozumie ich
zastosowania przy uzyciu
narzgdzi 3D.

Ma zaawansowana wiedzg
umozlwiajaca tworzenie
niektorych form przestrzennych i
obrazu i rozumie ich niektore
zastosowania przy uzyciu narzedzi
3D.

Ma zaawansowana wiedzg
umozlwiajaca tworzenie form
przestrzennych i obrazu i rozumie
ich zastosowanie przy uzyciu
narzgdzi 3D.

Ma zaawansowang wiedze
umozlwiajaca tworzenie form
przestrzennych i obrazu i
rozumie ich zastosowanie przy
uzyciu narzedzi 3D i je
szczegotowo objasnia.

P_UOL

Nie potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender do
tworzenia modeli martwej
natury oraz modelowania i
ozdabiania teksturami innych
form.

Potrafi czg$ciowo postugiwac sig¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender do tworzenia
modeli martwej natury oraz
modelowania i ozdabiania
teksturami innych form.

Potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, wykorzystuje
jego funkcje do tworzenia modeli
martwej natury oraz modelowania
i 0zdabiania teksturami innych
form.

Potrafi w sposob
zaawansowany postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym

takim jak Blender,
wykorzystuje kreatywnie jego
funkcje do tworzenia modeli
martwej natury oraz
modelowania i ozdabiania
teksturami innych form.

P_U02

Nie potrafi komunikowa¢ si¢ z
uzyciem specjalistycznej
terminologii dotyczacej
projektowania 3D

Potrafi komunikowa¢ si¢ z uzyciem
podstawowej specjalistycznej
terminologii dotyczacej
projektowania 3D.

Potrafi komunikowa¢ si¢ z uzyciem

specjalistycznej terminologii

dotyczacej projektowania 3D.

Potrafi komunikowa¢ si¢ z
uzyciem rozszerzonej
specjalistycznej terminologii
dotyczacej projektowania 3D.

P_KO1

Nie jest gotow do korygowania
wlasnej wiedzy i postaw we
wspotpracy z prowadzacym

zajecia.

Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia.

P_K02

Nie Jest gotow do dziatania w
sposob otwarty na nowe
technologie

Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci / ECTS

Obciazenie studenta
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Studia

Studia

stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydak'gyczpych (wyktady, é'wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57 h
- przygotowanie eseju/ referat
- przeprowadzenie badan literaturowych - -
- przeprowadzenie badan empirycznych --- ---
- projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 25h 30h
- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10h 17h
- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— John M. Blain, The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling and Animation

—  Blender Secrets E-book, hitps://blendermarket.com/products/blender-secrets

— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 202

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid

and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

— Strona internetowa https://polyhaven.com/all

— strona internetowa https://www.textures.com/library

— strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internetowa https://www.blender.org
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K18

Warsztat 3D |1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia I stopnia

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztatu 3D 1.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Rozwijanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z praca w trojwymiarze.
c2 Rozwoj umiejetnosci modelowania, teksturowania modeli 3D, przygotowywania realistycznych scen oraz
zdobycie umiejetnosci organicznego rzezbienia 3D.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

e . - . Egzamin/ Suma
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,

Warsztaty . , .
wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
. . P .. Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:

Ma zaawansowana wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie realistycznych modeli 3D, ich [ K_W12, K_W14,

P_W01 o ¢
- teksturowanie i renderowanie. K W18
P_W02 Posiada zaawansowana wiedzg z zakresu zarbwno modelowania, jak i rzezbienia 3D. K—W&G’WK@WM’

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Zbrush, Nomad, K_U16
- Substance Painter
P U2 Potrafi uzyska¢ wysokiej jakosci modele 3D i rendery scen 3D, w tym wykonanie designu K_U16, K_U20,
- butelek z etykieta, butow czy dowolnego sprzetu zaproponowanego przez prowadzacego. K_U21, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Je§t gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K KOl
- zajgcia. -
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na nowe technologie K_KO02
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i omowienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen. 1 zadanie: 4
. ; . P_WO01, P_WO02,
realistyczne modele 3D w tym: butelka z etykieta, buty, dowolny sprzet, 4 obiekt dowolny. -
Wrl ) .y R . ) . P_U01, P_U02,
2 zadanie: 10 szkicow rzezbiarskich 3D. Pokazanie przyktadéw prac z ubieglych
. P_KO01, P_K02
semestrow.
Pokazanie mozliwoséci designu butelki (kosmetyk, napdj, perfumy itd) Realistyczne
modele- wykonanie roznych rodzajéw butelek w 3D.
Rozkladanie siatek, mapa displacement dla wykonania ozdobnych wypuktosci. Pokazanie P_W01, P_W02,
Wr2 zaawansowanego teksturowania w programie Blender i Photoshop dla opracowania P_UO01, P_U02,
etykiety. P_KO01, P_K02
. . . . . . P_W01, P_WO02,
Wr3 Wprowadzenie do Substance Paintera. Malowanie butelki i etykiety butelki w SP. P UO0L, P_U02,
P_KO01, P_K02
Whprowadzenie do sculptingu 3D, Zbrush oraz Blender. Interfejs programu Zbrush, P_WO01, P_W02,
Wr4 dst dzle. Pord . dzi Blendera i Zbrush P_U01, P_U02,
podstawowe pedzle. Porownanie narzedzi Blendera i Zbrusha. P_KO1, P K02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja sculptingu w Blenderze/Zbrushu. P_WOL, P_W02,
Wr5 Rend e szkics biarskich trzeby zadania nr 2 P_U01, P_U02,
enderowanie szkicoOw rzezbiarskich na potrzeby zadania nr 2. P_KO1, P_KO02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Uzycie modelowania i rzeZbienia 3D do tworzenia P_WO01, P_W02,
Wr6 . h modeli no. Buts P_U01, P_U02,
organicznych modeli np. Butow. P KO, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr7 Zaliczenie zadania z butelka. Wykonane 3 szkice Zbrush/ Blender- przeglad prac. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr8 Kontynuacja modelowania butdéw- zapoznanie z retopologia manualng i automatyczna. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr9 Teksturowanie butow- detale Blender i Substance Painter. Produktowa wizualizacja. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr10 Zbrush, Blender dalsze narzedzia rzezbiarskie. P_U01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wrll Praca na zajeciach nad projektami semestralnymi. Indywidualne rozmowy i korekty prac. P_U01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
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P_WO01, P_WO02,
Wr12 Techniki Hard Surface- modelowanie obiektow. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wrl13 Zbrush, Blender narzedzia rzezbiarskie. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wrl14 Przeglad prac przed egzaminem. Wyktad dopasowany do potrzeb studentow. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
L S P_UO01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P KOL, P_K02
P_W01, P_WO02,
PW3 Przygotowanie pomystow, szkicow referencji jako wzoréw do modeli zaliczeniowych. P_U01, P_U02,
P K01, P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
=2 Forma zaje¢
= ® g E‘ S o .
= 3 - = o < w ramach ktérej
Efekty ° B S g _g-%% < § ;C; g § 8 :§ weryfikowany
uczenia sie c s 2 S o %—E §83 8o 232 © g E S 5 | Jestefekt uczenia
€ E ] 25 2D | Esg E2 | 983 ¥ °?2 2.8 sie
g E 2 o 8| 8¢ ©S53 88|23 2 22| 23
bt -_— 1753 = O = (o) N o = = z .z
FE2| & | & | 88|85 | 588 &85 |a88 & | €8 | 2%
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
P_KO02 + + + Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty

uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie ma wiedzy

umozlwiajacej tworzenie
modeli 3D, ich teksturowanie

i renderowanie.

Ma podstawowa wiedzg
umozlwiajaca tworzenie modeli
3D, ich teksturowanie i
renderowanie.

Ma wiedzg¢ umozlwiajaca
tworzenie modeli 3D, ich
teksturowanie i renderowanie.

Ma zaawansowang wiedzg
umozlwiajaca tworzenie modeli
3D, ich teksturowanie i
renderowanie.

P_WO02

Nie posiada wiedzy z zakresu
zarowno modelowania jak i

rzezbienia 3D.

Posiada zaawansowang wiedze
dotyczaca niektorych aspektow
zardwno modelowania, jak i
rzezbienia 3D.

Posiada zaawansowang wiedz¢ z
zakresu zaroOwno modelowania, jak
irzezbienia 3D.

Posiada zaawansowana wiedzg z
zakresu zaréwno modelowania
jak irzezbienia 3D, taczy te
metody.

P_UOL

Nie potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

Czgéciowo potrafi poshugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

Potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

W sposob zaawansowany
postuguje si¢ oprogramowaniem
cyfrowym takim jak Blender,
Zbrush, Nomad, Substance
Painter

P_UO2

Nie potrafi uzyska¢ wysokiej
jakosci modeli 3D i renderow
scen 3D, w tym wykonanie

Potrafi uzyskacé proste modele 3D i
rendery scen 3D, w tym wykonanie
designu butelek z etykieta, butow

Potrafi uzyska¢ ztozone modele
3D i rendery scen 3D, w tym

wykonanie designu butelek z

Potrafi uzyska¢ ztozone modele
3D i rendery scen 3D, w tym
wykonanie designu butelek z
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designu butelek z etykieta,
butoéw czy dowolnego sprzgtu
zaproponowanego przez
prowadzacego

czy dowolnego sprzetu
zaproponowanego przez
prowadzacego

etykieta, butow czy dowolnego
sprzgtu zaproponowanego przez
prowadzacego

etykieta, butow czy dowolnego
sprzgtu zaproponowanego przez
prowadzacego, cechujace si¢
wysokimi walorami estetycznymi

Nie jest gotow do korygowania
wlasnej wiedzy i postaw we

P_KO1 wpSloracy 7 srowadzacym Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia.
zajecia.
P K02 Niz;zzgﬁogfvt‘;ig iﬁiiﬁl&? W Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie
technologie
X. NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak'gyczpych (wyktady, é_wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych --- ---

- przeprowadzenie badan empirycznych - -

- projekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 5h 12h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h /2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢é zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
Blender Secrets E-book, hitps.//blendermarket.com/products/blender-secrets

Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 1, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA &list=PLkzopwqcFevYqrk OMKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=Mich
aelPavlovich
Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 2, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa2[E8ug&list=PLkzopwgcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvlej9gm&ab_channel=Micha
elPavlovich

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Strona internetowa Substance Painter 2021, Getting started, https://www.youtube.com/watch?v=-
ZbmRsOnApk&list=PLBOwWXHrWAmCwngW{KdGEmbtSKN2EzvLrY&ab channel=AdobeSubstance3D

Inne materialy dydaktyczne:
Strona internetowa https://polyhaven.com/all

Strona internetowa https://www.maxon.net/en/zbrush
strona internetowa https://www.textures.com/library
strona internetowa https://ambientcg.com/

strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
strona internetowa https://www.blender.org
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https://www.youtube.com/watch?v=-ZbmRsOnApk&list=PLB0wXHrWAmCwnqWfKdGEmbtSKN2EzvLrY&ab_channel=AdobeSubstance3D
https://polyhaven.com/all
https://www.textures.com/library
https://ambientcg.com/
https://www.cgbookcase.com/textures
https://www.blender.org/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K18

Warsztat 3D 111

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy i kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnoSci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztatu 3D II.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Rozwijanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z praca w trojwymiarze
c2 Rozwoj umiejetnosci modelowania, teksturowania modeli 3D, przygotowywania realistycznych scen oraz
zdobycie umiej¢tnosci organicznego rzezbienia 3D
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
e . - . Egzamin/ Suma
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

. . . I Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowana wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie realistycznych modeli 3D, ich [ K_W12, K_W14,
P_W01 o ¢
- teksturowanie i renderowanie. K W18
P_W02 Posiada zaawansowang wiedzg z zakresu zar6wno modelowania, jak i rzezbienia 3D. K—W&G’WK@WM’
Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Zbrush, Nomad, K_U16
- Substance Painter.
P U2 Potrafi uzyska¢ wysokiej jakosci modele 3D i rendery scen 3D, w tym wykonanie designu K_U16, K_U20,
- butelek z etykieta, butow czy dowolnego sprzetu zaproponowanego przez prowadzacego. K_U21, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspdlpracy z prowadzacym K_KO01
- zajecia.
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposdb otwarty na nowe technologie K_KO02
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia P WOL, P W02
przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen. 1 zadanie: 4 - — '
Wwrl . : . P_U01, P_UO02,
realistyczne modele 3D w tym: butelka z etykieta, buty, dowolny sprzet, 4 obiekt dowolny. P_KOL, P_K02
2 zadanie: 10 szkicow rzezbiarskich 3D. Pokazanie przykladéw prac z ubieglych -
semestrow.
Realistyczne modele- pokazanie zaawansowanego teksturowania w programie Blender i P_W01, P_W02,
Wr2 Photoshop, przygotowania realizacji produktowych renderingdw. Opracowanie butelki z P_U01, P_U02,
etykieta. Pokazanie mozliwo$ci designu butelki (kosmetyk, napdj, perfumy itd) P_KO01, P_KO02
Woprowadzenie do sculptingu 3D, Zbrush oraz Blender. Interfejs programu Zbrush, P_WOL1, P_W02,
Wr3 dst dzle. Pord . dzi Blendera i Zbrush P_U01, P_U02,
podstawowe pedzle. Pordwnanie narzedzi Blendera i Zbrusha. P KO, P_K02
Wrd Indywidualne rozmowy, korekty prac. Kontynuacja sculptingu w Blenderze/Zbrushu. F;,—Vggi E—\L/Jvé)zz '
Renderowanie szkicow rzezbiarskich na potrzeby zadania nr 2. P__ KOL, P__ K02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Uzycie rzezbienia 3D do tworzenia organicznych P_W01, P_W02,
Wr5 modeli np. Butéw. Zapoznanie studentdw z retopologig. Zaawansowane rozkladanie P_UO01, P_U02,
siatek. P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr6é Indywidualne rozmowy, korekty prac. Teksturowanie modeli w Substance Painterze. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
W7 Techniki Hard Surface- modelowanie obiektow typu. Elektronika. Przeglad prac FI)D_VL\jgi’ E \l/Jv(())zz '
semestralnych, ostatnie korekty przed zaliczeniem. P KO, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
L S P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych P_KOL, P_K02
P_W01, P_W02
PW3 Przygotowanie pomystow, szkicow referencji jako wzoréw do modeli zaliczeniowych P_UO01, P_U02
P KOl, P_KO02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Metoda weryfikacji
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P_wo01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
P_K02 + + + Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe

efekty

uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_W01

Nie ma zaawansowanej
wiedzy umozlwiajacej
tworzenie modeli 3D, ich
teksturowanie i
renderowanie.

Ma podstawowa wiedze
umozlwiajacg tworzenie modeli
3D, ich teksturowanie i
renderowanie.

Ma wiedz¢ umozlwiajaca
tworzenie modeli 3D, ich
teksturowanie i renderowanie.

Ma zaawansowang wiedzg
umozlwiajaca tworzenie modeli
3D, ich teksturowanie i
renderowanie.

P_WO02

Nie posiada wiedzy z zakresu
zar6wno modelowania jak i
rzezbienia 3D.

Posiada zaawansowana wiedz¢
dotyczaca niektorych aspektow
zar6wno modelowania, jak i
rzezbienia 3D.

Posiada zaawansowang wiedz¢ z
zakresu zaroOwno modelowania, jak
i rzezbienia 3D.

Posiada zaawansowana wiedz¢ z
zakresu zar6éwno modelowania
jak i rzezbienia 3D, taczy te
metody.

P_UOL

Nie potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

Czgsciowo potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

Potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Zbrush,
Nomad, Substance Painter.

W sposob zaawansowany
postuguje sie oprogramowaniem
cyfrowym takim jak Blender,
Zbrush, Nomad, Substance
Painter.

P_UO2

Nie potrafi uzyska¢ wysokiej
jakosci modeli 3D i renderow
scen 3D, w tym wykonanie
designu butelek z etykieta,
butow czy dowolnego sprzetu
zaproponowanego przez
prowadzgcego.

Potrafi uzyska¢ proste modele 3D i
rendery scen 3D, w tym wykonanie
designu butelek z etykieta, butow
czy dowolnego sprzetu
zaproponowanego przez
prowadzacego.

Potrafi uzyska¢ ztozone modele 3D
i rendery scen 3D, w tym
wykonanie designu butelek z
etykieta, butow czy dowolnego
Sprzgtu zaproponowanego przez
prowadzacego

Potrafi uzyskac¢ ztozone modele
3D i rendery scen 3D, w tym
wykonanie designu butelek z

etykieta, butoéw czy dowolnego

Sprz¢tu zaproponowanego przez
prowadzacego, cechujace si¢

wysokimi walorami estetycznymi

P_KO1

Nie jest gotow do korygowania
wtlasnej wiedzy i postaw we
wspotpracy z prowadzacym

zajecia.

Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia.

P_K02

Nie Jest gotéw do dziatania w
sposob otwarty na nowe
technologie

Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak‘gyczpych (wyktady, c’_wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych -—- ---
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- przeprowadzenie badan empirycznych --- -
- prOJ:ekt (.zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h
projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 9h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 8h 8h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/12ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Blender Secrets E-book, hitps://blendermarket.com/products/blender-secrets

Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 1, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=J2B0x9TkFuA &list=PLkzopwqcFevYqrk OMKIaUwrWYILzYsp6&ab_channel=Mich
aclPavlovich

Michel Pavlovich youtube channel, playlista Intro to Zbrush Part 2, strona internetowa
https://www.youtube.com/watch?v=DHrLa2lE8ug&list=PLkzopwqcFevbwRUsPn13Pu8ZmCvlej9gmé&ab_channel=Micha
elPavlovich

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Strona internetowa Substance Painter 2021, Getting started, https://www.youtube.com/watch?v=-
ZbmRsOnApk&list=PLBOwXHrWAmCwnqW{KdGEmbtSKN2EzvLrY&ab channel=AdobeSubstance3D

Inne materialy dydaktyczne:

Strona internetowa https://polyhaven.com/all

Strona internetowa https://www.maxon.net/en/zbrush
strona internetowa https://www.textures.com/library
strona internetowa https://ambientcg.com/

strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
strona internetowa https://www.blender.org
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https://www.textures.com/library
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PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE DO WYBORU

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
SEM

Seminarium dyplomowe 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczone poprzednie semestry.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studentéw do pisania pracy dyplomowej w ramach wybranej specjalnosci.
Cc2 Nadzorowanie studentdéw w procesie pisania pracy i tworzenia projektu dyplomowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje ZEEEJIIZ;”;;% gSou dr?i?]
Studia
stacjonarne 28 28
Studia
niestacjonar 16 16
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Seminarium

burza mdzgu, prezentacja, mapa mysli.

Praca indywidualna, prezentacje. Dyskusja, praca w grupach, instruktaz, demonstracja,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

stosowane w pracach na kierunku grafika.

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Ma Wled'ZQ dotyczaca klerupk(.)w. w .sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta K W03, K W07
- poszczegolnych epok. Zna odniesienia migdzy sztuka czysta a sztuka uzytkowa. - -
P W02 Zna zasady formalne i edytorskie pisania pracy licencjackiej. Opisuje metody badawcze K_W25
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Umiejetnosci:

Posiada umiejetnosci planowania, wlasnych przedsigwzig¢ artystycznych i robi to w sposob

P_U01 $wiadomy przy wykorzystaniu zdobytej wiedzy fachowej. Umie zastosowaé zasady formalne i | K_U01, K_U28
edytorskie pisania pracy licencjackiej.
P_U02 Umie pos@glwac sig pojeciami i kategorlaml z zakresu estetyki i historii sztuki zardowno w K_U30, K_U31
pracach pisemnych, jak i wystgpieniach ustnych.
P_U03 Potrafi sformuh_)wac tezy pracy IICGHCJa?kleJ i znalez¢ obszary inspiracji w sztuce ilustrujace K_U30, K_U31
tezy pracy tak pisemnej, jak i praktycznej.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciaglego doksztalcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych. K_KO01
P_KO02 Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagnig¢. K_K04
P K03 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa K_KO06
autorskiego.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Seminarium: przed’mlotowyc.:h
efektéw uczenia
sie
P_W01, P_U01,
Sem. 1 Zapoznanie si¢ z wymogami edytorskimi i formalnymi do pracy dyplomowe;j licencjackiej. | P_U02, P_UQ3,
' Instruktaz. P_KO01, P_K02,
P_KO03
P_Wo01, P_U01,
Sem. 2 Zaznajomienie si¢ ze zasadami pisania prac dyplomowych. Praktyczne ¢wiczenie w pisaniu | P_UO02, P_UQ03,
' przypisow, bibliografii, spisu tresci i in. elementéw pracy licencjackiej pisemnej. Instruktaz. P_KO01, P_KO02,
P_KO03
P_W01, P_W02,
. . . P_U02, P_U03,
Sem. 3 Wybor adekwatnej metody badawczej pod katem wybranego przez studenta tematu. P KOL P K02
~ P_KO3
P_W01, P_W02,
Propozycja tematow dyplomowych. Dyskusja nad wstepnymi propozycjami tematéow prac | P_U02, P_UO03,
Sem. 4 .
pisemnych. P_KO01, P_KO02,
P_KO03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedm IOtOWy(.:h
efektow uczenia
si¢
P_W01, P_U01,
PW1 Zapoznanie si¢ z tematem i zebranie materiatow do pracy. P_U02, P_KO01,
P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 2 s = ° ° 5 = B Forma zajeé,
= = 2 - 8 S = | g 23| < w ramach ktérej
€3 o | 8 2ES Sos | S o £ €L | £ g9 82| fik
2z < S | 8o | ESE 8§55 | 8§58 &8 5§28 | 258 85| gg| Weynowawy
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P_Wo01 + seminarium
P_W02 + seminarium
P_UO1 + seminarium
P_UO02 + seminarium
P_UO03 + seminarium
P_KO01 + seminarium
P_KO02 + seminarium
P_KO03 + seminarium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi/ | Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

/ jest gotow do:

jest gotow do:

P_WO1

Nie ma wiedzy dotyczacej
kierunkoéw w sztuce
nowoczesnej. Nie zna odniesien
mig¢dzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowa.

Ma og6lna wiedzg dotyczaca
kierunkow w sztuce
nowoczesnej. Zna nieliczne
odniesienia miedzy sztuka czysta
a sztuka uzytkows.

Ma wiedze¢ dotyczaca
kierunkéw w sztuce
nowoczesnej w zakresie
wystarczajacym do
odnalezienia wlasnych
inspiracji do pracy
dyplomowej. Zna odniesienia
miedzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowsg.

Ma zaawansowang wiedze
dotyczaca kierunkoéw w sztuce
nowoczesnej nie tylko w zakresie
wystarczajacym do odnalezienia
wiasnych inspiracji do pracy
dyplomowej. Zna odniesienia
miedzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowa.

P_W02

Nie zna zasad formalnych i
edytorskich pisania pracy
licencjackiej.

Zna niektore zasady formalne i
edytorskie pisania pracy
licencjackiej.

Zna wigkszos¢ zasad
formalnych i edytorskich
pisania pracy licencjackiej.

Zna wszystkie zasady formalne i
edytorskie pisania pracy
licencjackiej.

P_UO01

Nie posiada umiejetnosci
planowania, realizowania i
prezentowania wiasnych
przedsigwzie¢ i nie ma wiedzy
fachowej. Nie umie zastosowaé
zasad formalnych i edytorskich
pisania pracy licencjackiej.

Posiada umiejetnosci planowania
wiasnych przedsiewzigé
artystycznych. Umie zastosowac
niektore zasady formalne i
edytorskie pisania pracy
licencjackiej.

Posiada umiejgtnosci
planowania, wtasnych
przedsigwzig¢ artystycznych i
robi to w sposob swiadomy
przy wykorzystaniu zdobytej
wiedzy fachowej. Umie
zastosowac zasady formalne i
edytorskie pisania pracy
licencjackiej.

Posiada umiej¢tnosci planowania,
wiasnych przedsiewzigé
artystycznych i robi to w sposob
$wiadomy przy wykorzystaniu
zdobytej wiedzy fachowej
poszerzonej o wlasne idee i
przemyslenia. Umie zastosowaé
zasady formalne i edytorskie pisania
pracy licencjackiej.

P_U02

Nie potrafi postugiwac sie
podstawowymi pojgciami i
kategoriami z zakresu estetyki i
historii sztuki zarowno w pracach
pisemnych, jak i wystapieniach
ustnych.

Potrafi postugiwac sie
niektérymi podstawowymi
pojeciami i kategoriami z
zakresu estetyki i historii sztuki
zar6wno w pracach pisemnych,
jak i wystapieniach ustnych.

Potrafi postugiwac sie
podstawowymi pojgciami i
kategoriami z zakresu estetyki
i historii sztuki zarowno w
pracach pisemnych, jak i
wystapieniach ustnych.

Potrafi postugiwac sie tworczo
podstawowymi pojgciami i
kategoriami z zakresu estetyki i
historii sztuki zardbwno w pracach
pisemnych, jak i wystapieniach
ustnych.

P_U03

Nie potrafi sformutowac tez
pracy licencjackiej ani znalez¢
obszaréw inspiracji w sztuce
ilustrujacych tezy pracy tak
pisemnej, jak i praktyczne;j.

Potrafi sformutowac tezy pracy
licencjackiej przy wsparciu ze
strony promotora i
przeanalizowa¢ obszary
inspiracji w sztuce wskazane
przez promotora.

Potrafi samodzielnie
sformutowac tezy pracy
licencjackiej i znalez¢ obszary
inspiracji w sztuce ilustrujace
tezy pracy tak pisemnej, jak i
praktycznej.

Potrafi sformutowac tezy pracy
licencjackiej i znalez¢ obszary
inspiracji w sztuce ilustrujace tezy
pracy tak pisemnej, jak i
praktycznej w sposob tworczy i
oryginalny.

P_KO1

Nie rozumie potrzeby i nie zna
mozliwosci ciaglego
doksztatcania si¢ i podnoszenia
kompetencji zawodowych.

Rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych.

P_K02

nie jest gotow sprostac
wymaganiom publicznej
prezentacji swoich osiagnigc.

Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagnigé.

P_KO3

nie postepuje zgodnie z zasadami
etyki ani z zasadami ochrony
wlasnos$ci przemystowej i prawa
autorskiego.

Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasadami ochrony wiasnosci przemystowej i prawa

autorskiego.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak_tycz.nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 97 h 109 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 12 h 16 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 15h 15h

- igo; ekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 50 h 55h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 15h 18 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 125h /5 ECTS 125h /5 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 28h /1,12 ECTS 16 h/0,64 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

125h /5 ECTS

125h /5 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dzialalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Radostaw Zenderowski, Praca magisterska. Licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy dyplomowe”,

2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Zgodnie z wybranym przez studenta obszarem badawczym.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy przygotowane indywidualnie w zaleznoséci od wybranego przez studenta tematu dyplomowego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
SEM

Seminarium dyplomowe 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 5 ECTS

Rok / Semestr: | I11/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczone poprzednie semestry.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Nadzorowanie studentow w procesie pisania pracy i tworzenia projektu dyplomowego.

c2 Wykonanie p

rzez studenta projektu dyplomowego.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje Eg_zamir_w/ Sum.a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 42 42
Studia
niestacjonar 24 24
ne
V.METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Seminarium Praca indywidualna, prezentacje. Dyskusja, praca w grupach, instruktaz, demonstracja,

burza mdzgu, prezentacja, mapa mysli.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza: w stopniu zaawansowanym

P WO1 Ma wiedz¢ dotyczaca kierunkéw w sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta

poszczegolnych epok. Zna odniesienia migdzy sztuka czysta a sztuka uzytkowa. K_W03, K_Wo7
P_WO02 | Zna literaturg przedmiotu zwigzang z tematem pracy licencjackiej. K_W25
Umiejetnosci:
P UO01 Posiada umiejetnosci planowania, realizowania i prezentowania wilasnych przedsigwzigé K_U01, K_U28

artystycznych i robi to w sposob $wiadomy przy wykorzystaniu zdobytej wiedzy fachowe;.
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Umie postugiwaé si¢ pojeciami i kategoriami z zakresu estetyki i historii sztuki zard6wno w

P_U02 pracach pisemnych, jak i wystgpieniach ustnych. K_U30, k_U31
Potrafi napisa¢ prace naukowa na wybrany temat, krytycznie odnoszac si¢ do literatury
P_U03 Lo . . K_U31
przedmiotu i przestrzegajac zasada prawa autorskiego.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebe ciaggtego doksztalcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych. K_KO01
P_KO02 Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagnigc. K_K04
P K03 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa K_KO06
autorskiego.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Seminarium: przed'mlotowyc.:h
efektéw uczenia
sie
P_W01, P_W02,
S Prezentacja efektow pracy naukowej studenta na zajeciach - wstepnych projektow | P_UO01, P_U02,
em. 1 .
artystycznych. Dyskusja. P_U03, P_KO01,
P_KO02, P_K03
P_W01, P_W02,
Lo . . . P_U01, P_U02,
Sem. 2 Czym jest idea cyklu artystycznego w aspekcie pracy dyplomowej - burza moézgow. P U03 P KO
P K02, P_KO03
P_W01, P_W02,
L - P_UO01, P_U02
P k t h — h. M li. — =
Sem. 3 oszukiwanie inspiracji tworczych — praca a grupac apa mysli P U03. P_KOL,
P_KO02, P_KO03
P_WO01, P_W02,
; ; P_U01, P_U02
Korekta prac dyplomowych. Prezentacja. Dyskusja. —m e T e
Sem. 4 p yp Y/ Jja. Dyskus) P_U03, P_KOL,
P_KO02, P_K03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedm IOtOWy(.:h
efektow uczenia
sie
P_W01, P_U01,
PW1 Zapoznanie si¢ z tematem i zebranie materiatow do pracy. P_U02, P_KO01,
P_K02
P_W01, P_U01,
PW2 Przygotowanie pracy praktycznej i teoretycznej. P_U02, P_KO01,
P_KO02, P_K03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
gz sl g © © 5 B Forma zajec,
= = 2 - 8 S = | g 23| < w ramach ktérej
E = o | € 2ES 8oz | S o £ €L | £ g9 822 fik
2z < S | 8o | ESE 8§52 | 8§58 &8 528 | 258 85| gg| Weynowawy
N = k= o 235 S9o% Eg-; E’g% S  >E ogg O; = S jest EU
o S | £ |3E |2z 85| 858 £5g2 |55 £ =28
T | § | $8|25%8 &85 |&55| a5l |aam 2| <¥
P_W01 + seminarium
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P_W02 + seminarium
P_UO1 + seminarium
P_UO02 + seminarium
P_UO03 + seminarium
P_KO01 + seminarium
P_KO02 + seminarium
P_KO03 + seminarium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi/ | Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

/ jest gotow do:

jest gotow do:

P_WO1

Nie ma wiedzy dotyczacej
kierunkoéw w sztuce
nowoczesnej. Nie zna odniesien
mig¢dzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowa.

Ma og6lna wiedzg dotyczaca
kierunkow w sztuce
nowoczesnej. Zna nieliczne
odniesienia miedzy sztuka czysta
a sztukg uzytkowa.

Ma wiedz¢ dotyczaca
kierunkéw w sztuce
nowoczesnej w zakresie
wystarczajacym do
odnalezienia wlasnych
inspiracji do pracy
dyplomowej. Zna odniesienia
miedzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowsg.

Ma zaawansowang wiedze
dotyczaca kierunkoéw w sztuce
nowoczesnej nie tylko w zakresie
wystarczajacym do odnalezienia
wiasnych inspiracji do pracy
dyplomowej. Zna odniesienia
miedzy sztuka czysta a sztuka
uzytkowa.

P_W02

Nie orientuje si¢ w literaturze
przedmiotu zwiazanej z tematem
pracy licencjackiej.

Zna nieliczne pozycije literatury
przedmiotu zwiazang z tematem
pracy licencjackie;j.

Dobrze orientuje si¢ w
literaturze przedmiotu
zwigzanej z tematem pracy
licencjackiej.

Biegle orientuje si¢ w literaturze
przedmiotu zwigzanej z tematem
pracy licencjackiej i zna bardzo
liczne pozycje, w tym literatury w
jezyku obcym.

P_UO1

Nie posiada umiejetnosci
planowania, realizowania i
prezentowania wiasnych
przedsigwzie¢ i nie ma wiedzy
fachowej.

Posiada umiejetnosci
planowania, realizowania i
prezentowania wlasnych
przedsiewzigé artystycznych.

Posiada umiejetnosci
planowania, realizowania i
prezentowania wlasnych
przedsigwzig¢ artystycznych i
robi to w sposob swiadomy
przy wykorzystaniu zdobytej
wiedzy fachowej.

Posiada umiejetnosci planowania,
realizowania i prezentowania
wiasnych przedsiewzigé
artystycznych i robi to w sposob
$wiadomy przy wykorzystaniu
zdobytej wiedzy fachowej
poszerzonej o wlasne idee i
przemyslenia.

P_U02

Nie potrafi postugiwac sie
podstawowymi pojgciami i
kategoriami z zakresu estetyKki i
historii sztuki zarowno w pracach
pisemnych, jak i wystapieniach
ustnych.

Potrafi postugiwac sie
podstawowymi niektorymi
pojeciami i kategoriami z

zakresu estetyki i historii sztuki
zardwno w pracach pisemnych,
jak i wystapieniach ustnych.

Potrafi postugiwac sie
podstawowymi pojegciami i
kategoriami z zakresu estetyki
i historii sztuki zarowno w
pracach pisemnych, jak i
wystapieniach ustnych.

Potrafi postugiwac si¢ tworczo
podstawowymi pojgciami i
kategoriami z zakresu estetyki i
historii sztuki zardbwno w pracach
pisemnych, jak i wystapieniach
ustnych.

P_U03

Nie potrafi napisa¢ pracy
naukowej na wybrany temat,
krytycznie nie odnosi si¢ do

literatury przedmiotu i nie

przestrzega zasad prawa
autorskiego.

Ma duze trudnosci z napisaniem
pracy naukowej na wybrany
temat, krytycznym odnoszeniu
si¢ do literatury przedmiotu i
przestrzeganiem zasad prawa
autorskiego.

Potrafi w sposob prawidiowy
napisa¢ prac¢ naukowa na
wybrany temat, krytycznie
odnoszac si¢ do literatury
przedmiotu i przestrzegajac
zasada prawa autorskiego.

Potrafi w sposob samodzielny i
bezproblemowy napisa¢ prace
naukowa na wybrany temat,
krytycznie odnoszac si¢ do
literatury przedmiotu i
przestrzegajac zasada prawa
autorskiego.

P_KO1

Nie rozumie potrzeby i nie zna
mozliwosci ciaglego
doksztatcania si¢ i podnoszenia
kompetencji zawodowych.

Rozumie potrzebe ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych.

P_K02

Nie jest gotow sprostaé
wymaganiom publicznej
prezentacji swoich osiagnigc.

Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagniec.

P KO3

Nie postepuje zgodnie z
zasadami etyki ani z zasadami
ochrony wiasnosci przemystowej
i prawa autorskiego.

Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasadami ochrony wtasnosci przemystowej i prawa

autorskiego.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. 2 42 h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 83h 101 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 12 h 16 h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 12 h 16 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,
itd.) 40h 50 h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 14 h 14 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h

Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

125h /5 ECTS

125h /5 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

42h /1,68 ECTS

24 h/0,96 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

125h /5 ECTS

125h /5 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dzialalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Radostaw Zenderowski, Praca magisterska. Licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy dyplomowe”,

2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Zgodnie z wybranym przez studenta obszarem badawczym.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Materialy przygotowane indywidualnie w zaleznoséci od wybranego przez studenta tematu dyplomowego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PZ

Praktyki zawodowe 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

8 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jaroslaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
C2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow, a takze przygotowanie do samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetenc;ji.
ca Zdobycie do$wiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiej¢tnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwos$ci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 200 200
Studia
niestacjona 200 200
rne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praktyka

Uczestniczenie w pracy zakladu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
wykonywaniem obowiazkéw i zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym, stopniu
P Wo1 Zna zasady bezpieczenstwa i higieny pracy zwigzane z technologig realizacji prac K_W25

artystycznych, w tym projektowych.

Umiejetnosci:
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Potrafi wykorzystywaé oprogramowania graficzne do realizacji zadan zleconych przez

P_U01 opiekuna praktyk. K_U16
Posiada umiej¢tnosci warsztatowe w zakresie przygotowania grafiki projektowej opracowanej
P_U02 . . . K_Ul1
zgodnie z oczekiwang specyfikacja.
Kompetencje spoleczne:
Student jest gotow do uznawania roli wiedzy z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i
P_KO1 Jest 80 . ama Y ySeYPIY sty K_KO5, K_K06
konserwacja dziel sztuki w realizacji prac artystycznych.
Student jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy przez opiekuna praktyk i sSrodowiska
P_K02 L K_KO01
zawodowego grafiki.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
71 Zapoznanie sie z przepisami BHP obowiazujacymi w firmie. Poznanie miejsca pracy i P W1
oprogramowania komputerowego. -
L L . P_W01, P_UO01,
Z2 Zapoznanie si¢ z zasadami projektowania graficznego. P U02, P_KO1
Z3 Przygotowanie i zapis w formacie do druku realizowanego projektu. P_UO01, P_U02
Z4 Zapoznanie si¢ z dziatem projektowym — zasadami wspotpracy klient — projektant. P_ng) 1kF())—2KOl’
UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na pracg przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_W01
VIII.. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 g 5 = o 9 N Forma zaje¢,
g ] 3 g 2| s ii‘_c“ s o s 2 g x g w ramach ktorej
= ; - 2 3. | 582 g8 SIg_2 :_ S = ﬁ g5 weryfikowany jest
NE £ < e | Sc8|E=S|E825| 885 | EXEL 8 & EU
o & § £ =€ | 225| 863| g28| =3 2ESE o
® > 5 S | 228|258 83| 88| 82| 5%
w N wa =S 28| a8E|assd ass N soc o x =
P_WO01 + + praktyka
P_UO1 + + praktyka
P_UO02 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_K02 + praktyka
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie

uczenia sie

/nie potrafi/nie jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie zna zasad bezpieczenstwa i
higieny pracy zwigzane z
technologig realizacji prac

artystycznych, w tym

projektowych.

Zna niektore zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy
zwigzane z technologia realizacji
prac artystycznych, w tym
projektowych.

Zna zasady bezpieczenstwa i
higieny pracy zwigzane z
technologig realizacji prac
artystycznych, w tym
projektowych.

Zna kompleksowo zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy
zwigzane z technologig realizacji
prac artystycznych, w tym
projektowych.
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Nie potrafi wykorzystywac
oprogramowania graficznego do

Potrafi z blgdami wykorzystywac
oprogramowania graficzne do

Potrafi z niewielkimi
trudno$ciami wykorzystywac

Potrafi samodzielnie i
kompleksowo wykorzystywac

P_Uo01 U , L2 X oprogramowania graficzne do oprogramowania graficzne do
realizacji zadan zleconych przez | realizacji zadan zleconych przez A 3 Lo ,
opiekuna praktvk opiekuna praktvk realizacji zadan zleconych realizacji zadan zleconych przez
P praxtyk. P praktyk. przez opiekuna praktyk. opiekuna praktyk.
Nie posiada umiejetnosci Posiada podstawowe umicictnosci Posiada szczegotowe Posiada kompleksowe umicictnodci
warsztatowych w zakresie P JInOse umiejetnodci warsztatowe w 08 OMpICKSOWE UMIC)¢inose
- g warsztatowe w zakresie - - - warsztatowe w zakresie
przygotowania grafiki . o zakresie przygotowania grafiki - e .
P_U02 . . . przygotowania grafiki ; . - przygotowania grafiki projektowej
projektowej opracowanej . A - . projektowej opracowanej . . .
. . projektowej opracowanej zgodnie . . opracowanej zgodnie z oczekiwang
zgodnie z oczekiwana 2 oczekiwana specyfikaci zgodnie z oczekiwang ancevfikaci
specyfikacja. aspecy 12 specyfikacja. pecy Ja
Nie jest gotow do uznawania
P KO1 r:ZItluvl\(’:edégéé;:g?&%i?{ﬂé? Student jest gotoéw do uznawania roli wiedzy z zakresu dyscypliny sztuki plastyczne i konserwacja dziet
- K| plasty onsenwacy sztuki w realizacji prac artystycznych.
dziet sztuki w realizacji prac
artystycznych.
Nie jest gotow do krytycznej
P K02 oceny swojej wiedzy przez Student jest gotow do krytycznej oceny swojej wiedzy przez opiekuna praktyk i sSrodowiska zawodowego

opiekuna praktyk i srodowiska
zawodowego grafiki..

grafiki.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS SFUd'a Studia niestacjonarne
stacjonarne
Udziat w zaj¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 200 h 200 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wiasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigZenie praca

godzin/ECTS

studenta (25h =

1 ECTS)

SUMA

200 h/8 ECTS

200 h/8 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

200 h/8 ECTS

200 h/8 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do

prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

—  Regulamin praktyk
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

p7 Praktyki zawodowe 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 8 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiej¢tnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
C2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow, a takze przygotowanie do samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetenc;ji.
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiej¢tnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 200 200
Studia
niestacjona 200 200
rne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Uczestniczenie w pracy zaktadu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
Praktyka . L , s gy .
wykonywaniem obowiazkoéw i1 zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Odniesienie do efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P WO1 Zna zasady tworzenia systemoéw identyfikacji graficznej, projektowania plakatu i grafiki

wydawniczej i grafiki interaktywnej, multimediow. K_W06, K_W09

Umiejetnosci:
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Posiada umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania, reprodukcji grafiki projektowej, K_U11, K_U16,
P_uo01 o e e
- techniki multimedialnej i animacji. K _U23
Postuguje si¢ oprogramowaniem graficznym do realizacji zadan zleconych przez opiekuna
P_U02 K_U16
praktyk.
P_UO03 Potrafi pracowaé w zespole. K_U30, K_U31
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow rozwiazywac dylematy moralne zwigzane z wlasng oraz cudza praca, postgpowac
P_KO1 | zgodnie z zasadami etyki oraz zasadami ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego K_KO01, K_K06
i oczekiwa¢ tego od innych.
P K02 Stud.ent ma $wiadomo$¢ wagi zachowania w sposob profesjonalny w dziatalnosci projektowe;j K_K08
grafika.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Zapoznanie si¢ z zasadami projektowania systemu graficznego, animacja znakow oraz P_wo01, P_U01,
Z1 X o
ilustracji. P_U02. P_K02
79 Zapoznan,lg si¢ z Organizacja, strukturami, regulaminami i procedurami zwigzanymi z P_U03, P_KO1
dziatalnos$cig graficzng.
o . T P_W01, P_U01,
Z3 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych P U02, P_U03
Przyjecie zadan pracownika na stanowisku asystenta projektanta, z wykonywaniem
o T . , . . . S P_W01, P_U03,
Z4 obowigzkow i wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami Organizacji i
e . P_KO01, P_K02
mozliwosciami i kompetencjami praktykanta oraz z programem praktyk. - -
UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 E 5 = o 9 N Forma zaje¢,
2 8 = > -3 s 2 T g w ramach ktérej
£ 3 o e 2ER| &S| S 9| £ S| £ % s weryfikowany jest
Bz | = c | 82 |E35| 858|828 8538 | 248 ) Y v
NE g < eS| ScE|EsS| 83| 98 EXEX R EU
a2 S ke =€ |[225| §53| 83| [ | 2E5€E g5
® > 5 S | 228|258 83| 8o | 82| BF%
w N wa =S 28| a8E|ass ass N soc o x =
P_WO01 + + praktyka
P_UO1 + + praktyka
P_UO02 + + praktyka
P_UO03 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_K02 + praktyka
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?th Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
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Nie zna zasad tworzenia
systemow identyfikacji
graficznej, projektowania

Zna niektore zasady zasad
tworzenia systemow identyfikacji

Zna zasady tworzenia
systemow identyfikacji
graficznej, projektowania

Zna kompleksowo zasady tworzenia
systemow identyfikacji graficzne;j,

P_wo1 . . . .. | graficznej, projektowania plakatu . . Lo projektowania plakatu i grafiki
plakatu i grafiki wydawniczej i - L R L plakatu i grafiki wydawniczej i P .
A . i grafiki wydawniczej i grafiki R . wydawniczej i grafiki
grafiki interaktywnej, . . Ko grafiki interaktywnej, . . A
. . interaktywnej, multimediow. . . interaktywnej, multimediow.
multimediow. multimediow.
Nie posiada umiejetnosci Przejawia niektore umiejgtnosci Posiada umiejgtnosci Posiada kompleksowe umiejetnosci
warsztatowe w zakresie warsztatowe w zakresie warsztatowe w zakresie warsztatowe w zakresie
P_U01 przygotowania, reprodukcji przygotowania, reprodukcji przygotowania, reprodukcji przygotowania, reprodukc;ji grafiki
grafiki projektowej, techniki grafiki projektowej, techniki grafiki projektowej, techniki projektowej, techniki
multimedialnej i animacji. multimedialnej i animacji. multimedialnej i animacji. multimedialnej i animacji.
oprogramowaniem graficznym P Wym oprogramo ; gotowym oprogramowaniem graficznym do
P_U02 Lo , graficznym do realizacji zadan oprogramowaniem graficznym P ,
do realizacji zadan zleconych - L , realizacji zadan zleconych przez
26z opiekuna praktyk zleconych przez opiekuna do realizacji zadan zleconych opiekuna praktyk
P P P ' praktyk. przez opiekuna praktyk. P P '
P_U03 Nie potrafi pracowa¢ w zespole. Ma trudnosci w reah; acj1 pracy Potrafi pracowa¢ w zespole. Potrafi kompleksowo pracowac w
zespotowe;j. zespole.
Nie jest gotow rozwigzywac
dylematy moralne zwigzane z
Osykfvnva;:rzazo(c;?:i z;izzzi’ami Jest gotow rozwiazywac dylematy moralne zwiazane z wlasna oraz cudza praca, postgpowac zgodnie z
P_Ko01 p etyqlfi oraz agsa dami ochrony zasadami etyki oraz zasadami ochrony wilasnosci przemystowej i prawa autorskiego i oczekiwac tego od
wilasnosci przemystowej i prawa innych.
autorskiego i oczekiwaé tego od
innych.
Student nie ma §wiadomos$¢
P_K02 wagi zachowania w sposéb Student ma $wiadomo$¢ wagi zachowania w sposob profesjonalny w dziatalnosci projektowej grafika.

profesjonalny w dziatalnosci
projektowej grafika.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS SFUd'a Studia niestacjonarne
stacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 200 h 200 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udzial w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obciazenie praca

godzin/ECTS

studenta (25h =

1 ECTS) SUMA

200 h /8 ECTS

200 h /8 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem ---

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne

200 h /8 ECTS

200 h /8 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do

prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PZ

Praktyki zawodowe 3

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 8 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
C2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktéw, a takze przygotowanie do samodzielnos$ci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetenc;ji.
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiej¢tnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 200 200
Studia
niestacjona 200 200
rne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Uczestniczenie w pracy zakladu w zakresie zgodnym z kierunkiem studidéw — z
Praktyka . . , o o .
wykonywaniem obowiazkoéw i1 zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WOL igjsep;@:g/:zr;eie*ass;ﬂg wiedzy z zakresu dyscypliny artystycznej sztuki plastyczne i K_WO05
P W02 Ma wiedzg dotyczaca aspektéw prawnych i marketingowych zwigzanych z praca grafika, K_W25

rozumie specyfike prawa autorskiego.
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Umiejetnosci:

Potrafi skutecznie komunikowaé si¢ z otoczeniem prezentujac prace artystyczne z zakresu

P_uo01 S K_U30
grafiki.
Potrafi w dziatalnosci projektowej, w ramach zadan zleconych w trakcie praktyk, integrowaé
P_U02 h ; . K_U23
rézne multimedialne elementy.
Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem graficznym stuzacym do kreowania grafiki 3D oraz
P_U03 LR, , o - K_U16
animacji - jako $rodowiskiem pracy projektanta.
P_UO04 | Potrafi tworczo wspdtpracowaé w zespole. K_U29, K_U30,
K_U31
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 | Jest gotow do dbalosci o tradycje zawodu grafika. K_KO08
P K02 Jest' gqtow do wspoiorga’nlzowa.lma dziatan w zakresie popularyzowania graficznych K_K03, K_KO07
projektow artystycznych w srodowisku lokalnym.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Z1 Prezentacja wlasnego portfolio, projektéw graficznych lub animacji animacji. P_U01, P_KO02
72 Zdobywanie _umiej_qtr_loéci k_omunikowania si¢ z klientami i w sugestywny sposob P_W02, P_U04,
przekazywanie swoje idee projektowe. P_KO01
73 Potra}fl zastosowac wiedz¢ teoretyczng w roznorodnych projektach graficznych i P WOL P W02
multimedialnych. - -
Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych multimedialnych. P_U02, P_U03
UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E :é; 5 = s 9 N Forma zaje¢,
£ 3 3 3 es2| 288« o : 2|8 « g | ramach kiore
82 | = | € |82 |53 558|828 808 | 5.8, | g5 | weikoanyie
NE £ o S | ScE| 55| E83| §85 | EXEE i EU
T3 | 85| £ |32 225|555 5% ®B%: | 2828 5%
g N f8 |288|&885|a55 ass | 8585 | &=
P_Wo01 + + praktyka
P_W02 + + praktyka
P_UO1 + + praktyka
P_U02 + + praktyka
P_U03 + + praktyka
P_U04 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_KO02 + praktyka

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmioto
we efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie zna praktyczne aspekty
wiedzy z zakresu dyscypliny

Zna niektore praktyczne aspekty
wiedzy z zakresu dyscypliny

Zna praktyczne aspekty wiedzy
z zakresu dyscypliny

Zna kompleksowo praktyczne
aspekty wiedzy z zakresu

P_Wo1 artystycznej sztuki plastyczne i artystycznej sztuki plastyczne i artystycznej sztuki plastyczne i dyscypliny artystycznej SZtu.k'
S - S . S ) plastyczne i konserwacja dziet
konserwacja dziet sztuki. konserwacja dziel sztuki. konserwacja dziet sztuki. sztuki
Nie ma wiedzy dotyczaca Ma fragmentaryczng wiedze Ma wiedzg dotyczaca aspektow [ Ma kompleksowa wiedz¢ dotyczaca
aspektow prawnych i dotyczaca aspektow prawnych i prawnych i marketingowych aspektow prawnych i
P_W02 marketingowych zwiazanych z marketingowych zwiazanych z zwigzanych z pracg grafika, marketingowych zwiazanych z
praca grafika, rozumie specyfike | praca grafika, rozumie specyfike rozumie specyfike prawa praca grafika, rozumie specyfike
prawa autorskiego. prawa autorskiego. autorskiego. prawa autorskiego.
Nie potrafi skutecznie Potrafi nie zawsze skutecznie Potrafi skutecznie Potrafi kompleksowo skutecznie
P UOL komunikowac si¢ z komunikowac si¢ z otoczeniem komunikowac¢ si¢ z otoczeniem komunikowac¢ si¢ z otoczeniem
- otoczeniem prezentujac prace prezentujac prace artystyczne z prezentujac prace artystyczne z prezentujac prace artystyczne z
artystyczne z zakresu grafiki. zakresu grafiki. zakresu grafiki. zakresu grafiki..
Nie potrafi w dziatalnosci Potrafi z btedami w dziatalnosci Potrafi przy n_lereIklm Potrafi samodZIG_:Inle ! -
. . , . - B wsparciu opiekuna w kompleksowo w dziatalnosci
projektowej, w ramach zadan projektowej, w ramach zadan . L . . . ,
- - dzialalno$ci projektowej, w projektowej, w ramach zadan
P_U02 zleconych w trakcie praktyk, zleconych w trakcie praktyk, , -
. s . R S ramach zadan zleconych w zleconych w trakcie praktyk,
integrowa¢ réznych integrowac rézne multimedialne . - , . . ) ?
. . , trakcie praktyk, integrowac integrowa¢ rézne multimedialne
multimedialnych elementow. elementy. h . .
r6zne multimedialne elementy. elementy.
Potrafi przy niewielkim
wsparciu opiekuna w Potrafi samodzielnie i
Nie potrafi postugiwac si¢ Potrafi z bledami postugiwac si¢ dziatalnosci projektowej, kompleksowo w dziatalnosci
oprogramowaniem graficznym oprogramowaniem graficznym postugiwac sie projektowej postugiwac si¢
P_U03 stuzacym do kreowania grafiki stuzacym do kreowania grafiki oprogramowaniem graficznym oprogramowaniem graficznym
3D oraz animacji - jako 3D oraz animacji - jako stuzacym do kreowania grafiki stuzacym do kreowania grafiki 3D
srodowiskiem pracy projektanta. | $rodowiskiem pracy projektanta. 3D oraz animacji - jako oraz animacji - jako $rodowiskiem
srodowiskiem pracy pracy projektanta.
projektanta.
P U04 Nie potrafi tworczo nie zawsze potrafi tworczo Potrafi tworczo wspotpracowaé Potrafi niezwykle tworczo
- wspotpracowaé w zespole. wspotpracowaé w zespole. w zespole. wspOlpracowac w zespole.
Nie jest gotow do dbatosci o , - .
P_KO01 tradycje zawodu grafika. Jest gotow do dbatosci o tradycje zawodu grafika.
Nie jest gotow do
wspotorganizowania dziatan w
zakresie popularyzowania X , . o, . . o
P K02 graficznych projektow Jest gotow do wspotorganizowania dziatan w zakresie popularyzowania graficznych projektow

artystycznych w srodowisku
lokalnym.profesjonalny w
dziatalnosci projektowej grafika

artystycznych w srodowisku lokalnym.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS SFUd'a Studia niestacjonarne
stacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 200 h 200 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udzial w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozefn projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych
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- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigZenie praca studenta (25h =
godzin/ECTS

1 ECTS) SUMA

200 h /8 ECTS

200 h/8 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnosci praktyczne

200 h/8 ECTS

200 h/8 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PZ

Praktyki zawodowe 4

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS

Rok / Semestr: | I11/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
C2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow, a takze przygotowanie do samodzielnosci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetenc;ji.
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiejetnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 150 150
Studia
niestacjona 150 150
rne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Uczestniczenie w pracy zaktadu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
Praktyka . . , . . .
wykonywaniem obowiazkoéw i1 zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Ma zaawansowana wiedz¢ na temat tworzenia systemow graficznych, doboru, projektowania
P_Wo01 . . . K_W08, K_W09
uktadow typografii na ekran i do druku.
P_WO02 | Ma zaawansowang wiedzg¢ z zakresu technologii zwigzanej z grafika projektowa. K_W13

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi przedstawi¢ swoja opini¢ o pracach artystycznych i dyskutowac o niej z pracownikami K_U28, K_U30,
- Organizacji. K_U31
P_U02 Potrafi w ramach zadan zleconych w trakcie praktyk integrowac ze soba rozne, multimedialne K_U23
elementy.
Potrafi wykonywa¢ typowe i nietypowe zadania projektowe i technologiczne wskazane przez
P_UO03 Opiekuna postugujac si¢ wlasciwymi narzedziami i technikami warsztatu artystycznego K_U10, K_U19
grafika.
P U04 Potra’ﬁ planowac i organizov.vaé prace indywidualng dostosowujac si¢ do termindéw realizacji K_UOL, K_U27
zadan wskazanych przez Opiekuna.
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 | Jest gotow w szczegdlny sposob dbaé o tradycje zawodu grafika. K_K07, K_K08
Jest gotow do wspotorganizowania dzialan w zakresie popularyzowania graficznych
P_KO02 .o . - K_K04
projektow artystycznych w Srodowisku lokalnym.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
71 Zapoznanie si¢ z Organizacja, strukturami i procedurami zwigzanymi z dzialalnoscia E—Bgi’ E—Egi’
graficzna. Zapoznanie si¢ z procedurami zwigzanymi z zamdowieniami na projekty graficzne. T ’K0—2 '
Z2 Zdobywanie umiejetnosci projektowania systemu informacji graficznej i multimedialnych. P_ng,UF:)_ZWOZ,
P_U01, P_U03,
Z3 Konsultacja projektu z opiekunem praktyk oraz z klientem. P_U04, P_KO01,
P_K02
Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych i ich archiwizacji. P_W01, P_U02
UWAGA: W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 'E 5 = o & N Forma zajeé,
123 s . - .
g S . E - E E%‘% s o § (ic; g < g wrafr_rll(ach ktorej
B & c = o | 582|855 858 855 c X g = weryfikowany jest
NZ E o e= | scg| E=S| 82| 58S | EXEX S EU
o g g S =€ |£25|8535| 828| 885 | 2 €58 | E%
| 8§ |de|252|£88| 5285 «52 | 8ERE | &2
P_Wo01 + + praktyka
P_W02 + + praktyka
P_UO01 + + praktyka
P_U02 + + praktyka
P_U03 + + praktyka
P_U04 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
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P_K02

+ praktyka

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie ma wiedzy na temat
tworzenia systemow

Ma fragmentaryczng wiedzg na
temat tworzenia systemow

Ma wiedzg na temat tworzenia
systemow graficznych, doboru,

Ma kompleksowa wiedz¢ na temat
tworzenia systemow graficznych,

P_Wo1 gr_aflcznych, dOborL{’ . graflc_znych| d,Oboru’ . projektowania uktadow doboru, projektowania uktadow
projektowania ukladow projektowania ukladow typografii typografii na ekran i do druku typografii na ekran i do druku
typografii na ekran i do druku. na ekran i do druku. ypog ' yPog '
Nie posiada zaawansowanej Ma zaawansowand, ale Ma zaawansowana wiedzg z Ma zaawansowang i kompleksowa
- . fragmentaryczna wiedzg z zakresu L . . ..
P_Wo02 wiedzy z zakresu technologii AU . zakresu technologii zwigzanej wiedzeg z zakresu technologii
. . . technologii zwigzanej z grafika ; . . .
zwiazanej z grafika projektowa. . z grafika projektowa. zwigzanej z grafika projektowa.
projektowa.
Nie potrafi przedstawi¢ swoja Potrafi frf’ig men't arycznie Potrafi przedstawic¢ swoja Potrafi kompleksowo przedstawic
L przedstawi¢ swoja opinig o . R
opini¢ o pracach artystycznych g opini¢ o pracach artystycznych Swoja opini¢ o pracach
P_U01 . L pracach artystycznych i . S - R
i dyskutowac¢ o niej z dvskutowaé o nie: 7 i dyskutowa¢ o niej z artystycznych i dyskutowac o niej z
pracownikami Organizacji. ysKutowa 1z pracownikami Organizacji. pracownikami Organizacji.
pracownikami Organizacji.
Nie potrafi w ramach zadan Potrafi z btgdami w ramach zadan P otrafi w stopniu . Potrafi w stopniu wyczerpuj acym
- - szczegdtowym w ramach zadan bezbtgdnie w ramach zadan
zleconych w trakcie praktyk zleconych w trakcie praktyk - -
P_U02 . . . . . . zleconych w trakcie praktyk zleconych w trakcie praktyk
integrowac ze soba roznych, integrowac ze soba rozne, . . . . . .
> . L integrowac ze soba rozne, integrowac ze soba rozne,
multimedialnych elementow. multimedialne elementy. L R
multimedialne elementy. multimedialne elementy.
Nie potrafi wykonywac¢ typowe i PtOtrzcvg P:ﬁgf mgm];ggzmzc Potrafi wykonywac typowe i Potrafi kompleksowo wykonywac
nietypowe zadania projektowe i YP typ - nietypowe zadania projektowe typowe i nietypowe zadania
f projektowe i technologiczne . - ) . -
technologiczne wskazane przez - i technologiczne wskazane projektowe i technologiczne
. N wskazane przez Opiekuna . S :
P_U03 Opiekuna postugujac si¢ ostueuiac sic wladciwymi. ale przez Opiekuna postugujac si¢ wskazane przez Opiekuna
wlasciwymi narzedziami i POSIUELJAC S1g wym, wlasciwymi narzedziami i postugujac si¢ wiasciwymi
S niektérymi narz¢dziami i O Lo . .
technikami warsztatu hnikami technikami warsztatu narzedziami i technikami warsztatu
artystycznego grafika technikami warsztatu artystycznego grafika artystycznego grafika
’ artystycznego grafika. ' '
Nie potrafi planowac¢ i Potrafi planowac i organizowaé Potrafi planowac¢ i organizowac Potrafi kompleksowo planowac¢ i
organizowac¢ prace prace indywidualng nie zawsze prace indywidualna organizowa¢ prace indywidualna
P_U04 indywidualna dostosowujac si¢ dostosowujac si¢ do terminéw dostosowujac si¢ do terminéw dostosowujac si¢ do termindw
do terminéw realizacji zadan | realizacji zadan wskazanych przez realizacji zadan wskazanych realizacji zadan wskazanych przez
wskazanych przez Opiekuna. Opiekuna. przez Opiekuna. Opiekuna.
Nie jest gotow w szczegolny
P_K01 sposob dbac o tradycje Jest gotow w szczegolny sposob dbaé o tradycje zawodu grafika.
zawodu grafika.
Nie jest gotéw do
wspotorganizowania dziatan w
P K02 zakresie popularyzowania Jest gotow do wspotorganizowania dziatan w zakresie popularyzowania graficznych projektow

graficznych projektow
artystycznych w srodowisku
lokalnym.

artystycznych w srodowisku lokalnym.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS S'.[Ud'a Studia niestacjonarne
stacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 150 h 150 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

243




- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigZenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA
godzin/ECTS

150 h /6 ECTS

150 h /6 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

150 h /6 ECTS

150 h /6 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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Specjalnos¢: Grafika projektowa i reklama

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawowa wiedza projektowa. Zaliczenie Wprowadzenia do grafiki projektowej.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nabycie teoretycznej wiedzy zwigzanej z poszerzonymi zagadnieniami z zakresu typografii, teorii koloru, budowy

cl litery, sktadu tekstu oraz przygotowania publikacji do druku.
C2 Nabycie wiedzy zwigzanej z wybranymi zagadnieniami i zjawiskami z historii grafiki projektowej, typografii oraz
jej tworcow. W kontekscie komunikatu wizualnego i stosowania go w aspekcie grafiki wydawniczej.
c3 Przygotowanie studenta do funkcji $wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego, wykonujgcego zlecone prace na
wysokim poziomie estetycznym i funkcjonalnym, grafika projektanta. Umiejetno$¢ analizy procesu projektowania.
Wyposazenie w szeroko pojeta wiedze i umiejetnosci w zakresie grafiki wydawniczej, zwigzanej z projektowaniem
oraz edycja ksigzki, wydawnictw akcydensowych, wydawnictw prasowych i innych, oraz wielorakimi
C4 mozliwo$ciami zastosowania jej w edukacji, wlasnej tworczosci, publikacjach wydawniczych, oraz w pracy w
agencji wydawniczej. Nauka obejmuje profesjonalng nauke projektowania w programach graficznych: Adobe
Photoshop, Illustrator, InDesign.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEeﬂlzfzn;:?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 8 16 4 28
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyklad Wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;j.
Proiekt Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
) zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
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Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna elementy konstrukcji litery, zasady kerningu, rozumie pojgcia interlinii, $wiatta
P_W01 miedzywyrazowego, swiatla migedzywersowego, paginacji, kolumny oraz tamu tekstowego. | K_WO07, K_W11
Rozumie ich wykorzystanie w dziatalnoéci zawodowej zwigzanej z grafika.
Zna podziat typografii w aspekcie historycznym. Potrafi rozr6zni¢ epokowo antykwy,
P_W02 Lo e K_W11
- groteski i kroje pisma geometryczne. -
Ma wiedze na temat stosowania gridu i layoutu w publikacji. Zna rodzaje papieru i ma wiedzg
P_WO03 | dotyczaca mozliwosci zastosowania odpowiednich rodzajéow druku w zaleznosci od projektu K_W13
grafiki wydawniczej i rodzaju uzytego papieru.
P_WO04 | znazasady projektowania grafiki wydawniczej i typografii K_WO8,
- ' K_W09, K_W11
P WO5 Zna zakres problematyklrzww(zane.J z techngloglaml stosowanymi w projektowaniu ksigzki K W13, K W15
- oraz pozostatych elementdéw grafiki wydawnicze;. - -
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglgdnieniem ich cech i zastosowan. | K_U03, K_UO06,
- Potrafi oceni¢, jak odpowiednio dobraé¢ okreslone tresci do rodzaju komunikatu wizualnego. K_U12
Potrafi zaprojektowac layout grafiki wydawniczej, wykonac¢ projekt w aspekcie techniki druku. K_U03, K_U08,
P_U02 , . 4 . ! e o K_U09, K_U12,
- Poréwnac czytelno$¢ typografii pod wzgledem hierarchii i wielko$ci. K U3
P_UO03 Umie podejmowac samodzielnie decyzje projektowe. K_U01, K_U27
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego. K_KO01
Jest gotow wykorzystujac wlasny proces myslenia i wyobrazni do rozwigzywania problemow
P_KO02 - I K_KO05
- projektowych z zakresu grafiki. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki
W1 wykladow. Omowienie podstawowych definicji i poje¢ typograficznych. Aspekt historyczny, P_wWo01
ewolucja krojow pisma.
Omowienie zagadnien zwigzanych z typografig (kerning, punktacja, $wiatto miedzywyrazowe,
interlinia, ligatura, wysokos¢ ,,x”). Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz ich
W2 ; . - . . " e ; P_WO01, P_W02
zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposéb ewolucji znaku, rézne tradycje
pismiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy).
Zasady tamania tekstu (tam tekstowy, kolumna tekstu, przenoszenie wyrazow, spojniki | P_WO01, P_WO03,
W3 . o o
zawieszone). Czytelnos¢ w grafice wydawniczej. P_W04
W4 Omowienie blgdow typograficznych i ich nazw, okreslen w tradycji drukarskiej. Pojecia szwee, | p w03, P W04
wdowa, bekart, sierota, finalik. Zasady sktadania tekstu. Czcionka, font, krdj pisma. B B
Zasady projektowania i tamanie tekstu w grafice wydawniczej. OkreSlanie parametrow w | p W03, P W04,
W5 programie graficznym (linie bazowe publikacji, paginacja, Paginacja zywa, tam tekstowy, | ~— p W05
wciecia akapitowe). B
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych

efektow uczenia sie
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Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Rozszerzone zagadnienia

P_UO01, P_U02,

e teoretyczne z wiedzy o typografii P_U03, P_KOL,
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt stron kalendarza typograficznego. Oparty na indywidualnym
wyborze klasycznych krojow pisma. W rozumieniu dostownym jak i zwracajacym uwage na
. . . . P_UO01, P_U02,
T typografi¢ awangardy XX wieku, kroje systemowe czy wspolczesnych polskich P U03 P KOL
autorow. Klucz nalezy wskazac i uzasadnié przy wstepnej koncepcji zadania. Wykorzystranie T p ’KO—Z '
do realizacji zadania programu Adobe Photoshop, InDesign oraz Illustrator. Publikacja i -
prezentacja ¢wiczenia w formie cyfrowej i wydruku.
P_UO01, P_U02,
T3 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_KO01,
P_K02
Realizacja ¢wiczenia (2) . Projekt uktadu graficznego wnetrza ksiazki. Uwzgledniajacy aspekty
techniczne jak rowniez estetyke publikacji i odpowiedni, czytelny kroj pisma. Dobér punktacji,
elementy wcig¢ akapitowych, paginacja lub zywa pagina to sktadniki decydujace o wygladzie | P_UO01, P_U02,
T4 i czytelnoéci projektowanej publikacji. Nalezy przy tym zachowa¢ zasady dotyczgce tamania | P_U03, P_KO01,
tekstu tak aby nie pojawialy si¢ btedy typograficzne takie jak: wdowa, szewc, bekart czy P_KO02
spojniki zawieszone. Zadanie polgczone z technikami DTP nalezy wykona¢ w programie
Adobe InDesign.
P_UO01, P_UO02,
T5 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_KO01,
P_K02
P_UO01, P_UO02,
T6 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U03, P_KO01,
P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P_W01, P_WO02,
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P_W03, P_W04,
P_W05
P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_UO03, P_KO01,
P_K02
P_W01, P_WO02,
PW3 Lektura literatury przedmiotu. P_W03, P_W04,
P_W05
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 'E s § o' ® :§ ? - Forma zajeé,
g S 3 © e 2 & - S8T| § 2 § g w ramach ktérej
3 ; c o 2 8. | % 2|2 3 o) S| 2 S’E = 5| 8 £ | g o | weryfikowany jest
NE EE 8 | 25 | 5c8| 888|582/ 882|882 |22| 58 EU
oo T £ 3] :-g 2=z S 0 Qo3| Qv s Qo 3 >2 2.0
S S 3 S5 | 2E8 | 5E | 29o3| FeS| o5 | 88| &8
w s N w o = 2= |08 a oo n.o.? oo | XX| <F
P_Wo01 + Wyktad
P_W02 + Wyktad
P_W03 + Wyktad
P_W04 + Wyktad
P_W05 + Wyktad
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P_UO01 + + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_U03 + + Projekt
P_KO01 + + Projekt
P_K02 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / | Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie

Inie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zana elementow konstrukcji
litery, zasady kerningu, rozumie
pojecia interlinii, $wiatta
miedzywyrazowego, Swiatta

Zana podstawowe elementy
konstrukgji litery, zasady
kerningu, rozumie poj¢cia
interlinii, $wiatta
miedzywyrazowego, Swiatta

Zana elementy konstrukcji
litery, zasady kerningu,
rozumie pojgcia interlinii,
$wiatta migdzywyrazowego,
Swiatta miedzywersowego,

Zana szczegdtowo elementy
konstrukgji litery, zasady
kerningu, rozumie pojecia
interlinii, $wiatta
migdzywyrazowego, $wiatla

P_Wo1 migdzywersowego, paginacji, . L A . A
Kolumny oraz famu tekstowego migdzywersowego, paginacji, paginacji, kolumny oraz tamu migdzywersowego, paginacji,
. Y ora £0- kolumny oraz tamu tekstowego. tekstowego. Rozumie ich kolumny oraz tamu tekstowego.
Nie rozumie ich wykorzystanie w : X . . . . .
. L . Rozumie w sposob podstawowy wykorzystanie w dziatalnosci Rozumie bardzo dobrze ich
dziatalnosci zawodowe;j . . ) . S . . . o
. . ich wykorzystanie w dziatalnosci zawodowej zwigzanej z wykorzystanie w dziatalnosci
zwigzanej z grafika. A . P .
zawodowej zwigzanej z grafikg. grafika. zawodowej zwigzanej z grafika.
Nie zna podziatu typografii w Zna podst'{wowy pOd.Zla{ Zna podziat typografii w Zna szczegf)iowo pod.z ial
A . typografii w aspekcie S . typografii w aspekcie
aspekcie historycznym. Nie . X aspekcie historycznym. Potrafi . .
e historycznym. Potrafi w sposob e historycznym. Potrafi rownie
P_Wo2 potrafi rozrdzni¢ epokowo dostateczny rozrézni¢ epokowo rozréni¢ epokowo antykwy, szczegotowo rozrozni¢ epokowo
antykwy, groteski i kroje pisma ¥ TOZIOZIC CpOK groteski i kroje pisma g OZNIC CpoX
antykwy, groteski i kroje pisma antykwy, groteski i kroje pisma
geometryczne. geometryczne.
geometryczne. geometryczne.
Nie ma wiedzy na temat Ma ogdlnag wiedz¢ na temat Ma wiedz¢ na temat stosowania | Ma szczegotowa wiedze na temat
stosowania gridu i layoutu w stosowania gridu i layoutu w gridu i layoutu w publikacji. stosowania gridu i layoutu w
publikacji. Nie zna rodzajow publikacji. Zna rodzaje papieru i Zna rodzaje papieru i ma publikacji. Zna doskonale rodzaje
papieru i nie ma wiedzy ma zawezong wiedzg dotyczaca wiedze dotyczaca mozliwosci papieru i ma wiedzg dotyczaca
P_W03 dotyczaca mozliwosci mozliwosci zastosowania zastosowania odpowiednich mozliwos$ci zastosowania
zastosowania odpowiednich odpowiednich rodzajow druku w rodzajow druku w zalezno$ci odpowiednich rodzajow druku w
rodzajow druku w zaleznosci od zaleznosci od projektu grafiki od projektu grafiki zaleznosci od projektu grafiki
projektu grafiki wydawniczej i wydawniczej i rodzaju uzytego wydawniczej i rodzaju uzytego wydawniczej i rodzaju uzytego
rodzaju uzytego papieru. papieru. papieru. papieru.
Nie zna niektorych zasad Zna niektore zasady Zna zasady projektowania Zna szczegbtowo zasady
P_W04 projektowania grafiki projektowania grafiki grafiki wydawniczej i projektowania grafiki
wydawniczej i typografii. wydawniczej i typografii. typografii. wydawniczej i typografii.
Nie zna zakres problematyki Zna ogolnie zakres problematyki Z’Ta Zakr_es problemat.ykl . Wyczerpuquo zna zakr_e s
. . N ; . L zwigzanej z technologiami problematyki zwigzanej z
zwigzanej z technologiami zwigzanej z technologiami . - . Lo .
- - . - - . stosowanymi w projektowaniu technologiami stosowanymi w
P_W05 stosowanymi w projektowaniu stosowanymi w projektowaniu P . S
L Lot ksiazki oraz pozostatych projektowaniu ksiazki oraz
ksiazki oraz pozostatych ksiazki oraz pozostatych ) : A .
. . . i . . elementow grafiki pozostatych elementow grafiki
elementow grafiki wydawniczej. | elementéw grafiki wydawniczej. o P
wydawniczej. wydawniczej.
Potrafi oceni¢ wszystkie poznane
Nie potrafi oceni¢ rodzajow Potrafi oceni¢ tylko kilka Potrafi oceni¢ kluczowe rodzaje grafiki wydawniczej z
grafiki wydawniczej z rodzajow grafiki wydawniczej z rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglednieniem ich cech i
uwzglednieniem ich cech i uwzglednieniem ich cech i uwzglednieniem ich cech i zastosowan oraz opisujac je
P_Uo01 zastosowan. Nie potrafi ocenic, zastosowan. Potrafi z btgdami zastosowan. Potrafi oceni¢, jak niezwykle szczegotowo. Potrafi
jak odpowiednio dobra¢ oceni¢, jak odpowiednio dobra¢ odpowiednio dobra¢ okreslone oceni¢ kompleksowo, jak
okreslone tresci do rodzaju okreslone tresci do rodzaju tresci do rodzaju komunikatu odpowiednio dobra¢ okreslone
komunikatu wizualnego. komunikatu wizualnego. wizualnego. tresci do rodzaju komunikatu
wizualnego.
Nie potrafi zaprojektowaé layout Potrafi zaprojektowa¢ prosty Potrafi zaprojektowa¢ layout Wie innowacyjnie zaprojektowac
grafiki wydawniczej, wykona¢ layout grafiki wydawniczej, grafiki wydawniczej, wykona¢ layout grafiki wydawniczej,
P U2 projekt w aspekcie techniki wykona¢ projekt w aspekcie projekt w aspekcie techniki wykona¢ projekt w aspekcie
- druku. Poréwna¢ czytelnosé techniki druku. Poréwnaé druku. Poréwna¢ czytelnos¢ techniki druku. Porownac
typografii pod wzgledem czytelno$¢ typografii pod typografii pod wzgledem czytelnos¢ typografii pod
hierarchii i wielkosci. wzgledem hierarchii i wielko$ci. hierarchii i wielkosci. wzgledem hierarchii i wielkosci.
Nie potrafi podejmowac Potrafi podejmowac¢ decyzje o Potrafi podejmowac - . . A
P_U03 samodzielnie decyzji projektowe, popetniajac przy tym | samodzielnie kluczowe decyzje POtraf'.bez.b}Qdme.pOdeJ.m owac
B N . samodzielnie decyzje projektowe.
projektowych. nieliczne btedy. projektowe.
P_K01 Nie jest gotow do krytycznej Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego.

refleksji na temat wlasnej wiedzy
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z zakresu komunikatu
wizualnego.

Nie jest gotow wykorzystujac
wiasny proces mys$lenia i
P_KO02 wyobrazni do rozwigzywania
probleméw projektowych z
zakresu grafiki.

Jest gotow wykorzystujac wiasny proces myslenia i wyobrazni do rozwiazywania probleméw
projektowych z zakresu grafiki.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 42h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udzial w konsultacjach - men
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 72h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 8h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 20h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 18h 24 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

100h /4 ECTS

100h /4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

46 h /1,84 ECTS

28h /1,12 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

100h /4 ECTS

100h /4 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Detjen K., Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.

— Douglas T., Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.
— French N., Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.
—  Friedrich F., Jak projektuje ksiazki, wydawnictwo: d2d.pl, 2018.
— Houston K., Ciemne typki, wydawnictwo Karakter 2020.

— Llop R., System Graficzny projektowania oktadek ksiazek, wydawnictwo D2D 2021.

— Mogilnicki P., Grafika Ksigzka po oktadce, wyd. Karakter, 2021.

—  Mogilnicki P., Ksigzka po oktadce. O wspoétczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021.
— Szydlowska A., Misiak M., Paneuropa Kometa Hel. Szkice z historii projektowania liter w Polsce, wyd. Karakter 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.

—  Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakow 2010.

—  Gorski J., Dostownie. Liternicze i typograficzne oktadki polskich ksigzek 1944-2019, wydawnictwo Karater 2020.

—  Tomaszewski A., Architektura ksigzki, wydawnictwo: COBRPP 2011.

—  Wang Shaogiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

- Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.

— strona internetowa: https://typoteka.pl/en,
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https://typoteka.pl/en

I — strona internetowa: https://kroje.org/
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

Pracownia specjalnosciowa grafiki projektowej 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS

Rok / Semestr: | I11/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie semestru Pracowni Specjalnos$ciowe;.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nabycie teoretycznej wiedzy zwigzanej z poszerzonymi zagadnieniami z zakresu typografii, stosowania wtasciwych

cl zasad w grafice wydawniczej, konstrukcji publikacji.

C2 Nabycie wiedzy o komunikacie wizualnym w kontekscie hierarchii informacji zastosowanej w aspekcie grafiki
wydawniczej.

C3 Wyposazenie w szeroko pojeta wiedze i umiejetnosci w zakresie projektowania grafiki wydawniczej.
Komplementarna wiedza na temat projektowania, potwierdzajgca stopien zaawansowania oraz wiedz¢ ona temat
typografii, identyfikacji, ilustracji oraz ogdlnej erudycji plastycznej. Tak istotnej dla dzisiejszego projektanta.

C4 Dodatkowo weryfikowanej przez profil zaawansowanej wiedzy technicznej z zakresu
narzgdzi, jakimi sg: oprogramowanie do projektowania 2D oraz i techniki DTP.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂlzcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 8 16 4 28
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

Projekt zadan semestralnych.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do
Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
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Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Wie czym jest arkusz wydawniczy i jak go zastosowa¢ w praktyce. K_W13
Zna specjalistyczne pojecia zwigzane z drukiem i oprawa introligatorskg publikacji. Okresla
P_W02 e ; ; K_W11
- elementy konstrukcyjne i graficzne w obszarze wydawnictwa. -
P_WO03 | Ma wiedze dotyczaca stosowania parametrow technicznych w projektowaniu typograficznym. K_W13
P W04 Ma wiedzg z zakresu edytorstwa, struktury i budowy ,publikacji zwartej” oraz zasad | K_WO08, K_WO09,
- zastosowania graficznych srodkow wyrazu do celow projektowych ksiazki lub czasopisma. K_WI11, K_W17
Umiejetnosci:
Potrafi $wiadomie podejmowaé decyzje o wyborze $rodku wyrazu dla okreslonej tresci K U03. K U0
P_UO01 komunikatu wizualnego w publikacji zwartej, uzywajac typografii i szeroko pojetej ilustracji, - s
P . . ! K_U12
réwniez w aspekcie technicznym, technologii druku. -
K_U01, K_U03,
P_U02 Ma umiejetno$ci w kreowaniu szaty graficznej czasopisma i ksigzki. K_U06, K_U08,
K_U10
. . o K_U01, K_U03,
P_UO03 Potrafi opracowa¢ projekt czasopisma, publikacji na zadany temat. K_U04, K_U06
, C . . . . K_U08, K_U09,
P_U04 PfgészUW};lgcglft}é)st;z?: odpowiednie metody projektowe i narzedzia oraz pakiety graficzne do K_U10 K_U11,
P proJ : K_U12
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy o projektowaniu graficznym. K_KO01, K_KO07
Jest gotéw do kreatywnego rozwigzywania problemow projektowych w zakresie projektowania
P_KO02 wydawnictw 1 czerpania z szerokiej tradycji projektowej polskich tworcow grafiki | K_KO01, K_KO05
wydawniczej.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Pojecia techniczne i projektowe w realizacji ksigzka, czasopismo. Definicja, konstrukcja,

W1 . . . P_wWo01
elementy sktadajace si¢ na arkusz wydawniczy. -
Omowienie zagadnien oprawy introligatorskiej publikacji grafiki wydawniczej. Pojecie P W02 P W03

W2 sktadki, wyklejki, kapitatki, obwoluty, odsadki, wpalenia. Przygotowanie plikow publikacjido | — P \’No—4 '
druku. —

Zasady i elementy budowania oktadki i layoutu czasopisma. Definicja pojecia ,,winiety”. | P_WO02, P_WO03,

W3 S
Stosowanie wiedzy w praktyce. P_W04
Konstrukcja graficzna i typograficzna w narracji magazynu, katalogu, portfolio. Hierarchia

: s . S - ) P_W02, P_W03,

W4 typograficzna i ilustracyjna w budowaniu informacji. Stosowanie systemu encyklopedycznego |  — P W04

i leksykalnego w grafice. -
Odniesienie do
Al przedmiotowych

Lp. Projekt: efektéw uczenia

sie

T1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Rozszerzone zagadnienia PP_LLJJ(()):J% F;—Ld%i’
teoretyczne z wiedzy grafiki wydawniczej i typografii. P__K01, P__KOZ
Realizacja ¢wiczenia (1) Koncepcja czasopisma ,,Projekt” z uwzglednieniem elementéw takich
jak: layout (uktad graficzny wnetrza publikacji), winieta i oktadka. Z wykorzystaniem wiasnych | P_UO1 P_UO02,

T2 materiatdéw ilustracyjnych. Zachowujac charakter czasopisma zawierajgcego tresci o | P_UO03, P_U04,
charakterze ogolnie rozumianej o sztuce uzytkowej. Koncepcja i realizacja powinna zawiera¢ | P_KO01, P_K02

wszelkie znamiona wiedzy o projektowaniu grafiki wydawniczej oraz zasad DTP.
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P_UO1 P_U02,
T3 Indywidualna korekta projektow. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_K02
Realizacja ¢wiczenia (1). Projekt zwartej publikacji autorskiego portfolio. Zawierajacej aspekty
techniczne potrzebne dla funkcjonowania takiego projektu grafiki wydawniczej.
. . ) L , P_UO01 P_U02,
T4 Uwzgledniajac prawidlowo zaprojektowany layout, oktadke, elementy paginacji, wyrazne P U03. P U04
wyodrebnienie zagadnien i tematéw plastycznych. b KOl, b K02'
Prawidtowa hierarchia uktadow graficznych i typograficznych. W sposéb przemyslany - =
prezentacja prac, umieszczonych wedhug gridu strony.
P_UO01 P_U02,
T5 Indywidualna korekta projektow. P_UO03, P_U04,
P_KO01, P_K02
P_UO01 P_U02,
T6 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_UO03, P_UO04,
P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. - o . P_W01, P_W02,
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. B W03, P_W04
P_UO01 P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_UO03, P_UO04,
P_KO01, P_K02
. . P_W01, P_W02,
PW3 Lektura literatury przedmiotu. B W03, P_ W04
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
QL .;) . —
e s | 8 N o 5 £ B Forma zaje¢,
S = >| &« @ = 28| ¢ w ramach ktorej
E g ® @ 2ES | s |2 9l§ 4 & 9| 82| g fik i
B e s > = Lo SSS| £ | §5° 3 SE 8.% 25 S g weryfikowany jest
N E EE c o= | sog | 8N | E22| 22%2 882|292 £8 EU
e s £ kS 8 | €25 | 22| §28| 22£5 228 | 22| 23
3 = o= S CN=] o5 g NOS & & C .Y
g2 | § | %3 |58 |55 |&£88| 888588888 =%
P_Wo01 + + Wyktad
P_W02 + + Wyktad
P_W03 + + Wyktad
P_Wo04 + + Wyktad
P_UO1 + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_UO03 + + Projekt
P_U04 + + Projekt
P_KO01 + + Projekt
P_KO02 + + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty | iy dent nie zna i nie rozumie /nie

uczenia si¢

potrafi/nie jest gotdw do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie wie czym jest arkusz

Wie w sposob ograniczony czym

Wie czym jest arkusz

Wie szczegdtowo czym jest
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wydawniczy i jak go zastosowaé
w praktyce.

jest arkusz wydawniczy i jak go
zastosowa¢ w praktyce.

wydawniczy i jak go
zastosowa¢ w praktyce.

arkusz wydawniczy i jak go
zastosowa¢ w praktyce.

P_WO02

Nie zna specjalistycznych pojgé
zwigzanych z drukiem i oprawa
introligatorska publikacji.
Nie potrafi okresli¢ elementy
konstrukcyjne i graficzne w
obszarze wydawnictwa.

Zna niektore specjalistyczne
pojecia zwigzane z drukiem i
oprawg introligatorska publikacji.
Potrafi w zakresie podstawowym
okresli¢ elementy konstrukcyjne
i graficzne w obszarze
wydawnictwa.

Zna specjalistyczne pojecia
zwigzane z drukiem i oprawa
introligatorska publikacji.
Potrafi okresli¢ elementy
konstrukcyjne i graficzne w
obszarze wydawnictwa.

Zna szczegotowo specjalistyczne
pojecia zwigzane z drukiem i
oprawg introligatorska publikacji.
Potrafi szczegdétowo okresli¢
elementy konstrukcyjne i
graficzne w obszarze
wydawnictwa.

P_WO03

Nie ma wiedzy na temat
stosowania parametrow
technicznych w projektowaniu
typograficznym.

Ma wiedzg dotyczaca stosowania
niektorych parametrow
technicznych w projektowaniu
typograficznym

Ma wiedzg dotyczaca
stosowania parametrow
technicznych w projektowaniu
typograficznym.

Ma szczegotowa wiedzg
dotyczaca stosowania parametrow
technicznych w projektowaniu
typograficznym.

P_\WO04

Nie ma zaawansowanej wiedzy z
zakresu edytorstwa, struktury i
budowy ,,publikacji zwartej” oraz
zasad zastosowania graficznych
srodkow wyrazu do celow
projektowych ksiazki lub
czasopisma.

Ma ogodlna wiedzg z zakresu
edytorstwa, struktury i budowy
,,publikacji zwartej” oraz zasad

zastosowania graficznych

srodkoéw wyrazu do celow

projektowych ksiazki lub
czasopisma.

Ma uporzadkowana wiedz¢ z
zakresu edytorstwa, struktury i
budowy ,,publikacji zwarte;j”
oraz zasad zastosowania
graficznych $rodkow wyrazu
do celéw projektowych ksiazki
lub czasopisma.

Ma wyczerpujaca i zaawansowana
wiedzg z zakresu edytorstwa,
struktury i budowy ,,publikacji
zwartej” oraz zasad zastosowania
graficznych $rodkow wyrazu do
celow projektowych ksiazki lub
czasopisma.

P_UO1

Nie potrafi $wiadomie
podejmowacé decyzji o wyborze
$rodki wyrazu dla okreslonej
tresci komunikatu wizualnego w
publikacji zwartej. Uzywajac
typografii i szeroko pojetej
ilustracji. Roéwniez w aspekcie
technicznym, technologii druku.

Potrafi $wiadomie podejmowac
decyzj¢ o wyborze niektorych
srodkéw wyrazu dla okreslonej
tresci komunikatu wizualnego w
publikacji zwartej, uzywajac
typografii i szeroko pojetej
ilustracji, rowniez w aspekcie
technicznym, technologii druku.

Potrafi $wiadomie podejmowaé
decyzj¢ o wyborze srodku
wyrazu dla okreslonej tresci
komunikatu wizualnego w
publikacji zwartej, uzywajac
typografii i szeroko pojetej
ilustracji, rowniez w aspekcie
technicznym, technologii
druku.

Potrafi $wiadomie podejmowac
decyzj¢ o wyborze srodku wyrazu
dla okreslonej tresci komunikatu
wizualnego w publikacji zwartej i
uzasadniajac przy tym ten wybor,
uzywajac typografiii szeroko
pojetej ilustracji, rowniez w
aspekcie technicznym, technologii
druku.

P_U02

Nie ma umiejetnosci w kreowaniu
szaty graficznej czasopisma i
ksiazki.

Ma podstawowe umiejetnosci w
kreowaniu szaty graficznej
czasopisma i ksiazki.

Ma umiej¢tnosci w kreowaniu
szaty graficznej czasopisma i
ksiazki.

Ma rozwinigte umiejg¢tnosci w
kreowaniu szaty graficznej
czasopisma i ksigzki.

P_UO3

Nie potrafi opracowa¢ projekt
czasopisma, publikacji na zadany
temat.

Potrafi z trudnos$ciami opracowaé
projekt czasopisma, publikacji na
zadany temat.

Potrafi opracowac projekt
czasopisma, publikacji na
zadany temat.

Potrafi szczegdtowo i
innowacyjnie opracowac¢ projekt
czasopisma, publikacji na zadany

temat.

P_U04

Nie potrafi wykorzystywaé
odpowiednie metody projektowe i
narz¢dzia oraz podstawowe
pakiety graficzne do procesu
projektowania.

Potrafi wykorzystywa¢ niektore
odpowiednie metody projektowe
i narzedzia oraz podstawowe
pakiety graficzne do procesu
projektowania.

Potrafi wykorzystywac
odpowiednie metody
projektowe i narzedzia oraz
podstawowe pakiety graficzne
do procesu projektowania.

Potrafi tworczo wykorzystywac
odpowiednie metody projektowe i
narzgdzia oraz zaawansowane
pakiety graficzne do procesu
projektowania.

P_KO1

Nie jest gotow do krytycznej
refleksji na temat wlasnej wiedzy
o projektowaniu graficznym.

Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy o projektowaniu graficznym.

P_K02

Nie jest gotow do kreatywnego
rozwigzywania problemow
projektowych w zakresie
projektowania wydawnictw i
czerpania z szerokiej tradycji
projektowej polskich tworcow
grafiki wydawniczej.

Jest gotow do kreatywnego rozwigzywania problemow projektowych w zakresie projektowania
wydawnictw i czerpania z szerokiej tradycji projektowej polskich tworcéw grafiki wydawniczej.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,
. 7 42 h 24 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 108 h 122 h

- Przygotowanie eseju
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- Przeprowadzenie badan literaturowych 12h 16 h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 50 h 65h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 31h 26 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h

Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

150 h /6 ECTS

150 h /6 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

46 h/ 1,84 ECTS

28h/1,2ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

150 h /6 ECTS

150 h /6 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Detjen K., Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.

— Douglas T., Wystrzegaj si¢ futury, wydawnictwo Karakter 2019.
— French N., Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.
—  Friedrich F., Jak projektuje ksigzki, wydawnictwo: d2d.pl, 2018.
— Houston K., Ciemne typki, wydawnictwo Karakter 2020.

— Llop R., System Graficzny projektowania oktadek ksigzek, wydawnictwo D2D 2021.

— Mogilnicki P., Grafika Ksigzka po oktadce, wyd. Karakter, 2021.

— Maogilnicki P., Ksigzka po oktadce. O wspotczesnym polskim projektowaniu oktadek ksigzkowych, wyd. Karater 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.
—  Gorski J., Dostownie. Liternicze i typograficzne oktadki polskich ksigzek 1944-2019, wydawnictwo Karater 2020.

— Lenk K., Ewa Satalecka, Podaj dalej. Design, nauczanie, zycie, Karakter 2018.

—  Mrowczyk J., Pickni XX-wieczni polscy projektanci graficy, wydanie 2+3D, 2014.
—  Wang Shaogiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://typoteka.pl/en.
- strona internetowa: https://kroje.org/.

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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https://typoteka.pl/en

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS2

Komunikat wizualny w reklamie 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztat 2D

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Wyksztatcenie umiej¢tnosci kreowania komunikatow reklamowych, rozpoznanie ich celowosci i mocy

¢l oddziatywania na odbiorce.
c2 Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzedzia i obszary dziatania, w tym dziatania z
zakresu najnowszych technik reklamowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Sem:Tr:ariu Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té ;Oudn;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, projekt, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu

Zna najnowsze trendy dotyczace projektowania kampanii reklamowych, w tym spotecznych i

P_WO01 . . K_W19
promocjach wydarzeniach kulturalnych.

Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi stworzy¢ czytelny komunikat wizualny w obszarze reklamy. K_Ulil,ulééU 13,
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Potrafi wykorzysta¢ narzgdzia i programy z zakresu grafiki komputerowej do tworzenia spdjne;j

P_U02 kampanii reklamowej. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do kreatywnego dziatania w obszarze reklamy. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
, el ‘ . . . P_W01, P_U01,
Wrl semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad P U02 P KOL
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego
Wr2 przy tworzeniu kampanii spolecznych oraz przy wykorzystaniu programoéw: Photoshop, | P_WO01, P_U01,
[lustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspotczesnego projektowania graficznego na | P_UO02, P_KO01
potrzeby reklamy.
Realizacja ¢wiczenia kompleksowego (Projekt kluczy wizualnych na potrzebg stworzenia
reklamy ambientowej. Z uwzglednieniem nietypowych miejsca gdzie reklama bedzie pehnié
Wr3 swoja funkcje. Pamigtajac jednoczes$nie o celach i zalozeniach catos$ci kampanii spotecznej, | P_WO01, P_UO1,
wybranego zjawiska lub produktu. Nalezy uzy¢ programéw: Adobe Illustrator, Adobe | P_U02, P_KO01
Photoshop oraz InDesign. Prezentacja w postaci mockup przy wykorzystaniu programu Adobe
Photoshop.
. S P_W01, P_U01
Indywidualna korekta projektow. — ' — '
wrd y pro) P_U02, P_KO1
Wr5 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Uglk%—luoz’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 2 I ° ° T e B Forma zajeé,
e ¥ = 2 -3 8 ‘= ‘= S8 | = w ramach ktérej
£ 32 o < 2E3 &35 | S g9 £ = £ 9 2|3 fik
B c = o | 5§22 52| 8- 28-=2|38-9 85| &g | Werynkowany
N2 g (3] = | 5 o8 Er\s-g E£ 2| oggY{6g8=2 o2 £8 jest EU
g S 2 =€ | 225 $65| §28| 2223{ 328 22| 53
) bi § | 82 |258 582|585 5885|588/ 88|<%
P_W01 + Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie /nie

uczenia si¢

potrafi/nie jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi
/ jest gotéw do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie zna najnowszych trendow
dotyczacych zastosowania
multimediow w reklamie,

Zna niektore najnowsze trendy
dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie,

Zna najnowsze trendy
dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie,

Zna szczegbtowo najnowsze
trendy dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie,
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kampaniach spotecznych i kampaniach spotecznych i kampaniach spotecznych i kampaniach spotecznych i
wydarzeniach kulturalnych. wydarzeniach kulturalnych. wydarzeniach kulturalnych. wydarzeniach kulturalnych.
Nie potrafi stworzy¢ czytelnego Ma problemy ze stworzeniem Potrafi stworzy¢ czytelny Potrafi stworzy¢ spojny i czytelny
P_U01 - czytelnego komunikatu w komunikat wizualny w komunikat wizualny w obszarze
komunikatu w obszarze reklamy.
obszarze reklamy. obszarze reklamy. reklamy.
. . .. Potrafi wykorzysta¢ niektore Potrafi wykorzysta¢ narzgdzia i Potrafi tworczo wykorzystac
Nie potrafi wykorzysta¢ narzedzi i L - L
, . narzedzia i programy z zakresu programy z zakresu grafiki narzedzia i programy z zakresu
programow z zakresu grafiki L R X X - .
P_U02 . T grafiki komputerowej do komputerowej do tworzenia grafiki komputerowej do
komputerowej do tworzenia spdjnej P . . . - P .
I - tworzenia spdjnej kampanii spdjnej kampanii reklamowej. tworzenia spojnej kampanii
kampanii reklamowej. - ]
reklamowej. reklamowej.
P_K01 Nle. J est'gotow do kreatywnego Jest gotow do kreatywnego dziatania w obszarze reklamy.
dziatania w obszarze reklamy.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci chiqienie studenta _
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 4h 8h
- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! N 12h 18h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 6 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia --- ---
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Barska A., Mariola Michatowska, Janusz Snihur ,,Reklama wczoraj i dzi$, wydawnictwo Difin 2016.
— Duszek R., Satalecka E., Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.

—  Ogilvy D., Ogilvy on Advertising, Studio Emka 2013.

— Russell J.Thomas , Lane W. Ronald, Reklama, wydawnictwo Felberg 2000.

— Szubert Z., Polska szkota plakatu, wydawnictwo Bosz 2024.

— Toscani O., Reklama u$miechniete scierwo, wydawnictwo Delta W-Z 1997.
— _Young M., Ogilvy o reklamie w epoce cyfrowej, wydawnictwo ,,Arkady” 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
—  Pluta W., Pluta.Plakaty, wydawnictwo Bosz 2019.

—  Voelker J. U., Porzadek w projektowaniu, wydawnictwo D2D 2020.
— Opracowanie zbiorowe, Logo Design Global Brands, wydawca Taschen 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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https://www.empik.com/szukaj/produkt?author=lane+w.+ronald

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS2

Komunikat wizualny w reklamie 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jaroslaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Komunikat wizualny w reklamie (sem.5).

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyksztalcenie umiej¢tnoscei tworzenia kampanii reklamowych na potrzeby rynku.
c2 Rozszerzenie wykorzystanie programow projektowych o nowe narzgdzia i obszary dziatania, w tym multimedialne,
aby student byt wstanie realizowaé samodzielnie catoSciowe kampanie reklamowe.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eeﬂlzgr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, projekt, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:

P WO1 Zna w zaawansowanym SFOpnlu sposoby tworzenia elementéw identyfikacji wizualnej firmy K W09, K W10

- w celu budowania marki firmy czy produktu. - -

Zna w zaawansowanym stopniu warsztat grafika projektowego, a w tym odpowiedniego | K W15, K W18,

P_W02 L o

- kreowania wizualnych tresci reklamowych. K_W23

Umiejetnosci:
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P UO1 Potrafi stworzy¢ spdjny i czytelny system kluczy wizualnych opartych na symbolu, kolorze, | K_U03, K_U04,
- typografii i innych elementach budujacych kombinacje wptywajace na wizerunek firmy. K_U08
Potrafi ocenié¢ i wykorzysta¢ w zawodowej dziatalno$ci reklamowej kluczowe zasady i reguty
P_U02 T ; . K_U09
postugiwania si¢ znakiem graficznym dla brandingu firmy.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania tworczego myslenia w celu tworzenia skutecznych projektow
P_KO01 X ; . . K_KO05
reklamowych i z zakresu budowy tozsamosci graficzne;.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zada | P_WO01, P_W02,
Wrl semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy | P_UO01, P_UO02,
na zajeciach. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego
. L L . . .- | P_WO01, P_WO02,
Wr2 przy tworzeniu strategii kampanii reklamowej dla firm oraz przy wykorzystaniu programow: | 57 100" 57500
Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspolczesnego projektowania “p ’Ko—l '
graficznego. -
Projekt strategii kampanii reklamowej dla edukacji na kierunku Grafika. Z uwzglednieniem
specyfiki obszaru edukacji i jej odbiorcy. Praca realizowana w zespole. Z uwzglednieniem
4 oo . . . . P_W01, P_W02,
Wr3 podzialu kompetencji i zakresu wykonanej pracy projektowej. Opracowanie struktur b UOL P U02
kampanii, kluczy wizualnych i harmonogramu realizacji. Koncowa prezentacja publiczna. “p ’Ko—l '
Nalezy uzy¢ programow: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop oraz InDesign. Prezentacja w -
postaci zapisu pliku .pdf
P_W01, P_W02,
Wr4 Indywidualna korekta projektow. P_U01, P_U02,
P_KO01
Wr5 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Ul(z))l,KF:ﬁUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g g 5 3 o o TE| Forma zaje¢,
o g = >| —-g 2 = k= 23| ¢ w ramach ktorej
€ 3 © 2ES | 85| & o £ = S o| 52| g " .
N2 = (3 S| S28| g2 EL2 | ogEg| oag =2 cv | £8 EU
= 3 S | 2 | 3Elfis| 825|853 | FoEE Teg 28| g
© R S S 5T L o s < =
i S |f8 58| £88 | £55|aaaf|ass|L2| <R
P_W01 + + + Warsztaty
P_W02 + + + Warsztaty
P_UO01 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we ef?kt}’ Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / | Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczena si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna sposobow tworzenia Zna sposoby tworzenia Zna sposoby tworzenia Zna sposoby tworzenia wszystkich
elementow identyfikacji niektorych elementow wickszosci elementow kluczowych elementéw
P_Wo01 wizualnej firmy w celu identyfikacji wizualnej firmy w identyfikacji wizualnej firmy w identyfikacji wizualnej firmy w
budowania marki firmy czy celu budowania marki firmy czy celu budowania marki firmy celu budowania marki firmy czy
produktu. produktu. czy produktu. produktu i je szczegdtowo opisuje.
Nie zna warsztatu grafika Zna w podstawowym stopniu Zna w wystarczajacym stopniu Zna w zaawansowanym stopniu
- - ? warsztat grafika projektowego, - :
projektowego, a w tym warsztat grafika projektowego, a S warsztat grafika projektowego, a w
P_WO02 S . e . a w tym odpowiedniego P -
odpowiedniego kreowania w tym odpowiedniego kreowania L L tym odpowiedniego kreowania
. e . L. kreowania wizualnych tresci . -
wizualnych tresci reklamowych. | wizualnych tresci reklamowych. wizualnych tresci reklamowych.
reklamowych.
Nie potrafi stworzy¢ spdjny i Potrafi stworzy¢ nie w petni Potrafi stworzy¢ spdjny i Potrafi stworzy¢ spojny 1 czytelny
e system kluczu wizualnych opartych
czytelny system kluczu spojny i czytelny system kluczu czytelny system kluczu 7
- 4 - na symbolu, kolorze, typografii i
wizualnych opartych na wizualnych opartych na wizualnych opartych na . .
- - - innych elementach budujacych
P_Uo01 symbolu, kolorze, typografii i symbolu, kolorze, typografii i symbolu, kolorze, typografii i S .
R . . . R g kombinacje wptywajace na
innych elementach budujacych innych elementach budujacych innych elementach budujacych . i
S . S . s . wizerunek firmy. Potrafi przekazac
kombinacje wplywajace na kombinacje wptywajace na kombinacje wplywajace na e d PP
wizerunek firmy wizerunek firmy wizerunek firmy sugestie dotyczgce mozliwosé
’ ' ' udoskonalenia projektu.
Potrafi oceni¢ i wykorzysta¢ w e
. ] . crs . . . ) Potrafi ocenic i tworczo
Nie potrafi oceni¢ i wykorzysta¢ | Potrafi oceni¢ i wykorzysta¢ w zawodowej dzialalnosci . .
s . A . A 2 wykorzysta¢ w zawodowe;j
w zawodowej dziatalno$ci zawodowej dziatalnosci reklamowej wigkszo$¢ . . - .
. . L . . dziatalnosci reklamowej wszystkie
P_U02 reklamowej zasad i regut reklamowej niektore zasady i kluczowych zasad i regut Kluczowe zasady i reeul
postugiwania si¢ znakiem reguly postugiwania si¢ znakiem postugiwania si¢ znakiem we zasady 1 reguty
8 - - - . - . - postugiwania si¢ znakiem
graficznym dla brandingu firmy. | graficznym dla brandingu firmy. graficznym dla brandingu . ] .
firmy. graficznym dla brandingu firmy.
Nie jest gotow do rozwijania
tworczego myslenia w celu . o , — - s .
P KO1 tworzenia skutecznych projektow Jest gotow do rozwijania tworczego mysl?ma w _celu_ tworzenia _sk_utecznych projektow reklamowych i z
. zakresu identyfikacji wizualnej firmy.
reklamowych i z zakresu
identyfikacji wizualnej firmy.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zajc;ciach dydakt}_lczn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 3h 6h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Arden P., Cokolwiek mys$lisz pomys$l odwrotnie, wydawnictwo Insignis 2008.

— Arden P, Niewazne jak dobry jestes, wazne, jak dobry chcesz by¢, Insignis 2013.

— Duszek R., Satalecka E., Spirala. Zwierzenia projektanta, wydawnictwo Karakter 2021.
— Loiseau M., Pincas S., Historia Reklamy, wydawnictwo Taschen 2008.

—  Ogilvy D., Ogilvy o reklamie, Studio Emka 2013.

— Szubert Z., Polska szkota plakatu, wydawnictwo Bosz 2024.

—  Young M., Ogilvy o reklamie w epoce cyfrowej, wydawnictwo ,,Arkady” 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Kolesar Z., Mrowczyk J., Historia projektowania graficznego, wydawnictwo Karakter 2018.
— Namystowska M., Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

— Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, 2021.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS3 Cyfrowa obrobka obrazu 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnosSciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Umiejetno$é postugiwania sie programami graficznymi takimi jak Adobe Photoshop i Adobe Ilustrator, dodawanie i edycje zdjec,
tworzenie grafik cyfrowych. Zainteresowanie kulturg i sztuka.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Student opanowuje mozliwosci i zakres funkcjonowania programéw graficznych — Adobe Photoshop i Adobr
Ilustrator w zakresie cyfrowej obrobki obrazu.
C2 Student wykazuje che¢ dalszego rozwoju w zakresie cyfrowej obrobki obrazu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té gSOU dTi?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACII ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Warsztaty Cwiczenia praktyczne, praca z oprogramowaniem, korekty prac, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

P_W01 Zna programy graficzne oraz ich funkcjonalno$¢ w zakresie cyfrowej obrobki obrazu. }}((_VV\\//:ZLL?S’)]
P_W02 Rozumie zalezno$¢ migdzy grafika wektorowa i bitmapowa. K_W18

Umiejetnosci:
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Potrafi wykorzysta¢ funkcje programéw Adobe Photoshop i Adobe Illustrator do cyfrowej

PUOL | Gbrobki obrazu, K_U02, K_U21
P_U02 Potrafi dokona¢ zmiany i edycji wybranej grafiki przy wykorzystaniu programu graficznego. K_U21, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow Wykazac si¢ saquzwlnosmq, otwartos$cig 1 kreatywnoscia w ramach zajg¢ z K_K02, K_K07
wykorzystaniem programu graficznego.
Jest gotéw $wiadomie planowaé realizowac i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_KO02 e T K_KO05
mys$lenie w realizacji projektow.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do cyfrowej obrobki obrazu. Podstawy pracy z programami graficznymi — P_WOL, P_W02,
wrl Adobe Photoshop i Adobe Illustrator P_U0L, P_U02,
P : P_KO1,P_K02
P_W01, P_W02,
Wr2 Poprawa jasnosci, kontrastu i kadrowania fotografii. P_UO01, P_UO02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
Wr3 Praca z warstwami i maskami. Tworzenie ztozonych kompozycji. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
Wr4 Typografia i tekst w grafice. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_W02,
Wr5 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektéw semestralnych. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Przygotowanie si¢ do zaliczenia ustnego. P_W01, P_W02
) ) , P_U01, P_U02,
PW2 Opracowanie projektu semestralnego wedtug zalecen prowadzacego. P K01, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 'g @ 2 ? §>; - Forma zajeé,
E ; f 2 > .E‘_i‘f < %‘ §_ % S ; w ramfzfﬁh ktorej
2= S > 'c e o = s =2 S 2 =) g E g weryfikowany
Sz E & 8 = | g2 | ES | E2 | 2 < S& | 238 jest EU
cg | 85| 2 | 5 | S| 28| 32|88 25| & | 22| s
S BE| R | & | dg| 85| fE &8 |8 & |28 2%
P_Wo01 X Warsztaty
P_W02 X Warsztaty
P_UO1 X X X Warsztaty
P_U02 X X X Warsztaty
P_KO01 X X X Warsztaty
P_KO02 X X X Warsztaty
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto
we efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie zna programéw graficznych

Zna w stopniu podstawowym
programy graficzne oraz ich

Zna w stopniu szczegbtowym
programy graficzne oraz ich

Zna w stopniu szczegétowym i
kompleksowym programy

P_wo1 oraz ich funkcjonalnosci w . o . . o . graficzne oraz ich funkcjonalno$é¢
. . o funkcjonalno$¢ w zakresie funkcjonalno$¢ w zakresie . . s
zakresie cyfrowej obrobki obrazu. . L R w zakresie cyfrowej obrobki
cyfrowej obrobki obrazu. cyfrowej obrobki obrazu. obrazu
Nie zna i nie rozumie zalezno$ci | Zna i rozumie niektore zaleznosci Zna i rozumie zaleznosé Zna i rozumie w stopniu pelnym
P_W02 mig¢dzy grafika wektorowa i mie¢dzy grafika wektorowa i mie¢dzy grafika wektorowa i zaleznos$¢ miedzy grafika
bitmapowa. bitmapowa. bitmapowa. wektorowa i bitmapowa.
Nie wykorzystuje funkcji Wykorzystuje tylko niektore Wykorzystuje funkcje Wykorzystuje zaawansowane
P UOL programow Adobe Photoshop i funkcje programow Adobe programow Adobe Photoshop i funkcje programéw Adobe
- Adobe Illustrator do cyfrowej Photoshop i Adobe Illustrator do Adobe Illustrator do cyfrowej Photoshop i Adobe Illustrator do
obrobki obrazu. cyfrowej obrobki obrazu. obrobki obrazu. cyfrowej obrobki obrazu.
Nie dokonuje zmiany i edycji Dokonuje z licznymi btedami Dokonuje zmiany i edycji Dokonu!e k"mp'?"s"wel oraz
- o . - . ] . - . przemyslanej zmiany i edycji
P U2 wybranej grafiki przy zmiany i edycji wybranej grafiki wybranej grafiki przy branei arafiki prz
- wykorzystaniu programu przy wykorzystaniu programu wykorzystaniu programu Wy 191 przy
- 4 - wyKkorzystaniu programu
graficznego. graficznego. graficznego. -
graficznego.
Nie jest gotow wykazac sig¢
samodzielnoscia, otwartoscig i X o . - i - . .
P KO1 kreatywnoscia w ramach zaje¢ Jest gotow wykaza¢ si¢ samodzielnoscia, orz)wz:;ir(r)]icu:i ;fl;é:ﬁzyvgnosmq w ramach zaj¢¢ z wykorzystaniem
wykorzystaniem programu prog 9 go.
graficznego.
Nie jest gotow $wiadomie
planowa realizowat i Jest gotow $wiadomie planowac realizowac i prezentowac nabyte umiejg¢tnosci i tworcze myslenie w
P_K02 prezentowa¢ nabyte umiej¢tnosci g p p y 1e Y

i tworcze myslenie w realizacji
projektow.

realizacji projektow.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr_lych (wyktady, ¢éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wilasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt semestralny 10h 15h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe Illustrator CS6/CS6 PL : oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.
— Kelby S., Fotografia cyfrowa: edycja zdj¢¢, Helion, Gliwice 2017.
— Tomaszewska A., ABC Photoshop CS6/CS6 PL, Helion, Gliwice 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
— Dewis G., Photoshop: profesjonalny retusz i fotomontaz, Helion, Gliwice 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Cyfrowa obrébka obrazu 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Cyfrowa obrobka obrazu V.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Student rozwinat umiejetnosci w zakresie retuszu, edycji i zmiany kolorystyki obrazu.

C2 Student wykorzystuje sztuczng inteligencj¢ do pomocy przy obrobce obrazu.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_w/ Sum.a
aliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Warsztaty Cwiczenia praktyczne, praca z oprogramowaniem, korekty prac, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
Zna sposoby na dokonanie modyfikacji, edycji i retuszu grafiki poprzez wykorzystanie K_ W13,
P_Wo01 L .
- odpowiedniego programu graficznego. K_w18
P_W02 Rozumie znaczenie najnowszych technologii w zakresie cyfrowej obrobki obrazu. K_W19
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi dokona¢ retuszu, zastosowania odpowiednich filtréw i fotomontazu wybranej grafiki. K_U21
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Potrafi wykorzysta¢ najnowsze funkcje programéw Adobe Photoshop i Adobe Illustrator do

P_U02 wykonania projektu semestralnego. K_U21, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow \_vakazac si¢ samo_d21elnosc1q, otwartos$cig 1 kreatywno$cia w ramach zaje¢ z K_K02, K_KO07
wykorzystaniem programu graficznego.
Jest gotéw S$wiadomie planowaé realizowal i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
P_K02 e o K_KO05
mys$lenie w realizacji projektow.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_WO02,
Wrl Filtry i retusz. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr2 Tworzenie efektow swietlnych, tekstur i innych. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr3 Zmiana kolorystyki grafiki i tta. Fotomontaz i kolaz. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr4 Tworzenie i edycja wektorowych elementow graficznych. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
P_W01, P_WO02,
Wr5 Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektéw semestralnych. P_U01, P_U02,
P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Przygotowanie si¢ do egzaminu ustnego. P_W01, P_W02
) ) , P_U01, P_U02,
PW2 Opracowanie projektu semestralnego wedtug zalecen prowadzacego. P K01, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E ~§ - 2 ? ? - Forma zajeé,
SIS g = o 2 g 3 = w ramach ktérej
€3 g s 2| 8= | & = 2 22 | 3 weryfikowan
Bz S > = S o S| 83| 8§ E > | 85| €= Y y
Sz EE E s | 22 | €3 | E8 | ¥ kv So | £38 jest EU
ag g g 3 - £ | 28 °c2 | 88 “gi 2 22| 2%
&h 7 = [} QS S <z .2
FE| & | & |f28| &8 || a5 |as| & | €2 | <%
P_Wo01 X X Warsztaty
P_W02 X X Warsztaty
P_UO1 X X X Warsztaty
P_U02 X X X Warsztaty
P_KO01 X X X Warsztaty
P_KO02 X X X Warsztaty
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?kt)_/ Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ Inie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna sposobow na dokonanie Zna niektore sposoby na Zna sposoby na dokonanie Zna szczegbtow liczne sposoby
modyfikacji, edycji i retuszu dokonanie modyfikacji, edycji i modyfikacji, edycji i retuszu na dokonanie modyfikacji, edycji
P_wo1 grafiki poprzez wykorzystanie retuszu grafiki poprzez grafiki poprzez wykorzystanie i retuszu grafiki poprzez
odpowiedniego programu wykorzystanie odpowiedniego odpowiedniego programu wykorzystanie odpowiedniego
graficznego. programu graficznego. graficznego. programu graficznego.
Nie rozumie znaczenia Rozumie znaczenie niektorych Rozumie znaczenie Rozumie znaczenie najnowszych
- - . ory najnowszych technologii w technologii w zakresie cyfrowej
P_W02 najnowszych technologii w najnowszych technologii w Kresic oy  obrébki brobki ob - 516
zakresie cyfrowej obrobki obrazu. | zakresie cyfrowej obrobki obrazu zakresie cylrowe) obrob ODrODK1 obrazul 1)¢ Szczegolowa
’ ’ obrazu. objasnia.
Nie potrafi dokona¢ retuszu, Nie zawsze potrafi dokona¢ Potrafi dokonac¢ retuszu, Potrafi innowacyjnie dokona¢
P UOL zastosowania odpowiednich retuszu, zastosowania zastosowania odpowiednich retuszu, zastosowania
- filtréw i fotomontazu wybranej odpowiednich filtrow i filtrow i fotomontazu wybranej odpowiednich filtrow i
grafiki. fotomontazu wybranej grafiki. grafiki. fotomontazu wybranej grafiki.
Nie potrafi wykorzystaé Potrafi wykorzysta¢ niektore Potrafi wykorzysta¢ najnowsze | Potrafi innowacyjnie wykorzystaé
najnowsze funkcje programow najnowsze funkcje programow funkcje programéw Adobe najnowsze funkcje programow
P_U02 Adobe Photoshop i Adobe Adobe Photoshop i Adobe Photoshop i Adobe Illustrator Adobe Photoshop i Adobe
Illustrator do wykonania projektu | Illustrator do wykonania projektu do wykonania projektu Illustrator do wykonania projektu
semestralnego. semestralnego. semestralnego. semestralnego.
Nie jest gotow wykazac si¢
samodzielnoscia, otwartoscia i , . . L L L. ., .
P KO1 kreatywnoscia w ramach zaje¢ 7 Jest gotow wykazac si¢ samodzielnoscia, otwartoscia i 1_<reatywnosc1ar w ramach zajec¢ z wykorzystaniem
- programu graficznego.
wykorzystaniem programu
graficznego.
Nie jest gotow $wiadomie
planowa¢ realizowa¢ i Jest gotow swiadomie planowacé realizowac i prezentowac nabyte umiejetnosci i tworcze myslenie w
P_KO02 prezentowac nabyte umiejgtnosci g p 1 prezentowac naby e Y
L PO SN realizacji projektow.
i tworcze myslenie w realizacji
projektow.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr_lych (wyktady, ¢éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach =zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
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prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe Illustrator CS6/CS6 PL : oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.
— Kelby S., Fotografia cyfrowa: edycja zdj¢¢, Helion, Gliwice 2017.
— Tomaszewska A., ABC Photoshop CS6/CS6 PL, Helion, Gliwice 2013.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

— Dewis G., Photoshop: profesjonalny retusz i fotomontaz, Helion, Gliwice 2015.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS4

Motion Graphics i VFX w reklamie 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos$¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomos$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D. Zaliczenie przedmiotow: Wprowadzenie do multimediow i animacja.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przyswojenie wiedzy z zakresu dziatania zawansowanych funkcji programéw Adobe After Effects, Adobe Premiere

cl Pro.

C2 Zapoznanie studentek i studentow z projektowaniem i oddzialywaniem reklam multimedialnych.

C3 Zaznajomienie studentek i studentow zawansowanymi systemami rozproszonymi w programie Blender i 3ds max.

C4 Zaznajomienie studentek i studentow z technikami trackowania i wykorzystania ich w tworzeniu reklam i VFX.

C5 Zaznajomienie studentek i studentow z podstawows historia tworzenia efektow specjalnych.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. | Warsztaty | Projekt | Seminarium | Konsultacje | 32T\ 5ma godzin
stai}gg::’ne 28 2 30
Studia

niestacjonar 16 2 18

ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyklad interaktywny, wykonywanie zadan na =zajeciach,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

272




P_WO01 | Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K_W19
P W02 Zna | rozumie mechanizmy generowania efektow specjalnych oraz zna metody ich K W22
- generowania. -
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects w stopniu rozszerzonym w
P_UO01 - o - K_U16
zakresie trackowania i korekcji barw.
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zatozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodlowe
. , > , . - .| P_WO01, P_WO02,
Wr. 1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S - ) , P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Omowienie powszechnie projektowanych efektow specjalnych, green screen, palanar tracking,
Wr. 2 . . : ! : . P_W02, P_K01
camera tracking, color grading, fire and smoke symulation systems Object tracking. - -
Wr. 3 Zadanie pierwsze: Wojna $wiatow. W prowadzenie do obszaru materiatu wideo obiektow 3D. P_W02, P_K01
Omoéwienie cammera trackingu w Adobe After Effects i Blender. Modelowanie dla potrzeb P_WO01, P_W02,
Wr. 4 P P_UO01, P_U02,
reklamy i filmu. - —
P_KO01
Wr. 5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie probleméw w realizacji projektu. P_Ugl,KFEﬁUOZ,
Wr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P—Ugl’KFE)—luoz’
Wr. 7 Przeglad i1 ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_Ugl,KF:ﬁUOZ,
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego lub | P_U01, P_U02,
Wr. 8 . -
firmy post produkcyjnej. P_KO01
Wr. 9 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_U02,
' probleméw realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_U01, P_UO02,
Wr. 10 . . ;
probleméw realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UO02,
Wr. 11 \ . ’
probleméw realizacyjnych. P_KO01
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ02,
Wr. 12 . . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Wr. 13 Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcow multimedialnych. P_Ugl,KPO_1U02,
Wr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_Ugl,KPO_1U02,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
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PW2 Przygptov_vanie propozy(_:ji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
= s =2 . .
28 s E o S @ gl o Forma zajeé,
2N = 2| -3 &8 c e | = 2 o| € w ramach ktérej
c 2 15 g .5 <= < o S = © < o 59| o . .
5 2 5 =S| g8 |5 & =2 S_=| 32 o| &c¢c| g 4 weryfikowany jest
o 2 = .2 S NG| S22 | S99 25558 252 | 28| 295
N = £ L= Soxn | cess | E£3 08sesX | €| 22 £ EU
e S 2| =€ | 825|352 | 338 LB ZEE | 28| 22| 57
© S 3 &5 >ES | 255 | 293 NSEE | N2 | 83| %3
w [ w o =28 | a8 |asg ascslE8|ascse| ¥XX| <8
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie/ | Studentznairozumie/ potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi | Studentznairozumie/ potrafi/ jest
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: / jest gotow do: gotow do:
Nie zna podstawkowych form Zna fragmentarycznie mekFo_re Zna podstawowe formy reklam Zna szczegbdtowo podstawowe
. - podstawowe formy reklamiich | . . - o -
P_wo01 reklam i ich zastosowanie w . i idei i ich zastosowanie w promocji formy reklam i ich zastosowanie
romocji idei lub produktu zastosowanie w promocji idei idei lub produktu w promocji idei lub produktu
P ' lub produktu. ' '
. L Zna zasady kreacji efektow Doskonale zna zasady kreacji
Nle.?na po@stawovyych zas.afj Zna fragmentary(;; e m,ektore specjalnych i ich roli w efektow specjalnych i ich roli w
kreacji efektow specjalnych i ich zasady kreacji efektow g L . o
P_W02 - - . 2. - kreowaniu nowych mediow. W kreowaniu nowych mediow. W
roli w kreowaniu nowych specjalnych i ich roli w . . A . . AN
-, . . ich projektowaniu widaé ich projektowaniu widac jej/jego
mediow. kreowaniu nowych mediow. L e ‘s
jej/jego kreatywno$c¢. kreatywnosc.
Nie zna narzedzi Zna niektore narzedzia Zna narzgdzia wspomagajace Zna szczegotowo narzedzia
wspomagajacych projektowanie | wspomagajace projektowanie projektowanie reklam w wspomagajace projektowanie
P_W02 reklam programach Adobe After | reklam w programach Adobe programach Adobe After reklam w programach Adobe
Effects, Blender oraz Autodesk After Effects, Blender oraz Effects, Blender oraz Autodesk After Effects, Blender oraz
3ds max. Autodesk 3ds max. 3ds max. Autodesk 3ds max.
. L, Potrafi z trudnos$ciami R . .. .,
Nie potrafi postugiwac si¢ ostugiwad si Potrafi postugiwac sig Potrafi innowacyjnie postugiwac
oprogramowaniem Adobe After POSIUgIwac sig oprogramowaniem Adobe si¢ oprogramowaniem Adobe
. oprogramowaniem Adobe - B
P_U01 Effects w stopniu rozszerzonym - After Effects w stopniu After Effects w stopniu
. S - After Effects w stopniu - ;
w zakresie trackowania i korekcji - rozszerzonym w zakresie rozszerzonym w zakresie
rozszerzonym w zakresie S i, - -
barw. .2 - trackowania i korekcji barw. trackowania i korekcji barw.
trackowania i korekcji barw.
Nie potrafi modyfikowac Potrafi Z'trudno'smq . Potrafi modyfikowa¢ materiat Potrafi tworczo modyfikowaé
. . . modyfikowaé materiat wideo . . Lo . . .
P_U02 material wideo zgodnie z soodnic 2 zaloseniami proiektu wideo zgodnie z zalozeniami material wideo zgodnie z
zatozeniami projektu VFX. godme a\(;Fex ami proye projektu VFX. zalozeniami projektu VFX.
Nie jest gotow do korygowania
P_K01 whasnej wiedzy i postaw we Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajgcia.

wspotpracy z prowadzacym
zajecia.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
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Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach - -

Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge, 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS4

Motion Graphics i VFX w reklamie 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomos$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D. Zaliczenie przedmiotow Wprowadzenie do multimediéw i animacja.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zaznajomienie studentéw z proceduralnymi systemami w Blender i Houdini.
C2 Zaznajomienie studentéw z jezykiem skryptow VEX.
C3 Nauczenie studentdéw wykorzystania sztucznej inteligencji do tworzenia skryptow Python i VEX.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE ;ilzgzn;rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajeciach,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 | Zna proceduralne systemy w Blender i Houdini. K_W19
P_WO02 | Zna mozliwos$ci wykorzystania sztucznej inteligencji do tworzenia skryptow Python i VEX. K_W22

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi postugiwaé si¢ w stopniu podstawowym jezykiem VEX i tworzy¢ Geometry Nodes w K_U16
- programach Houdini i Blender.
P_U02 Potrafi tworzy¢ narzedzia w jezyku skryptow. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i omdéwienie zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Szczegdtowe
. , > , s > | P_WO01, P_WO02,
Wr. 1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia - =
. S : . ; P_KO01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Wr. 2 Omowienie podstaw systemow proceduralnych oraz przyktadow ich zastosowania. P_W02, P_K01
Zadanie pierwsze: Kampania reklamowa napojow gazowanych, kosmetykow oraz samochodu
Wr. 3 konceptualnego. ~ Wszystkie ~kampanie zawiera¢ muszg: oryginalne logo, trzy | P_WO01, P_K01
trzydziestosekundowe filmy reklamowe z uzyciem systemow proceduralnych, plakat.
- P_W02, P_U01
Podstawy Vex w Houdini. — M
Wr. 4 Wy P_U02, P_KO1
Geometry Nodes w Blender. ChatGpt 4.0 w tworzeniu nowych narzedzi w Houdinim i | P_UO01, P_UO02,
Wr. 5
Blenderze. P_KO01
Wr. 6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_U(F))l,KFZﬁUOZ,
Wr. 7 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animaciji. P—Ugl’KFE)—luoz’
Wr. 8 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animaciji. P—Ugl’KFE)—luoz’
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ02,
Wr. 9-13 . . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Wr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_Ugl,KPO_1U02,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia si¢

Metoda weryfikacji

Egzamin

Test

Esej/ referat/
portfolio
Wykonanie
sprawozdan
laboratoryjnych
Prezentacja i
obrona projektu
indywidualna
Prezentacja
projektu
arupowedo
Przygotowanie
projektu
indywidualnego
(animacji
poklatkowa)
Przygotowanie
projektu
grupowego
Karty obserwacji
/karty samooceny
Aktywno$¢ na
zajeciach

Forma zaje¢,
w ramach ktorej
weryfikowany jest
EU

P W01

+

Warsztaty

P W02

+

Warsztaty
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P_UO01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / jest
sie nie potrafi / nie jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: gotow do:
. Zna fragmentarycznie 1
P WO1 Nie zna procedL_JraIne s_y§temy w proceduralne systemy w Zna procedure_ilne sygtgmy w Zna szczegotowo pn_)cedurz_ilr}e
Blender i Houdini. . L Blender i Houdini. systemy w Blender i Houdini.
Blender i Houdini.
Nie zna mozliwosci Znafgel;;g;etam(lerl]\;\éosc1 Zna mozliwosci Zna mozliwos$ci wykorzystania
wykorzystania sztucznej g ary . wykorzystania sztucznej sztucznej inteligencji do tworzenia
P_W02 S - - wykorzystania sztucznej A . - . . . .
inteligencji do tworzenia SO - : inteligencji do tworzenia skryptow Python i VEx i wskazuje na
kryptow Python i VEx inteligencji do tworzenia kryptow Python i VEx ograniczenia.
Skryptow Fytho ’ skryptow Python i VEx. SKIyptow Fytho ' 9 '
Nie potrafi postugiwaé si Potrafi z trudno$ciami Potrafi postugiwac si¢ w
est%o n?u pgss?;gwoac iﬂq w postugiwac si¢ w stopniu stopniu podstawowym Potrafi innowacyjnie postugiwac si¢
stopniup wowy . podstawowym jezykiem jezykiem VEX i tworzy¢ jezykiem VEX i tworzy¢ Geometry
P_U01 jezykiem VEX i tworzy¢ VEX i G G Nod Nod A Houdini i
Geometry Nodes w programach i tworzy¢ Geometry eometry Nodes w odes w programach Houdini i
A Nodes w programach programach Houdini i Blender.
Houdini i Blender. L
Houdini i Blender. Blender.
Potrafi tworzy¢ narzgdzia w jezyku
. . Potrafi tworzy¢ proste Potrafi tworzy¢ narzedzia w skryptow i potrafi tworzy¢ systemy
P_U02 EZ:’ pgtriaﬁ Fworlfy(;g; S:(};Ch narzedzia w jezyku jezyku skryptow i potrafi ich kontroli. Kreatywnie wykorzystuje
zedzt W jgzyku ptow. skryptow. tworzy¢ systemy ich kontroli. narzedzia Al w modelowaniu
proceduralnym i tworzeniu animacji
Nie jest gotow do korygowania
wiasnej wiedzy i postaw we , . . . , -
P_KO01 wspblpracy z prowadzacym Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia.
zajecia.
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zaje¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge, 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS5

DTP / Techniki druku

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111 /5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jarostaw Golanek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Obstuga oprogramowania komputerowego 2D .

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Nauczenie studentéw swiadomego wykorzystanie narz¢dzi oprogramowania komputerowego 2D (np. firmy Adobe)
aby zrealizowa¢ w pelni projekt i przygotowa¢ go do wydruku.
Rozszerzenie wykorzystanie programow projektowych o nowe narzedzia i obszary dziatania, aby student byt
C2 wstanie realizowa¢ samodzielnie zalozenia projektow do wydruku uzywajac programéow Photoshop, Illustrator oraz
Indesign.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂlzcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P WO1 Zna rézne r'odza.Je’ druku. Zna systemy kolorystyczne stosowane w druku. Zna zasady K W13, K W15
- przygotowania plikéw graficznych do druku. - -
P W02 Zna elektroniczne pliki postscriptowe, rozbarwien dokumentu, raportu drukarskiego oraz siatki K W12,
- wykrojnika dla procesu produkcji poligraficznej. K_W13, K_W15
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Umiejetnosci:

Posiada rozwinigte umiejgtnosci warsztatowe w zakresie przygotowania pliku cyfrowego do

P_U01 druku oraz reprodukcji grafiki projektowej technika poligraficzng. Potrafi wykorzysta¢ zasady K—Uil’UKZZU 13,
konstrukcji opakowania w dziatalno$ci zawodowe;. -
P U2 Posiada umiejetno$ci techniczne w zakresie przygotowania plikow postscriptowych do druku | K_U07, K_U11,
- oraz reprodukc;ji grafiki projektowej technikg poligraficzna. K_U12, K_U13
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania swoich umiej¢tnosci technicznych w zakresie przygotowania
P_KO01 .o . . K_K02
- projektow graficznych do réznego rodzaju druku. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
, e X . . P_W01, P_UO01,
Wrl semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w semestrze oraz zasad pracy na ~ b KoL
zaje¢ciach. Prezentacja etapowych prac studentow. -
Wr2 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programu InDesign. Wyjasnienie roli programu | P_WO02, P_UO02,
InDesign jako programu do przygotowania do druku ztozonych publikacji. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réoznych technik projektowania graficznego
. 4 . S P_W02, P_U02,
Wr3 przy wykorzystaniu programu InDesign. Dyskusja na temat natury wspolczesnego ~ b KoL
projektowania graficznego oraz zrozumienie zasad przygotowania projektu do wydruku. -
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt graficzny opakowania rozmieszczony na siatce wybranego
Wra wykrojnika. Uwzgledniajacy wiedz¢ na temat konstrukcji, przygotowania odpowiedniego | P_W02, P_U02,
cyklu drukarskiego. Zachowujac zasady prawidtowe w przygotowaniu do druku oraz dla dziatu P_KO01
introligatorni.
Realizacja ¢wiczenia (2). Student ma z a zadanie przygotowac i opracowaé prawidtowy tekst
WIS wystany przez prowadzacego zajecia z wykorzystaniem programu Adobe InDesign. Projekt ma | P_W02, P_U02,
zosta¢ odpowiednio przygotowany do druku. Cwiczenie zaktada wykorzystanie tylko P_KO01
typografii. Zapis w postaci pliku PDF.
Wr6 Realizacja ¢éwiczenia (3). Student ma za zadanie przygotowac i opracowaé na podstawie | P_WO02, P_U02,
¢wiczenia nr 2 zlecenie do druku offsetowego. Zrealizowac projekt w postaci matrycy CTP. P_KO01
Wr7 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programach graficznych 2D. Wyjasnienie roli programu | P_WO01, P_UO01,
InDesign jako programu do przygotowania do druku ztozonych publikacji. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do roznych technik projektowania graficznego
Wi przy wykorzystaniu oprogramowania 2D. Dyskusja na temat natury wspofczesnego | P_WO01, P_UO1,
r projektowania graficznego oraz zrozumienie zasad przygotowania projektu do wydruku w P_KO1
réznych technikach poligraficznych.
Realizacja ¢wiczenia (1) Student ma za zadanie przygotowaé impozycje 4, 8, 16 stron | P_ W01, P_UO01,
Wr9 publikacji na arkuszu drukarskim (druk na sposob odwracany). P_KO1
Realizacja ¢wiczenia (2). Student ma z a zadanie przygotowaé wilasciwie siatki konstrukcyjne
Wrl0 do projektu opakowania. Miedzy innymi ¢wiczenie polega na wiasciwym doborze noza w | P_WO01, P_UO01,
wybranych konstrukcjach opakowania (noze ostre i tepe). Oraz prawidlowego ich oznaczenia P_KO01
w technice DTP.
Realizacja ¢wiczenia (3). Student ma z a zadanie przygotowac projekt z odpowiednia kalibracja
barwna przy pomocy programu Photoshop oraz wypetnic¢ zlecenie dla odpowiedniego rodzaju | P_WO01, P_UO01,
Wrl1 . . .\ . 1 .
druku. Zachowujgc przy tym jego wlasciwg specyfikacje. OkreSlajgc rozmiar, parametry P_KO01
liniatury, rozdzielczo$¢ i ilo§¢ sktadowych koloru.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia sie

282




PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Uglklz)_]-UOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
3 s = v £ ° 5 £ B Forma zajeé,
2 3 = 2| =38 85 s S5| = w ramach ktérej
E g o | B 2ES | &5 | = d STR s 9| g8l 2 weryfikowany jest
2z £ €| 2o | E¥5| 8538|859 82825 | 822 |45 25 ey
L= O = — = =1 =t = n
53 S | 8| o2 Big| 582 |58 22z8 | 288 |22 i3
- = = L = L O 3 N O N O S B
S | S| %8| 58| £8E|&£85 £2EE | £88|SE|<E
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna réznych rodzajéw druku.
Nie zna systemow
kolorystycznych stosowane w

Zna niektore rodzaje druku. Zna
niektore systemy kolorystyczne

Zna rozne rodzaje druku. Zna
systemy kolorystyczne
stosowane w druku. Zna

Zna szczegdtowo rozne rodzaje
druku. Zna szczegotowosystemy
kolorystyczne stosowane w druku.

P_wo1 - - - stosowane w druku. Zna niektore L ,
druku. Nie posiada wiedzy na L zasady przygotowania plikow Zna szczegdtowo zasady
L zasady przygotowania plikow - Lo
temat przygotowania plikow . graficznych do druku. przygotowania plikow graficznych
- graficznych do druku.
graficznych do druku. do druku.
Zna szczegdtowo
Nie zna elektronicznego pliku Zna niektore elektroniczne pliki elektroniczne pliki Zna szczegbtowo elektroniczne pliki
postscriptowego, rozbarwien postscriptowe, rozbarwien postscriptowe, rozbarwien postscriptowe, rozbarwien
P_W02 dokumentu, raportu drukarskiego | dokumentu, raportu drukarskiego dokumentu, raportu dokumentu, raportu drukarskiego
oraz siatki wykrojnika dla oraz siatki wykrojnika dla drukarskiego oraz siatki oraz siatki wykrojnika dla procesu
procesu produkcji poligraficznej. | procesu produkcji poligraficznej. wykrojnika dla procesu produkcji poligraficznej.
produkcji poligraficznej.
. . .. - . . .. . Posiada rozwinigte
Nie posiada umiej¢tnosci Posiada ograniczone umiejgtnosci . - . . -
- ; umiejetnosci warsztatowe w Posiada kompleksowe umiejetnosci
warsztatowych w zakresie warsztatowe w zakresie zakresie przygotowania pliku warsztatowe w zakresie
przygotowania pliku cyf_ljowego_ przygotowania pliku cyf_nfoweg_o_ cyfrowego do druku oraz przygotowania pliku cyfrowego do
do druku oraz reprodukcji grafiki | do druku oraz reprodukcji grafiki . - - .
. . : . . : reprodukcji grafiki druku oraz reprodukcji grafiki
P_U01 projektowej technika projektowej technika . - . . . . .
. . ! projektowej technika projektowej technika poligraficzna.
poligraficzng. nie potrafi poligraficzng. Potrafi : . .
i .. o e poligraficzng. Potrafi Potrafi tworczo wykorzysta¢ zasady
wykorzysta¢ zasady konstrukcji wykorzysta¢ niektore zasady . - .
. . - - . wykorzysta¢ zasady konstrukcji opakowania w
opakowania w dziatalno$ci konstrukcji opakowania w 2 ) . - .
- . - . konstrukcji opakowania w dzialalnosci zawodowe;j.
zawodowej. dziatalno$ci zawodowe;. - -~ .
dziatalno$ci zawodowe;j.
Nie posiada umiejetnosci Posiada ograniczone umiej¢tnosci umigpst?:z:irct)zgqfilg;e W Posiada kompleksowe umiejetnosci
techniczne w zakresie techniczne w zakresie Jet - techniczne w zakresie
L L zakresie przygotowania e,
przygotowania plikow przygotowania plikow o : przygotowania plikow
P_U02 : : plikow postscriptowych do :
postscriptowych do druku oraz postscriptowych do druku oraz druku oraz reprodukaii postscriptowych do druku oraz
reprodukcji grafiki projektowej reprodukcji grafiki projektowej S pro i reprodukcji grafiki projektowej
technika poligraficzna. technikg poligraficzna. grafiki proj cktowej techniky technika poligraficzna
’ ’ poligraficzna. :
Nie jest gotow do rozwijania
swoich umiejetnosci
P KO1 technicznych w zakresie Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci technicznych w zakresie przygotowania projektow

przygotowania projektow
graficznych do r6znego rodzaju
druku.

graficznych do réznego rodzaju druku.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt.yCZI.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- PI‘O_j ekt (.Zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 6h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Chavez C., Adobe Photoshop. Oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2023.

—  French N., Indesign i tekst profesjonalna typografia w Adobe inDesign, wyd. APN Promise, 2020.

— Golab A., Praktyczny poradnik poligraficzny, Helion, Gliwice 2021.
—  Williams R., DTP od podstaw. Projekty z klasg, Helion, Gliwice 2021.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— Blachowski K., Czech G., Dabrowa T. i in., Poligrafia — sztuka, techniki, technologie, Centralny Os$rodek Badawczo-

Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, 2021.

— Gotlab A., DTP. Od projektu az po druk. O wspolpracy grafika z drukarzem, Helion, Gliwice 2013.

Inne materialy dydaktyczne:

- Albumy ze sztuka projektows, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin poligrafii i

projektowania.

284




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS6

Generatywne formy audiowizualne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zapoznanie studentdow z teorig i praktyka generatywnych form audiowizualnych, rozwijanie umieje¢tnosci
C1 tworczych oraz eksperymentowanie z roznymi narzedziami do tworzenia generatywnych projektow
audiowizualnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_1/ Sum.a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

wykorzystaniem platformy Teams - zajecia synchroniczne.

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone zdalnie z

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu

K_W06,

P_Wo01 Zna historig¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19

) . . L K_W13,

P_W02 Zna narzegdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
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Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesie powstawania wspodtczesnych form

K_W18,

P_W03 audiowizualnych. K_ W27
Umiejetnosci:
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
P_U01 . ;
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i K KO1
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
Jest gotow do prezentowanie postawy otwartoSci w zakresie nowych technologii w grafice
P_KO02 . . L o . K_K02
artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. L . . . | P_W01, P_U01,
w1 Wprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki B KOL P K02
. . . P_W02, P_UO01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P KOL, P_KO02
g P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P KOL, P_KO02
S P_W02, P_U01,
W4 Generatywna grafika i wideo. P KOL, P_KO02
W5 Interaktywnos$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$é ITD_V|\(/8$’ E—Egé’
W6 Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych P_WO03, P_UOL,
' P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_W02,
PW1 Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_W03, P_U01,
P_KO01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 = 2 5 £ B Forma zajeé,
o ¥ = s S s 2 5 ] < w ramach ktérej
E 5 @ @ S =g 8 | & E 2 Se | 3 weryfikowan
Bz | Sz |5e|5e|B82| S 82| 8| 2| 2 | B8 g8 st U
ol EE| NE| BE| =2 |gs89 82| 88| 22| 2 | 22| &% j
3 58 | 58| S8 | 85 | SE§ 28| g5 | €| 9 | 58| £
Wa | Na | Na | wa | aa8g a.ct as | okt a ¥ X < g
P_Wo01 X Wyktad
P_W02 X Wyktad
P_W03 X Wyktad
P_UO1 X Wyktad
P_KO01 X Wyktad
P_KO02 X Wyktad
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?kty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna historii i sposobu Zna WSSthS) éléud(;%ﬂr;{wrzrﬁftom ! Zna histori¢ i sposob i?;::i Stios né‘;évgy;:g;?sszzir:
P_Wo01 definiowania generatywnych P definiowania generatywnych ¢ 18P
- SO generatywnych form S generatywnych form
form audiowizualnych. A form audiowizualnych. AR
audiowizualnych. audiowizualnych.
Nie zna narzedzi Zna wylacznie niektore narzgdzia Zna narzedzia wykomzystywane Zna wszystkie istotne narze¢dzia
wykorzystywanych do tworzenia wykorzystywane do tworzenia gdz1a WyKOTZysty wykorzystywane do tworzenia
P_Wo2 generatywnych firm generatywnych firm do t\_/vorzenl_a ggneratywnych generatywnych firm
) A firm audiowizualnych. L
audiowizualnych. audiowizualnych. audiowizualnych.
. . . . Rozumie w stopniu ogdlnym . . . Rozumie w stopniu
Nie rozumie znaczenie sztucznej ; LS " Rozumie znaczenie sztucznej . .
o o - znaczenie sztucznej inteligencji w S - : wyczerpujacym znaczenie
inteligencji w procesie - d inteligencji w procesie MR " .
P_W03 . R procesie powstawania . . sztucznej inteligencji w procesie
powstawania wspotczesnych A powstawania wspolczesnych . .
o wspotczesnych form S powstawania wspolczesnych
form audiowizualnych. L form audiowizualnych. o
audiowizualnych. form audiowizualnych.
Nie potrafi wykorzystac¢ Potrafi z btgdami wykorzystaé Potrafi wykorzystaé koriOtlr:IIIsoSsvTOdZE;?zlesltaé
mozliwosci generatywnych form | mozliwos$ci generatywnych form mozliwosci generatywnych mozliwl())s’ci ener\z;vtywn Zh form
P_Uo1 audiowizualnych do opracowania | audiowizualnych do opracowania form audiowizualnych do audiowizual r% ch doyo chowania
nowoczesnego rozwigzania nowoczesnego rozwigzania opracowania nowoczesnego Y Pr .
artystycznego artystycznego rozwiazania artystycznego NOWOCZESNEgo rozwigzania
' ' ’ artystycznego.
Nie jest gotow do aktualizacji
P KOL Swgé?e:;;(xzyi?:}flgfr?fej Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i rozwoju
B audiowizualnych i rozwoju sztucznej inteligencji.
sztucznej inteligencji.
Nie jest gotow do prezentowanie
postawy otwartosci w zakresie
P K02 nowych technologii w grafice Jest gotow do prezentowanie postawy otwarto$ci w zakresie nowych technologii w grafice artystycznej i
- artystycznej i komputerowej, w komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.
tym uwzgledniajacej sztuczna
inteligencje.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wilasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie i )

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10h 22 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne 50h/2 ECTS

50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.

— Foster D., Generatywne glebokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowaé, pisa¢ komponowac i graé¢, "APN PROMISE",

Warszawa 2023.
— Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzegdzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,

Pure Data, Vuo).
— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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Specjalnosé: Grafika cyfrowa

Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnoéci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztatcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Umigjetnos$cei Kreacji graficznej, rysunku i umiejetnos¢ postugiwania sig¢ programami graficznymi w stopniu zaawansowanym.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie wiedzy na temat najnowszych trendow zwiazanych z plakatem, ilustracja.
C2 Zdobycie umieje¢tnosci rozumienia i analizowania zjawisk spotecznych w obszarze dziatalnosci grafiki projektowej
i artystycznej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSou dr?i?l
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 8 16 4 28
ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi.
Wyklad Zajgcia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zajecia
synchroniczne.
. Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
Projekt ,
zadan semestralnych.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza: w zaawansowanym stopniu

289




Posiada wiedze o projektowaniu plakatow, billboardow, citylightow ilustracji, grafiki K_Wo07,
artystycznej (wykonanej wylacznie w technikach cyfrowych) Zna publikacje zwigzane z tymi | K_W08, K_W09
P_Wo01 Y . I g o .
- zagadnieniami. Zna okre$lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.
Umiejetnosci:
s, . o L . .| K_U01, K_U02,
P_UO1 Prgc:‘rs&ltomel'adomle postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w obszarze grafiki K_U03. K_U04.
proJ ): K_U06, K_U07
Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ kolekcje grafik cyfrowych, plakat, ilustracje ksiazkowa i | K_U04, K_UO07,
P_U02 gazetowa. Umie podejmowaé samodzielnie decyzje przy projektowaniu reklam. Potrafi | K_U08, K_UO09,
wykonany projekt przygotowaé do druku w technikach cyfrowych lub wielonaktadowych. K_U12, K_U13
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy koniecznoéci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K K01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad/Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
T1 Podstawowe zagadnienia grafiki reklamowej i omowienie zadanych ¢wiczen projektowych. IT: VL\J/?); E—Egi
T Wprowadzenie w zagadnienie projektowania grafiki dla nosnikoéw reklamowych i omowienie | P_WO01, P_U01,
zadanych ¢wiczen projektowych. P_U02, P_KO01
Woprowadzenie w zagadnienia pracy dyplomowej (praktyczna i teoretyczna). Wybor tematu
ST . . L . , P_W01, P_U01,
T3 pracy dyplomowej, zbieranie ikonografii, wykonanie sesji zdjeciowej, gromadzenie tekstow
. P_U02, P_KO01
zrodtowych.
T4 Korekty, etapowe. Dyskusja nad tematem, korekty szkicow Wo1,P_Uo1,
' ’ ’ ' u02, P_KO01
T5 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P—W01’ P_U01,
P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig z literaturg przedmiotu. P_W01
L S P_W01, P_U01,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_U02, P_KOL,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 -E s = ° ° é‘ ? ? o Forma zajeé,
g 5 3 I 3 g © S S| g® 2 § 8 w ramach ktérej
B ; c 2 o | 5T 2 g gg S S| 2 g gg 2E 2 = weryfikowany
N E = @ © = Sc® =2 | 82| 8£2 | 8% 22| &8 JestEU
=X 5 | £ | € 225555 858 g52|8% |2E| 2
& N #8255 88| 555|888 &5 |$2|<F
P_W01 X X Wyktad/ Projekt
P_UO1 X X Projekt
P_U02 X X Projekt
P_KO01 X X X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

290




Przedmiotowe
efekty uczenia
sie

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie /
nie potrafi / nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_Wo01

Nie posiada podstawowej
wiedzy o projektowaniu
plakatow, billboardow,

citylightow, kampanii
reklamowych. Nie zna
publikacji zwigzanych z tymi
zagadnieniami. Nie zna
okreslonego zakresu

problematyki zwiazanej z

technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.

Posiada podstawowa, ale
fragmentaryczna wiedz¢ o
projektowaniu plakatow, billboardow,
citylightow, kampanii reklamowych.
Zna kilka publikacji ( nie zawsze
najwazniejszych) zwiazanych z tymi
zagadnieniami. Zna og6lnie okreslony
zakres problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.

Posiada podstawowa wiedze
o projektowaniu plakatow,
billboardow, citylightow,
kampanii reklamowych. Zna
najwazniejsze publikacje
zwigzane z tymi
zagadnieniami. Zna
okreslony zakres
problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi
w projektowaniu graficznym.

Posiada podstawowa
szczegotowa wiedze o
projektowaniu plakatow,
billboardow, citylightow,
kampanii reklamowych. Zna
wiekszos¢ publikacji
zwigzanych z tymi
zagadnieniami. Zna
wyczerpujaco okreslony zakres
problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym.

P_UO1

Nie potrafi §$wiadomie
postugiwac si¢ narzedziami
warsztatu artystycznego w
obszarze grafiki projektowej.

Potrafi $wiadomie postugiwac si¢

niektérymi narz¢dziami warsztatu

artystycznego w obszarze grafiki
projektowej w stopniu podstawowym.

Potrafi $wiadomie
postugiwac si¢ narzedziami
warsztatu artystycznego w

obszarze grafiki projektowej
w stopniu wystarczajacym.

Potrafi $wiadomie i
innowacyjnie postugiwac si¢
narzedziami warsztatu
artystycznego w obszarze
grafiki projektowej.

P_U02

Nie potrafi samodzielnie
zaprojektowac kolekeji grafik
cyfrowych, plakatu, ilustracji

ksiazkowej i gazetowej. Nie
umie podejmowac
samodzielnie decyzji
projektowych przy
projektowaniu reklam. Nie
potrafi wykonanego projektu
przygotowa¢ do druku w
technikach cyfrowych lub
wielonaktadowych.

Potrafi przy pomocy nauczyciela
zaprojektowac kolekcje grafik
cyfrowych, plakat, ilustracje
ksigzkowa i gazetowa. W stopniu
ograniczonym umie podejmowaé
decyzje przy projektowaniu
reklam, popetniajac przy tym
nieliczne btedy. Potrafi wykonany
projekt przygotowa¢ do druku w
technikach cyfrowych lub
wielonaktadowych, jednakze
czesto jest korygowany.

Potrafi samodzielnie
zaprojektowac¢ kolekcje
grafik cyfrowych, plakat,
ilustracje ksiazkowa i
gazetowa. Umie podejmowac
samodzielnie kluczowe
decyzje projektowe. Potrafi
wykonany projekt
przygotowac do druku w
technikach cyfrowych lub
wielonaktadowych, jednak
jest korygowany.

Potrafi w sposob kreatywny i
samodzielny zaprojektowaé
kolekej¢ grafik cyfrowych,

plakat, ilustracj¢ ksiazkowa i

gazetowa. Umie podejmowac

samodzielnie wszystkie
decyzje projektowe. Potrafi
wykonany projekt bezbtednie
przygotowaé do druku w
technikach cyfrowych lub
wielonaktadowych.

P_KoO1

Nie jest swiadomy
koniecznosci ustawicznego
doskonalenia warsztatu
zawodowego.

Jest §wiadomy koniecznosci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 421 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 54 h 72h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 30h 41h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10 h 17h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 8h 8h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h /1,84 ECTS 28h /1,12 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach =zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
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prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020.
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, wydawnictwo: Helion 2018.

Benicewicz-Miazga A., Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytdwki. Papier firmowy, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2005.
Barry P., Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2022.

Hardy G., Podre¢cznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.

Albin K., Reklama — przekaz- odbior-interpretacja, PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

Lenk K. Kroétkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

Pracownia specjalnosciowa - grafiki cyfrowej 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztalcenia:
praktyczne

Specjalno$ciowy / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci

Punkty ECTS: | 6 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Umigjetnos$cei Kreacji graficznej, rysunku i umiejetnos¢ postugiwania sig¢ programami graficznymi w stopniu zaawansowanym.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie wiedzy na temat najnowszych trendéw zwigzanych z plakatem, ilustracja.
C2 Zdobycie umiejetnosci rozumienia i analizowania zjawisk spotecznych w obszarze dziatalnosci grafiki projektowej
i artystycznej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSou dr?i?l
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonar 8 16 4 28
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony metoda podajaca wspomagany prezentacjami multimedialnymi.

Wyklad Zajecia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams - zajecia

synchroniczne.

Projekt zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajg¢ciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P Wo1 Posiada wiedz¢ o projektowaniu plakatow, billboardow, citylightow ilustracji, grafiki K_W07,
- artystycznej (wykonanej wytacznie w technikach cyfrowych) Zna publikacje zwigzane z tymi | K_W08, K_W09
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zagadnieniami. Zna okres$lony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w

projektowaniu graficznym.

Umiejetnosci:
S . L - .- | K U01, K_U02,
P UO1 Pot_rafl sw1'ad0m1e postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w obszarze grafiki K_U03,K_U04.
projektowej. K U06. K U07
Potrafi samodzielnie zaprojektowa¢ kolekcje grafik cyfrowych, plakat, ilustracj¢ ksigzkows i | K_U04, K_UQ7,
P_U02 gazetowa. Umie podejmowaé samodzielnie decyzje przy projektowaniu reklam. Potrafi | K_U08, K_UQ9,
wykonany projekt przygotowac do druku w technikach cyfrowych lub wielonaktadowych. K_U12, K_U13
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomy koniecznosci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K_KO01
P K02 Jest gotow na nowe pomysty i technologie w pracy projektowej, angazujac si¢ w K_K02
- eksperymentowanie z nowymi narzgdziami, technikami i metodami pracy w grafice cyfrowe;j.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad/Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
T1 Oméwieni tvst faiacei P_W01, P_U01,
mowienie wyrazu artystycznego powstajacej pracy. P U02, P_KOL,
. . . P_W01, P_U01,
T2 Korekty etapowe pracy dyplomowej.(praktycznej i teoretycznej). B_U02, P_KOL,
, ) . P_W01, P_U01,
T3 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P U02, P_KOL,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_WO01
L o P_Wo01, P_U01,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_U02, P_KOL,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
s = =2 . .
k- = = S S Forma zaje¢,
o 8 = S -¥ s 2 < | 2 g S| & w ramach ktorej
E 3 ® S 28 85| & ol .58 ol 82|y fik
B s = 2o | §%8 §582|8§-° EE? 538 25 S werylikowany
s X £ 2 = | So8 Excs | EE2| 882|882 | 22| 8 jest EU
a2 S S =€ 825 852 | 388| 2Bs| L8| 22| &8
5 5 = 25 |28 85| 2o2| fex | o2 58| £%
i N 8 |88 a8E|aav|aitd|ascs| XX | <¥
P_W01 X Wyktad/ Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X X Projekt
P_KO02 X X Projekt

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty uczenia

sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie /
nie potrafi / nie jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest

gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /

jest gotow do:
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Nie posiada wiedzy o
projektowaniu plakatow,
billboardow, citylightow,

kampanii reklamowych. Nie
zna publikacji zwigzanych z

Posiada fragmentaryczna wiedzg o
projektowaniu plakatow, billboardow,
citylightow, kampanii reklamowych.
Zna kilka nie zawsze najwazniejszych

Posiada wiedz¢ o
projektowaniu plakatow,
billboardow, citylightow,

kampanii reklamowych. Zna
najwazniejsze publikacje
zwigzane z tymi

Posiada szczegotowa wiedzg o
projektowaniu plakatow,
billboardow, citylightow,

kampanii reklamowych. Zna
wiekszos¢ publikacji

P_W01 tymi zagadnieniami. Nie zna pul')hk'ac_]c': zw1qzan'ycl'1 z tym} zagadnieniami. Zna zw1qza_ny(_:h z tymi
. zagadnieniami. Zna ogolnie okreslony X . zagadnieniami. Zna
okreslonego zakresu AN . szczegotowo okreslony . .
> . zakres problematyki zwigzanej z - wyczerpujaco okreslony zakres
problematyki zwigzanej z - - zakres problematyki .o .
o » technologiami stosowanymi w - . - problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi w p : - zwigzanej z technologiami L ;
- . . projektowaniu graficznym. - technologiami stosowanymi w
projektowaniu graficznym. stosowanymi w . . ;
projektowaniu graficznym. projektowaniu graficznym.
Nie potrafi §wiadomie Potrafi $wiadomie postugiwaé sie Os%f?ir;fg :;Nligfzméeziami _ Potrafi $wiadomie i .
P UOL postugiwaé si¢ narzedziami niektérymi narzedziami warsztatu I\)N arszgtatu a I’t(?St cz(r?]e ow innowacyjnie postugiwac sig
- warsztatu artystycznego w artystycznego w obszarze grafiki obszarze rafiyki yro'ek%owe' narzgdziami warsztatu
obszarze grafiki projektowej. | projektowej w stopniu podstawowym. 9 proje ! artystycznego w obszarze
W stopniu wystarczajgcym. grafiki projektowej.

Nie potrafi samodzielnie Potrafi przy pomocy nauczyciela Potrafi samodzielnie ) .
zaprojektowac kolekeji grafik zaprojektowaé kolekcje grafik zaprojektowac¢ kolekcje Potrafi w sposéb kr.eatywnyrl
cyfrowych, plakatu, ilustracji cyfrowych, plakat, ilustracje grafik cyfrowych, plakat, samodzielny zaprojektowac

ksiazkowej i gazetowej. Nie | ksigzkowa i gazetows. W stopniu ilustraci ksiazkowa i kolekeje grafik cyfrowych,

umie podejmowac ograniczonym umie podejmowac gazetow. Umie podejmowac plakat, ilustracj¢ ksiazkowa i

P U02 samodzielnie decyzji decyzje przy projektowaniu samodzielnie kluczowe gazetowa. Umie podejmowac
- projektowych przy reklam, popeniajac przy tym decyzje projektowe. Potrafi samodzielnie wszystkie
projektowaniu reklam. Nie | nicliczne bledy. Potrafi wykonany wykonany projekt decyzje projektowe. Potrafi

potrafi wykonanego projektu projekt przygotowaé do druku w przygotowa¢ do druku w wykonany projekt bezblednie

przygotowa¢ do druku w technikach cyfrowych lub technikach cyfrowych lub przygotowa¢ do druku w

technikach cyfrowych lub wielonaktadowych, jednakze wielonaktadowych, jednak teCh”.'kaCh cyfrowych lub
wielonaktadowych. czesto jest korygowany. jest korygowany. wielonakfadowych.
Nie jest swiadomy
P_Ko01 koniecznosci Ustawicznego Jest $wiadomy koniecznoéci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego.
doskonalenia warsztatu
zawodowego.

Nie jest gotow na nowe
pomysly i technologie w pracy
projektowej, angazujac si¢ w , . . . . L .

P K02 eksperymentowanie z nowymi Jest gotow na nowe pomysty i technologie w pracy projektowej, angazujac si¢ w eksperymentowanie z

narzg¢dziami, technikami i
metodami pracy w grafice
cyfrowej.

nowymi narzedziami, technikami i metodami pracy w grafice cyfrowe;j.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 42 h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 104 h 122 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 10 h 10h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 76 h 90 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 10h 14 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 8h 8h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 150 h /6 ECTS 150 h /6 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h /1,84 ECTS 28h /1,12 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne 150 h /6 ECTS 150 h /6 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2020.

Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: Wyd. d2d.pl, Krakéw 2018.
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Wyd. Karakter 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, Wyd. Helion 2018.

Benicewicz-Miazga A., Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytowki. Papier firmowy, Wyd. HELION, Gliwice 2005.
Barry P., Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2022.

Hardy G., Podrgcznik projektantéw logo, Smashing Magazine, Wyd. Helion, Gliwice 2010.

Albin K., Reklama — przekaz- odbiér-interpretacja, Wyd. PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

Lenk K. Krétkie teksty o sztuce projektowania, Wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS2

Post produkcja obrazu cyfrowego

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Umiejetnosé postugiwania si¢ programami graficznymi. Zainteresowanie kulturg i sztuka.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Student §wiadomie dokonuje wyboru kadrow fotograficznych oraz okresla elementy konieczne do poprawy w

Cl procesie postprodukcji.
C2 Student wykorzystuje oprogramowania specjalistyczne do optymalizacji i usunig¢cia niedoskonatos$ci z obrazu
cyfrowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum.a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Warsztaty Cwiczenia praktyczne, praca z oprogramowaniem, pytania, korekty, dyskusja.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
. . . . o .. K_W01,
P_Wo01 Zna zasady tworzenia kadréw w oparciu o znajomo$¢ kompozycji. K W20
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P_W02

Zna etapy procesu postprodukcji obrazu cyfrowego.

K_W14,
K_W15,
K_W23

Umiejetnosci:

P_UO1

Potrafi dobra¢ odpowiednia technike do osiagnigcia zaplanowanych wcze$niej celow i efektow.

K_U02, K_U10

P_U02

Potrafi konsekwentnie wdrozy¢ konkretny etap w ramach procesu postprodukcji.

K_U17

P_UO03

Potrafi zoptymalizowac i usuna¢ wszelkie niedoskonatosci z obrazy cyfrowego.

K_U17, K_U20

Kompetencje spoleczne:

P_KO1

Jest gotdw z zaangazowaniem i w sposOb kreatywny uczestniczy¢ w zajeciach dotyczacych
postprodukcji obrazu cyfrowego.

K_KO07

P K02

Jest gotéw S$wiadomie planowaé realizowal i prezentowaé nabyte umiejetnosci i tworcze
mys$lenie w realizacji projektow.

K_KO05

VII. TRESCI KSZTALCENIA

Lp.

Warsztaty:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia sie

Wrl

Selekcje i ocena obrazow cyfrowych. Omoéwienie dziatan obejmujacych proces postprodukc;ji.

P_WO1, P_W02,

P_UO01, P_U02,

P_U03, P_KOL,
P_KO02

Wr2

Whprowadzenie do edycji wideo.

P_WO01, P_WO02,

Wr3

Korekta podstawowych parametrow tj. ekspozycja, kontrast, balans bieli i nasycenie.

Wr4

Korekcja kolorow i tonacji. Retusz, usuwanie niedoskonato$ci i naprawa obrazu.

Wr5

Zastosowanie dodatkowych efektow i stylizacji.

Wr6

Praca z formatami plikow i eksportem.

Wr7

Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow semestralnych.

Lp.

Praca wlasna:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1

Przygotowanie si¢ do egzaminu.

P_WO01, P_W02
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P_UO01, P_UO02,
PW2 Wykonanie projektu semestralnego w oparciu 0 zalecenie prowadzacego. P_U03, P_KO01,
P_KO02
VIIL. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 - 2 5 q=>; B Forma zajeé,
2 8 = = Pl > g 23 = w ramach ktérej
E s 3 s 2| 25| & [ 2 2e | 8 weryfikowany
2 z [=I c L o © 3 3 = 3 =] o g 25 b
N2 £ E £ L= ko E‘-E ‘EE = g O; S jest EU
% | 83| 8| g |32 | %L |82 88|55 5 | gE| 22
g2 | & e | #8| &8 | &8 | a5 || & | £& | <7
P_WO01 X Warsztaty
P_W02 X Warsztaty
P_UO1 X X X Warsztaty
P_U02 X X X Warsztaty
P_UO03 X X X Warsztaty
P_KO01 X X X Warsztaty
P_KO02 X X X Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia si¢

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna zasad tworzenia kadrow

Zna niektore zasady tworzenia

Zna zasady tworzenia kadrow

Zna w stopniu kompleksowym

P_Wo01 W oparciu o znajomos¢ kadréw w oparciu o znajomos¢ W oparciu 0 znajomos¢ zasady tworzenia kadrow w
kompozycji. kompozycji. kompozycji. oparciu o znajomos$¢ kompozycji.
Zna etapy postprodukcji obrazu
: . . Zna etapy procesu ; A
Nie zna etapéw procesu Zna niektore etapy procesu - cyfrowego i omawia je
P_W02 . . postprodukcji obrazu R . .
postprodukcji obrazu cyfrowego. | postprodukcji obrazu cyfrowego. cvfrowedo szczegdtowo oraz interpretuje
y go. znaczenie dla catego procesu.
Nie potrafi dobra¢ odpowiedniej Potrafi z btgdami dobrac¢ Potrafi dobra¢ odpowiednig Potrafi samodzielnie i w Spf)SOb
L T L . - O pelny bezbledny dobraé
techniki do osiagnigcia odpowiednig technike do technike do osiagnigcia S .
P_U01 ARSI N A odpowiednig technike do
zaplanowanych wczesniej celow i osiagnigcia zaplanowanych zaplanowanych wcze$niej N
. R 4 L X osiagnigcia zaplanowanych
efektow. wczesniej celow i efektow. celow i efektow. Lt o 4
wezesniej celow i efektow.
Nie potrafi konsekwentnie Potrafi konsekwentnie, ale z Potrafi konsekwentnie wdrozy¢ innF;(\)/Eraiﬂ 'ﬁ?:?zﬁvrﬁ%rggiffnie
P_U02 wdrozy¢ konkretny etap w bledami, wdrozy¢ konkretny etap konkretny etap w ramach wdroz z:’ljkonkre v etap w
ramach procesu postprodukcji. w ramach procesu postprodukcji. procesu postprodukcji. y yetap W
ramach procesu postprodukcji.
Nie potrafi zoptymalizowac¢ i Potrafi z blgdami zoptymalizowaé Potrafi zoptymalizowac i Potrafi kompleksowo
P UO3 usung¢ wszelkich i usuna¢ wszelkie usung¢ wszelkie zoptymalizowac i usunaé
- niedoskonatosci z obrazy niedoskonato$ci z obrazy niedoskonatos$ci z obrazy wszelkie niedoskonatosci z
cyfrowego. cyfrowego. cyfrowego. obrazy cyfrowego.
Nie jest gotoOw z zaangazowaniem
i W sposob kreatywny . . L ) N . .
P KO1 uczestniczyé w zajeciach Jest gotow z zaangazowaniem i w sposob kl(‘)ekz)irt;/;xlljng/ 1f1rc02®2tn(1)czyc w zajeciach dotyczacych postproduke;ji
dotyczacych postprodukcji Y go.
obrazu cyfrowego.
Nie jest gotow $wiadomie
planowa realizowac i Jest gotow $wiadomie planowac¢ realizowac¢ i prezentowac nabyte umiejetnosci i tworcze myslenie w
P_K02 prezentowa¢ nabyte umiej¢tnosci g p p y 2 Y

i tworcze myslenie w realizacji
projektow.

realizacji projektow.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_yCZI.lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt semestralny 12h 20 h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h /2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Domanski M., Obraz cyfrowy: reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania, standardy JPEG i MPEG, Wydawnictwa

Komunikacji i Laczno$ci, Warszawa 2010.
— Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej: podstawy, d2d.pl, Krakéw 2022.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

— Peterson B., Kompozycja bez tajemnic: jak robi¢ wspaniale zdjecia kazdym aparatem, Galaktyka, £.6dz 2013.

—  Witkowski B., GIMP: poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, Gliwice 2023.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Projektowanie graficzne 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztaltcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Wykorzystanie cyfrowego warsztatu 2D, 3D, fotografii i do$wiadczen z pracowni malarstwa, rysunku i kompozycji
przy realizacji w zadaniu artystycznym.
C2 Rozwdj umiejetnosci samodzielnej pracy oraz gotowos¢ do niezaleznego poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
wskazowek warsztatowych, doboru narzedzi oraz reagowania na konsultacje dotyczace pracy wiasne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSou dr?i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajg¢ciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna w zaawansowanym stopniu zasady skutecznego projektowania graficznego, pozwalajace K_W09, K_W10

na szybkie i precyzyjne przekazanie komunikatu wizualnego.

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi zintegrowa¢ obraz, symbol, tekst i kompozycjg, aby tworzy¢ spojny i czytelny przekaz K_U09
- wizualny.
P U02 Potrafi trafnie dobra¢ forme¢ plastyczna do rodzaju przekazu (plakat reklamowy, filmowy, K_U10
- kulturalny, spoteczny).
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Wykazuje éwiadomf)s'é i empati¢ wobec zjawisk spotecznych, integrujac je w odpowiedzialny K_K05
- sposob w swoje projekty artystyczne.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan P WOL P UO1
War 1 semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | - "
L . LT T P_U02, P_KO01
pracy na zaje¢ciach. Prezentacja prac studentdw i inspiracji.
War 2-3 Realizacja dwoch plakatow o charakterze spotecznym lub reklamowym (do wyboru). ITD_VL\JIS; l:)—légi’
. . . . P_W01, P_UO01,
War 4 Indywidualne oméwienie koncepcji (szkice). P U02, P_KO1
, , L . P_W01, P_UO01,
War 5-12 | Wybor tematow do realizacji. Indywidualne korekty etapowe. P U02, P_KO1
War 13 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_Wo01,P_U01,
P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UO01, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
% 'E = S E‘ oy OC>; Forma zaje¢,
5 5 S B4 2 @ £ €8 | s .
g3 = ocslls28 |« o|E 3|85 % S| 5 w ramach ktorej
2 ; c 2 o | 582 T %‘g" S _®l 5.2 83 BE| g | weryfikowany
D g E 3 | 25 | S5cg eS| 522|588 88 |S2| 58 Jest EU
e S 8 =2 | £25 352|288 | 228 | 23 | 22| E3
= = & O = [} ) N o 2
i N f2 | 255 c88|c55|as8|as | L2 <R
P_W01 X X Warsztaty
P_UO1 X X Warsztaty
P_U02 X X Warsztaty
P_KO01 X X X Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

efekty uczenia

Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

Student zna i rozumie / potrafi /

sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad skutecznego Zpa W ograniczonym stopniu Zna zasady skutecznego Zna Szczegglovr(o i kompleksowo
projektowania graficznego, mek.tokre zasady Ska‘.tecznego projektowania graficznego, _zaksa Y SK uteczfr_1ego
P_Wo01 pozwalajace na szybkie i projektowania graficznego, pozwalajace na szybkie i projektowania graficznego,

pozwalajace na szybkie i
precyzyjne przekazanie
komunikatu wizualnego.

precyzyjne przekazanie
komunikatu wizualnego.

precyzyjne przekazanie
komunikatu wizualnego.

pozwalajace na szybkie i
precyzyjne przekazanie
komunikatu wizualnego.
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Nie potrafi zintegrowaé obrazu,
symbolu, tekstu i kompozycji,

Potrafi z wyraznymi problemami
zintegrowac¢ obraz, symbol, tekst

Potrafi zintegrowac¢ obraz,
symbol, tekst i kompozycje,

Potrafi w sposob kompleksowy
i tworczy zintegrowaé obraz,

P_Uo1 aby tworzy¢ spojny i czytelny 1sk(25r_r111p0izzgj f‘;’eﬁ?y t:;zizel};c aby tworzy¢ spéjny i czytelny symbol, telfSt i,lforrl_pozycje;,
przekaz wizualny. pojny 1 czytelny p przekaz wizualny. aby tworzy¢ spojny i czytelny
wizualny. przekaz wizualny.
Nie %ﬁ;ﬁggﬁg} |§od?£>ézzigjl;ormy Potrafi nie zawsze trafnie dobra¢ Potrafi trafnie dobra¢ forme ;ci:rafifinnowa(:lyjrwtie trafn(iie
forme plastyczna do rodzaju lastyczna do rodzaju przekazu obrac forme plastyczng do
P_U02 przekazu (plakat reklamowy, ¢ plastyczng J prastyczng gt b rodzaju przekazu (plakat
filmowy. kulturaln przekazu (plakat reklamowy, (plakat reklamowy, filmowy, :
Wy, Y. filmowy, kulturalny, spoteczny). kulturalny, spoteczny). reklamowy, filmowy,
spoteczny). kulturalny, spoteczny).
P_KO01 Nie wykazuje $wiadomosci i

empatii wobec zjawisk
spolecznych, nie integrujac ich
w odpowiedzialny sposob w
swoje projekty artystyczne.

Wykazuje §wiadomos¢ i empati¢ wobec zjawisk spotecznych, integrujac je w odpowiedzialny sposob w

swoje projekty artystyczne.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 10 h 20 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, Wyd. Helion, 2020.
Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.
Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.
Hugh D'andrade, Nigel French, Zréb projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakow 2022.

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2020.
David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, Wyd. Helion 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.
Jacek Mrowczyk, Zdeno Kolesar, Historia projektowania graficznego, Wyd. Karakter 2018.
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Logo Modernism, Wyd. Taschen, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Pokaz tworczos$ci i szczegdlowe omowienie prac kilkunastu artystow zajmujacych si¢ projektowaniem plakatu.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Projektowanie graficzne 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia:

PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztatcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie przedmiotu w Pracowni projektowania graficznego w sem V.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Wykorzystanie cyfrowego warsztatu 2D, 3D, fotografii i do$wiadczen z pracowni malarstwa, rysunku i kompozycji

C1 A .
przy realizacji w zadaniu artystycznym.
C2 Rozwdj umiejetnosci samodzielnej pracy oraz gotowos¢ do niezaleznego poszukiwania rozwigzan probleméw oraz
wskazowek warsztatowych, doboru narzedzi oraz reagowania na konsultacje dotyczace pracy wiasne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ gSou dr?i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajg¢ciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna w zaawansowanym stopniu zasady skutecznego projektowania graficznego, pozwalajace K_W09, K_W10

na szybkie i precyzyjne przekazanie komunikatu wizualnego.

Umiejetnosci:
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Potrafi zintegrowa¢ obraz, symbol, tekst i kompozycjg, aby tworzy¢ spojny i czytelny przekaz

P_UO1 - K_U09
wizualny.
Potrafi trafnie dobra¢ forme¢ plastyczna do rodzaju przekazu (plakat reklamowy, filmowy,
P_U02 K_U10
kulturalny, spoteczny).
Potrafi w stopniu zaawansowanym postugiwac¢ si¢ profesjonalnymi narzedziami projektowymi
P_U03 . : K_U16
na réznych etapach procesu projektowego.
Kompetencje spoleczne:
Wykazuje §wiadomos$¢ i empati¢ wobec zjawisk spotecznych, integrujac je w odpowiedzialny K_K05
P_KO01 . . .
sposob w swoje projekty artystyczne.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omodwienie zadan | P_WO01, P_UO1L,
War 1 semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | P_U02, P_UO03,
pracy na zajgciach. Prezentacja prac studentow i inspiracji. P_KO01
L . . . . . P_Wo01, P_U01,
War 2-3 Rez:)l(l)zrﬁ()ga oktadki dowolnie wybranego czasopisma, (Polityka, Wprost, Newsweek itd. do P_U02, P_U03,
WyborL). P_KO1
P_W01, P_U01,
War 4 Indywidualne oméwienie koncepcji (szkice). P_UO02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01,
War 5-12 | Wybor tematow do realizacji. Indywidualne korekty etapowe. P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_UO01,
War 13 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_UO03,
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UO01, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 s = ° ° g 5 = Forma zajeé,
2 8 = = 3 8 © t 5| § = S § £ w ramach ktorej
Es 2 S =85 g8 |5 S|z D 2C 2 E| B weryfikowany
o 2 c c © o SRSl 823 | 82| 85| 85 o a&| 85 :
N E £ 3 o2 | E85g £ | £25| 825 | 28 R jest EU
~ 3 g S | z€ | 225 §55|g28| 28|23 | 28| i
g § | d8 |25 £82|£E85| 888 | &8 |$8|<4¥W
P_W01 X X Warsztaty
P_UO1 X X Warsztaty
P_U02 X X Warsztaty
P_UO03 X X Warsztaty
P_KO01 X X X Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad skutecznego Zna w fragmentarycznie niektore Zna zasady skutecznego Zna szczegotowo i kompleksowo
i - : zasady skutecznego - - - zasady skutecznego
projektowania graficznego, . - ] projektowania graficznego, . ) )
- e projektowania graficznego, - e projektowania graficznego,
P_wWo01 pozwalajace na szybkie i . Y pozwalajace na szybkie i . I
- - pozwalajace na szybkie i - - pozwalajace na szybkie i
precyzyjne przekazanie - - precyzyjne przekazanie A -
- " precyzyjne przekazanie : - precyzyjne przekazanie
komunikatu wizualnego. : . komunikatu wizualnego. : ]
komunikatu wizualnego. komunikatu wizualnego.
Nie potrafi zintegrowaé obrazu, lz)ionttraﬁr z‘;\;):raf)rrlgzml P ;ib lfntlalin ; Potrafi zintegrowa¢ obraz, Potrafi komplreksowy i tworczo
symbolu, tekstu i kompozycji, Legrowac obraz, Symbol, teks symbol, tekst i kompozycje, zintegrowa¢ obraz, symbol,
P_U01 T i kompozycje, aby tworzy¢ T tekst i kompozycje, aby
aby tworzy¢ spojny i czytelny spoiny i cavielny przekaz aby tworzy¢ spdjny i czytelny SOEPRL)
przekaz wizualny. pojny 1 czytemy p przekaz wizualny. tworzy¢ spojny i czytelny
wizualny. przekaz wizualny.
; ; ; : Potrafi kompleksowo i
Nie Fi;ig:é';?;? Igod?:éezlzjzormy Potrafi nie zawsze trafnie dobraé¢ Potrafi trafnie dobra¢ forme innowacyjnie trafnie dobraé
P U02 przekazu (plakat reklamowy, forme plastyczna do rodzaju plastyczna do rodzaju_przekazu forme plastyczng do rodzaju
filmowy, kulturalny przekazu (plakat reklamowy, (plakat reklamowy, filmowy, przekazu (plakat reklamowy,
spo%'eczny). ' filmowy, kulturalny, spoteczny). kulturalny, spoteczny). filmowy, kulturalny,
spoleczny).
Nie potrafi w stopniu Potrafi w stopniu Potrafi w stopniu Potrafi w stopniu
zaawansowanym postugiwac zaawansowanym postugiwac si¢ zaawansowanym postugiwaé zaawansowanym postugiwac
P U03 si¢ profesjonalnymi niektoérymi profesjonalnymi si¢ w wigkszosci sie w pehni i innowacyjnie
- narzedziami projektowymi na narzedziami projektowymi na profesjonalnymi narz¢dziami profesjonalnymi narzedziami
roznych etapach procesu réznych etapach procesu projektowymi na réznych projektowymi na réznych
projektowego. projektowego. etapach procesu projektowego. etapach procesu projektowego.
Nie jest gotow do
wykorzystywania wyobrazni
P KOL artystycznej i tworczego Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w rozwigzywaniu

myslenia w rozwigzywaniu
problemow artystycznych z
zakresu grafiki.

probleméw artystycznych z zakresu grafiki.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 10 h 20 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do ) )
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, Wyd. Helion, 2021.
Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, Wyd. Helion, 2020.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wyd. d2d.pl 2023.

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, Wyd. d2d.pl, Krakow 2022.

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakéw 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, Wyd. Helion 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, Wyd. Polsko-
Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

Jacek Mrowczyk, Zdeno Kolesar, Historia projektowania graficznego, Wyd.Karakter 2018.

Logo Modernism, Wyd. Taschen, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

Oktadki czasopism i gazet w Polsce po 1945 roku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS4 Warsztat 3D V

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kkierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Grafika 3D I-111.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wykorzystanie grafiki trojwymiarowej w kreacji plakatéw i materiatow reklamowych 2D.

Cc2 Doskonalenie umiejetno$ci modelowania, teksturowania i renderowania.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir_ﬂ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Praca indywidualna, wyklad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
Warsztaty . , .
wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
. . p I Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ Kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Ma zaawansowang wiedze umozlwiajgca tworzenie atrakcyjnych wizualnie form [ K_WO09, K_W10,
- przestrzennych i obrazéw do kreacji plakatow artystycznych. K_W14
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwa¢ si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Photoshop,
P_UO1 . K_U16
- Ilustrator Substance Painter. -
P_U02 Potrafi taczy¢ elementy grafiki 3D i 2D w kontek$cie plakatow. K_U23
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Kompetencje spoleczne:

P KO1 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K_KO1
zajecia.
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_K02
VIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omdwienie zasad zaliczenia
Wrl przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen: wykonanie P WO1
3 posterdéw artystycznych z uzyciem elementéw 3D oraz 2D. Minimum 80% widocznej -
grafiki ma zosta¢ wykonane w 3D. Temat posteréw: dwa plakaty reklamowe wydarzen
artystycznych; 3-ci poster typograficzny z wylosowanym hastem mtodziezowym 2024.
Wr2 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystéw. Wprowadzenie do tworzenia typografii P_UO01, P_U02,
w 3D. P_KO01, P_K02
Wr3 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Tworzenie uniwersalnych materiatlow P_U01, P_U02,
i abstrakcyjnych modeli 3D do plakatow. P_KO01, P_K02
. . ) P_UO01, P_U02,
Wr4 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystéw. Neonowa typografia. P_KO1, P_K02
WI5 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Symulacja tkaniny, ptynu i rigid P_U01, P_U02,
bodies. P_KO01, P_K02
. S . . S P_UO01, P_U02,
Wr6 Przedstawienie metod dziatania w 3D na potrzeby indywidualnych projektow. P_KOL, P_K02
. P_UO01, P_U02,
Wr7 Przeglad prac i korekty. P_KO1, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
L S P_UO01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_KO1, P_K02
. . , P_UO01, P_U02,
PW3 Przygotowanie konceptéw do plakatow. P_KO1, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
= 2 Forma zaje¢,
Efekty E - S | = é © 2 § g § § s W ramach ktorej
czenia si 3 © © S < S5F S g = =3 & 2 2 weryfikowany
u ¢ - = = g o %ﬂﬁ) gcgd 8cs | 852 © % % S 5 | Jestefekt uczenia
EE| E § | 25| 58|58 558|583 £ | 25| ¢ sie
S5 | § | 2 |BE | S2|8sf s |gggd 5 | €€ 23
o s o N 18 | Ng | &89 a5 |a4589 & ¥< | <§
P_WO01 + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
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P_KO1

+

+

+ Warsztaty

P K02

+

+

+ Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotdw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie ma wiedzy
umozlwiajacej tworzenie
atrakcyjnych wizualnie form

Ma zaawansowang, ale
fragmentaryczng wiedzg
umozlwiajaca tworzenie

Ma zaawansowang uporzadkowang
wiedzg¢ umozlwiajaca tworzenie

Ma zaawansowang
uporzadkowana szczegbtowa
wiedzg¢ umozlwiajaca tworzenie

P_Wo1 przestrzennych i obrazéw do atrakcyjnych wizualnie form atrakcyjnych wiz ualnle' form atrakcyjnych wizualnie form
7. 3 . . przestrzennych i obrazoéw do - ,
kreacji plakatow przestrzennych i obrazéw do kreachi plakatbw artystycznych przestrzennych i obrazéw do
artystycznych. kreacji plakatow artystycznych. P W artystycznych. kreacji plakatow artystycznych.
Potrafi w sposob zaawansowany
. S L. S Potrafi postugiwac si¢ postugiwac si¢
Nie potrafi poslugiwaé si¢ | Potrafi czesciowo poshugiwa sig oprogramowaniem cyfrowym takim |  oprogramowaniem cyfrowym
oprogramowaniem cyfrowym oprogramowaniem cyfrowym . A
P_uo01 g g jak Blender, Photoshop, lllustrator | takim jak Blender, Photoshop,
takim jak Blender, Photoshop, takim jak Blender, Photoshop, - . -
. - Substance Painter. Aktywnie faczy Illustrator Substance Painter
Illustrator Substance Painter. Ilustrator Substance Painter. s . S
rozne programy. wykorzystuje kreatywnie rozne
funkcje.
Nie potrafi 1 ¢ elementow Potrafi taczy¢ elementy grafiki
PO aczyc elementor Czgsciowo taczy elementy grafiki | Potrafi faczy¢ elementy grafiki 3D i | 3D i 2D, w kontekscie plakatow,
P_U02 grafiki 3D i 2D, w kontekscie . g . g X L
lakatow 3D i 2D, w kontekscie plakatow. 2D, w kontekscie plakatow. tworzac atrakcy]ple wizualne
P ) tresci.
Nie jest gotow do korygowania
wlasnej wiedzy i postaw we X . - . X L
P_KO01 wspblpracy z prowadzacym Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia.
zajecia.
Nie jest gotow do dziatania w
P_KO02 sposob otwarty na nowe Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie.

technologie.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_yczpych (wyktady, éyviczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych - ---

- przeprowadzenie badan empirycznych - ---

- pI’OJ:ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach =zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

—  New 3D Effects In Graphic Design, Wydawnictwo Hoaki 2019.
— Strona internetowa https://www.youtube.com/@TheDucky3D
— Nigel French, Hugh D’ Andrade, Zrob projekt typo, d2d, 2022

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid
and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

— Strona internetowa https://polyhaven.com/all

— strona internetowa https:/www.textures.com/library

—  strona internetowa https://ambientcg.com/

—  strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
—  strona internetowa https://www.blender.org
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS4 Warsztat 3D VI
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoéci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztatcenia: | Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111 /6

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztat 3D V.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wykorzystanie grafiki trojwymiarowej w kreacji plakatow i materialow reklamowych 2D.

Cc2 Doskonalenie umiejetnosci modelowania, teksturowania i renderowania.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ gsou dr;i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
Warsztaty . , .
wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Odnki?::i?]iﬁowezfjktu
Wiedza:
P WO1 Ma zaawansowana wiedz¢ umozlwiajaca tworzenie atrakcyjnych wizualnie form [ K_WO09, K_W10,
- przestrzennych i obrazow do kreacji animowanych plakatow artystycznych. K_ W14
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwa¢ si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Blender, Photoshop,
P_U0O1 K_U16
Ilustrator, After Effects.
P_U02 Potrafi taczy¢ elementy grafiki 3D i 2D w animacji. K_U18, K_U23
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Kompetencje spoleczne:

Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym

P_KO01 .S K_KO01
zajecia.
P_KO02 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_K02
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omdwienie zasad zaliczenia
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen: wykonanie
Wrl . . .o . SO . P_W01
3 posterdw animowanych z uzyciem elementéw 3D oraz 2D. Przynajmniej 50% widocznej
animacji ma zosta¢ wykonana w 3D. Temat posterow: wylosowane kolory stanowig
inspiracje do plakatow. Kazda animacja po 10s, zapetlona.
Wr2 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Wprowadzenie do animacji typografii P_UO01, P_U02,
w 3D (Blender). P_KO01, P_K02
Wr3 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Tworzenie animacji materialow i P_U01, P_U02,
ciekawe efekty ruchu obiektow przydatne do plakatow animowanych (Blender). P_KO01, P_KO02
Wra Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystow. Animacja obiektéw 3D w After P_U01, P_U02,
Effects. P_KO01, P_K02
WI5 Indywidualne rozmowy, korekty prac i pomystéw. Popularne efekty we wspotczesnych P_U01, P_U02,
posterach odwzorowane w 3D. P_KO01, P_KO02
. S . . Lo P_U01, P_U02,
Wr6 Przedstawienie metod dziatania w 3D na potrzeby indywidualnych projektow. P_KOL, P_K02
. P_U01, P_U02,
Wr7 Przeglad prac i korekty. P_KOL, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
L _ P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_KO1L, P_K02
: , , P_U01, P_U02,
PW3 Przygotowanie konceptéw do plakatow. P K01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
—_— N ez
=] o > ‘5> E Forma zaje¢,
@ £ 2 g 2 s 3 ] w ramach ktorej
Efekty ° B S g E-%% < § % §- % 8 :; weryfikowany
uczenia sie - 2 2o | €3 |558 S| 38558 5 S E S = | jestefekt uczenia
EE| B S| 58| 583 538|583 £ | 22| =% sie
S5 2 | g |FE|E2 82885 858 5 |88z
ga | N F | 48| Ng§| &89 &5 |a&588 & | 2| <8
P_wo01 + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
P_K02 + + + Warsztaty
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VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotdw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P_WO01

Nie ma wiedzy umozlwiajacej
tworzenie atrakcyjnych
wizualnie form przestrzennych
i obrazow do kreacji
animowanych plakatow

artystycznych

Ma zaawansowang, ale
fragmentaryczng wiedzg
umozlwiajaca tworzenie

atrakcyjnych wizualnie form
przestrzennych i obrazéw do
kreacji plakatow artystycznych.

Ma zaawansowang uporzadkowang
wiedzg¢ umozlwiajaca tworzenie
atrakcyjnych wizualnie form
przestrzennych i obrazow do
kreacji plakatow artystycznych.

Ma zaawansowang
uporzadkowana szczegbtowa
wiedzg¢ umozlwiajaca tworzenie
atrakcyjnych wizualnie form
przestrzennych i obrazéw do
kreacji plakatow artystycznych.

P_UOL

Nie potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Photoshop,

Illustrator, After Effects.

Potrafi czg$ciowo postugiwac sig
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Photoshop,

Illustrator, After Effects.

Potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Photoshop,

Ilustrator, After Effects.
Aktywnie taczy rozne programy.

Potrafi w sposob
zaawansowany postugiwac si¢
oprogramowaniem cyfrowym
takim jak Blender, Photoshop,

Illustrator, After Effects.
Wykorzystuje kreatywnie r6zne
ich funkcje.

P_UO02

Nie potrafi aczy¢ elementow
grafiki 3D i 2D w animacji.

Czgsciowo taczy elementy grafiki
3D i 2D w animacji.

Potrafi taczy¢ elementy grafiki
3D i 2D w animacji.

Potrafi taczy¢ elementy grafiki
3D i 2D w animacji, tworzac
atrakcyjnie wizualne tresci.

P_KO01

Nie jest gotow do korygowania
wiasnej wiedzy i postaw we
wspotpracy z prowadzacym

zajecia.

Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajgcia.

P_K02

Nie jest gotow do dziatania w
sposob otwarty na nowe
technologie.

Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie.

X. NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydak‘gyczpych (wyktady, c'yviczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych -—- -

- przeprowadzenie badan empirycznych -—- ---

- pI'Q]: ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15 h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5h 12h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do - .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  New 3D Effects In Graphic Design, Wydawnictwo Hoaki 2019.
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—  Strona internetowa https://www.youtube.com/@TheDucky3D
— Nigel French, Hugh D’Andrade, Zrob projekt typo, d2d, 2022

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
—  Stephen Pearson, Learn Blender Simulations the Right Way. Create attractive and realistic animations with Mantaflow, rigid
and soft bodies, and Dynamic Paint (ebook).

Inne materialy dydaktyczne:

— Strona internetowa https://polyhaven.com/all

— strona internetowa https:/www.textures.com/library

— strona internetowa https://ambientcg.com/

— strona internetowa https://www.cgbookcase.com/textures
— strona internetowa https://www.blender.org
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: )
llustracja V

PS5
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztatcenia: | Specjalnos$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Umiejetnos$cei kreacji graficznej, rysunku i postugiwania si¢ programami graficznymi.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozwinigcie warsztatu projektowania graficznego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak projektowanie,
powies¢ graficzna, komiks, tekst I ilustracja do wybranych tekstow literackich.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamlr_ﬂ Sum.a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza:
P WOl Zna w zaawansowanym stopniu zasady, techniki i style projektowania ilustracji, uwzgledniajac K_ W01,
- ich zastosowanie w r6znych mediach. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi zaprojektowaé zestaw ilustracji powigzanych tematycznie lub narracyjnie, zachowujac | K_U03, K_U10,
- sp6jnos¢ stylistyczng i konsekwencje wizualna. K_U25
P U02 Potrafi postugiwaé sie¢ oprogramowaniem graficznym, w celu tworzenia profesjonalnych K_U03, K_U16

ilustracji cyfrowych.
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Kompetencje spoleczne:

Ma swiadomos¢, ze ilustracja moze by¢ narzgdziem komunikacji w waznych kwestiach

P_KO01 spotecznych, i jest chetny do podejmowania dzialan wspierajacych inicjatywy artystyczne, K_KO03
edukacyjne lub spoteczne.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PR1 Wprowadzeljie do zagadnien zwigzanych z tematyka prze(.jm.iotu. Omowienie zadah i ¢wiczen | p wo1,P_UO1
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajeciach oraz zaliczenia przedmiotu.
PR 2 Szkice i fotografie podstawa realizacji tematow prac ,,Postacie zoomorficzne”. P—Wg 1"(%1U01’
Przykltady malarstwa i1 rzezby w starozytnym Egipcie, sztuka Mezopotamii, sztuka | P_WO01, P_UO01,
PR 3-5 .
prekolumbijska. P_KO01
PR 6 Wizyta w ZOO, referencje fotograficzne do projektéw postaci zoomorficznych. P—WF? 1k|:(;—1U01’
PR 7-9 Rola korekt etapowych. P_W01, P_U0L,
P_KO01
PR 10 Semestralny przeglad prac. Ocena koficowa. P_ngk%_lum,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z pracami wybitnych ilustratoréw (polscy i zagraniczni) prace Craiga Mullinsa, P \WO1
Normana Rocwella, Alfonsa Muchy, Janusza Grabianskiego, Maji Berezowskiej. -
PW2 Technika pracy nad ilustracja z wykorzystaniem mozliwosci jakie dajg aplikacje graficzne. ITD—VL\J/?);’ E—Egi’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
g g 5 2 o o TE| Forma zaje¢,
2 g = 2 -3 S ‘s ‘s S 3| = w ramach ktérej
€ 3 © = LES 29| S gl £ S gl 82|y fik
1S < = 2o | §35 852|859 3= 52| 85| ¢g | Werynkowany
NoZ 'E S = | c o8 Ec2| EE£2| 8T sg=z| o2 | £8§ jestEU
e S 8 =€ | 225 253 | g28| &£ 238 | 22| &%
= = = [ o O3S N @ NS S5 < =
i S | B2 |55 88| 52585|a=2 |aa5|ZE| <R
P_W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: / jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym stopniu Zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym stopniu
stopniu zasady, techniki i style ale fragmentarycznie niektore stopniu zasady, techniki i szczegbdtowo zasady, techniki i
P WOL projektowania ilustracji, zasady, techniki i style style projektowania ilustracji, style projektowania ilustracji,

uwzgledniajac ich zastosowanie
w r6znych mediach.

projektowania ilustracji,
uwzgledniajac ich zastosowanie
w roznych mediach.

uwzgledniajac ich
zastosowanie w réznych
mediach.

uwzgledniajac ich zastosowanie
w roznych mediach.
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P_UO1

Nie potrafi zaprojektowaé
zestawu ilustracji powigzanych
tematycznie lub narracyjnie,
zachowujac spojnos¢ stylistyczna
i konsekwencj¢ wizualna.

Potrafi z wyraznymi problemami
zaprojektowac zestaw ilustracji
powiazanych tematycznie lub
narracyjnie, zachowujac spojnoscé
stylistyczng i konsekwencje
wizualng.

Potrafi zaprojektowaé zestaw
ilustracji powigzanych
tematycznie lub narracyjnie,
zachowujac spojnosc¢
stylistyczng i konsekwencje
wizualng.

Potrafi kompleksowo i
innowacyjnie zaprojektowac
zestaw ilustracji powigzanych
tematycznie lub narracyjnie,
zachowujac spojnosé
stylistyczng i konsekwencje
wizualng.

P_U02

Nie potrafi sprawnie postugiwac
si¢ oprogramowaniem
graficznym, w celu tworzenia
profesjonalnych ilustracji
cyfrowych.

Potrafi w ograniczonym stopniu
sprawnie postugiwac si¢
oprogramowaniem graficznym, w
celu tworzenia profesjonalnych
ilustracji cyfrowych.

Potrafi sprawnie postugiwaé
si¢ oprogramowaniem
graficznym, w celu tworzenia
profesjonalnych ilustracji
cyfrowych.

Potrafi kompleksowo i
innowacyjnie oraz sprawnie
postugiwac si¢
oprogramowaniem graficznym,
w celu tworzenia
profesjonalnych ilustracji
cyfrowych.

P_KO1

Nie ma swiadomosci, ze
ilustracja moze by¢ narzgdziem
komunikacji w waznych
kwestiach spotecznych, i jest
chetny do podejmowania dziatan
wspierajacych inicjatywy
artystyczne, edukacyjne lub
spoteczne.

Ma $wiadomosé¢, ze ilustracja moze by¢ narzgdziem komunikacji w waznych kwestiach spotecznych, i
jest chetny do podejmowania dziatan wspierajacych inicjatywy artystyczne, edukacyjne lub spoteczne.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 10h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé zwigzanych z przygotowaniem do i i
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.
Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po oktadce, Wyd. Karakter, 2021.

Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.
Adobe InDesign PL. Oficjalny podre¢cznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, Wyd. Helion 2020.
Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.
Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢. Nowa polska ilustracja, 2017.

Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Wyd. Karakter, 2022.
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Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London
and New York, 2015.

Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Sebastian Frackiewicz, Ten tokiec Zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2018.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, Wyd. Officyna, £.6dZz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyktady ilustracji przygotowane przez wyktadowce Craig Mullins, Norman Rocwell, Janusz Grabianski, Maja Berezowska,
Janusz Stanny, Jan Marcin Szancer, Bohdan Butenko.
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Cl. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS5

llustracja VI

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia: PRAKTYCZNY

Profil ksztalcenia: Grafika, I stopien

Nazwa specjalnosci: | Grafika cyfrowa

Rodzaj modutu ksztatcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci pra

ktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | prof. dr hab. Grzegorz Chojnacki

II. WYMAGANIA WSTEPNE

Umiejetnos$cei kreacji graficznej, rysunku i postugiwania si¢ programami graficznymi.

I11. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozwinigcie warsztatu projektowania graficznego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak projektowanie,

cl powies¢ graficzna, komiks, tekst I ilustracja do wybranych tekstow literackich.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eeﬂlzfzr:r;?é gsou dr?ie:]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Projekt Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna w zaawansowanym stopniu zasady, techniki i style projektowania ilustracji, uwzgledniajac K_ W01,
P_Wo01 ich zastosowanie w réznych mediach oraz dostosowanie do grup docelowych i kontekstow | K_W10, K_W18
wizualnych.
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi zaprojektowaé zestaw ilustracji powigzanych tematycznie lub narracyjnie, zachowujac | K_U03, K_U10,
- sp6jnos¢ stylistyczng i konsekwencje wizualng. K_U25
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P U02 Potrafi sprawnie postugiwaé si¢ oprogramowaniem graficznym, w celu tworzenia | K_UO03, K_U16
- profesjonalnych ilustracji cyfrowych.
Kompetencje spoleczne:
Ma s$wiadomo$¢, ze ilustracja moze by¢ narzedziem komunikacji w waznych kwestiach
P K01 spotecznych, i1 jest chetny do podejmowania dziatan wspierajacych inicjatywy artystyczne, K K03
— p Y J etny podej pierajacy Jjatywy _
edukacyjne lub spoteczne.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
PR 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. Lodz P WOL P UO1
lub inne miasto ktore moze by¢ obiektem fascynacji artystycznej. Temat ¢wiczenia: Miasto - T
fantastyczne (3-4 prace).
PR 2 Mozliwe zastosowania prac graficznych jako ilustracja tekstu, scenografii, baneru, muralu. | P_WO01, P_UO1,
Proces kreatywnego poszukiwania pomystéw — techniki. Korekty etapowe. P_KO01
P_W01,P_UO01,
PR3 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. ~ b KoL
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zbieranie referencji do pracy semestralnej, zwiedzanie miasta wybranego jako temat realizacji. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @ -
E 2 5 E ° ° T5 - Forma zajeé,
S g > —-F s = = =8| = w ramach ktérej
E S 3 |esds8E| s oS c _|Eg| 2 _ j
5 2 @ 5 eSSy ges | | 2 = | 3E| 2 weryfikowany
@ 2 c c Lo SRS 8232 8590 | 8= 8502 | ©a g5 ?
N X g [ L= cosl Ec= | EE£2| 28 cg=s| 92| £E8 jest EU
o2 T 3 =& QBLQ’C; o T 2 D o IS > 2.5
s S S | BE |25 25| 2c2| fE |Fos| 58| S5
u N s |28 adc|asas| a= Ao | XX | <8
P W01 X Projekt
P_UO1 X Projekt
P_U02 X Projekt
P_KO01 X Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / potrafi / jest
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: potrafi / jest gotow do: gotow do:
Nie zna w zaawansowanym Zna w zaawansowanym stopniu Zna w zaawansowanym Zha W zaawansowanvim stooniu
stopniu zasady, techniki i style | niektore zasady, techniki i style stopniu zasady, techniki i rereadlowe zasad tyhniki? |
projektowania ilustracji, projektowania ilustracji, style projektowania sz¢ egoroo"evlftojv?nig’iIEZtrac'i style
P WOL uwzgledniajac ich zastosowanie | uwzgledniajac ich zastosowanie | ilustracji, uwzgledniajac ich uwz ? d{’l iaac ich 7ast0so \nfa;nie w
- w r6znych mediach oraz w roznych mediach oraz zastosowanie w roznych o & E m 5? h oraz dost ni
dostosowanie do grup dostosowanie do grup mediach oraz dostosowanie (Zio y:u ch;f) 0; ; l?gn(::§§gwe
docelowych i kontekstow docelowych i kontekstow do grup docelowych i grup Wiztrgn ch
wizualnych. wizualnych. kontekstow wizualnych. yen.
Nie potrafi zaprojektowaé Potrafi z wyraznymi Potﬁiuflstzraag_ri()jzlitv?vgi zzlsltaw  Potrafi kompleksowo i
zestawu ilustracji powiazanych proble_mamlz_e_lpm]e_ktowac J1 powigzanych innowacyjnie ‘z‘aprOJgktowac
P UOL tematycznie lub narracyjnie zestaw ilustracji powigzanych tematycznie lub narracyjnie, zestaw ilustracji powigzanych

zachowujac spojnosc¢ stylistyczna
i konsekwencj¢ wizualng.

tematycznie lub narracyjnie,
zachowujac spojnosc
stylistyczng i konsekwencje

zachowujac spojnosc
stylistycznag i konsekwencjg
wizualng.

tematycznie lub narracyjnie,
zachowujac spojnos¢ stylistyczna
i konsekwencj¢ wizualna.
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wizualng.

Nie potrafi sprawnie postugiwaé
si¢ oprogramowaniem

Potrafi w ograniczonym stopniu
sprawnie postugiwac si¢
oprogramowaniem graficznym,

Potrafi sprawnie postugiwaé
si¢ oprogramowaniem

Potrafi kompleksowo
innowacyjnie oraz sprawnie

postugiwac si¢ oprogramowaniem

P_U02 graficznym, w celu tworzenia w celu tworzenia graficznym, w celu i 0t .
profesjonalnych ilustracji rofesionalnveh ilustracii tworzenia profesjonalnych graticznym, w celu tworzenia
cyfrowych. p ) y ] ilustracji cyfrowych. profesjonalnych ilustracji
cyfrowych. cyfrowych.
Nie ma swiadomosci, ze
ilustracja moze by¢ narzgdziem
komunikacji w waznych
P KOL kwestiach spotecznych i jest Ma $wiadomo$¢, ze ilustracja moze by¢ narzedziem komunikacji w waznych kwestiach spotecznych i

chetny do podejmowania dziatan
wspierajacych inicjatywy
artystyczne, edukacyjne lub
spoleczne.

jest chetny do podejmowania dziatan wspierajacych inicjatywy artystyczne, edukacyjne lub spoteczne.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 3h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do i i
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Wyd. Arkady, Warszawa 2022.

—  Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po oktadce, Wyd. Karakter, 2021.
— Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, Wyd. d2d.pl, Krakow 2020.

— Adobe InDesign PL. Oficjalny podre¢cznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, Wyd. Helion 2020.
— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wydanie 4, Wyd. Promise 2021.

—  Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢. Nowa polska ilustracja, 2017.

— Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mloda polska ilustracja, Wyd. Karakter 2022.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King

Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge London

and New York, 2015.
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Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Sebastian Frackiewicz, Ten lokie¢ Zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, Wyd. d2d.pl, Krakow 2018.

Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, Wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyktady ilustracji przygotowane przez wyktadowce Craig Mullins, Bronistaw Linke.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS6

Generatywne formy audiowizualne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa i reklama / Grafika cyfrowa / Gry, efekty

specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
II1. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zapoznanie studentdow z teorig i praktyka generatywnych form audiowizualnych, rozwijanie umieje¢tnosci
C1 tworczych oraz eksperymentowanie z roéznymi narzgdziami do tworzenia generatywnych projektow
audiowizualnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

wykorzystaniem platformy Teams - zajecia synchroniczne.

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone zdalnie z

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
K_WO06,
P_Wo01 Zna historig¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19
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K_W13,

P_W02 Zna narzgdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesie powstawania wspotczesnych form K_ W18,
P_WO03 L
- audiowizualnych. K_ W27
Umiejetnosci:
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
P_U01 . ;
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i K KOl
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
Jest gotow do prezentowanie postawy otwartoSci w zakresie nowych technologii w grafice
P_KO02 . . L o . K_K02
artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. _— " . . | P_WO01, P_U01,
w1 Woprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki B KOL P K02
. . L P_W02, P_UO01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P KOL, P_KO02
o P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P KOL, P_KO02
S P_W02, P_UO01,
W4 Generatywna grafika i wideo. P KOL, P_KO02
W5 Interaktywno$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$¢ F|)D_V|\(/8i’ E—Egé’
W6 Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych P_WO03, P_UOL,
' P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_WO02,
PW1 Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_W03, P_U01,
P_KO01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 = 2 5 e B Forma zajeé,
Q E = ~ g o P g =S = w ramach ktérej
£ s @ @ S =g 38 | & E 2 2g | 8 weryfikowan
e = S> | To | To | €0 28 3| § 3 5 | 25 | €3 Yy y
N E £ E S < [T= L= NG =2 € 2 L= x 22 = .S JestEU
o SE|SE | 28| =8| g288 82| g8 | 22| = 22| 23
° | 58| 58| =8| 35|55 2| 22| e8| g |sE| £%
UWas | N&a | N2 | wa|adg asct as | akt a ¥ X < g
P_W01 X Wyktad
P_W02 X Wyktad
P_W03 X Wyktad
P_u01 X Wyktad
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P_KO01 X Wyktad
P_KO02 X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we efekty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie

/nie potrafi/nie jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

jest gotow do:

Nie zna historii i sposobu

Zna w stopniu ogélnym historig¢ i
sposob definiowania

Zna histori¢ i sposob

Zna w stopniu wyczerpujacym
histori¢ i sposob definiowania

P_Wo01 definiowania generatywnych definiowania generatywnych
- LU generatywnych form P generatywnych form
form audiowizualnych. A form audiowizualnych. AR
audiowizualnych. audiowizualnych.
Nie zna narzedzi Zna wylacznie niektore narzgdzia . Zna wszystkie istotne narze¢dzia
- - Zna narzgdzia wykorzystywane .
wykorzystywanych do tworzenia wykorzystywane do tworzenia . wykorzystywane do tworzenia
P_wW02 " - do tworzenia generatywnych A
- generatywnych firm generatywnych firm . L2 generatywnych firm
S Y firm audiowizualnych. L
audiowizualnych. audiowizualnych. audiowizualnych.
. . . . Rozumie w stopniu ogdlnym . . . Rozumie w stopniu
Nie rozumie znaczenie sztucznej znaczenie sztucznej inteligencji w Rozumie znaczenie sztucznej czerpujacym znaczenie
P_W03 '”te"ge’TCJ' w procesw procesie powstawania |ntellgenc11 w procesne sztucznej inteligencji w procesie
powstawania wspoltczesnych A powstawania wspolczesnych . 3
form audiowizualnych wspblczesnych form form audiowizualnych powstawania wspolczesnych
' audiowizualnych. ' form audiowizualnych.
Nie potrafi wykorzysta¢ Potrafi z btgdami wykorzystaé Potrafi wykorzystaé koriOtlr:IIIsoSsvTOdZE;?zlesltaé
mozliwosci generatywnych form | mozliwos$ci generatywnych form mozliwosci generatywnych moZliWIz)s'ci ener\:ivtywn Zh form
p_uo1 audiowizualnych do opracowania | audiowizualnych do opracowania form audiowizualnych do AR ywoy :
. . . . - audiowizualnych do opracowania
Nnowoczesnego rozwigzania nowoczesnego rozwiazania opracowania nowoczesnego . .
artystycznego artystycznego rozwiazania artystycznego NOWOCZESNEgo rozwigzania
‘ ' ’ artystycznego.
Nie jest gotow do aktualizacji
swojej wiedzy dotyczacej , - L . S . .
P KOL generatywnych form Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotycza_}gej g@neraﬁywnych form audiowizualnych i rozwoju
- o - - sztucznej inteligencji.
audiowizualnych i rozwoju
sztucznej inteligencji.
Nie jest gotow do prezentowanie
postawy otwartosci w zakresie
P K02 nowych technologii w grafice Jest gotow do prezentowanie postawy otwarto$ci w zakresie nowych technologii w grafice artystycznej i

artystycznej i komputerowej, w
tym uwzgledniajacej sztuczna
inteligencje.

komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wilasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie i )

projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10h 22 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
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Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h /2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.
— Foster D., Generatywne glebokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowaé, pisa¢ komponowac i gra¢, "APN PROMISE",

Warszawa 2023.
— Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzgdzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,

Pure Data, Vuo).
—  Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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Specjalnosé: Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

multimedialne 1

Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, studia I stopnia

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow semestru 4

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Cl Przygotowanie catosciowego projektu.
C2 Prawidtowe skonstruowanie i realizacja zatozen badawczych w projekcie praktycznym.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZS;Q:Q gsou dr?i?l
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonarne 8 16 4 28

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

wykorzystaniem platformy Teams - zajecia synchroniczne.

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone zdalnie z

Projekt

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 Ma zaawansowang wiedz¢ umozliwiajaca wnikliwy opis procesu realizacji projektu. K_ W24
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Ma wiedzg dotyczacg tworzenia projektow z zakresu nowych mediéw oraz projektowania

K_W18, K_W19,

P_Wo2 lokacji do gier kreowania wirtualnych scenografii, tworzenia concept art. K_WIiO,V\P/<2_4W22,
P W03 P9s1ada wiedze warsztatows u.rnozh\y'laja}ca, techn}gzne .przygoFowaEnle prqjektu oraz K W23, K W24
- wiedze na temat historii narzedzi kreacji artystycznej i projektowej, ktéra go interesuje. - -
Umiejetnosci:
P_UO01 Potrafi dokona¢ analizy inspiracji stojacych u podstaw wyboru tematu projektu K_U10, K_U22
Potrafi tworzy¢ skomplikowane i wielowarstwowe struktury projektowe i potrafi K _U16, K _U17,
P_U02 odpowiednio taczy¢ w projektach rézne elementy sktadowe w spojna stylistycznie i K_U18, K_U20,
technicznie cato$¢. K_U22
Potrafi samodzielnie planowa¢ i realizowa¢ projekty z zakresu nowych mediow oraz
- . - - oo - . K_U20, K_U21,
P_UO03 projektowania lokacji do gier kreowania, wirtualnych scenografii, tworzenia concept art., — —
L Y . K_U22, K_U23
postugujac si¢ odpowiednio dobranym oprogramowaniem. - -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy odpowiedzialnosci za oryginalnos¢ wiasnego projektu. K_KO05
Jest gotdow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie
P_KO02 . . . . -, K_KO07
- projektowania wilasnej pracy w zakresie nowych mediow. -
Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wlasnosci
P_KO03 - . . . . K_KO06
- przemystowej i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych. -
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Whprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad
. . . . . X . . P_WO01, P_W02,
w1 zaliczenia przedmiotu czyli przygotowania dwoch pierwszych rozdzialow pracy b W03
licencjackiego — projektu artystycznego. -
W2 Badania literaturowe studentéw. Korekta indywidualna. P_W01, P_W03
. P_WO01, P_W02,
W3 Prezentacja przygotowanych prac. P W03
P_WO01, P_W02,
W4 Przeglad semestralny. P W03
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efekt6w
uczenia si¢
T1 Woprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad E—Bgé’ E—Egi'
zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zaje¢ciach. Prezentacja prac studentow. P__ K02, P: K03
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Korekta materiatow P_U01, P_U02,
T2 zrodtowych oraz bibliografii. Omoéwienie zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa P_U03, P_KO01,
autorskiego w aspekcie tworzenia wlasnego projektu pracy dyplomowe;. P_KO02, P_KO03
P_U01, P_U02,
T3 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_UO03, P_KO01,
P_K02, P_K03
T4 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta E—Bgé E—Egi
materiatow zrédlowych oraz bibliografii. P__ K02, P: K03
T Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wtasna studenta. \Wprowadzenie E—Bgé E—Egi
do autoprezentacji oraz pokazu projektu. P K02’ P KO3|
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P_U01, P_U02,
T6 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_UO03, P_KO01,
P_K02, P_KO03
T Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta E—Bg; E—Egi
materiatow zrédlowych oraz bibliografii. b K02, P K03,
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Omoéwienie P_U01,P_U02,
T8 LT P_U03, P_KO01,
prezentacji projektu. P K02 P KO3
P_U01, P_U02,
T9 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_U03, P_K01,
P_K02, P_K03
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Omoéwienie P_Uo1,P_U02,
T10 o0 P_U03, P_KO01,
prezentacji projektu. B K02 P KO3
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta P_U01,P_U02,
T11 terialow z16dl h biblioerafii P_U03, P_KO01,
materiatow zrodiowycn oraz bioliograrii. P KOZ, P_K03
P_U01, P_U02,
T12 Ocena koncowa. Dopuszczenie do obrony projektu. P_U03, P_KO01,
P_K02, P_K03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P—WF? 1\’/\70—:;/\/ 02,
. S . . P_U01, P_U02,
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca - -
PW2 nad zadaniami semestralnymi P_U03, P_KOL,
ymi. P_K02, P_KO03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
> i ? Forma zaje¢,
- I ° S o < w ramach ktorej
uciimi © © s g .3% s, s 9 % £ é S weryfikowany
¢ = = = Lo %g I3 8c = _ 3 ) 85 S 5 | jestefekt uczenia
g S 8 83 =i~ S 'S c 2 5 E € x °2 2z .8 sie
g £ 3 o SE | S2| R85 | 82|38 2 22| 238
8 = @ = @ o S o2 G ==
& | S e | 88| Ss| &8 | &5 | 888 & | 22| €%
P_W01 + Wyktad
P_W02 + Wyktad
P_W03 + Wyktad
P_UO1 + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_UO03 + + Projekt
P_KO1 + + Projekt
P_K02 + + Projekt
P_KO3 + + Projekt
VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
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efekty

Student nie zna i nie rozumie

Student zna i rozumie / potrafi / jest

Student zna i rozumie / potrafi / jest

Student zna i rozumie / potrafi /

uczenia sie /nie potrafi/nie jest gotdw do: gotéw do: gotow do: jest gotow do:
Nie ma wiedzy Mz:nfr';llgir\;lf;taryi?n%vwwgl Zi(? Ma uporzadkowang wiedze Ma szczegdtows wiedze
P_wWo01 umozliwiajacej wnikliwy opis 1mo djacg nie w peint umozliwiajaca wnikliwy opis umozliwiajaca wnikliwy opis
AP whnikliwy opis procesu realizacji KT L
procesu realizacji projektu. projektu procesu realizacji projektu. procesu realizacji projektu.
Nie ma wiedzy w zakresie Ma ogolna wiedze dotyczac Ma szczegdlowa wiedze
tworzenia projektow z zakresu £0'na wiedzg ac Ma wiedzg dotyczaca tworzenia dotyczaca tworzenia projektow z
o tworzenia projektow z zakresu L -
nowych mediow oraz I h mediow oraz projektow z zakresu nowych zakresu nowych mediow oraz
projektowania lokacji do gier JIowych Iediow - . medidéw oraz projektowania lokacji projektowania lokacji do gier
P_W02 S projektowania lokacji do gier - S Lo
kreowania wirtualnych K S - do gier kreowania wirtualnych kreowania wirtualnych
- - reowania wirtualnych scenografii, - . " °
scenografii, tworzenia concept - scenografii, tworzenia concept art. scenografii, tworzenia concept
art tworzenia concept art. art
Nie pOSI.ada ngdz.y. . iada ogé . iad . . Posiada zaawansowana i
warsztatowej umozliwiajacej | Posiada oggln_q _wwdzc; warsztatows Posiada szczegoh)\.)v?( VYI(?dZ@ szczegslowa wiedze warsztatowa
techniczne przygotowanie umozllWla_]@cq tec_hnlczne w_arsztatowq umozhvyla_]qc_’q umozliwiajaca techniczne
. . przygotowanie projektu oraz techniczne przygotowanie projektu ¢ ;
P W03 projektu oraz wiedzg na . o . . S przygotowanie projektu oraz
- T N .. | wiedzg¢ na temat historii narzedzi oraz wiedz¢ na temat historii wiedzo na temat historii narzedzi
temat h‘smr“_ ‘_larzq_dZ‘ krea_ch kreacji artystycznej i projektowej, narzedzi kreacji artystycznej i gkreac'i artvstveznei i ¢
artystycznej i projektowej, ktora go interesuje. projektowej, ktora go interesuje. o ! X ,y yezney .
ktbra go interesuje. projektowej, ktora go interesuje.
. , . ey . i , . Potrafi dokona¢ kompleksowe;j i
Nie potrafi dokona¢ analizy Potrafi dokona¢ ogdlnej analizy Potrafi dokona¢ szczegdtowej szczeadlowe: analizy inspiracii
P_U01 inspiracji stojacych u podstaw inspiracji stojacych u podstaw analizy inspiracji stojacych u °8 J y Inspiracy
: : - stojacych u podstaw wyboru
wyboru tematu projektu. wyhboru tematu projektu. podstaw wyboru tematu projektu. tematu projektu
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi . Potrafi samodzielnie tworzy¢
skomplikowanych i Potrafi popetniajac liczne bledy otrafl przy Wspal’CIu' skomplikowane i
wielowarstwowych struktur przy korekcie prowadzacego pm”l"(adquc_igo tworzy¢ wielowarstwowe struktury
projektowych i nie potrafi tworzy¢ skomplikowane i _ sKomplikowane | projektowe i potrafi
L , wielowarstwowe struktury wielowarstwowe struktury . . ,
P_U02 odpowiednio taczy¢ w - - : P . . . . innowacyjnie taczy¢ w
) s projektowe i potrafi odpowiednio | projektowe i potrafi odpowiednio . .
projektach rézne elementy taczyé w projektach rézne elementy . . . projektach rozne elementy
Kktad o L. . S taczy¢ w projektach rozne y-
skfadowe w spojng sktadowe w spdjna stylistycznie i ) ad .. skladowe w spdjna
stylistycznie i technicznie technicznie cato§é. el_ementY skla EW'C W_Spojila‘, ) stylistycznie i technicznie
calosé. stylistycznie 1 technicznie catoSc. calodé.
Nie potraf} _samo.d2|eln,|e Potrafi popeh}laj ac liczne bledy Potrafi przy wsparcm' _ Potrafi samodzielnie planowad i
planowac i realizowac przy korekcie prowadzacego prowadzacego planowac i realizowaé projekty z zakresu
projektow z zakresu nowych planowac i realizowa¢ projekty z realizowac projekty z zakresu no chpm:: diow oraz
medidéw oraz projektowania zakresu nowych mediéw oraz nowych medioéw oraz ro'ekrt\JI{Nania lokacii do aier
P_U03 lokacji do gier kreowania, projektowania lokacji do gier projektowania lokacji do gier prol 1a fokacy do g
. " Lo " S - kreowania, wirtualnych
wirtualnych scenografii, kreowania, wirtualnych scenografii, | kreowania, wirtualnych scenografii, scenoarafii. tworzenia concent
tworzenia concept art., tworzenia concept art., postugujac | tworzenia concept art., postugujac art ogs}u u ¢ sie odpowie dfio
postugujac si¢ odpowiednio si¢ odpowiednio dobranym si¢ odpowiednio dobranym déb?an n% éqro ?amgwaniem
dobranym oprogramowaniem. oprogramowaniem. oprogramowaniem. ym oprog )
Nie jest $wiadomy
odpowiedzialnosci za
P_Ko01 oryginalno$¢ wlasnego Jest $wiadomy odpowiedzialno$ci za oryginalno$¢ wlasnego projektu rowniez w aspekcie prawnym.
projektu rowniez w aspekcie
prawnym.
Nie jest gotow do
samodzielnego podejmowania
P K02 niezaleznych decyzji w Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie projektowania wlasnej pracy
- procesie projektowania wlasnej w zakresie nowych medidow.
pracy w zakresie nowych
medidw.
Student nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyki
P KO3 zawodowej w tym: ochrony Student jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wlasnosci przemystowe;j i

wlasnos$ci przemystowe;j i
prawa autorskiego, a takze

wymagania tego od innych.

prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA - WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 42h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu 11
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
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Udziat w konsultacjach - -

Praca wlasna studenta, w tym: 54 h 72h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h

- przeprowadzenie badan empirycznych - -

- projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 30h 40h

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 6h 10h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h /1,84 ECTS 28h /1,12 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.

— Jago M., Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.
—  Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018.
—  Wellins M., Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcéw, Wojciech Marzec, 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech Marzec,
2020.

—  Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

— ltten J., Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.

— Mascelli J. V., 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

— Popek S., Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012.

— Reisz K., Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

— Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.htmli?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

—  Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition- animation.html?
playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/ segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair- video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/
product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get- started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.
adobe.com

— Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom- transitions.html?playlist=/pl/pl/
cex/va/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js
&ref=helpx.adobe.com

—  Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/vi/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

—__Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/vi1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.htmli?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video- composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/
collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.
adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

multimedialne 2

Pracownia specjalnosciowa — gry, efekty specjalne i technologie

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

Nazwa kierunku studiow, poziom ksztatcenia:

Grafika, studia I stopnia

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 6 ECTS

Rok / Semestr: | 111 /6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow semestru 5

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studenta do stworzenia teoretycznej czesci projektu.
C2 Zaznajomienie studenta z koniecznoscig dbania o jezyk w procesie opisu projektu.
C3 Zaznajomienie studenta z celami projektu oraz akceptowalnymi poziomem realizacji.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eeﬂlzfzr;;?é gSou dr?ie:]
Studia
stacjonarne 14 28 4 46
Studia
niestacjonarne 8 16 4 28

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

wykorzystaniem platformy Teams - zajgcia synchroniczne.

Wyklad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone zdalnie z

Projekt

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P_W01 Ma zaawansowang wiedz¢ umozliwiajacg wnikliwy opis procesu realizacji projektu. K_W24
Ma zaawansowang wiedze umozliwiajgcg tworzenie projektow wizualizacji i animacji
P_W02 z uwzglednieniem szerokiego spektrum $rodkéw przekazu nalezacych do gier, efektow K W24

wizualnych i technologii multimedialnych.
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Umiejetnosci:

P_U0O1 Potrafi dokona¢ analizy inspiracji stojacych u podstaw wyboru tematu projektu. K_U10
P U02 Potrafi dokonaé¢ analizy i oceny nowych mediow ze wzgledu na zastosowane techniki K_U02, K_U10,
- oraz kontekst artystyczny. Potrafi dobra¢ odpowiednie $rodki dla wlasnego projektu. K_U17
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomy odpowiedzialnosci za oryginalno$¢ wlasnego projektu. K_K05
P K02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie K_KO07
- projektowania wtasnej pracy w zakresie nowych mediow.
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad
w1 zaliczenia przedmiotu czyli przygotowania catosci pracy pisemnej bedacej czeScia P_WO01, P_W02
projektu artystycznego.
W2 Badania literaturowe studentéw. Korekta indywidualna. P_W01
W3 Prezentacja przygotowanych prac. P_WO01, P_W02
w4 Dopuszczenie do obrony. P_WO01, P_W02
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
T1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad P_UO01, P_U02,
zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja prac studentow. P_KO01, P_KO02
Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich —
projektu artystycznego studentow (prace wideo). Poszukiwanie przedmiotu badan oraz
. A S P_U01, P_U02,
T2 celu badawczego. Konsultacje wstepnych tematow i projektow proponowanych przez - -

; . . . . . . P_KO01, P_K02
poszczegodlnych studentdw. Prezentacja projektow studentdéw z poprzednich lat jako - -
pretekstu do dyskusji nad mozliwymi tematami.

T3 Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja projektow P_U01, P_U02,
studentow (animacje projektowanie lokacji, concept art, nowe media, video). P_KO01, P_KO02
T4 Wybér i formowanie problemu badawczego oraz hipotez badawczych. Korekta P_U01, P_U02,
indywidualna. P_KO01, P_K02

. . . . . . P_U01, P_U02,

T5 Tworzenie koncepcji rozwigzania problemu badawczego. Korekta indywidualna. P_KO1, P_K02
T6 Dobor metody i techniki realizacji projektu, korekta materiatow zrodtowych oraz P_U01, P_U02,
bibliografii. P_KO01, P_K02
) . P_U01, P_U02,
T7 Korekta indywidualna. Praca wlasna studenta. P_KO1, P_K02
. . . P_U01, P_U02,
T8 Przeglad prac, korekta i dyskusja nad projektem. B_KO1, P_KO02
, P_U01, P_U02,
T9 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_KOL, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_WO02
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Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_U01, P_U02,

PW2 vant .
nad zadaniami semestralnymi. P_KO01, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
> i ? Forma zaje¢,
« < 3 S o s w ramach ktorej
Efekty B S < = < 2 g £ 3 5 weryfikowany
uczenia si £ £ 23 .3, S 3 =] g 2 9
¢ = > c €0 S 2| 83 8s | 2_2 > 385 S 5 | jestefekt uczenia
E E £ S| E8 | g | 538|888 ¥ 2| 28 sie
g £ S - ZE | €2 | 85| 82| 228 2 22| 238
o 5 LT | 22 | 895 8 Sg | 23
Vi<t o it 48| N8 a £ &5 |&83 & ¥ X < g
P_wo01 Wyktad
P W02 + Wyklad
P_UO1 + + Projekt
P_U02 + + Projekt
P_KO1 + + Projekt
P_KO02 + + Projekt
VIL. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efelfty . Student nie zna i nie rozumie | Student zna i rozumie / potrafi / jest | Student zna i rozumie / potrafi / jest | Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si /nie potrafi/nie jest gotow do: gotow do: gotow do: jest gotow do:
Nie ma wiedzy I\ill?nfgzlgir\;l?;tiryi?:%vwfﬁl Ziq Ma uporzadkowang wiedzg Ma szczegblowa wiedzg
P_Wo01 umozliwiajacej wnikliwy opis - a3ca pemt umozliwiajaca wnikliwy opis umozliwiajaca wnikliwy opis
AP whnikliwy opis procesu realizacji LU K
procesu realizacji projektu. orojektu procesu realizacji projektu. procesu realizacji projektu.
Nie ma wiedzy umozliwiajace;j X . ST Ma szczegdtowa wiedze Ma szczego’(owq !
- S Ma ogolna wiedzg¢ umozliwiajaca I . A zaawansowang wiedz¢
tworzenie projektow . L .U | umozliwiajacg tworzenie projektow e :
T tworzenie projektow wizualizacji i AL umozliwiajgca tworzenie
wizualizacji i animacji z Sk L wizualizacji i animacji z o e
o - animacji z uwzglednieniem L . projektow wizualizacji i
uwzglednieniem szerokiego . . . uwzglednieniem szerokiego L L
P_W02 . . szerokiego spektrum srodkow . . animacji z uwzglednieniem
spektrum $rodkow przekazu . . spektrum $rodkow przekazu . . .
. . X przekazu nalezacych do gier, . . X szerokiego spektrum srodkow
nalezacych do gier, efektow efektow wizualnych i technologii nalezacych do gier, efektow rzekazu nalezacych do gier
wizualnych i technologii ——_ & wizualnych i technologii P Ja ezacy gler,
A multimedialnych. A efektow wizualnych i
multimedialnych. multimedialnych. technologii multimedialnych
Nie potrafi dokona¢ analizy Potrafi dokona¢ ogdlnej analizy Potrafi dokona¢ szczegdtowej }S’;ézﬁ(izlx;a;;;?;plfﬁss?:;?;
P_U01 inspiracji stojgcych u podstaw inspiracji stojacych u podstaw analizy inspiracji stojacych u °8 J Y Inspiracy
: : . stojacych u podstaw wyboru
wyboru tematu projektu. wyboru tematu projektu. podstaw wyboru tematu projektu. tematu projektu
Nie potrafi dokona¢ analizy i | Potrafi dokona¢ ogdlnej analizy i Potrafi dokona¢ szczegdtowej P(s);rcazf:le dg,‘l:;ljcal:;rl?flﬁkggg]ej :
oceny nowych medidéw ze oceny nowych medidéw ze analizy ioceny nowych mediow o cl%me d&i gw e \;3/2 ledu 3[’13
wzgledu na zastosowane wzgledu na zastosowane techniki ze wzgledu na zastosowane ‘;Zstosowane technik% graz
P_U02 techniki oraz kontekst oraz kontekst artystyczny. Potrafi | techniki oraz kontekst artystyczny. Kontekst artystyezny. Potrafi
artystyczny. Nie potrafi dobraé¢ dobra¢ w stopniu ogélnym Potrafi dobra¢ w stopniu dobraé w sto r):iuy c)zlé: wiacym
odpowiednich $rodkow dla odpowiednie $rodki dla wiasnego | szczegbtowym odpowiednie $rodki W stophiu Wyczerpujacy
. - . odpowiednie srodki dla wlasnego
wlasnego projektu. projektu. dla wlasnego projektu. projektu
Nie jest $wiadomy
odpowiedzialno$ci za
P_KO01 oryginalnos¢ wlasnego Jest swiadomy odpowiedzialnosci za oryginalno$¢ wlasnego projektu rowniez w aspekcie prawnym.
projektu rowniez w aspekcie
prawnym.
Nie jest gotow do
samodzielnego podejmowania
P KO2 niezaleznych decyzji w Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie projektowania wiasnej pracy w

procesie projektowania wlasnej
pracy w zakresie nowych
mediow.

zakresie nowych mediow.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci / ECTS

Obciazenie studenta
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Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt.yczpych (wyktady, é_wiczenia, konwersatoria, projekt, 12h 24 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 4h 4h
Udziat w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 104 h 122 h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych 12h 16 h

- przeprowadzenie badan empirycznych - -

- projekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 45h 55h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 37h 41h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 150 h /6 ECTS 150 h /6 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 46 h /1,84 ECTS 28h /1,12 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 150 h/6 ECTS 150 h/6 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.

— Jago M., Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.
—  Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018.
—  Wellins M., Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcéw, Wojciech Marzec, 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Block B., Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech Marzec,
2020.

—  Genew S., Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

— Itten J., Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.

— Mascelli J. V., 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

— Popek S., Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012.

— Reisz K., Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

— Zausznica A., Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

—  Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-
animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

— Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/vi/collection/product/after-

effects/segment/designer/exglevellbeginner/applaunch/ccI-qet-started-l/colIection.ccx.is&ref:helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl- get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.htmI?playlist=/pl/pl/ccx/vl/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after- effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS2

Technologie multimedialne w projektowaniu reklamy i VFX

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomos$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D. Zaliczenie przedmiotéw Wprowadzenie do multimediow i Animacja.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przyswojenie wiedzy z zakresu dziatania zawansowanych funkcji programéw Adobe After Effects, Adobe Premiere
Pro.
C2 Zapoznanie studentek i studentow z projektowaniem i oddziatywaniem reklam multimedialnych.
C3 Zaznajomienie studentek i studentdéw zawansowanymi systemami rozproszonymi w programie Blender i 3ds max.
C4 Zaznajomienie studentek i studentéw z technikami trackowania i wykorzystania ich w tworzeniu reklam i VFX.
C5 Zaznajomienie studentek i studentéw z podstawows historia tworzenia efektow specjalnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEeﬂlzfzr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 30
Studia
niestacjonar 16 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyklad interaktywny, wykonywanie zadan na =zajeciach,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:
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P_WO01 | Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K_W19
P W02 Zna | rozumie mechanizmy generowania efektow specjalnych oraz zna metody ich K_W22
generowania.
Umiejetnosci:
Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects w stopniu rozszerzonym w
P_U01 - L - K_U16
zakresie trackowania i korekcji barw.
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zatozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodlowe
. , A , T - .| P_WO01, P_WO02,
Wrl zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia b KOL
przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
Wr2 Omowienie powszechnie projektowanych efektow specjalnych, green screen, planar tracking, | P_WO01, P_W02,
camera tracking, color grading, fire and smoke symulation systems Object tracking. P_KO01
Wr3 Zadanie pierwsze: Wojna $wiatow. Wprowadzenie do obszaru materialu wideo obiektow 3D. P_W02, P_KO01
Omoéwienie cammera trackingu w Adobe After Effects i Blender. Modelowanie dla potrzeb P_WO01, P_W02,
Wr4 L g P_UO01, P_U02,
reklamy i filmu. ~p KL
P_W01, P_W02,
Wr5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie probleméw w realizacji projektu. P_U01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_W02,
Wr6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animaciji. P_U01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_W02,
Wr7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_UO01, P_U02,
P_KO01
Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego lub P_WO1, P_W02,
Wr8 . L P_UO01, P_U02,
firmy post produkcyjnej. P KoL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwiazan powstatych P_WO1, P_W02,
Wr9 . . ; P_UO01, P_U02,
problemow realizacyjnych. b KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwiazan powstatych P_WO1, P_W02,
Wrl10 . . ; P_UO01, P_U02,
problemow realizacyjnych. b KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych P_WOL, P_W02,
Wrll . . X P_UO01, P_U02,
probleméw realizacyjnych. P KOL
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwiazan powstalych P_WO1, P_W02,
Wr12 , . ; P_UO01, P_U02,
problemoéw realizacyjnych. P KOL
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P_WO01, P_W02,
Wr13 Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcéw multimedialnych. P_U01, P_U02,
P_KO1
P_WO01, P_W02,
Wrl14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_U01, P_U02,
P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
2 g 5 o o Forma zajeé
25 S 2 2 > @ 83 >
S s = > -3 8 S 2 |5 s 38| E w ramach ktorej
£ 3 g 2ES| 25| S g5 sS_S| 2 3| 82| 2 | weryfikowany jest
S < 2o |§35| 852|858 252588508 85| eg My ¥J
N2 = L= SO | Eos | EE3 e8saesX| Q82| 22 &3 EU
ol S | | =8 | 225|852 | 828 SS3EE| 288 | 22| £
® = 8| 85 |2Eg| 25T | 293 Neggss | N9 | 88| =3
| [ wa =S 28| a8 |asg assl8s|ass| ¥XX| <]
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna podstawkowych form Zna fragmentarycznie nicktore Zna podstawowe formy reklam Zna szczegdlowo podstawowe
i - podstawowe formy reklamiich | . . - o -
P_Wo01 reklam i ich zastosowanie w . o i ich zastosowanie w promocji formy reklam i ich zastosowanie
R zastosowanie w promocji idei S L
promocji idei lub produktu. idei lub produktu. w promoc;ji idei lub produktu.
lub produktu.
Nie zna podstawowych zasad Zna fragmentarycznie niektore Zna zasady kreacji efektow Doslfonale zna zasac}y kreaCJI
i, . . A - R specjalnych i ich roli w efektow specjalnych i ich roli w
kreacji efektow specjalnych i ich zasady kreacji efektow f . . .,
P_W02 - - - e - kreowaniu nowych mediow. W kreowaniu nowych mediow. W
roli w kreowaniu nowych specjalnych i ich roli w . . Lo . . N
-y . ., ich projektowaniu widaé ich projektowaniu widac jej/jego
medidow. kreowaniu nowych mediow. e o ix
jej/jego kreatywnosc. kreatywnos¢.
Nie zna narzedzi Zna niektore narzedzia Zna narzgdzia wspomagajace Zna szczegotowo narzedzia
wspomagajacych projektowanie | wspomagajace projektowanie projektowanie reklam w wspomagajace projektowanie
P_wWo02 reklam programach Adobe After | reklam w programach Adobe programach Adobe After reklam w programach Adobe
Effects, Blender oraz Autodesk After Effects, Blender oraz Effects, Blender oraz Autodesk After Effects, Blender oraz
3ds max. Autodesk 3ds max. 3ds max. Autodesk 3ds max.
. R Potrafi z trudno$ciami R . .. L,
Nie potrafi postugiwac si¢ ostugiwas si Potrafi postugiwac si¢ Potrafi innowacyjnie postugiwaé
oprogramowaniem Adobe After POStugwac sig oprogramowaniem Adobe si¢ oprogramowaniem Adobe
. oprogramowaniem Adobe - .
P_U01 Effects w stopniu rozszerzonym - After Effects w stopniu After Effects w stopniu
. o .. After Effects w stopniu : :
w zakresie trackowania i korekcji r0z57er20nym W zakresie rozszerzonym w zakresie rozszerzonym w zakresie
barw. ny . trackowania i korekcji barw. trackowania i korekcji barw.
trackowania i korekcji barw.
Nie potrafi modyfikowac
P_U02 materiat wideo zgodnie z Potrafi z trudno$ciag modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zalozeniami projektu VFX.

zatozeniami projektu VFX.
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Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak_tycz.nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
— Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,

Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnoSci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

Il. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow semestru 4.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z funkcjonowaniem programu Unreal Engine 5.
c2 Zapoznanie studentéw z mechanizmami tworzenia terenu w silniku gier, blockingu oraz wykorzystania
zewngtrznych assetow.
C3 Zapoznanie studentéw z kreowanie graficznej formy poziomow i jej rejestracji w postaci renderingu lub animacji.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_]/ Sum_a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu
P_WO01 Zna i opisuje narzgdzia transformacji w Unreal Engine 5. K_W18, K_W24

Umiejetnosci:
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P_U01 Potrafi uformowac teren i stworzy¢ niezbedne zrodta Swiatta. K_U24
P_U02 Potrafi przygotowa¢ siatk¢ mapowania do przygotowania tekstur w systemie PBR. K_U24
P_U03 Potrafi stworzy¢ poziom lokacji i dostosowa¢ go do charakteru lokacji. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_K05
P_KO02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Wykonie jednej sposrdd trzech okreslonych
tematycznie lokacji: P_W01, P_UO01,
Wrl 1. Zamek hrabiego Drakuli. P_U02, P_UO03,
2. Postapokaliptyczne miasto. P_KO01, P_K02
3. Sredniowieczna wioska rybacka.
Lo . - . . P_Wo01, P_U01,
Wr2 P{)zielt(itsrawwme interfejsu silnika Unreal oraz podstawowych narzedzi transformacji P U02, P_U03,
obrextow P_KO1,P_K02
. . . . . e g P_Wo01, P_U01,
Wr3 lezzztzdma tworzenia terenu i1 naturalnego o$wietlenia. Mozliwo$¢ importu stworzonych P_U02, P_U03,
W P_KO1, P_K02
P_W01, P_UO01,
Wr4 Teksturowanie w systemie PBR. P_UO02, P_UO03,
P_KO01, P_K02
Praca wilasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem probleméw P_WO1, p_U0L,
Wr5 roiektowvch P_U02, P_UO03,
projextowych. P_KO01, P_K02
Praca wlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, p_UOL,
Wr6 rojektowych P_U02, P_U03,
projextowych. P_KO01, P_K02
P_Wo01, P_U01,
Wr7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_UO02, P_UO03,
P_KO01, P_K02
Odhniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
P_U01, P_U02,
PW2 Praca and realizacja projektu lokacji przy wykorzystaniu Unreal Enginge 5. P_U03, P_KO01,
P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
- E o 2 = ? Forma zaje¢,
< = 2 S o < w ramach ktorej
Efekty % K 8= '%%—; § % §- % e :S weryfikowany
uczenia sig < - = % o % ?;’ S E ) = > é % § < | Jestefekt uczenia
TE€| @ | & | 48| S5 |88 | &z | &2 & | €8 <%
P_wo01 + + + Warsztaty
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P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
P_K02 + + + Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotdw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie zna i nie opisuje narzedzi

Zna i opisuje niektore podstawowe

Zna i opisuje szczegotowo

Zna i opisuje kompleksowe im
szczegotowo wszystkie poznane

P_wWo1 transformacji w Unreal Engine | narzedzia transformacji w Unreal wigkszo$¢ poznanych narz¢dzia . .
- . . : narzgdzia transformacji w Unreal
5. Engine 5. transformacji w Unreal Engine 5. .
Engine 5.
Potrafi wykorzysta¢ zarbwno
Nie potraﬁ wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢ assety Potrafi wykorzyst'a'c zaréwno stworzone osobiscie jak i
P_U01 assetow zewngtrznych w . . stworzone osobiscie jak i zewngtrzne assety w kreacji
o it zewngtrznych w kreacji lokacji. . . - :
kreacji lokacji zewnetrzne assety w kreacji lokacji | lokacji. Doskonale komponuje ze
soba oda rodzaje modeli.
Nie potrafi kreowaé ! . .. L. |
S . Potrafi w stopniu podstawowym . . Potrafi innowacyjnie kreowac
materiatow w Unreal Enginge . . Potrafi kreowa¢ materiaty w Unreal . . .
AR kreowa¢ materialy w Unreal . . L . . | materiaty w Unreal Enginge 5 jak
P_U02 5 jak réwniez nie potrafi . P . .. | Enginge 5 jak rowniez stworzy¢ je R - A
. . . Enginge 5 jak rowniez stworzy¢ je . rowniez stworzy¢ je w systemie
stworzy¢ material w systemie - w systemie PBR.
PER. w systemie PBR. PBR.
. . Potrafi przy wsparciu Potrafi przy wsparciu Potrafi zainicjowa¢ powstanie
Nie potrafi stworzy¢ poziomu | prowadzacego stworzy¢ poziom . :
L . o A prowadzacego stworzy¢ poziom nowego poziomu. Doskonale
P_U03 lokacji i dostosowac go do lokacji i dostosowac go do lokacji i dostosowac go do radzi sobie z doborem poziomu
charakteru lokacji. charakteru lokacji ale popehiajac f] Kteru lok g do charak | kp "
bledy . charakteru lokacji. o charakteru lokacji.
Nie jest gotow do rozwijania
P_Ko01 swoich umiejetnosci w zakresie Jest gotow do rozwijania swoich umiejgtnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej.
wyobrazni przestrzennej.
Nie jest gotow do
P_K02 samodzielnego podejmowania Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych.

niezaleznych prac
przestrzennych.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt.yczpych (wyktady, é_wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych -—- -

- przeprowadzenie badan empirycznych -—- -

- pI'Q]: ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 7h 14 h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Ernest Adam, Projektowanie gier. Podstawy, Helion 2010.

— Totten Christopher W. Level Design: Processes and Experiences, A K Peters Ltd (Ma), 2022.

—  Greer Xury Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,
Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Literatura uzupelniajgca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy o sztuce.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

pS3 Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

Il. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie Projektowanie lokacji i efektow w Unreal Engine 1.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie studentéw z systemem Niagara zaimplementowanym w Unreal Engine 5.
Cc2 Zapoznanie studentow sequenserem i wlasciwosciami kamery w Unreal Engine 5.
C3 Zapoznanie studentéw z kreowanie graficznej formy poziomow i jej rejestracji w postaci renderingu lub animacji.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad | Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty |  Projekt | Seminarium | Konsultacje faﬂffzrgr;?é gSou dr?ii
stai}gg:;ne 28 2 30
niests;éjjglnaarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie Odnki?es:i?]iio(xezfsktu
Wiedza:
P_W01 Zna metody i techniki stuzace tworzeniu poziom gry. K_W14
Umiejetnosci:
P_U0O1 Potrafi sprawnie stworzy¢ systemy rozproszone w Niagara. K_U24
P_U02 Potrafi przygotowac siatke kolizji obiektow. K_U24

Kompetencje spoleczne:
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P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej. K_K05
P_K02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
VIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
S N . . . . P_Wo01, P_U01,
Zapoznanie si¢ zadaniami semestralnymi. Przygotowaniem lokacji z uzyciem systemu - -
wrl symulacji wody i VFX P_U02, P_KO01,
Yy J y . P_K02
P_W01, P_U01,
Wr2 Wprowadzenie do systemu Niagara ora systemu kolizji obiektow w Unreal Enginge 5. P_U02, P_KO01,
P_K02
e . . . . . S P_W01, P_U01,
Omowienie zadania zaliczeniowego. Przygotowanie poziomu do gry z mozliwos$cia - -
Wr3 ) o . . . ., ; P_U02, P_KO01,
interakcji obiektow i generowaniem Takich efektow jak ptomien, flary itp. P KO2
Omowienie zasad renderingu animacji i mozliwosci wykorzystania UES jako narzegdzia P_WO1, p_U01,
Wr4 S " P_U02, P_KO01,
do generowania wirtualnych scenografii.
P_K02
Praca wilasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, p_U01,
wrs rojektowych P_U02, P_KO01,
projextowych. P_KO02
Praca wlasna studentow i korekta indywidualna potaczona z rozwigzywaniem problemow P_WO1, p_U01,
wré rojektowych P_U02, P_KO01,
projektowych. P K02
P_W01, P_UO01,
Wr7 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_U02, P_KO01,
P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektow
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie sig¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
L . P_U01, P_U02,
PW2 Praca and realizacja projektu. P KOL,P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
. = ? 5 g Forma zaje¢,
« X~ 2 S o < w ramach ktorej
Efekty % E & g -°9—’~ S % §- % 8 :; weryfikowany
uczenia si¢ < = % o %“ﬁ %’é‘ S 2 > é % S -5 | Jestefekt uczenia
SE| § . | =8| 58| 58| 5| 22| 2 | 22| 2% sie
S g N 3 TE | BE| 55| RE S5 ) S8 | 2%
w's i et wa | NS | O& | a2 | €& a ¥ < < g
P_wo01 + + + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
P_K02 + + + Warsztaty

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiotowe
efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotdw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /

jest gotow do:

Nie zna metod i technik

Zna niektore podstawowe metody

Zna wigkszos¢ kluczowych metod i

Zna wszystkie kluczowe metody

P_Wo1 stuzacych tworzeniu poziom i techniki stuzace tworzeniu technik stuzacych tworzeniu i techniki stuzace tworzeniu
gry. poziom gry. poziom gry. poziom gry.
Potrafi przy korekcie Potrafi przy niewielkim wsparciu
Nie potrafi tworzy¢ systemow prowadzacego stworzy¢ systemy przy A P Potrafi sprawnie stworzy¢
P_U01 f - . prowadzacego stworzy¢ systemy -
rozproszonych w Niagara. rozproszone w Niagara, ale popehia : systemy rozproszone w Niagara.
- rozproszone w Niagara.
liczne bledy.
. il Potrafi w stopniu ogolnym Potrafi w stopniu szczegétowym Potrafi w stopnlur
P UO02 Nie potrafi przygotowac siatki . 7. o o kompleksowym i szczegotowym
| A przygotowac siatke kolizji przygotowac siatke kolizji o S
kolizji obiektow. S, S, przygotowac siatke kolizji
obiektow. obiektow. o
obiektow.
Nie jest gotow do rozwijania
P_KO01 swoich umiejetnosci w zakresie Jest gotow do rozwijania swoich umiejgtnosci w zakresie wyobrazni przestrzennej.
wyobrazni przestrzennej.
Nie jest gotow do
P_KO02 samodzielnego podejmowania Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych.

niezaleznych prac
przestrzennych.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydakt_yczpych (wyktady, éyviczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -—-
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych -—- ---

- przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- prOJ:ekt (_Zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnos$ci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Ernest A., Projektowanie gier. Podstawy, Helion 2010.
— Totten Ch. W., Level Design: Processes and Experiences, A K Peters Ltd (Ma), 2022.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
—  Greer Xury, Sculpting the Blender Way: Explore Blender's 3D sculpting workflows and latest features, including Face Sets,
Mesh Filters, and the Cloth brush 2020.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS4

Systemy czgsteczkowe w projektowaniu motion graphics 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomos$¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomos$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D. Zaliczenie przedmiotow: Wprowadzenie do multimediow i Animacja.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przyswojenie wiedzy z zakresu dziatania zawansowanych funkcji programéw Adobe After Effects, Adobe Premiere
Pro.
C2 Zapoznanie studentek i studentow z projektowaniem i oddziatywaniem reklam multimedialnych.
C3 Zaznajomienie studentek i studentow zawansowanymi systemami rozproszonymi w programie Blender i 3ds max.
C4 Zaznajomienie studentek i studentéw z technikami trackowania i wykorzystania ich w tworzeniu reklam i VFX.
C5 Zaznajomienie studentek i studentow z podstawows historia tworzenia efektow specjalnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEeﬂlzfzr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 30
Studia
niestacjonar 16 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:
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P_WO01 | Znaw zaawansowanym stopniu podstawowe systemy emisji czasteczek, rodzaje emiterow. K_w21
P W02 Zna w zaawansowanym stopniu Rozumie mechanizmy symulowania zjawisk fizycznych i K W22
- atmosferycznych. -
Umiejetnosci:
P_U01 Potrafi projektowac systemy emisji ptynéw oraz ognia. K_U16
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ rodzaje emiteréw dla potrzeb specjalnych form emisji. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegodtowe
. , > , o - .| P_WO01, P_WO02,
Pr.1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia b KOL
przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja przyktadéw prac studentow. -
pr 2 Om0w1enle- systemow czasteczkowych w programach Blender, Autodesk 3ds max, Houdini, P W01, P_KO1
Unreal Engine 5.5.
Zadania Semestralne. Zaprojektowanie lokacji z systemem wody ( jezioro, rzeka wodospad).
. X S ) . o . e P W02, P UO1,
Pr. 3 Dodatkowo lokacja powinna zawieraé emiter ognia oraz system eksplozji. Projekt winien — —
zawiera¢ rowniez symulacje wiatru, p6l sitowych. P_U02, P_KO01
Pr. 4 Omowienie zagadnien zwigzanych z fizyka procesow atmosferycznych i wybuchow. P_W02, P_U01,
P_U02, P_KO01
Pr.5 Korekta indywidualna oraz rozwiazywanie probleméw w realizacji projektu. P_U(F))l,KFZ)_1U02,
Pr.6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_U(F))l,KFZﬁUOZ,
Pr.7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P_Ugl,KPO_1U02,
Pr 8 Omowienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Reklama Domu medialnego Iub | P_UO01, P_UO02,
' firmy post produkcyjnej P_KO01
Pr 9 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO0L, P_UO02,
’ problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr 10 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO0L, P_UQ02,
' problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr 11 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO0L, P_UO02,
' problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr 12 Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ02,
' problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr. 13 Korekta indywidualna. Prezentacja najwybitniejszych tworcéw multimedialnych. P_Ugl,KF;ﬁUOZ,
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koficowa. P_Ugl,KF;ﬁUOZ,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01, P_W02
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PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO0L, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% _; - = o 2 Forma zaje¢
= = £ <5} @ @ 4
2§ = S -3 i = é'f —~ | = g S| & w ramach ktorej
E s g 2ES| 2|2 g5 S_ST|15 9| gl eryfikowany jest
Sz = So | 535|885 | 858 5555|258 85| &g eikonay]
N = £ L= Soxn | cess | E£3 08sesX | €| 22 £ EU
gl S | x| =8 |S25| 853 | 828 SS2EE | 258 | 22| &3
O = = = S & < .9
© g | &| fs |$58| 588|285 55882 |E8s |88 2%
P_Wo01 + Projekt
P_W02 + Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia | Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / Student znai rozumie / potrafi/ | Studentznairozumie/ potrafi/ jest

sie nie potrafi / nie jest gotow do: potrafi / jest gotow do: jest gotow do: gotow do:
. Zna w zaawansowanym stopniu
Nie zna podstawowych Zn? W zaawansowanym Znaw zaawansowanym stopniu szczegotowo podstawowe i
P_wo01 . g stopniu niektore podstawowe podstawowe systemy emisji L
systemoOw emisji czasteczek. o zaawansowane systemy emisji
systemy emisji czasteczek. czasteczek. . g ,
czasteczek 1 potrafi je modyfikowac.
Potrafi kreatywnie tworzy¢
Nie potrafi tworzy¢ symulacji Potrafi tworzy¢ symulacje . . symulacje ztozonych zjawisk
P_W02 prostych zjawisk prostych zjawisk Potrafi tworzy¢ symulacje atmosferycznych oraz ich
zjawisk atmosferycznych. O .
atmosferycznych. atmosferycznych. randomizacj¢. Dba o realizm
projektu.
Potrafi korelowaé system Potrafi korelowaé systemy emisji
P U2 Nie potrafi korelowa¢ systemow Potrafi korelowa¢ systemy emisii oraz ro'ektu'eys s te}r'/n oraz projektuje systemy ich
- emisji. emisji. I projextuje systemy automatyzacji. Dba o realizm
ich automatyzaciji. -
projektu.
Nie jest gotow do korygowania
P_K01 whasnej wiedzy i postaw we Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia.

wspotpracy z prowadzacym
zajecia.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zaje¢ciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 10h 20h
projektu, itd.)

354




- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dzialalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS4

Systemy czasteczkowe w projektowaniu motion graphics 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr inz. Marcin Dziomdziora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomos$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D. Zaliczenie przedmiotow Wprowadzenie do multimediéw i animacja.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zaznajomienie studentéw z proceduralnymi systemami w Blender i Houdini.
C2 Zaznajomienie studentéw z jezykiem skryptow VEX.
C3 Nauczenie studentdéw wykorzystania sztucznej inteligencji do tworzenia skryptow Python i VEX.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEﬁlzfzn;r']?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 30
Studia
niestacjonar 16 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajeciach,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_WO01 | Zna podstawowe formy reklam i ich zastosowanie w promocji idei lub produktu. K W19
P_W02 Rozumie mechanizmy proceduralnego tworzenia obiektow i efektow. K_W22

Umiejetnosci:
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Potrafi postugiwaé si¢ w stopniu podstawowym jezykiem VEX i tworzy¢ Geometry Nodes w

P_U01 programach Houdini i Blender. K_U16
P_U02 Potrafi modyfikowa¢ materiat wideo zgodnie z zatozeniami projektu VFX. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie i omdéwienie zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Szczegdlowe
. , > , o - .| P_WO01, P_WO02,
Pr.1 zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia P KOL
przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja przyktadow prac studentow. -
Pr. 2 Omowienie podstaw systemow proceduralnych oraz przyktadow ich zastosowania. P_W02, P_K01
Zadanie pierwsze: Kampania reklamowa napojow gazowanych, kosmetykow oraz samochodu
Pr. 3 konceptualnego. ~ Wszystkie ~kampanie  zawiera¢ muszg: oryginalne logo, trzy | P_WO01, P_K01
trzydziestosekundowe filmy reklamowe z uzyciem systemoéw proceduralnych, plakat.
- P_W02, P_U01
Podstawy Vex w Houdini. — M
Pr. 4 Wy P_U02, P_KO1
Pr 5 Geometry Nodes w Blender. ChatGpt 4.0 w tworzeniu nowych narzedzi w Houdinim i | P_UO0L, P_UO02,
' Blenderze. P_KO01
Pr.6 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P_U(F))l,KFZﬁUOZ,
Pr.7 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animacji. P—Ugl’KPO—luoz’
Pr.8 Praca nad projektem i korekta indywidualna tworzonych animaciji. P—Ugl’KFE)—luoz’
Praca nad projektem, korekta indywidualna, prezentacja najlepszych rozwigzan powstatych | P_UO01, P_UQ02,
Pr. 9-13 . . ;
problemow realizacyjnych. P_KO01
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_Ugl,KPO_1U02,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad | P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
2 5 = o S ® gs| . Forma zaje¢,
S s = 2| -3 8 s 2 L |c 28| = w ramach ktérej
€3 s 2ES (23| S 95 S_S|S golsgly i -
5 Z - 3o %Ea SES %33033:;5 2.9 2 E 2 4 weryfikowany jest
NE = = coS | Ec2| E283 8882|882 | 2% £8 EU
e S | =€ | 225|853 | 388 SS3ERE | Q28| 22 &3
l g | 8| &2 |58 | £88| 885 8888|558 28| <4
P_Wo01 + Projekt
P_W02 + Projekt
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P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + Projekt
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiotowe Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty uczenia Student nie zna i nie rozumie / Student zna i rozumie / potrafi/ | Studentznairozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
sie nie potrafi / nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Zna podstawowe zasady Zna zasady tworzenia
Nie zna podstawowych zasad Zna podstawowe zasady tworzenia proceduralnych proceduralnych efektow i
P_wo01 tworzenia proceduralnych tworzenia proceduralnych efektow i obiektow. W ich obiektow. W ich tworzeniu
efektow i1 obiektow. efektow i obiektow. tworzeniu wykazuje si¢ wykazuje si¢ kreatywnoscia i
kreatywnoscia. artystycznym wyczuciem.
. . . - Biegle tworzy systemy nodalne i
P W02 Nie potrafi §tw0rzyc prostych Potrafi stworzyc prostych Biegle tworzy systemy wprowadza mechanizmy  ich
systemow nodalnych. systemow nodalnych. nodalne. , . .
tworczej kontroli.
. L Potrafi z trudno$ciami Potrafi postugiwac si¢ w . .. .
Nle.potraﬁ posiuglwa_c sie W postugiwac si¢ w stopniu stopniu podstawowym Pot‘raf_'l nnowacyjnie .pos%ugm,/ac
P_UO1 stopniu podstawowym jezykiem podstawowym jezykiem VEX i jezykiem VEX i tworzy¢é si¢ jezykiem VEX i tworzy¢
- VEX i tworzy¢ Geometry Nodes WY Y G Y d Y h Geometry Nodes w programach
w programach Houdini i Blender tworzy¢ Geomet.ry.NOdes w eometry N.O €S W programac Houdini i Blender
*| programach Houdini i Blender. Houdini i Blender. '
Potrafi tworzy¢ narzedzia w
. . jezyku skryptéw i potrafi tworzy¢
P U02 Nie potrafi tworzy¢ prostych Potrafi tworzy¢ proste P?;?;i;ig;gg&??ggé?ﬁw systemy ich kontroli. Kreatywnie
- narze¢dzi w jezyku skryptow. narze¢dzia w jezyku skryptow. tworzyé systemy ich kontroli. wykorzystu_]e narzedzia Al w
modelowaniu proceduralnym i
tworzeniu animacji.
Nie jest gotow do korygowania
P_KO01 wlasnej wiedzy i postaw we Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia.

wspotpracy z prowadzacym
zajecia.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 10h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

358




XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, Wyd. d2d.pl, 2022.
—  Williams Richard E. The Animator's Survival Kit, Wyd. Faber & Faber, 2009.
—  Multimedia Learning, Wyd. Cambridge University Press, 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wyd. Wojciech Marzec, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Gitner Seth, Multimedia Storytelling for Digital Communicators in a Multiplatform World, Routledge 2022.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS5 Concept Art 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kkierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programow Photoshop. Znajomos¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania graficznego oraz grafiki 3D.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poznanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z pracg concept artysty.
Cc2 Rozwdj umiejetnosci malarstwa cyfrowego, laczenia digital paintingu z umiejetnosciami pracy w trojwymiarze.
C3 Zdobycie umiej¢tnosci kreacji konceptéw postaci, sSrodowisk, obiektow do gier oraz filmow.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamlr)/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne
Proiekt Praca indywidualna, wyklad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
J wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

. . . . . Odniesienie do efektu
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Ma zaawansowang wiedzg umozlwiajacg projektowanie postaci, srodowisk, obiektow, K W24
- storyboardow. -
P W02 Zna i rozumie metody malowania réznego rodzaju materii i struktur technika malarstwa K W06
- cyfrowego. -
Umiejetnosci:
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Potrafi poshugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Photoshop, Krita czy

K_U16

P_Uo1 Procreate.
P_U02 Potrafi wykona¢ ilustracje w stylu digital painting o wysokiej wartosci estetyczne;. K_U20, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KOL Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy 1 postaw we wspolpracy z prowadzacym K_KO01
- zajecia.
P_K02 Jest gotow do zmierzenia si¢ z wylosowanym zagadnieniem do opracowania. K_KO05
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia P WOL P W02

T1 przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen (12 materiatow - b= '
oraz zadanie na posta¢/srodowisko/obiekt/storyboard). Prezentacja przykladow prac P_K02
studentow. Wylosowanie dodatkowych materiatow do namalowania w zadaniu 1.

T Narzqdzg mglarstwa cyfrowego: pe;d_zle, metody ich tworzenia, ich zastosowanie. P W02, P UO1
Malowanie roznego rodzaju materii- uniwersalne metody. - -
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad pokazujacy metody malowania takich

L . 3 . . P_W02, P_KO01,

T3 materii jak: skala, ogien, woda, drewno. Poruszenie tematu indywidualnego stylu w digital b UoL
paintingu. _

T4 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat proporcji i anatomii postaci. P_KO01, P_U01

TS £1£¥W1dualne rozmowy, korekty prac. Wyktad na temat projektowania postaci z prostych P_KO1,P_UO1

T6 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Poprawki prac przed zaliczeniem 1 zadania. P—Kglk%—zum’

T7 Przeglad i ocena realizacji pierwszego zadania semestralnego. P—ng Zk%—ZKOL
Omoéwienie zasad realizacji drugiego zadania zaliczeniowego. Indywidualne rozmowy, P WOL1. P UO1

T8 korekty prac. Wyktad na temat sylwetowego projektowania postaci, jej cieniowania i - o
konturowania. P_U02

To Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat glebi w projektowaniu P_U01
srodowiska, korzystaniu z form szkicowych. P_UO02

T10 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat malowania obiektow, P_KO01, P_U01,
wykorzystania do ich kreacji grafiki 3D. P_U02

T11 Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat tworzenia storyboardow do P_KO01, P_UO01,
animacji. P_U02
Indywidualne rozmowy, korekty prac. Wyklad na temat perspektywy w Srodowisku P_KO01, P_U01,

T12 . .
architektonicznym. P_U02

T13 Kompozycja i dynamika w pracach. P_Wo01

T14 Przeglad prac semestralnych, ostatnie korekty przed egzaminem. P_KO01

Odniesienie do
Lp. Praca wiasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
L S P_U01, P_U02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P K01, P K02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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Metoda weryfikacji
2 S ? Forma zaje¢,
[ = v 9 3 S o g w ramach ktérej
ucif:i‘i(;ysi @ B s g =3 8| £ 8 g § S | o weryfikowany
e o 2 8o | 53 |58s/ 5.8 .5 5 g % S = | jestefekt uczenia
= o= _ S S| 83 232335 = .
EE| B —2 | 58| 585/ 583|888 2 | 22| &% si
5% | = 2 | 25 | RE | 2Sg| 252|388 © | 55| £S
vy N - 418 | N§ |£85| &8585 &8585 a ¥ | < §
P_W01 + Projekt
P_W02 + Projekt
P_U01 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + Projekt
P_K02 + Projekt

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe

efekty

uczenia sie

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie / potrafi / jest

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie / potrafi / jest

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /

/nie potrafi/nie jest gotow do: gotow do: gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad kreacji postaci, Zna niektore zasady kreacji Zna zasady kreacji, projektow szczegblowo Zna i rozumie
. . S projektow R . . zasady kreacji projektow
P_Wo1 srodowisk, obiektow czy postaci, srodowisk, obiektow czy taci. érodowisk. obiektd
storyboardow. postaci, Srodowisk, obiektow czy storyboardow. POStacl, STOCOWISK, ODIEKIOW
storyboardow. czy storyboardow
. - . . S W zna szczegdtowo i rozumie
Nie zna i nie rozumie metod Zna i rozumie niektore metody : : d I - S
malowania réznego rodzaju | malowania r6znego rodzaju materii Zna i rozumie metody malowania metody_ malowz_i_n%a roznego
P_W02 . . . . réznego rodzaju materii i struktur rodzaju materii i struktur
- materii i struktur technika i struktur technika malarstwa . .
technikg malarstwa cyfrowego technikg malarstwa cyfrowego,
malarstwa cyfrowego cyfrowego
szuka wlasnego stylu.
. S Potrafi postugiwac si¢ stosujac . - .
Nie potrafi postugiwac sig podstawowe funkcje Potrafi postugiwaé sig Potrafi innowacyjnie postugiwac
oprogramowaniem cyfrowym . B .| si¢ oprogramowaniem cyfrowym
P_uo1 Pl - oprogramowaniem cyfrowym oprogramowaniem cyfrowym takim g -
takim jak Photoshop, Krita czy M - - - takim jak Photoshop, Krita czy
takim jak Photoshop, Kritaczy | jak Photoshop, Krita czy Procreate.
Procreate. Procreate.
Procreate.
Nie potrafi wykona¢ ilustracje | Potrafi wykona¢ ilustracje w stylu | Potrafi wykona¢ ilustracje w stylu | Potrafi innowacyjnie wykonac
P_U02 w stylu digital painting o digital painting nie zawsze o digital painting o wysokiej warto$ci | ilustracje w stylu digital painting
wysokiej wartosci estetycznej. wysokiej warto$ci estetycznej. estetycznej. o wysokiej wartosci estetyczne;j.
Nie jest gotow do korygowania
wtlasnej wiedzy i postaw we , . . . , -
P_KO01 wspblpracy z prowadzacym Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajgcia.
zajecia.
Nie jest gotow zmierzy¢ si¢ z
P_KO02 wylosowanym tematem Jest gotow zmierzy¢ si¢ z wylosowanym zadaniem do wykonania.

ilustracji.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta

Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydakt_yczpych (wyktady, éyviczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu 11
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

przygotowanie eseju/ referat

przeprowadzenie badan literaturowych

przeprowadzenie badan empirycznych
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- projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
d ; 10h 15h
projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12h

- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.
— John Hart, The Art of the Storyboard. Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your Imagination,
2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011..

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS5

Concept Art 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa Kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, studia I stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modulu ksztalcenia: | SpecjalnoSciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Ewelina Ostrowska-Marcinkowska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomos¢ programow z pakietu Adobe: Photoshop lub Procreate. Znajomo$¢ podstaw kompozycji, podstaw projektowania
graficznego oraz grafiki 3D.

III. CELE KSZTAL.CENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poznanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z pracg concept artysty
Cc2 Rozwoj umiejetnosci malarstwa cyfrowego, faczenia digital paintingu z umiejgtnosciami pracy w tréjwymiarze
C3 Rozwdj umiejetnosci kreacji konceptdéw postaci, sSrodowisk, obiektow do gier oraz filméw
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEZSIZ:;::e/ gsou dr?i?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonarne 16 2 18
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Proiekt Praca indywidualna, wyktad interaktywny, wykonywanie zadan na zajgciach,
J wykonywanie zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Ma zaawansowang w1_e_:dze; umozlwiajacg projektowanie postaci, srodowisk, obiektéw, K W24
- dynamicznych ilustracji. -
P_W02 Zna anatomi¢ gtowy i twarzy, posiada wiedzg na temat réznych jej ekspresji. K_W24

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi poshugiwaé si¢ oprogramowaniem cyfrowym takim jak Photoshop, Krita czy K_U16
- Procreate.
P_U02 Potrafi wykona¢ szkice koncepcyjne wybranych postaci. K_U20, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do korygowania wlasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym K_KO1
zajecia.
P_K02 Jest gotow do dziatania w sposOb otwarty na style malarskie i ilustracyjne. K_KO05
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Wprowadzenie i oméwienie zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Szczegotowe
zaprezentowanie wymagan realizacji zadan semestralnych. Oméwienie zasad zaliczenia
. o 7 R iy P_W01, P_WO02,
T1 przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Przedstawienie tematyki ¢wiczen (12 szkicow b KO
ekspresji twarzy oraz zadanie na posta¢/srodowisko/obiekt/keyframe design). Prezentacja -
przyktadow prac studentow.
. . . ) P_W02, P_U01,
T2 Indywidualne korekty prac. Wyktad rysowanie anatomii glowy w perspektywie. - P U0_2
T3 Indywidualne korekt Wyktad ie mimiki t hiperbolizacj P_Wo2,P_U0L,
ndywidualne kore rac. ad rysowanie mimiki twarzy, hiperbolizacja.
Y v prae. TYRaC ¥> P ! P_U02, P_K01
T4 Indywidualne korekt Wyktad metody szki i P_WO1,P_UoL,
ndywidualne kor rac. m i nia.
ywidualne korekty prac. Wyktad metody szkicowania P U02, P_KO1
P_W02, P_U01,
T5 Indywidualne korekty prac. Wyktad stylizowane postaci kontra realistyczne. P_U02, P_KO01,
P_KO02
T6 Indywidualne korekty prac. P_KO01, P_KO02
T7 Zaliczenie zadania na 12 ekspresji twarzy. P_W02, P_KO1,
P_KO02
T8 Indywidualne rozmowy, pomysty na zadanie 2. Potega szkicow w skali szarosci dla | P_KO01, P_UO01,
odnalezienia balansu i kompozycji w ilustracji. P_U02
P_KO01, P_U01,
T9 Indywidualne korekty prac. Zaawansowane techniki rysowania postaci, brushwork. - P UO_2
T10 Indywidualne Kkorekty prac. Tricki i chwyty jak szybciej i efektywniej malowaé P_K01, P_U01,
srodowiska. P_U02
T11 Indywidualne korekty prac. Keyframe design- czyli jak stworzy¢ dynamike w ilustracji. O P_KO01, P_U01,
sztuce szkicoOw konceptualnych. P_UO02
. . . . . P_KO01, P_U01,
T12 Indywidualne korekty prac. Jak i rysowac i malowac ubrania. - P U0_2
. . . P_KO01, P_U01,
T13 Indywidualne korekty prac. Tworzenie wlasnych pedzli. - P UO_2
T14 Przeglad prac semestralnych. Termin zero. P_WO1, P_KOL,
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw

uczenia si¢
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PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
. S P_UO01, P_UO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P KOL P K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
> =2 Forma zajeé,
> 5 = S @ A
cr s | Be|ofs . |t B B |2 |nome
uczenia si¢ > 5 s sS5<| = o g = ~ = Z ‘ost efek .
S > = 2o | 32| g88| 9.2 5.8 ©° 35 S £ | jestefekt uczenia
EE £ 2S5 | 2o | €8] £€822z| 82E| X 2 z .S sie
S < = = < O cc 2| agg| 282 = 22 25
N & N a 25 RS $23 855S| 7 o S 3 .5
oa i [ e | N§ | £85| 2585 58| o ¥ | <§
P_WO01 + Projekt
P_W02 + Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO1 + + Projekt
P_K02 + Projekt

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie rozumie

Zakres ocen 3,0-3,5
Student zna i rozumie / potrafi / jest

Zakres ocen 4,0-4,5
Student zna i rozumie / potrafi / jest

Ocena bardzo dobra
Student zna i rozumie / potrafi /

/nie potrafi/nie jest gotow do: gotow do: gotow do: jest gotow do:
Nie zna zasad kreacji Zna podstawoyve z,asady kreacji Zna zasady kreacji, projektow Doskonale zna : rqzun)ie
P_wo01 projektow postaci, srodowisk, projektow postaci, srodowisk, obiektow czy zasa('iy, kreacp. P rO_]el?tOWr
obiektow czy storyboardow. postaci, Srodowisk, obiektow czy storyboardéw postaci, rodowisk, O,b iektow
storyboardow. czy storyboardow
Nie zna i nie rozumie Zna i rozumie w stopniu Zna i rozumie w stopniu W stopniu zaawansowanym zna i
P W02 anatomii g{o_wy i twarzy, nie podstawowym ana‘tomie; glowy i rozszerzonym ana.tomif; glowy i rozumie‘anatorpiq glowy i
- posiada wiedzy na temat twarzy, posiada wiedzg na temat twarzy, posiada wiedz¢ na temat | twarzy, posiada wiedz¢ na temat
roéznych jej ekspresji. roznych jej ekspresji. roznych jej ekspresji. roéznych jej ekspresji.
Potrafi postugiwac si¢ stosujac Potrafi postugiwac si¢ Potrafi innowacyjnie postugiwaé
Nie potrafi postugiwac sie podstawowe funkcje oprogramowaniem cyfrowym takim | si¢ oprogramowaniem cyfrowym
P UOL op_rog_ramowaniem cyfrc_;wym op_rog_ramowaniem cyfrqum jak Photoshop, Krita czy Procreate | takim jak Photoshop, Krita czy
= takim jak Photoshop, Kritaczy | takim jak Photoshop, Krita czy stosujac zaawansowane funkcje. Procreate. Poszukuje wiasnych
Procreate. Procreate. Stosuje je do malowania Efektywnie stosuje je do rozwigzan i technik w malowaniu
materiatow. malowania materialow. materialow.
Nie potrafi wykona¢ szkicow Potrafi przy korekf:le - Potrafi wykona¢ przy niewielkim Potrafi Wykor_lac w SPO.SOb
P_U02 koncepcyjnych wybranych Prowadzacego wykonac SZklce. wsparciu prowadzacego szkice ko_mpleksowy l_samodZIeIny
- postaci koncepcyjne wybranych postaci Koncepcyjne wybranych postaci szkice koncepcy;j ne wybranych
) popekniajac jednak bledy. ) postaci.
Nie jest gotow do korygowania
P_KO01 ?vi%sggra?é?izgr;azj:;;ﬁ Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspolpracy z prowadzacym zajecia.
zajecia.
Nie jest gotow zmierzy¢ si¢ z
P_K02 wylosowanym tematem Jest gotow zmierzy¢ si¢ z wylosowanym zadaniem do wykonania.

ilustracji.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Obciazenie studenta
Rodzaj aktywnosci / ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
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Udzial w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych - -

- przeprowadzenie badan empirycznych - -

- prO_]: ekt (.zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h
projektu, itd.)
- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 7h 14 h
- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/12ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Figure Drawing for all it’s worth, 2011.
— John Hart, The Art of the Storyboard: Storyboarding for Film, TV and Animations, 1999.

—  Scott Robertson, Thomas Bertling, How to Draw: Drawing and Sketching Objects and Environments from Your Imagination,
2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Andrew Loomis, Drawing the Head and Hands, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
— Elliot J.Lilly, Big Bad World of Concept Art for Video Games: An Insider s Guide for Students, 2015.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS6

Generatywne formy audiowizualne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

kierunek:
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Gry, efekty specjalne i technologie multimedialne

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujace umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Robert Jundo

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Zapoznanie studentdow z teorig i praktyka generatywnych form audiowizualnych, rozwijanie umieje¢tnosci
C1 tworczych oraz eksperymentowanie z roéznymi narzgdziami do tworzenia generatywnych projektow
audiowizualnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_1/ Sum.a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

wykorzystaniem platformy Teams - zajecia synchroniczne.

Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej. Zajecia prowadzone zdalnie z

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza: w zaawansowanym stopniu

K_W06,

P_Wo01 Zna historig¢ i sposob definiowania generatywnych form audiowizualnych. K_W18,
K_W19

) . . L K_W13,

P_W02 Zna narzegdzia wykorzystywane do tworzenia generatywnych firm audiowizualnych. K W18
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Rozumie znaczenie sztucznej inteligencji w procesie powstawania wspodtczesnych form

K_W18,

P_W03 audiowizualnych. K_ W27
Umiejetnosci:
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci generatywnych form audiowizualnych do opracowania | K_U20, K_U21,
P_U01 . ;
- nowoczesnego rozwigzania artystycznego. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i K KO1
- rozwoju sztucznej inteligencji. -
Jest gotow do prezentowanie postawy otwartoSci w zakresie nowych technologii w grafice
P_KO02 . . L o . K_K02
artystycznej i komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. L . . . | P_W01, P_U01,
w1 Wprowadzenie do generatywnych form audiowizualnych. Podstawy teorii generatywnej sztuki B KOL P K02
. . . P_W02, P_UO01,
W2 Narzedzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych. P KOL, P_KO02
g P_W02, P_U01,
W3 Generatywna muzyka i dzwigk. P KOL, P_KO02
S P_W02, P_U01,
W4 Generatywna grafika i wideo. P KOL, P_KO02
W5 Interaktywnos$¢ w generatywnych formach audiowizualnych. Synestezja i multisensoryczno$é ITD_V|\(/8$’ E—Egé’
W6 Algorytmy i sztuczna inteligencja w generatywnych formach audiowizualnych P_WO03, P_UOL,
' P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_W02,
PW1 Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_W03, P_U01,
P_KO01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 = 2 5 £ B Forma zajeé,
o ¥ = s S s 2 5 ] < w ramach ktérej
E 5 @ @ S =g 8 | & E 2 Se | 3 weryfikowan
Bz | Sz |5e|5e|B82| S 82| 8| 2| 2 | B8 g8 st U
ol EE| NE| BE| =2 |gs89 82| 88| 22| 2 | 22| &% j
3 58 | 58| S8 | 85 | SE§ 28| g5 | €| 9 | 58| £
Wa | Na | Na | wa | aa8g a.ct as | okt a ¥ X < g
P_Wo01 X Wyktad
P_W02 X Wyktad
P_W03 X Wyktad
P_UO1 X Wyktad
P_KO01 X Wyktad
P_KO02 X Wyktad

369




IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmioto Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
we Ef?kty Student nie zna i nie rozumie Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi / Student zna i rozumie / potrafi /
uczenia si¢ /nie potrafi/nie jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do: jest gotow do:
Nie zna historii i sposobu Zna WSSthS) éléud(;%ﬂr;{wrzrﬁftom ! Zna histori¢ i sposob i?;::i Stios né‘;évgy;:g;?sszzir:
P_Wo01 definiowania generatywnych P definiowania generatywnych ¢ 18P
- SO generatywnych form S generatywnych form
form audiowizualnych. A form audiowizualnych. AR
audiowizualnych. audiowizualnych.
Nie zna narzedzi Zna wylacznie niektore narzgdzia Zna narzedzia wykomzystywane Zna wszystkie istotne narze¢dzia
wykorzystywanych do tworzenia wykorzystywane do tworzenia gdz1a WyKOTZysty wykorzystywane do tworzenia
P_Wo2 generatywnych firm generatywnych firm do t\_/vorzenl_a ggneratywnych generatywnych firm
) A firm audiowizualnych. L
audiowizualnych. audiowizualnych. audiowizualnych.
. . . . Rozumie w stopniu ogdlnym . . . Rozumie w stopniu
Nie rozumie znaczenie sztucznej ; LS " Rozumie znaczenie sztucznej . .
o o - znaczenie sztucznej inteligencji w S - : wyczerpujacym znaczenie
inteligencji w procesie - d inteligencji w procesie MR " .
P_W03 . R procesie powstawania . . sztucznej inteligencji w procesie
powstawania wspotczesnych A powstawania wspolczesnych . .
o wspotczesnych form S powstawania wspolczesnych
form audiowizualnych. L form audiowizualnych. o
audiowizualnych. form audiowizualnych.
Nie potrafi wykorzystac¢ Potrafi z btgdami wykorzystaé Potrafi wykorzystaé koriOtlr:IIIsoSsvTOdZE;?zlesltaé
mozliwosci generatywnych form | mozliwos$ci generatywnych form mozliwosci generatywnych mozliwl())s’ci ener\z;vtywn Zh form
P_Uo1 audiowizualnych do opracowania | audiowizualnych do opracowania form audiowizualnych do audiowizual r% ch doyo chowania
nowoczesnego rozwigzania nowoczesnego rozwigzania opracowania nowoczesnego Y Pr .
artystycznego artystycznego rozwiazania artystycznego NOWOCZESNEgo rozwigzania
' ' ’ artystycznego.
Nie jest gotow do aktualizacji
P KOL Swgé?e:;;(xzyi?:}flgfr?fej Jest gotow do aktualizacji swojej wiedzy dotyczacej generatywnych form audiowizualnych i rozwoju
B audiowizualnych i rozwoju sztucznej inteligencji.
sztucznej inteligencji.
Nie jest gotow do prezentowanie
postawy otwartosci w zakresie
P K02 nowych technologii w grafice Jest gotow do prezentowanie postawy otwarto$ci w zakresie nowych technologii w grafice artystycznej i
- artystycznej i komputerowej, w komputerowej, w tym uwzgledniajacej sztuczng inteligencje.
tym uwzgledniajacej sztuczna
inteligencje.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydakt_yczr_lych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wilasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych - -

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie i )

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10h 22 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne 50h/2 ECTS

50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Flasinski M., Wstep do sztucznej inteligencji, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2018.

— Foster D., Generatywne glebokie uczenie : uczenie maszyn, jak malowaé, pisa¢ komponowac i graé¢, "APN PROMISE",

Warszawa 2023.
— Kurp F., Sztuczna intelignencja od podstaw, Helion, Gliwice 2023.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Wrobel K., O tym, jak sztuczna inteligencja nie zabita sztuki, ,,Format” 92/2024, s. 74-78.

Inne materialy dydaktyczne:

— Narzegdzia do tworzenia generatywnych form audiowizualnych (np. TouchDesigner, Max/MSP, Processing, SuperCollider,

Pure Data, Vuo).
— Materialy przygotowane przez prowadzacego.
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