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Przedmioty og6lnouczelniane

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
Jezyk angielski 1

o1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie A2 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia
Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i piSmie w odniesieniu do
sytuacji codziennych i zwigzanych z otoczeniem biznesowym.
Cc2 Student zapoznaje si¢ ze stownictwem dotyczacym sytuacji codziennych i biznesowych.
c3 Student ksztattuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie gsou dnz1ian
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢ Metody dydaktyczne

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
Lektorat poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogodlnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogolnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU




Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewac plynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego K U26, K U31
- otoczenia. - -
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku angielskim narzedzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P_U03 Potr?ﬁ przygotowac prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K_U26, K_U31
grafika.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; . Ny . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos¢ i cechy charakteru. Nawiazywanie | P_K02, P_KO03,
kontaktéw. Kraje i narodowosci. Czasy: Present Simple i Present Continuous. P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewnetrzny, ubiér. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_KO02, P_KO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P_KO01, P_KO02
Lek3 Miasto. Instytucje w miescie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czasy past simple | P_K02, P_KO03,
(regular and irregular), present perfect - podstawowe rdznice. P_KO01, P_KO02
Leka Plany i podroze. Wyrazanie przyszloéci. Czas Future simple. R6znica migdzy want i won't. | P_K02, P_KO03,
Konstrukcja be going to. P_KO01, P_KO02
Leks Zycie studenckie. Kierunki i typy studiow, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_K02, P_K03,
Czas present perfect - for/since. P_KO01, P_K02
Lek6 Gloéwne kierunki w sztuce wspoélczesnej. Rola grafiki artystycznej w dziejach sztuki. Podziat | P_KO02, P_KO03,
grafiki (artystyczna, cyfrowa, komputerowa, uzytkowa, edytorska, interakcyjna etc.) P_KO01, P_KO02
Podstawowe elementy projektowania graficznego: punkt, linia, ksztatt, kolor, przestrzen, P_U01, P_KO02,
Lek7 skala, opisywanie ksztaltow, swiatta, barw. Barwy podstawowe i kolory pochodne P_KO03, P_K01,
P_K02
Przygotowanie projektu.. Szkic i rysunek. Przyrzady, narzgdzia i materialy uzywane przez | P_UO01, P_KO02,
Lek8 artystow. Sprzet elektroniczny stosowany w sztuce graficznej Elektronika w tworzeniu sztuki | P_KO03, P_KO01,
uzytkowej P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01, P_K02,
PW1 . . o 7 P_KO03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. b K02
PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P—Uglk%—gKoz’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O~ N o 7

Metoda weryfikacji




N | 7%
5 = § < - o z g8 g § E Metoda zajegc’, .
S @ = a% = o) s CED = 2 w ramach ktorej
E > g s | B2 |3 N| €8 | £ S| ¢B < R 53 weryfikowany
T £ < S E = L % o g E 9 8_ Q 2 Q@ 22 5.9 jest EU
52| 5 | S8 | ®FE| 2| 88| 85| | & | 58| 22
s ] NG | wa | N3 a £ aos | at a ¥ X < g
P_UO1 X X X Lektorat
P_UO02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena n|e(?ostat?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_UO1

Nie potrafi si¢
porozumiewac na temat
swojej osoby oraz
najblizszego otoczenia.

Potrafi si¢ porozumiewaé
si¢ niesktadnie i z bledami
na temat swojej osoby oraz

najblizszego otoczenia.

Potrafi si¢
porozumiewac ptynnie i
spontanicznie na temat
swojej osoby oraz
najblizszego otoczenia.

Potrafi si¢ porozumiewaé
ptynnie i spontanicznie na
temat swojej osoby oraz
najblizszego otoczenia.
Podejmuje czesto
ozywiong dyskusje na
temat otaczajacej
rzeczywistosci.

P_UO02

Nie potrafi opisa¢ w jezyku
angielskim narzedzi i
metod pracy grafika.

Potrafi opisa¢ w jezyku
angielskim niektore
narzg¢dzia i metody pracy
grafika.

Potrafi opisa¢ w jezyku
angielskim wigkszo$¢
kluczowych narzedzi i

metod pracy grafika.

Potrafi opisa¢ w jezyku
angielskim wszystkie
kluczowe narzgdzia i
metody pracy grafika.

P_UO03

Nie potrafi przygotowac
prostego tekstu
dotyczacego studiowania
na kierunku grafika.

Potrafi przygotowac prosty
tekst dotyczacy
studiowania na kierunku
grafika popelniajac przy
tym bledy.

Potrafi przygotowac
prosty i starannie
opracowany tekst

dotyczacy studiowania
na kierunku grafika.

Potrafi przygotowac prosty
tekst dotyczacy
studiowania na kierunku
grafika z okazjonalnym
wykorzystaniem
profesjonalnego
terminologii.

P_KO1

Nie jest gotéw bra¢ udziat
w dyskusjach
prowadzonych w jezyku
angielskim na znane
tematy, przedstawiajac
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.

Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane
tematy, przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.

P_KO02

Nie jest swiadomy
potrzeby samodzielnego
zdobywania i doskonalenia
umiejetnoscei jezykowych.

jezykowych.

Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejg¢tnosci

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci
ECTS

Obciazenie studenta

Studia

stacjonarne

Studia
niestacjonarne




Udziat w zajegciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt,

laboratoria, warsztaty, seminaria) 28h 16h
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie N N
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook

- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
- Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

- Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000

- Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020
- The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015

- English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010

- How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003
- Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

- www.britishmuseum.org
- Www.metmuseum.org
- WWWw.moma.org

- www.tate.org.uk
- opracowania wlasne prowadzacego.

- kanaly YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.

- dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.



http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 2
01
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znac jezyk angielski na poziomie A2+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i piSmie w odniesieniu do
sytuacji zycia codziennego, otoczenia biznesowego oraz grafiki.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z tematyki grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie ;ou dn;ie:_]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
shluchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tek$cie shuchanym
i czytanym, uogdlnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU




Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie na temat réznic kulturowych, doswiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K _U26, K_U31
Potrafi wyszuka¢ przydatne informacje na temat projektowania graficznego i stron
P_U03 . . K_U26
internetowych tworzonych za granica.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; 7 >, . K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Lekl Zycie towarzyskie, savoir vivre, popetianie gaf, réznice kulturowe; konstrukcja verb + to- | P_U01, P_KO01,
infinitive, verb + infinitive, verb + gerund. P_KO02
Rozwigzywanie probleméw, udzielanie rad, zdania warunkowe conditional 1 oraz conditional | P_UO1, P_KO1,
Lek 2 2 .
, czasownik modalny should. P_KO02
Lek 3 Doswiadczenia zyciowe. Czas present perfect + for/since/ever/never. P—Ugl ’KPO_ZKOL
K Zdrowie, dolegliwoscei, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas present perfect | P_U01, P_KO01,
Lek4 simple vs present perfect continuous. P_K02
Lek 5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukeji used to do w poréwnaniu do past | P_UOL, P_KO01,
simple i past continuous. P_KO02
Lek 6 Liternictwo i typografia. Terminologia zwigzana z czcionkami, typografig i uktadem strony.. E—Bgé’ E—Egi’
Kompozycja obrazu. T ’KO—Z '
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01,P_U02,
Lek 7 . . o . P_U03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. ~ b K2
Komputerowa edycja obrazu i jego retuszowanie. p_U01,P_U02,
Lek 8 . L P_U03, P_KO01,
Kadrowanie, kolory i filtry. T P KO2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U0L, P_U0?,
PW1 . ) L oy P_U03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KO?
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P—Ugl ’UPO—3U02’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O - N o

Metoda weryfikacji
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—N
= =] o c 5
= ) g - '% g ‘% g § g Metoda zajeé,
2 5 2ES 29S| € S| S S| £ | g2 w ramach ktérej
c T L o S5 8a3| 82| 83| &8s | 28| 28 ervfikowan
£ = = | scg E=sS | EE2| g8S| g8z | 22| Eg | Wwerylkowany
g SE | =€ | 825 852 | g38| 22| 258 | 22| 58 jestEU
> R SE | 228 2£5¢| g8oS| fog| fog5|&8s5| £&
i Nr=1 18 |28 a8c|ass|asas | aas | XX | <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_UO1 X X Lektorat
P_U02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(-jostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewac si¢ na temat
roznic kulturowych,

Potrafi z trudno$ciami
porozumiewacd si¢ na temat
réznic kulturowych,

Potrafi si¢
porozumiewac ptynnie i
spontanicznie na temat
roznic kulturowych,

Potrafi si¢ porozumiewaé
ptynnie i spontanicznie na
temat r6znic kulturowych,
doswiadczen zyciowych,
ekspresji artystycznej,
samopoczucia oraz

P_UO1 doswiadczen zyciowych, doswiadczen zyciowych, | doswiadczen zyciowych, . ; -
" X - ; - : projektowania graficznego
ekspres;ji artystycznej, ekspresji artystycznej, ekspres;ji artystycznej, bardzo czesto
samopoczucia oraz samopoczucia oraz samopoczucia oraz . &) .
rojektowania graficznego. | projektowania graficznego projektowania argumentujac swoje zdanie
P ' ' raficzneao na konkretny temat lub
g go. samodzielnie inicjujac
rozmowe.
Potrafi napisa¢ obszerny
. . Potrafi z bledami napisa¢ | Potrafi napisa¢ starannie . tekst na temé}t
Nie potrafi napisac tekst na projektowania graficznego
. . tekst na temat wykonany tekst na temat . .
temat projektowania . - . . - i tworzenia stron
P_U02 - ; . projektowania graficznego projektowania -
graficznego i tworzenia . . . . . internetowych z
. i tworzenia stron graficznego i tworzenia .
stron internetowych. . . wykorzystaniem
internetowych. stron internetowych. L .
specjalistycznej
terminologii.
Potrafi wyszukaé
Nie potrafi wyszukaé Potrafi z trudno$ciami Potrafi wyszukaé przydatne |r_1formaCJg ha
. . , . : temat projektowania
przydatne informacije na wyszuka¢ przydatne przydatne informacje na raficzneao i stron
P U03 temat projektowania informacje na temat temat projektowania in tergneto CE tworzonveh
- graficznego i stron projektowania graficznego graficznego i stron wyct y
. R . - Za granicg oraz
internetowych tworzonych i stron internetowych internetowych wykorzvstad ie do
7a granica. tworzonych za granica. tworzonych za granica. oprgcowa};lia teJkStu W
jezyku angielskim.
Nie jest gotow bra¢ udziat
w dyskusjach
prowadzonych w jezyku . ) . . . S
P KO1 angielskim na znane Jest gotéw bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane

tematy, przedstawiajgc
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.

tematy, przedstawiajgc swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
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Nie jest §wiadomy
potrzeby samodzielnego
zdobywania i doskonalenia
umiejetnoscei jezykowych.

P_K02

Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejgtnosci
jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczn.ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie N .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18 h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook

- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
- Grammarway 2 Virginia Evans, Express Publishing 2013

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

- Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000

- Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020
- The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015

- English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010

- How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.
- Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

- www.britishmuseum.org
- www.metmuseum.org
- WwWw.moma.org

- www.tate.org.uk
- opracowania wlasne prowadzacego.
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http://www.britishmuseum.org/
http://www.moma.org/
http://www.tate.org.uk/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 3
01
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1 wedlug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i piSmie w tematyce grafiki.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu probleméw spotecznych, czy grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym

i czytanym, uogolnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego
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Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac na tyle plynnie i spontanicznie na tematy spoteczne, dotyczace

P_U01 wynalazkow i technologiczne zwiazane z grafika. K_U26, K_Usl
P U02 Potrafi napisa¢ tekgt na zadany temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrébki zdjec i K_U26, K_U31
przygotowania materialow graficznych do druku.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwiagzane z kierunkiem studiow grafika. K_U26, K_U30
Potrafi wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania
P_U04 s e K_U26
materiatéw do druku i obrébki zdjeé
Kompetencje spoleczne:
Jest gotéw bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; 7 -, . K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Lek 1 Zywienie, gotowanie; action & non-action verbs, wyrazania przysztosci: present continuous, be | P_UO01, P_U03,
going to, will/won't. P_KO01, P_KO02
Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna passive voice w czasie present simple i past | P_UO01, P_UO03,
Lek 2 :
simple. P_KO01, P_KO02
Stereotypy; adjective + prepositions, kolokacje. Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomnosé¢, | P_U01, P_UO03,
Lek 3 narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. Czasowniki modalne - modals of deduction might, | P_KO01, P_K02
must, can't.
Sukces i porazka, przymiotniki zakoficzone na -ing /-ed; czasowniki modalne w odniesieniu do | p_U01, P_UO03,
Lek4 | brzesztosei. P_KO01, P_KO02
Grafika edukacyjna: Infografiki: Tworzenie graficznych reprezentaciji danych i informacji, aby | p yo1, P UO03,
Lek 5 utatwi¢ zrozumienie skomplikowanych tresci. P KO1,P K02
€ Graficzne prezentacje edukacyjne: Tworzenie materiatow edukacyjnych w formie slajdow, - -
diagramow i wykresow.
. . . . . .| P_UO01, P_U02,
Grafika edytorska i publikacyjna. Desktop publishing (DTP) - kompleksowe przygotowanie - -
Lek 6 o . . L . P_U03, P_U04,
publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie materiatu ilustracyjnego. P KOl P K02
. . - , . P_U01, P_U02,
Lek 7 If_()aglt(;tj)t — projektowanie uktadu graficznego strony i jej elementéw (column, header, sidebar, P_U03, P_U04,
' P_KO01, P_K02
Lek 8 Aparaty .cyfrow.ej,.edyc.j a, obréb.ka i retu§z zdje¢ do druku i internetu. Formaty plikow. E—Bgé: E—Sgi:
Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P KO1. P K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé' E—Bgi’
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KOll b KOZ,
L . . . . P_U01, P_U02,
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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- Metoda weryfikacji
GEJ : = > o 7
= 5 2 e S| @ g3 | 4 Metoda zaje¢,
2 8 = 2 -3 S 2| c S 3| = w ramach ktorej
== ® 285 sl & 9o/l $ TS 9|32 S
3z c | 2. | 8o | 535 825 |8.8|5,5| 5.5 B | E | verfkowany
N E = g2 s= | ccg Ec2| E22| 882|882 |°v| £8 jest EU
oL < o £ :E 2z =< @5 ; 28| D ; 2 8 >2 2.0
) N =3 ZE >S8 258 | 2o5| 8oB NS | sc| 22
i Nr=1 18 |2 88 a6c|ass|ast| asas | XX| <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nlet-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewaé na tematy
spoteczne, dotyczace

Potrafi niesktadnie
porozumiewac si¢ na
tematy spoteczne,

Potrafi si¢
porozumiewacé na tyle
plynnie i spontanicznie

Potrafi si¢ porozumiewac
ptynnie i z duzym
zaangazowaniem

wypowiadajac si¢ na

P_UO1 a I na tematy spoteczne,
wynalazkow i dotyczace wynalazkow i o tematy spoteczne,
. . . . dotyczace wynalazkow i -
technologiczne zwigzane z | technologiczne zwigzane z . . dotyczace wynalazkow i
technologiczne zwiazane . .
grafika. grafika. technologiczne zwigzane z
z grafika.
grafika.
Potrafi napisac¢ starannie
L Potrafi napisa¢ starannie opracowany tekst na
. ., Potrafi napisa¢ niesktadny S
Nie potrafi napisaé tekst na tekst na zadanv temat opracowany tekst na zadany temat, obejmujacy
zadany temat, obejmujacy na zadany ’ zadany temat, tematy spoteczne lub
obejmujacy tematy . RN
tematy spoteczne lub e obejmujacy tematy obrobki zdjec i
P_U02 e e spoteczne lub obrobki 1 . .
obrobki zdjeé i g . spoteczne lub obrobki przygotowania materiatow
. . zdje¢ i przygotowania L ) :
przygotowania materiatow L zdje¢ i przygotowania graficznych do druku z
. materiatow graficznych do Iy .
graficznych do druku. druku materiatow graficznych wykorzystaniem
' do druku. specjalistycznej
terminologii.
. . . . . Streszcza pisemnie i Streszcza pisemnie i
Nie streszcza pisemnie i Streszcza pisemnie i : . . -
. . - . referuje w stopniu referuje w stopniu
nie referuje prostych referuje w stopniu ,
, X . szczegotowym proste kompleksowym proste
P_UO03 tekstow zwigzanych z 0g6lnym proste teksty ; .
. . . ) . . teksty zwigzane z teksty zwiazane z
kierunkiem studiow zwigzane z kierunkiem . . -, . . -,
. . kierunkiem studiow kierunkiem studiow
grafika. studiow grafika. . :
grafika. grafika.
Nie potrafi wyszukiwaé Potrafi pobieznie Potrgfl sFarannle Potrafi kompleksowo
. . . wyszukiwaé przydatne .
przydatne informacje w wyszukiwac przydatne - . wyszukiwaé przydatne
) - - informacje w tekstach . .
P UO04 tekstach anglojezycznych informacje w tekstach ancloiezveznyeh na informacje w tekstach
- na temat przygotowania | angloj¢zycznych na temat temgat quzy o tgwania anglojezycznych na temat
materiatow do druku i przygotowania materialow P , Y9 . przygotowania materialow
i1 s . e 4 materiatow do druku i S . o,
obrobki zdjeé do druku i obrobki zdjeé L1 s do druku 1 obrobki zdjeé
obrobki zdjge
P KO1 Nie jest gotoéw braé udziat Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane

w dyskusjach

tematy, przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
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prowadzonych w jezyku
angielskim na znane
tematy, przedstawiajac
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.

Nie jest swiadomy
potrzeby samodzielnego
zdobywania i doskonalenia
umiejetnoscei jezykowych.

P_K02 jezykowych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejgtnosci

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - ---
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Pre-Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook

- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
- Grammarway 2 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- The Encyclopedia of Visual Arts Encyclopedia Britannica Inc. 2010.

- Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000

- Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020
- The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015

- English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010

- How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003
- Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

—  Strony internetowe: www.britishmuseum.org , www.metmuseum.org, www.moma.org , www.tate.org.uk

— opracowania wlasne prowadzacego,
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— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

— dostgpne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk angielski 4
01
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Elzbieta Manko

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk angielski na poziomie B1+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztalcenia

Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku angielskim w mowie i piSmie w stopniu poglebionym
w odniesieniu do tematyk grafiki, biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w celu
analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
c3 Student ksztattuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku angielskim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té ;ou dnzqier‘w
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stlownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
shluchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogdlnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
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kierunkowego

Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi

P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem angielskim jako | K_UO01, K_U26,
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywistosciag oraz zaawansowanymi | K_U30, K_U31
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika.
Potrafi napisa¢ tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja opini¢
P_U02 . S . . . K_U26, K_U31
na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki.
P_UO03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
Umie wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, zycia
P_U04 : L K_U26
zawodowego i grafiki.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane tematy,
P_KO01 - ; 7 -, . K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Finanse, zarabianie, oszczgdzanie 1 wydawanie pieniedzy, waluta; czas present perfect simple P_Uo01, P_U02,
Lek 1 . P_U04, P_KO01,
vs present perf continuous.
P_K02
K Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemig; P_U01, P_U02,
Lek 2 zdania warunkowe conditional 1, 2, 3. P_U04, P_KO1,
P_K02
Zycie zawodowe. i) Ubieganie sic o prace: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na | P_UO01, P_U02,
Lek 3 rozmowie kwalifikacyjnej P_U04, P_KO01,
P_K02
Prezentacja wlasnych prac graficznych od koncepcji przez etapy wykonania do koncowego | P_UO01, P_U02,
Lek 4 efektu artystycznego. Omoéwienie zastosowanych technik grafiki warsztatowe;j P_U04, P_KO01,
P_KO02
Grafika komputerowa - wektorowa i rastrowa. Popularne programy do edycji grafiki rastrowej | P_U01, P_U02,
Adobe Photoshop i GIMP. Wymagania sprz¢towe, podstawowe funkcje i narzegdzia. P_U03, P_U04,
Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalnej. YL P
Lek 6 Grafika reklamowa ulotka, broszura, plakat. Projektowanie logo firmy, materialoéw E—Bgé’ E—Bgi’
marketingowych i promocyjnych w procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. — o e
P_KO01, P_K02
Grafika gier komputerowych. Tworzenie postaci, animacji, efektow wizualnych w grze | P_UO01, P_UQ2,
Lek 7 komputerowej. Stownictwo zwigzane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D, | P_U03, P_U04,
modelowanie postaci. P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé’ E—Bgi’
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KOll b KOZ,
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L . P_U01, P_U02,
PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% ; - o 52 Metoda zajeé
S = = = Qo )
2§ = ;>) -3 & £ é'f = $g)| ¢ w ramach ktérej
Es @ S 2ES 89| S g/ S| s |82|% weryfikowan
2 S > = $o | 5§55 8533|8983 | 822|285 25 4 g
N2 EE (] Q= SoO% Exss| E82| 98 = £ 3 °©v| g3 jest EU
~ 3 st | 2 | =€ | 225 3$55|3%28| 222 | 2282252
a < A S 8 rsT jd N = s =y
et N 8 |$58 £8E| 55| asE|as5|vE| <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle?iostate_zcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewaé, nie moze
prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi uzytkownikami

Potrafi si¢ niesktadnie

porozumiewaé, moze

prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi uzytkownikami

Potrafi sig
porozumiewacé ptynnie i
spontanicznie, moze
prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi

Potrafi si¢ porozumiewac
ptynnie i spontanicznie
oraz z duza dozg pewnosci
siebie, moze prowadzié
rozmowy z rodzimymi

jezyka a takze z jezyka a takze z uzytkownikami jezyka a . . .
cudzoziemcami cudzoziemcami takze z cudzoziemcami uzyt.kownlkaml.JQZyka a
postugujacymi si¢ postugujacymi si¢ postugujacymi si¢ takze z cudzozler.nctaml
P_Uo1 jezykiem angielskim jako | jezykiem angielskim jako jezykiem angielskim . p(?s%ugu] acymi sie
jezykiem obcym na tematy | jezykiem obcym na tematy | jako jezykiem obcym na J e;z;ﬁgem aglglelsklm jako
zwiazane z otaczajaca zZwigzane z otaczajaca tematy zwigzane z Jezykiem o cyr? ha t.ematy
rzeczywisto$cig oraz rzeczywistoscia oraz otas:zaj acq Zggii?:;;&gg?gc;
zaawansowanymi zaawansowanymi rzeczywistoscig oraz Zaawansowanymi
aspektami wlasciwymi dla | aspektami witasciwymi dla zaawansowanymi ) L .
kierunku grafika. kierunku grafika. aspektami wlasciwymi aSpeit.aml V;%asm?'}k/ml dla
dla kierunku grafika. Iernku gratika.
. . S Potrafi napisac¢ starannie Potrafi napi§aé st.arannie_
Nie potrafi napisaé tekstu | Potrafi napisa¢ niesktadny opracowany tekst na opracowany i stylistycznie
na zadany temat, tekst na zadany temat, zadany temat oraz gramatycznie
przekazujac istotne przekazujac istotne przekazujac is to,tne bezbtedny tekst na zadany
P U2 info.rmacje.i wyrazajac info.rmacie.i wyrazajac informacie i wyrazajac temat, przgka;uj ac istf)tne
- sWojg opini¢ na tematy sW0jg opini¢ na tematy swoja opinie na tematy informacje i wyrazajac
zawodowe, biznesowe i zawodowe, biznesowe i sawodowe. biznesows i SW0ja opini¢ na tematy
zwiazane bezposrednio z | zwiazane bezposrednio z . T . zawodowe, biznesowe i
o o zwigzane bezposrednio z . . .
obszarem grafiki. obszarem grafiki. obszarem arafiki zwigzane bezposrednio z
g ' obszarem grafiki.
Nie streszcza pisemnie i Strgszcza pisemnie i Stre§zcza pisempie i _Stres;cz_a dok%a_tdnie i
P UO3 referuje teksty zwiazane z referuje teksty zwigzane z | referuje teksty zwigzane pisemnie i referuje teksty

kierunkiem grafika.

kierunkiem grafika, ale
czyni to niedoktadnie i

z kierunkiem grafika w
sposob doktadny i

zwigzane z kierunkiem
grafika w sposob staranny,
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niestarannie. staranny. kompleksowy oraz
postugujac si¢
zaawansowanym
stownictwem.
. - Umie pobieznie Umie dokladnie Umie dokladnie i z duzym
Nie umie wyszukiwaé S o zaangazowaniem
rzydatnych informacji w V_vyszukm_/ac przydatne \fvyszuklv&fac przydatne wyszukiwac przydatne
P informacje w tekstach informacje w tekstach . .
P_U04 tekstach dotyczacych informacje w tekstach
. Y dotyczacych obszaru dotyczacych obszaru
obszaru biznesu, zycia . . . . dotyczacych obszaru
. S biznesu, zycia biznesu, zycia . .
zawodowego i grafiki. ; - - L biznesu, zycia
zawodowego i grafiki. zawodowego i grafiki. : .
zawodowego i grafiki.
Nie jest gotéw bra¢ udziat
w dyskusjach
prowa}dzor}ych W iezyku Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku angielskim na znane
P_Kol angielskim na znane tematy, przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglad
tematy, przedstawiajac > P Ja ) J€ POLIAcy-
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.
Nie jest swiadomy
P K02 potrzeby samodzielhego Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tno$ci
- zdobywania i doskonalenia jezykowych.
umiejetnosci jezykowych.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h
- Przeprowadzenie badan empirycznych - -
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- English File Third Edition Intermediate, Oxford University Press; Student Book & Workbook
- Essential Grammar in Use, Raymond Murphy, CUP.
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- Grammarway 3 Dooly Jenny, Evans Virginia

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:
- The Encyclopedia of Visual Arts, Encyclopedia Britannica Inc. 2010
- Dictionary of Computer Graphics, B. Delijska, G.Manoilov, P. Manoilov Elsevier Science 2000
- Career Paths: Art and Design, V. Evans, J. Dooley, H. Rogers Express Publishing, 2020
- The Fundamentals of Graphic Design, G. Ambrose, P. Harris, AVA Publishing UK Ltd 2015
- English for Printmaking - ASP im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu 2010
- How to Understand and Use Design and Layout”, David Dabner, Adams Media, 2003.
- Mastering Materials, Bindings & Finishes Catherine Fishel, Rockport Publishers, 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Strony internetowe:

—  www.britishmuseum.org
—  www.metmuseum.org

—  Www.moma.org

-  www.tate.org.uk
— opracowania wlasne prowadzacego.

— opracowania wlasne prowadzacego,
— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne
— dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 1
o1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk niemiecki na poziomie A2 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i piSmie w odniesieniu do sytuacji
codziennych i zwigzanych z otoczeniem biznesowym.
Cc2 Student zapoznaje si¢ ze stownictwem dotyczacym sytuacji codziennych i biznesowych.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawe ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiecjetnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Zaliczenie gsou dTi?l
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna i
eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrecznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogdlnego sensu tekstu
shluchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogdlnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
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kierunkowego

Umiejetnosci:
P UO1 Potrafi si¢ porozumiewac plynnie i spontanicznie na temat swojej osoby oraz najblizszego K U26, K U31
- otoczenia. - -
P_U02 Potrafi opisa¢ w jezyku niemieckim narzg¢dzia i metody pracy grafika. K_U26, K_U30
P_U03 Potr?ﬁ przygotowac¢ prosty i starannie opracowany tekst dotyczacy studiowania na kierunku K_U26, K_U31
grafika.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - ! g S ; K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
P_K02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lekl Autoprezentacja. Zainteresowania i pasje, Osobowos$¢ i cechy charakteru. Nawigzywanie | P_U02, P_UO03,
kontaktéw. Kraje i narodowosci. Czas:.terazniejszy P_KO01, P_KO02
Lek2 Rodzina i przyjaciele. Opis osoby, wyglad zewngtrzny, ubior. Dom i mieszkanie. Wynajem | P_U02, P_UO03,
mieszkania. Zdania proste i ztozone. Spojniki zdaniowe. P_KO01, P_K02
Lek3 Miasto. Instytucje w miescie. Hobby i czas wolny. Kino, filmy, rozrywka. Czas terzniejszy | P_U02, P_UO03,
(czasowniki regularne i nieregujlarne). P_KO01, P_KO02
. ‘s o . P_U02, P_U03,
Lek4 Plany i podréze. Wyrazanie przysztosci. Czas Futur I.. P_KOL, P_K02
Leks Zycie studenckie. Kierunki i typy studiow, egzaminy; /praca dorywcza, poszukiwanie pracy. | P_U02, P_UO03,
Czas Imperfekt. P_KO01, P_KO02
Lek6 Opisywanie ksztaltow, Swiatta, barw i kolorow. Barwy podstawowe i kolory pochodne P_U02, P_U03,
P_KO01, P_K02
. . . , . P_U01, P_U02,
Lek? Przyrzqdy,_narze_;dzm i materialy uzywane przez artystow. Sprzgt elektroniczny stosowany w P_U03, P_KOL
sztuce graficznej P KO2
Szkic i rysunek. Przygotowanie projektu. Rodzaje sztuki graficznej. Elektronika w tworzeniu P_U01, P_UO2,
Lek8 - : P_U03, P_KO01,
sztuki uzytkowe;j P K2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Samodzielne przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01, P_U02,
PW1 . . e L7 P_UO03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. b K02
PW2 Przygotowanie si¢ zaliczenia przedmiotu. P—Ugl’KFE)—SKOZ'

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O~ N o 7

Metoda weryfikacji
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N | 7%
5 = § < - o z g8 g § E Metoda zajegc’, .
S @ = a% = o) s CED = 2 w ramach ktorej
E > g s | B2 |3 N| €8 | £ S| ¢B < R 53 weryfikowany
T £ < S E = L % o g E 9 8_ Q 2 Q@ 22 5.9 jest EU
52| 5 | S8 | ®FE| 2| 88| 85| | & | 58| 22
s ] NG | wa | N3 a £ aos | at a ¥ X < g
P_UO1 X X X Lektorat
P_UO02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena n|e(?ostat?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewac na temat

Potrafi si¢ porozumiewaé
si¢ niesktadnie i z bledami

Potrafi si¢

porozumiewac ptynnie i

Potrafi si¢ porozumiewaé
ptynnie i spontanicznie na
temat swojej osoby oraz
najblizszego otoczenia.

P_UO1 - L spontanicznie na temat .o
swojej osoby oraz na temat swojej osoby oraz - Podejmuje czgsto
N . e ) swojej osoby oraz . .
najblizszego otoczenia. najblizszego otoczenia. e . ozywiong dyskusje na
najblizszego otoczenia. U
temat otaczajacej
rzeczywistosci.
Nic potrafi opisa¢ w jezyku PoFraﬁ‘ opisa¢ w ]qz'yku Pqtraﬁ opisa¢ w _]QZ}’l’(l’l P(?traf_'l opisac w Je;zyl_<u
S . niemieckim niektore niemieckim wigkszo$é niemieckim wszystkie
P_U02 niemieckim narzedzi i P . o
- - narzedzia i metody pracy kluczowych narzedzi i kluczowe narzgdzia i
metod pracy grafika. . : .
grafika. metod pracy grafika. metody pracy grafika.
Potrafi przygotowac prosty
Nie potrafi przygotowaé Potrafi przygotowac prosty Potrafi przygotowac _tekst (_10tycza}cy
tekst dotyczacy prosty i starannie studiowania na kierunku
prostego tekstu . - : . .
P_U03 ; . studiowania na Kierunku opracowany tekst grafika z okazjonalnym
dotyczacego studiowania .. . . .
: . grafika popelniajac przy dotyczacy studiowania wykorzystaniem
na kierunku grafika. . . .
tym bledy. na kierunku grafika. profesjonalnego
terminologii.
Nie jest gotéw bra¢ udziat
w dyskusjach
pro.wa<_120n.ych wjezyku Jest gotow brac udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane
P_KO1 niemieckim na znane tematy, przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglad
tematy, przedstawiajac Y. P Ja ) J¢ poglady.
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.
Nie jest swiadomy
P K02 potrzeby samodzielnego Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejg¢tnosci

zdobywania i doskonalenia
umiejetnoscei jezykowych.

jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci
ECTS

Obciazenie studenta

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne
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Udziat w zajeciach dydaktyczt}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z éwiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog

Podcast: Designgrafik

Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wlasne prowadzacego.
kanaty YouTube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne.
dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 2
01
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / Do wyboru

Punkty ECTS: | 2ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk niemiecki na poziomie A2+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i pi$mie w odniesieniu do
sytuacji zycia codziennego, otoczenia biznesowego oraz grafiki.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z tematyki grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje | Zaliczenie ;ou dn;ie:_]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogdlnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
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Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie na temat réznic kulturowych, doswiadczen | K_U26, K_U28,
- zyciowych, ekspresji artystycznej, samopoczucia oraz projektowania graficznego. K_U30, K_U31
P_U02 Potrafi napisa¢ tekst na temat projektowania graficznego i tworzenia stron internetowych. K _U26, K_U31
Potrafi wyszuka¢ przydatne informacje na temat projektowania graficznego i stron
P_U03 . . K_U26
- internetowych tworzonych za granica. -
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow brac¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - . 7 iy . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé¢ swoje poglady. -
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Zycie towarzyskie, savoir vivre, popemianie gaf, roznice kulturowe; konstrukcja | P_UO01, P_KO1,
Lekl S s
bezokolicznikowa bezspojnikowa.. P_KO02
Rozwigzywanie probleméw, udzielanie rad, zdania warunkowe typu 1 1 oraz czasownik | P_UOL, P_KO01,
Lek2
modalny sollte. P_KO02
Lek3 Doswiadczenia zyciowe. Czas Imperfekt. P—Uglsz)—ZKOL
Lek4 Zdrowie, dolegliwosci, wizyta u lekarza, apteka; wyrazanie samopoczucia, czas Perfekt. P—Ugl ’KPO_ZKOL
Lek5 Relacjonowanie przesztych sytuacji. Uzycie konstrukcji w porownaniu wie i als. P—Ugl kPO—ZKOL
Lek6 Zastosowanie projektowania graficznego w réznych sektorach rynku. Umiejetnosei E—Bgé’ E—Egi’
wykorzystywane w projektowaniu graficznym T ’KO—Z '
Tworzenie stron internetowych. Struktura strony i etapy pracy przy jej projektowaniu i P_U01,P_U02,
Lek7 . . o . P_U03, P_KO01,
zabezpieczeniu. Interfejs uzytkownika. P K02
Czgsci obrazu. Komputerowa edycja obrazu i jego retuszowanie p_U01, P_U02,
Lek8 . L P_U03, P_KO01,
Kadrowanie, kolory i filtry. P KO2
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U0L, P_U0?,
PW1 . ) L oy P_U03, P_KO01,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materialow dydaktycznych. P KO?
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P—Ugl ’UPO—3U02’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O - N o

Metoda weryfikacji
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= =] o c 5
= ) g - '% g ‘% g § g Metoda zajeé,
2 5 2ES 29S| € S| S S| £ | g2 w ramach ktérej
c T L o S5 8a3| 82| 83| &8s | 28| 28 ervfikowan
£ = = | scg E=sS | EE2| g8S| g8z | 22| Eg | Wwerylkowany
g SE | =€ | 825 852 | g38| 22| 258 | 22| 58 jestEU
> R SE | 228 2£5¢| g8oS| fog| fog5|&8s5| £&
i Nr=1 18 |28 a8c|ass|asas | aas | XX | <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_UO1 X X Lektorat
P_U02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(-jostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewac si¢ na temat
roznic kulturowych,

Potrafi z trudno$ciami
porozumiewacd si¢ na temat
réznic kulturowych,

Potrafi si¢
porozumiewac ptynnie i
spontanicznie na temat
roznic kulturowych,

Potrafi si¢ porozumiewaé
ptynnie i spontanicznie na
temat r6znic kulturowych,
doswiadczen zyciowych,
ekspresji artystycznej,
samopoczucia oraz

P_UO1 doswiadczen zyciowych, doswiadczen zyciowych, | doswiadczen zyciowych, . ; -
" X - ; - : projektowania graficznego
ekspres;ji artystycznej, ekspresji artystycznej, ekspres;ji artystycznej, bardzo czesto
samopoczucia oraz samopoczucia oraz samopoczucia oraz . &) .
rojektowania graficznego. | projektowania graficznego projektowania argumentujac swoje zdanie
P : : . na konkretny temat lub
graficznego. A
samodzielnie inicjujac
rozmowe.
Potrafi napisa¢ obszerny
. . Potrafi z bledami napisa¢ | Potrafi napisa¢ starannie . tekst na temé}t
Nie potrafi napisac tekst na projektowania graficznego
. . tekst na temat wykonany tekst na temat . .
temat projektowania . - . . - i tworzenia stron
P_U02 - ; . projektowania graficznego projektowania -
graficznego i tworzenia . . . . . internetowych z
. i tworzenia stron graficznego i tworzenia .
stron internetowych. . . wykorzystaniem
internetowych. stron internetowych. L .
specjalistycznej
terminologii.
Potrafi wyszukaé
Nie potrafi wyszukaé Potrafi z trudno$ciami Potrafi wyszukaé przydatne |r_1formaCJg ha
. . , . : temat projektowania
przydatne informacije na wyszuka¢ przydatne przydatne informacje na raficzneao i stron
P U03 temat projektowania informacje na temat temat projektowania in tergneto CE tworzonveh
- graficznego i stron projektowania graficznego graficznego i stron wyct y
. R . - Za granicg oraz
internetowych tworzonych i stron internetowych internetowych wykorzystaé je do
za granica. tworzonych za granica. tworzonych za granica. opracowania tekstu w
jézyku niemieckim.
Nie jest gotow bra¢ udziat
w dyskusjach
prowadzonych w jezyku . ) . . . D
P KO1 niemieckim na znane Jest gotéw bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane

tematy, przedstawiajgc
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.

tematy, przedstawiajgc swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
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Nie jest §wiadomy
potrzeby samodzielnego
zdobywania i doskonalenia
umiejetnoscei jezykowych.

Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiejgtnosci

P_K02 jezykowych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . -

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
—  Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

— Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przykiady, éwiczenia, Wydawnictwo Edgard,

Warszawa 2019.

—  Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Grafikblog
—  Podcast: Designgrafik
— Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014,

— Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo

Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:
— opracowania wlasne prowadzacego,

— kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne

— dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego

30




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
O1

Jezyk niemiecki 3

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Ogolnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba

koordynujaca przedmiot:

mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien zna¢ jezyk niemiecki na poziomie B1 wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w j¢zyku niemieckim w mowie i pis$mie w tematyce grafiki.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym stownictwem z zakresu probleméw spotecznych, czy grafiki.
c3 Student ksztaltuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze slownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikow
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogolnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego
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Umiejetnosci:

Potrafi si¢ porozumiewac na tyle plynnie i spontanicznie na tematy spoteczne, dotyczace

P_U01 wynalazkow i technologiczne zwiazane z grafika. K_U26, K_Usl
P U02 Potrafi napisa¢ tekgt na zadany temat, obejmujacy tematy spoteczne lub obrébki zdjec i K_U26, K_U31
przygotowania materialow graficznych do druku.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje proste teksty zwiagzane z kierunkiem studiow grafika. K_U26, K_U30
Potrafi wyszukiwaé przydatne informacje w tekstach anglojezycznych na temat przygotowania
P_U04 s e K_U26
materiatéw do druku i obrébki zdjeé
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - : e S ; K_KO01
przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Lekl Zywienie, gotowanie; wyrazania przysztosci: Futur I. I;—l}i%i’ IPD—L}i%?é’
Lek2 Technika i najwazniejsze wynalazki; strona bierna Passiv Praesens i Passiv Impefekt. I;—L‘igll’ I;—Lli%g’
Lek3 Stereotypy; przymiotniki i kolokacje. |P: Lli(())ll I; lli%%
Sukees i porazka, charakterystyczne przymiotniki opisujace sukces i porazke; czasowniki | P_UO1, P_UO03,
Lekd modalne w odniesieniu do przesztosci. P_KO01, P_KO02
Lek Problemy spoteczne - bezrobocie, bezdomno$¢, narkotyki - wyrazanie przypuszczen, opinii. | P_UO01, P_UO03,
Czasowniki modalne. P_KO01, P_KO02
P_U01, P_U02,
Lek6 Layout — projektowanie uktadu graficznego strony i jej elementow. P_U03, P_U04,
P_KO01, P_K02
. I . .| P_UO01, P_UO02,
(DTP) - kompleksowe przygotowanie publikacji do druku, sktadanie tekstu, przygotowanie -
Lek7 AP . P_U03, P_U04,
materiatu ilustracyjnego P KOL, b K02
Leks Aparaty cyfrowe, edycja, obrobka i retusz zdjg¢ do druku i internetu. Formaty plikow. E 88; E—Bgi’
Narzedzia edycji i projektowania grafiki. P KOL,P_ K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci E—Bgé’ E—Bgi’
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. P KOll P K02’
L . . . . P_U01, P_UO02,
PW2 Przygotowanie si¢ do zaliczenia po kazdym semestrze edukacji. P_U03, P_U04

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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= =] o c 5
= g - < 2 g 2 g § g Metoda zajeé,
o 5 2ES S| & gl 2 S| =2 8| 88|12 _ | wramachktorej
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L Nr=1 18 |2 88 a6c|ass|ast| asas | X| <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_UO03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKT OW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nlet-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewaé na tematy
spoteczne, dotyczace

Potrafi niesktadnie
porozumiewac si¢ na
tematy spoteczne,

Potrafi si¢
porozumiewacé na tyle
plynnie i spontanicznie

Potrafi si¢ porozumiewaé
ptynnie i z duzym
zaangazowaniem

wypowiadajac si¢ na

P_UO1 a I na tematy spoteczne,
wynalazkow i dotyczace wynalazkow i o tematy spoteczne,
. . . . dotyczace wynalazkow i -
technologiczne zwigzane z | technologiczne zwigzane z . . dotyczace wynalazkow i
technologiczne zwigzane ) .
grafika. grafika. technologiczne zwigzane z
z grafika.
grafika.
Potrafi napisac starannie
L Potrafi napisa¢ starannie opracowany tekst na
. ., Potrafi napisac niesktadny S
Nie potrafi napisaé tekst na tekst na zadanv temat opracowany tekst na zadany temat, obejmujacy
zadany temat, obejmujacy na zadany ’ zadany temat, tematy spoteczne lub
obejmujacy tematy o R
tematy spoteczne lub s obejmujacy tematy obrobki zdjec i
P_U02 ot e spoteczne lub obrobki s . .,
- obrobki zdjec i s . spoteczne lub obrobki przygotowania materialow
. . zdjeé i przygotowania L ) :
przygotowania materiatow L zdje¢ i przygotowania graficznych do druku z
. materiatow graficznych do Iy .
graficznych do druku. druku materiatow graficznych wykorzystaniem
' do druku. specjalistycznej
terminologii.
. . . . - Streszcza pisemnie i Streszcza pisemnie i
Nie streszcza pisemnie i Streszcza pisemnie i - . . .
i , : : referuje w stopniu referuje w stopniu
nie referuje prostych referuje w stopniu .
, X . szczegotowym proste kompleksowym proste
P_UO03 tekstow zwigzanych z 0g6lnym proste teksty ; .
. . . ) . . teksty zwigzane z teksty zwiazane z
kierunkiem studiow zwigzane z kierunkiem . . -, . . -,
. . kierunkiem studiow kierunkiem studiow
grafika. studiow grafika. . :
grafika. grafika.
Nie potrafi wyszukiwaé Potrafi pobieznie Potrafi starannie Potrafi kompleksowo
przydatne informacje w wyszukiwac przydatne wyszukiwaé przydatne wyszukiwaé przydatne
tekstach informacje w tekstach informacje w tekstach informacje w tekstach
P_U04 niemieckojezycznych na niemieckoj¢zycznych na | niemieckojezycznych na niemieckoj¢zycznych na
temat przygotowania temat przygotowania temat przygotowania temat przygotowania
materiatow do druku i materiatow do druku i materiatow do druku i materiatow do druku i
obrobki zdjg¢ obrobki zdjeé obrobki zdjge obrobki zdje¢
Nie jest gotow bra¢ udziat
P KO1 w dyskusjach Jest gotow brac udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane

prowadzonych w jezyku
niemieckim na znane

tematy, przedstawiajgc swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglady.
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tematy, przedstawiajac
swoje zdanie i uzasadniaé

swoje poglady.
Nie jest swiadomy
P K02 potrzeby samodzielnego Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci
- zdobywania i doskonalenia jezykowych.

umiejg¢tnoscei jezykowych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych -—- -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.

Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Grafikblog
Podcast: Designgrafik
Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla §redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

opracowania wlasne prowadzacego,
kanaly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

dostepne w Internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Jezyk niemiecki 4
O1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany / do wyboru

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba

koordynujaca przedmiot: | mgr Konrad Maicki

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Student rozpoczynajacy kurs powinien znaé jezyk angielski na poziomie B1+ wedtug Europejskiego systemu opisu ksztatcenia

Jezykowego.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Student zapoznaje si¢ z podstawami komunikacji w jezyku niemieckim w mowie i pi$mie w stopniu pogigbionym
w odniesieniu do tematyk grafiki, biznesu, gospodarki, polityki i podstaw prawa.
C2 Student zapoznaje si¢ z fachowym slownictwem dotyczacym biznesu, gospodarki, polityki, podstaw prawa w celu
analizy tekstow z zwigzanych z kierunkiem studiow.
c3 Student ksztattuje w sobie postawg ustawicznego i samodzielnego poglebiania wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie
komunikacji w jezyku niemieckim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Konwersat. Lektorat Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Lektorat

Metoda audio-lingualna/ audio-wizualna, metoda komunikatywno-pragmatyczna
i eklektyczna, praca indywidualna i w grupach, praca ze stownikiem, rozumienie
znaczenia stow poprzez objasnianie w jezyku obcym, rozumienie znaczenia stow
poprzez wyjasnienie kontekstowe, samodzielne korzystanie z podrgcznikéw
gramatycznych, shuchanie segmentujace, rozumienie ogolnego sensu tekstu
stuchanego i czytanego, wyszukiwanie konkretnych informacji w tekscie stuchanym
i czytanym, uogolnianie i przyporzadkowywanie, wykorzystywanie Internetu.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
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Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Umiejetnosci:
Potrafi si¢ porozumiewaé plynnie i spontanicznie, moze prowadzi¢ rozmowy z rodzimymi
P UOL uzytkownikami jezyka a takze z cudzoziemcami postugujacymi si¢ jezykiem niemieckim jako | K_UO01, K_U26,
- jezykiem obcym na tematy zwigzane z otaczajaca rzeczywistoscig oraz zaawansowanymi | K_U30, K_U31
aspektami wlasciwymi dla kierunku grafika.
Potrafi napisa¢ tekst na zadany temat, przekazujac istotne informacje i wyrazajac swoja opini¢
P_U02 . . . . . K_U26, K_U31
na tematy zawodowe, biznesowe i zwigzane bezposrednio z obszarem grafiki.
P_U03 Streszcza pisemnie i referuje teksty zwigzane z kierunkiem grafika. K_U26, K_U30
Umie wyszukiwa¢ przydatne informacje w tekstach dotyczacych obszaru biznesu, zycia
P_U04 : L K_U26
zawodowego i grafiki.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow bra¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane tematy,
P_KO01 - . 7. S . K_KO01
- przedstawiajac swoje zdanie i uzasadniaé swoje poglady. -
P_KO02 Jest swiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci jezykowych. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Lektorat: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Finanse, zarabiani dzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; roine aspekt P_U01,P_U02,
Lekl anse, zarabianie, oszczedzanie i wydawanie pieniedzy, waluta; rézne aspekty czasu | p=(y04" p o1,
terazniejszego. - P KO_2
K Problemy spoteczne - migracja, rasizm, uprzedzenia, epidemia; P_U01, P_U02,
Lek2 zdania warunkowe typu 1,2,3. P_U04, P_KO01,
P_KO02
P_U01, P_U02,
Lek3 Prawo, przestepstwa, sad; mowa zalezna — Indirekte Rede. P_U04, P_KO01,
P_KO02
Zycie zawodowe. i) Ubieganie si¢ o prace: — CV — list motywacyjny — autoprezentacja na P_U01, P_U0?,
Lek4 . o L P_U04, P_KO01,
rozmowie kwalifikacyjnej P KO?
Leks Photoshop — wymagania sprzetowe, podstawowe funkcje i narzedzia. E—Bgé' E—Bgi’
Filtry i techniki korekcji barwnej i tonalne;j. P KOL P K02
. . - . . . P_U01, P_U02,
Lek6 Graﬁkg reklamowa}. PI‘O_]ek.t.OWflIlle logo firmy, ma}terlalow marketingowych i promocyjnych w P U03 P U04
procesie budowania marki i wizerunku korporacyjnego. P KOL, P__K02
Projektowanie gier komputerowych. Stanowiska w firmie tworzacej gry komputerowe, | P_UOL, P_U02,
Lek7 stownictwo zwigzane z grami komputerowymi. Tworzenie grafiki 3D do gier, modelowanie | P_UO03, P_U04,
postaci, animacja. P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wilasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Samodzielne przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych z realizowanych tresci P_U01,P_U02,
PW1 . . N .7, P_U03, P_U04,
przedmiotowych, literatury przedmiotu i materiatéw dydaktycznych. P KOl P K02
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L . P_U01, P_U02,
PW2 Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_U03, P_U04
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% ; - o 52 Metoda zajeé
S = = = Qo )
2§ = ;>) -3 & £ é'f = $g)| ¢ w ramach ktérej
Es @ S 2ES 89| S g/ S| s |82|% weryfikowan
2 S > = $o | 5§55 8533|8983 | 822|285 25 4 g
N2 EE (] L= SoO% Exss| E82| 98 = £ 3 °©v| g3 jest EU
~ 3 st | 2 | 22| 225 355|3%28| 222 | 2288|2252
a < A S 8 rsT jd N = s =y
et N 8 |$58 £8E| 55| asE|as5|vE| <8
P_UO1 X X X Lektorat
P_U02 X X X Lektorat
P_U03 X X X Lektorat
P_U04 X X X Lektorat
P_KO01 X X Lektorat
P_KO02 X X Lektorat
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle?iostate_zcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie potrafi si¢
porozumiewaé, nie moze
prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi uzytkownikami

Potrafi si¢ niesktadnie

porozumiewaé, moze

prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi uzytkownikami

Potrafi sig
porozumiewacé ptynnie i
spontanicznie, moze
prowadzi¢ rozmowy z
rodzimymi

Potrafi si¢ porozumiewac
ptynnie i spontanicznie
oraz z duza dozg pewnosci
siebie, moze prowadzié
rozmowy z rodzimymi

jezyka a takze z jezyka a takze z uzytkownikami jezyka a wrvtkownikami jezvka a
cudzoziemcami cudzoziemcami takze z cudzoziemcami v Jezyka :
postugujacymi si¢ postugujacymi si¢ postugujacymi si¢ takze z cudzozler.nctaml
P_Uo1 jezykiem niemieckim jako | jezykiem niemieckim jako jezykiem niemieckim . ppsmgl.lj acymi sig
; . X . . . . jezykiem niemieckim jako
jezykiem obcym na tematy | jezykiem obcym na tematy | jako jezykiem obcym na | : .
wi ¢ . . : . . jezykiem obcym na tematy
gzane z otaczajaca zwigzane z otaczajaca tematy zwigzane z Twiazane 7 otaczaiac
rzeczywisto$cig oraz rzeczywistoscia oraz otaczajaca rzezz wistogei ojraaza
Zaawansowanymi zaawansowanymi rzeczywisto$cia oraz zaav%ansowanq mi
aspektami wlasciwymi dla | aspektami witasciwymi dla zaawansowanymi aspektami w%as’civgl mi dla
kierunku grafika. kierunku grafika. aspektami wlasciwymi P Kierunku rafi}k/a
dla kierunku grafika. g '
Potrafi napisaé starannie Potrafi napisac starannie
Nie potrafi napisaé tekstu | Potrafi napisa¢ niesktadny P opracowany i stylistycznie
opracowany tekst na 4
na zadany temat, tekst na zadany temat, zadany temat oraz gramatycznie
przekazujac istotne przekazujac istotne y L bezbtedny tekst na zadany
. L. . . .o . przekazujac istotne ..
P U2 informacje i wyrazajac informacje i wyrazajac informacie i wyrazaiac temat, przekazujac istotne
- SW0j3 opini¢ na tematy Swoja opini¢ na tematy rmage 1 wyrazaj informacje 1 wyrazajac
. . . . SW0ja opini¢ na tematy . !
zawodowe, biznesowe i zawodowe, biznesowe i . . SW0ja opini¢ na tematy
. . . . zawodowe, biznesowe i : .
zwiazane bezposrednio z zwiazane bezposrednio z . T . zawodowe, biznesowe i
o o zwigzane bezposrednio z . . .
obszarem grafiki. obszarem grafiki. obszarem arafiki zwigzane bezposrednio z
g ' obszarem grafiki.
Nie streszcza pisemnie i Strgszcza pisemnie i Stre§zcza pisemnie | _Stres;cz_a dok%a_tdnie i
P UO3 referuje teksty zwiazane z referuje teksty zwigzane z | referuje teksty zwigzane pisemnie i referuje teksty

kierunkiem grafika.

kierunkiem grafika, ale
czyni to niedoktadnie i

z kierunkiem grafika w
sposob doktadny i

zwigzane z kierunkiem
grafika w sposob staranny,
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Nie umie wyszukiwac
przydatnych informacji w

niestarannie. staranny. kompleksowy oraz
postugujac si¢
Zaawansowanym
stownictwem.
Umie pobieznie Umie dokladnic Umie dokladnie i z duzym

wyszukiwac przydatne
informacje w tekstach

wyszukiwac przydatne
informacje w tekstach

zaangazowaniem
wyszukiwac przydatne

P_U04 tekstach flotyczqc':ych dotyczacych obszaru dotyczacych obszaru informacje w tekstach
obszaru biznesu, zycia . . . . dotyczacych obszaru
. S biznesu, zycia biznesu, zycia . .
zawodowego i grafiki. ; - - L biznesu, zycia
zawodowego i grafiki. zawodowego i grafiki. : .
zawodowego i grafiki.
Nie jest gotéw bra¢ udziat
w dyskusjach
pro_wa(élzon-ych wjezyku Jest gotow brac¢ udziat w dyskusjach prowadzonych w jezyku niemieckim na znane
P_Ko01 niemieckim na znane tematy, przedstawiajac swoje zdanie i uzasadnia¢ swoje poglad
tematy, przedstawiajac > P Ja ) J€ POLIAcy-
swoje zdanie i uzasadniaé
swoje poglady.
Nie jest swiadomy
P K02 potrzeby samodzielhego Jest $wiadomy potrzeby samodzielnego zdobywania i doskonalenia umiej¢tno$ci

zdobywania i doskonalenia
umiejetnosci jezykowych.

jezykowych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 10h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 12 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10h 10h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - ---
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do N .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrea Finster, Panorama Kursbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
Andrea Finster, Panorama Ubungsbuch, Deutsch als Fremdsprache, Wyd. Cornelsen, Miinchen 2017.
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— Chabros E., Grzywacz J., Wielka gramatyka jezyka niemieckiego: teoria, przyktady, ¢wiczenia, Wydawnictwo Edgard,
Warszawa 2019.

—  Wielka gramatyka niemiecka z ¢wiczeniami A1-C1, Wydawnictwo LektorKlett, Poznan 2018.

—  DaF im Unternehmen B2, ¢wiczenia, Wydawnictwo LektorKlett 2020.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Grafikblog
— Podcast: Designgrafik
—  Maciej Nietrzebka, Alles klar Grammatik, Wyd. WSIP 2014.

— Beza S., Repetytorium z gramatyki jezyka niemieckiego dla $redniozaawansowanych i zaawansowanych, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa 2019.

Inne materialy dydaktyczne:

—  opracowania wlasne prowadzacego,

—  kanatly youtube wyjasniajace wybrane kwestie gramatyczne i leksykalne

— dostepne w internecie interaktywne ¢wiczenia online wybrane przez prowadzacego
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
02

Psychofizjologia widzenia

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy
Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany
Punkty ECTS: | 3ECTS
Rok / Semestr: [ 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Maria Pigtek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Nie dotyczy.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Nabycie teoretycznej wiedzy zwigzanej z zagadnieniami psychofizjologicznych proceséw percepcji.
C2 Wyksztatcenie umiejetnosci zastosowania zasad wynikajacych z psychofizjologii widzenia w praktyce
projektowej grafika.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje iﬁlzfzr:l;?é gSou dn;iarl
Studia
stacjonarne 14 1 15
Studia
niestacjonar 8 9
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Wie na czym polega psychofizjologiczna natura procesu widzenia. Zna przyktady i rozumie
P_Wo01 . ST A K_Wo02
- mechanizm dziatania iluzji optycznych. -
Rozumie mechanizmy postrzegania i jego koincydencje z tworzeniem i odbieraniem
P_W02 komunikatow wizualnych. Zna zagadnienia zwigzane z psychologia postaci, elementow K_W16
sktadowych procesu postrzegania, statosci spostrzezen.
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Znarodzaje i zasady kompozycji w tym kompozycje otwarta, zamknieta, dynamiczng statyczna,

P_W03 schematy kompozycyjne, rodzaje perspektywy. K_Wo1
Umiejetnosci:
portrafi oceni¢ mozliwo$¢ zastosowania w praktyce projektowej grafika zasad wynikajacych z
P_U01 L P - K_U09
psychofizjologii widzenia.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do dbania o uzywanie wilasciwych nazw zjawisk przynaleznych do obszaru
P_KO01 psychofizjologii widzenia. Jest $wiadom wagi rozumienia procesOw tego rodzaju w K_KO08
projektowaniu graficznym.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
. . . e . . ) P_WoO01,
KW1 Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki wyktadow.
P_W02, P_W03
Omowienie zhudzen optycznych i ich rodzajow. Ztudzenia deformujace ksztatt, wielkos¢ i
dhugo$¢ (ztudzenie Mullera-Lyera, ztudzenie Ponzo, Figury Heringa, Cafe Wall Illusuion,
zhudzenie Zollnera, ztudzenie Poggendorffa, zludzenie Ebbinghausa, iluzja Delboufe’a), P WO1
KW2 zhudzenia powodowane fizjologia uktadu wzrokowego (plamka $lepa, siatka Hermana, P WO_2 P KOL
irradiacja), ztudzenia jasno$ci i barwy (kontrast rownoczesny, kontrast nastgpczy), figury - 1
dwuznaczne (szescian Neckera, figura i tlo, figury niemozliwe, grafiki Maurits’a Cornelisa
Eschera), ztudzenia ruchu.
Omoéwienie ¢wiczen na spostrzegawczo$¢ oraz zadan majacych na celu poniesienie kompetencji | P_W02, P_W03,
KW3 - . :
percepcyjnych w zawodzie grafika. P_UO1
KW4 Omowienie wrazenia i spostrzezenia wizualnego, mechanizmu wgladu spostrzezeniowego oraz P_Wo01,
czynnikéw wptywajacych na spostrzeganie. P_W02, P_U01
Omoéwienie pojecia infografiki. Rodzaje perspektywy: z lotu ptaka, zabiej, geometrycznej, P WOL
KW5 jedno, dwu i trzy-zbiegowej oraz ich zastosowan. Zastosowanie perspektywy barwnej, P W02 P ’U01
powietrznej, kulisowej. Czym jest uwaga dowolna i mimowolna. - -
KW6 Omowienie zasad organizacji percepcyjnej (prawo bliskosci, kontynuacji, podobienstwa, P_WO01,
domykania, symetrii) oraz zagadnienia statosci spostrzezen, jej funkcji i rodzajow. P_W02, P_U01
KW7 Omowienie rodzajow kompozycji (otwarta, zamknigta, statyczna, dynamiczna) oraz schematow | p w03, P_U01
kompozycyjnych. Zasady dobrej kompozyciji.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P_W01, P_K01
. . P_W01
PW2 Lektura literatury przedmiotu. _WOL,
P_W02, P_W03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
g2 = > -
3 F < = o 9| o 9 ® o Metoda zaje¢,
g g = 8 © = é s © s 2] g 2 § = w ramach ktérej
5z o 5 S5 |52 |5 S| 2 S| 2 &S| 8| 2| weryfikowany
o 2 (=S c — O = T 25 TS =5 O S 55 S 590 o < 25 h
N 2 = Q 8(—_3 =S E'GSE £ 3 O§'§ ISR o v = .S jest EU
“¢ | 5% | = | BT |SE |55 |5%2|FeE| o8|z
i S | %8| S5 |£82|&£55|a58 | &8585 |28 <¥F
P_Wo01 + Konwersatorium
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P W02 + Konwersatorium
P_W03 + Konwersatorium
P_UO1 + + Konwersatorium
P_KO01 + Konwersatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie wie na czym polega
psychofizjologiczna natura
procesu widzenia. Nie zna

Wie ogoélnie na czym
polega
psychofizjologiczna natura
procesu widzenia. Zna

Wie na czym polega
psychofizjologiczna
natura procesu widzenia.

Wie szczegdlowo na czym
polega psychofizjologiczna
natura procesu widzenia.

P_Wo1 przyktadow i nie rozumie | podstawowe przyktady i Zna wyb_rane P rzyk-lady ! Zna wiele przyktadow i
. L : - rozumie mechanizm - -
mechanizmu dzialania rozumie mechanizm S rozumie mechanizm
. . S dziatania iluzji . AP
iluzji optycznych. dziatania iluzji dziatania iluzji optycznych.
optycznych.
optycznych.
Nie rozumie mechanizméw|  Rozumie podstawowe Rozumie mephgplzmy Rozumie szczegdtowe
S . . postrzegania i jego : L
postrzegania i jego mechanizmy postrzegania i koincvdencie mechanizmy postrzegania i
koincydencji z tworzeniem jego koincydencje z yaencje jego koincydencje z
. . . . . . . tworzeniem | . . - .
i odbieraniem tworzeniem i odbieraniem S tworzeniem i odbieraniem
a . o . odbieraniem a0 .
komunikatéw wizualnych. | komunikatéw wizualnych. o komunikatéw wizualnych.
: . _— L komunikatéw L7
P_W02 Nie zna zagadnien Zna niektore zagadnienia wizualnveh. Zna Zna szeroko zagadnienia
zwigzanych z psychologia | zwiazane z psychologia Hainyen. zwigzane z psychologia
. . . ; zagadnienia zwigzane z . .
postaci, elementow postaci, elementow . . postaci, elementow
psychologia postaci,
sktadowych procesu sktadowych procesu ; sktadowych procesu
. . . gy elementow sktadowych . L
postrzegania, stalosci postrzegania, statosci d postrzegania, statosci
. . procesu postrzegania, .
spostrzezen. spostrzezen. . . spostrzezen.
stato$ci spostrzezen.
Zna rodzaje i zasady Zna szeroko rodzaje i
kompozycji w tym zasady kompozycji w tym
Nie zna rodzajow i zasad Zna niektore rodzaje i komp.ozyCJe otwartg, komp.ozyqe otwarta,
P_W03 Kompozveii 7asady Kompozvii zamknieta, dynamiczng zamknietg, dynamiczng
pozyeyt. y pozycyt. statyczng, schematy statyczng, schematy
kompozycyjne, rodzaje kompozycyjne, rodzaje
perspektywy. perspektywy.
Nie portrafi oceni¢ Portrafi cze$ciowo ocenié Portrafi ocenic¢ Portrafi szczegotowo i
mozliwos¢ zastosowania w | mozliwo$¢ zastosowania w | mozliwos¢ zastosowania wyczerpujaco ocenic
praktyce projektowej praktyce projektowej w praktyce projektowej | mozliwos$¢ zastosowania w
P_UO1 grafika zasad grafika zasad grafika zasad praktyce projektowej
wynikajacych z wynikajacych z wynikajacych z grafika zasad
psychofizjologii widzenia | psychofizjologii widzenia psychofizjologii wynikajacych z
widzenia psychofizjologii widzenia
Nie jest gotow do dbania o Jest gotow do dbania o uzywanie wlasciwych nazw zjawisk przynaleznych do
uzywanie wlasciwych obszaru psychofizjologii widzenia. Jest §wiadom wagi rozumienia procesow tego
nazw zjawisk rodzaju w projektowaniu graficznym.
przynaleznych do obszaru
P_KO01 psychofizjologii widzenia.

Jest sSwiadom wagi
rozumienia procesow tego
rodzaju w projektowaniu
graficznym.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
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Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta

ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczn.ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 1h 1h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wiasna studenta, w tym: 60 h 66 h

- Przygotowanie eseju -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 15h 20 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - _—

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 30h 31h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 15h/0,6 ECTS 9h/0,36 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne -—- -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Johannes Itten, Stawa Lisiecka, Sztuka barwy, 2020.
- Richard Masland, Czego oczy nie widzq. Jak wzrok ksztaltuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.
- Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Brian O’Doherty, Bialy szescian od wewngtrz. Ideologia przestrzeni galerii, 2015.
- Wiadystaw Strzeminski, Teoria widzenia, 2016
- Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, 1.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.htm1?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-
rXOeFBPNBu36xAovfwSRZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI
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https://tantis.pl/autor/johannes-itten-a1840084
https://tantis.pl/autor/slawa-lisiecka-a1721
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI
https://archief.ntr.nl/tuinderlusten/en.html?fbclid=IwAR2FLTQrD_Ecn_-rXOeFBPNBu36xAovfw5RZFwSQHosiLaumfpZWOc2zgBI

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
o3

Podstawy komunikacji wizualnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Maria Pigtek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Nie dotyczy.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nabycie teoretycznej wiedzy zwiazanej z podstawowymi zagadnieniami z zakresu komunikacji wizualnej, teorii
C1 . .
koloru, budowy litery, sktadu tekstu oraz przygotowania do druku.
C2 Nabycie wiedzy zwigzanej z wybranymi zagadnieniami i zjawiskami z historii sztuki, projektowania oraz reklamy
w kontekscie komunikacji wizualnej i opanowanie uzycia odpowiedniej nomenklatury.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEﬁfgzn;:]?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 14 1 15
Studia
niestacjonar 8 1 9
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Konwersatorium

Konwersatorium z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_W01 Zna poszczegodlne elementy procesu komunikacji wizualne;j. K_W10
Zna podziat typografii na widoczna i niewidoczna, W wydawnictwach prasowych i
P W02 ksigzkowych. Zana elementy konstrukcji litery, zasady kerningu, rozumie pojecia interlinii, K W11

$wiatla migdzywyrazowego, $wiatta miedzywersowego i rozumie ich wykorzystanie w
dziatalno$ci zawodowej zwigzanej z grafika.
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Ma wiedze¢ na temat trybow kolorystycznych stosowanych w druku. Zna rodzaje papieru i ma

P_WO03 wiedze dotyczaca mozliwosci zastosowania odpowiednich rodzajéw druku w zaleznosci od K_W13
projektu i rodzaju uzytego papieru.
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi oceni¢ wybrane rodzaje grafiki wydawniczej z uwzglednieniem ich cech i zastosowan. | K_UO03, K_UQ6,
- Potrafi oceni¢, jak odpowiednio dobra¢ okreslone tre$ci do rodzaju komunikatu wizualnego. K_U12
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wlasnej wiedzy z zakresu komunikatu wizualnego. K_KO01
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Konwersatorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie w materi¢ przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki

Kw1 . e S P_W01
wyktadow. Omowienie definicji komunikacji wizualnej i jej sktadowych. -
Omoéwienie zagadnien zwigzanych z symbolika barw, tradycjami heraldycznymi oraz flagami

L L . Do P_W01, P_WO03,

KW2 narodowymi. Cwiczenia interaktywne ukazujace intuicyjng postawe wzglgdem barw w P U0l
zawodzie grafika. -
Omowienie zagadnien zwigzanych z barwg (ton, nasycenie i jasno$¢ barwy, barwy

: : .~ | P_WO01, P_U01,

KW3 chromatyczne i achromatyczne, podstawowe i pochodne, temperatura barw) oraz jej - "

. . S o : P_KO01
zastosowanie w praktyce (sztuka i projektowanie) i wynikajace z tego konsekwencje. -
Omoéwienie sposobow mieszania barw (addytywny i subtraktywny, systemy CMYK i RGB) w

. . 2 . L P_W03, P_U01,

KW4 aspekcie praktycznego przygotowania projektow graficznych realizowanych na roéznych

. o ) P_KO01
nosnikach w tym plikow graficznych dedykowanych do druku. -

KW5 Snlz(()ljweme systemu identyfikacji wizualnej — przyktady brandingu firm, elementy ksiegi P W01, P_W03
Szczegdtowe omowienie cech dobrego logo oraz zasad dobrego projektowania. Przyktady i

KW6 P_Wo01
budowa logo (sygnet, logotyp, hasto firmowe). -
Omowienie zagadnien zwigzanych z typografig (kerning, punktacja, $wiatto miedzywyrazowe,

KW7 interlinia, ligatura) oraz anatomig litery. Typografia widoczna i typografia niewidoczna oraz | P_WO01, P_W02,
ich zastosowania w praktyce. Rodzaje krojow pisma, sposob ewolucji znaku, rézne tradycje P_KO01
piSmiennicze (kaligrafia, druk, sktad komputerowy).

Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie

PW1 Nauka materiatu teoretycznego obejmujacego tres¢ wyktadow. P_ng) 1\’/50—?\)/\/ 02,

. . P_W01, P_WO02,

PW2 Lektura literatury przedmiotu. P W03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji

o @

5 £ 5 g v | w ? § < Metoda zaje¢,

o g = >| &g e 2| g 25| £ w ramach ktérej

€ 3 © o 2ES | sE| & 9 S 3 g o9 o 2| 3 rvfikowany iest

3z S > = $o | 522 | €2 | 8.8 28-2| 3-8 | 85| &g |Werviikowanyjes

N = € E 2 S | §S8| I8 |EE2| 98| g2 | 22| £ EU

e S E 2 =S | 825|288 | 938|232 | 288 | 22| &8

3 N g = &t > £ 8 g E oo 5| No5 NS S S3| 2=
s N 18 |28 | 08 |ass|ass | aas | X¥XX| <E
P_Wo01 + Konwersatorium
P_W02 + Konwersatorium
P W03 + Konwersatorium
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P_UO1 + + Konwersatorium
P_KO01 + + Konwersatorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nie(.:iostat(.acz'na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty rozslj[ri(:gr}tnni:eepzc?t?e;fr;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia sig jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
Zna poszczegdlne Zna poszczegdlne Zna poszczegblne Zna poszczegdlne elementy

P_Wo1

elementy procesu
komunikacji wizualnej.

elementy procesu
komunikacji wizualnej.

elementy procesu
komunikacji wizualnej.

procesu komunikacji
wizualnej.

P_WO02

Nie zna podziatu typografii
na widoczna i
niewidoczng, stosowang w
wydawnictwach
prasowych i ksigzkowych.
Nie zna elementow
konstrukcji litery, zasad
kerningu, nie rozumie
pojecia interlinii, $wiatta
mie¢dzywyrazowego,
$wiatta migdzywersowego
i nie rozumie ich
wykorzystania w
dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z grafika.

Zna podstawowe podzialy
typografii na widoczng i
niewidoczna, stosowang w
wydawnictwach
prasowych i ksigzkowych.
Zna ogolne elementy
konstrukcji litery, zasady
kerningu, rozumie poj¢cia
interlinii, Swiatla
migdzywyrazowego,
$wiatta migdzywersowego.

Zna podziat typografii na
widoczng i niewidoczna,
stosowana w
wydawnictwach
prasowych i
ksigzkowych. Zna
elementy konstrukcji
litery, zasady kerningu,
rozumie pojecia
interlinii, Swiatla
migdzywyrazowego,
Swiatla
migdzywersowego i
rozumie ich
wykorzystanie w
dziatalno$ci zawodowej
zwigzanej z grafika.

Zna szeroko podziat
typografii na widoczng i
niewidoczna, stosowang w
wydawnictwach prasowych
i ksigzkowych. Zna
szczegdtowo elementy
konstrukciji litery, zasady
kerningu, rozumie poj¢cia
interlinii, Swiatla
mi¢dzywyrazowego,
$wiatta migdzywersowego i
rozumie ich wykorzystanie
w dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z grafika.

P W03

Nie ma wiedzy na temat
trybow kolorystycznych
stosowanych w druku. Nie
zna rodzajow papieru i nie
ma wiedzy dotyczacej
mozliwo$ci zastosowania
odpowiednich rodzajow
druku w zaleznosci od
projektu i rodzaju uzytego
papieru.

Ma podstawowg wiedze na
temat trybow
kolorystycznych
stosowanych w druku. Zna
podstawowe rodzaje
papieru.

Ma wiedzg na temat
trybow kolorystycznych
stosowanych w druku.
Zna rodzaje papieru i ma
wiedze dotyczaca
mozliwo$ci zastosowania
odpowiednich rodzajow
druku w zaleznosci od
projektu i rodzaju
uzytego papieru.

Ma szeroka wiedze¢ na
temat trybow
kolorystycznych
stosowanych w druku. Zna
rodzaje papieru i ma
wiedze dotyczaca
mozliwo$ci zastosowania
odpowiednich rodzajow
druku w zalezno$ci od
projektu i rodzaju uzytego
papieru.

P_UO1

Nie potrafi ocenié¢
rodzajow grafiki
wydawniczej z
uwzglednieniem ich cech i
zastosowan. Nie potrafi
ocenic, jak odpowiednio
dobra¢ okreslone tresci do
rodzaju komunikatu
wizualnego.

Potrafi oceni¢ tylko kilka
rodzajow grafiki
wydawniczej z
uwzglednieniem ich cech i
zastosowan. Potrafi z
btedami oceni¢, jak
odpowiednio dobra¢
okreslone tresci do rodzaju
komunikatu wizualnego.

Potrafi oceni¢ wybrane
rodzaje grafiki
wydawniczej z

uwzglednieniem ich cech
i zastosowan. Potrafi
oceni¢, jak odpowiednio
dobra¢ okreslone tresci
do rodzaju komunikatu
wizualnego.

Potrafi oceni¢ kluczowe
rodzaje grafiki
wydawniczej z

uwzglednieniem ich cech i
zastosowan oraz opisujac je
niezwykle szczegdtowo.
Potrafi ocenié
kompleksowo, jak
odpowiednio dobra¢
okreslone tresci do rodzaju
komunikatu wizualnego.

P_KO1

Nie jest gotow do
krytycznej refleksji na
temat wtlasnej wiedzy z
zakresu komunikatu
wizualnego.

Jest gotow do krytycznej refleksji na temat wtasnej wiedzy z zakresu komunikatu

wizualnego.
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X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS S'_cudia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 1h 1h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 60 h 66 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 40 h 46 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

15h/0,6 ECTS

9h/0,36 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Robert Binghurst, Elementarz stylu w typografii, 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Maja Starakiewicz, Jakub Woynarowski, Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce, wyd. HaArt, 2020.

- Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym”, 2020.

- Bosshard Hans Rudolf, Regula i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania”, 2017.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa: https://typoteka.pl/en,
- strona internetowa: https://kroje.org/
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https://typoteka.pl/en

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

o4

Ochrona wlasnosci intelektualnej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy
Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogoélnouczelniany
Punkty ECTS: | 1 ECTS
Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujgca przedmiot:

dr Jacek Zurawski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Wiedza z zakresu szkoty $redniej, przedmiot: ,,Wiedza o spoteczenstwie”

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przekazanie wiedzy w zakresie podstaw regulacji prawnych zwigzanych z dziataniami gospodarczymi i

cl rynkowymi oraz ochrony wtasnosci intelektualnej.
C2 Ksztattowanie postawy samodzielnego 1 ustawicznego poglebiania wiedzy w zakresie prawa, w tym w zakresie
ochrony wilasnosci intelektualne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg_zamir_1/ Sum_a
zaliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 15
Studia
niestacjonar 8 9
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad

Wyktad problemowy z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej, dyskusja
moderowana. Zajgcia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w
trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Zna terminologi¢ i rozumie przepisy prawa, w tym z zakresu ochrony wtasnosci intelektualne;j. K_W25
P W02 Charakteryzuje podstawowe zasady poszczegdlnych galezi prawa, w tym z zakresu ochrony K_W25

wlasnosci intelektualne;.
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Umiejetnosci:

P_UO1 Potrafi postugiwac si¢ przepisami prawa, w tym z zakresu ochrony wtasnosci intelektualne;. K_U05
P_U02 Potrafi zaplanowac¢ dziatalnos¢ zgodnie z obowigzujagcym prawem. K_U05
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Elementy prawoznawstwa; okre$lenie czym jest prawo, wskazanie zrodet prawa i zasad
wyktadni prawa w obowiazujacym w UE systemie prawnym w ujeciu prawoznawczym.
w1 Zapoznanie studenta z zasadami wykladni przepisow praw, regut kolizyjnych oraz | P_WO01, P_W02
rozumowaniami prawniczymi. Okre$lenie podmiotdéw prawnych, ich zdolno$ci prawnej i
zdolno$ci do czynnosci prawnych z uwzglednieniem problematyki reprezentacji.
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi galeziami prawa, wskazanie podstawowych elementow
W2 te galgzie wyrdzniajacych, podkreslenie mozliwosci wieloaspektowego ujmowania | P_WO01, P_W02,
poszczegdlnych zdarzen prawnych. Przedstawienie problematyki czynnosci prawnych, | P_UO1, P_U02
stosunkow prawnych, odpowiedzialnosci w réznych rezimach prawnych.
Elementy wlasno$ci intelektualnej; okreslenie czym jest prawo wiasnosci intelektualnej, | P_WO01, P_W02,
W3 wskazanie zrodel prawa wlasnosci intelektualnej. Okreslenie przedmiotu ochrony, rozréznienie | P_UO01, P_U02,
osobistych praw autorskich i majatkowych praw autorskich. P_KO01
Zapoznanie studenta z poszczegdlnymi instytucjami prawa autorskiego, wskazanie | P_WO01, P_W02,
W4 podstawowych elementow te instytucje wyrdzniajacych, prawa autorskiego i prawa | P_UO1, P_UO02,
przemystowego, ochrony baz danych, regulacji dotyczacych ochrony konkurencji. P_KO01
W5 Przedstawienie podstawowych zasad prawnych zwigzanych z ochrong wlasno$ci intelektualne;, ITD_VL\J/?)% IIZ_\L/JV(()); !
wskazanie wieloelementowosci tejze ochrony, w aspekcie prawnokarnym i cywilnoprawnym. b ’Ko—l '
Przedstawienie podstawowych zasad prawnych w poszczegdlnych galeziach prawa, w tym
W6 réwniez zasad konstytucyjnych dotyczacych praworzadnosci oraz wolnosci obywatelskich w | P_WO01, P_W02,
tym wolnosci dziatalnosci gospodarczej, prawa cywilnego, pracy i gospodarczego z | P_UQ1, P_U02
uwzglednieniem podstawowych regulacji UE.
Przedstawienie praktycznych aspektow uczestnictwa w obrocie gospodarczym, mozliwo$ci
W7 samodzielnego tworzenia projektow umow oraz mozliwej wyktadni tychze umow, jak tez | P_WO01, P_WO02,
okreslania prawnych mozliwo$ci dochodzenia roszczen w zwiazku z prowadzeniem | P_UQ1, P_U02
przedsigbiorstwa.
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Przygotowanie si¢ do zaliczenia przedmiotu. P_WO1, P_W02,
P_U01, P_U02
Przygotowanie projektu grupowego w zakresie analizy mozliwo$ci wykorzystania wybranych P_WO01, P_W02,
PW?2 . L . . P_UO01, P_UO02,
dziet wiasnosci intelektualnej lub przemystowe;. b KOL

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O - N o7

Metoda weryfikacji
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—N
= =] o c 5
= g - '% g ‘% g § g Metoda zajeé,
s 2 _§ 3 g | S 8| S| 5 g g8 ‘2 _ | wramach Ktorej
= ©2 | €5g S22 | 222|888 | €25 | ©8| £3 | weryfikowany
S o =€ | £:25 852 | g58| 2825 | 288 | 22| &3 jestEU
N 3 25 >8] 258 | 29o5| 8od oS | 83| &2
] — 18 |28 a8c|ass|asas | aas | XX | <8
P_Wo01 X X X Wyktad
P_W02 X X X Wyktad
P_U01 X X X Wyktad
P_U02 X X X Wyktad
P_KO01 X X Wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena n|e(?ostat?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

nie zna terminologii i nie
rozumie przepisOw prawa,

zna kluczowa terminologie
i rozumie niektore

zna terminologi¢ i
rozumie przepisy prawa,

zna terminologi¢ i rozumie
przepisy prawa, w tym z

P_Wo01 przepisy prawa, w tym z zakresu ochrony witasnosci
w tym z zakresu ochrony . . | wtym z zakresu ochrony | “. 7 )
L ; zakresu ochrony wlasnosci . ; intelektualnej i odwotuje
wlasnosci intelektualnej. . . wlasnosci intelektualne;. . . ;
intelektualnej. si¢ do literatury przedmiot.
nie charakteryzuje charakteryzuje niektore charakteryzuje C;Z;r gi%grlox(')e
podstawowych zasad podstawowe zasady podstawowe zasady d yzul q
oszczegblnych gatezi poszczegodlnych gatezi poszczegdlnych gatezi podstawowe zasady .
P_W02 P poszczegolnych gatezi
prawa, w tym z zakresu prawa, w tym z zakresu prawa, w tym z zakresu
. . . prawa, w tym z zakresu
ochrony wiasnosci ochrony wtasnosci ochrony wiasnosci .
. ! . . . . ochrony wilasnos$ci
intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. . ;
intelektualne;j.
potrafi postugiwac si¢
nie potrafi postugiwac si¢ potrafi pos_%uglwa_c S1E potrafi poshugiwac si¢ wybranymi przepisami
S wybranymi przepisami o prawa, w tym z zakresu
przepisami prawa, w tym z przepisami prawa, w tym .
P_U01 . prawa, w tym z zakresu ochrony wlasnos$ci
zakresu ochrony wtasnosci . z zakresu ochrony - .
. . ochrony wiasnosci L . intelektualnej oraz
intelektualnej. . . wilasnosci intelektualnej. 2.
intelektualne;. dokonywac ich
interpretacji.
. . potrafi zaplanowac , potrafi zaplanowac
nie potrafi zaplanowac S potrafi zaplanowac . 2 .
. . . niektore aspekty . y . dziatalno$¢ zgodnie z
P_U02 dziatalno$¢ zgodnie z . . . dziatalno$¢ zgodnie z L
obowigzujacym prawem dziatalnosci zgodnie z obowigzujacym prawem obowigzujacym prawem
' obowigzujacym prawem. " | oraz uzasadnic jej wybor.
nie jest gotow do
P_KO1 |przestrzegania zasad etyki i jest gotow do przestrzegania zasad etyki i norm prawnych.

norm prawnych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziatl w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14 h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 1h 1h
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Udziat w konsultacjach

Praca wtasna studenta, w tym: 10 h 16 h

- Przygotowanie eseju -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 3h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 3h 5h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 1h 3h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 25h/1ECTS 25h/1ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

15h /0,6 ECTS

9h/0,36 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

—  Markiewicz Ryszard (red.) Ustawy autorskie. Komentarze. T. 1/11, Wolters Kluwer, Warszawa 2020.

- Markiewicz Ryszard llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Barta J., Ryszard Markiewicz R., Prawo autorskie i prawa pokrewne, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.
- Chauvin T., Stawecki T., Winczorek P., Wstep do prawoznawstwa, C. H. Beck 2019.

- Markiewicz R., llustrowane prawo autorskie, Wolters Kluwer, Warszawa 2018.

- Michniewicz G., Ochrona wilasnosci intelektualnej, C.H. Beck 2019.

- Kostanski P., Zelechowski L., Prawo wlasnosci przemystowej, C.H. Beck, Warszawa 2020.
- Prawo autorskie. Zarys problematyki, Szczotka J., Pozniak-Niedzielska M., Wolters Kluwer, Warszawa 2020.
- Podstawy prawa dla ekonomistow, Praca zbiorowa, pod red. Bogustawa Gnela, Wolters Kluwer, Warszawa 2019.

- Sienczyto-Chlabicz J. (red.), Prawo wlasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Przedsi¢biorczos¢

05
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, studia | stopnia
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Ogélnouczelniany

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Maciej Debski, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ podstawowych zagadnien i poje¢ z zakresu ekonomii i nauk spotecznych.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci w zakresie: istoty przedsigbiorczosci, jej cech, rodzajow;
przedsigbiorcy, kategoryzacji przedsigbiorcow.
c2 Zaznajomienie studentow z pojeciem dziatalno$ci gospodarczej, warunkami podejmowania i wykonywania
dziatalnos$ci gospodarczej w obszarze zawodowym grafiki.
C3 Wskazanie korzysci i mozliwych ryzyk dziatalnosci przedsigbiorczej w zawodzie grafika.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEggamir)/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 14 2 30
Studia
niestacjonar 8 8 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Zajecia prowadzone zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania
Wyklad . -
synchronicznego, case studies, praca na dokumentach wzorcowych.
Cwiczenia Zespotowe rozwigzywanie probleméw, dyskusja, case studies, praca z
oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
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Identyfikuje przejawy indywidualnej przedsiebiorczosci, posiada wiedzg o charakterystyce

P_W01 oczekiwanych kompetencji i mozliwosci realizowanych dziatalno$ci przez studentéw i K_W26
absolwentow kierunku grafika.
P W02 Rozurme przeblf:g i zespoty czynnikéw warunkujacych przedsigbiorczo$¢, rozréznia rodzaje K W26
- przedsigbiorczosci. -
Zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczo$ci w obszarze K_W25,
P_W03 . g L .
- dzialalnos$ci gospodarczej zwigzanej z zawodem grafika K_W26
Umiejetnosci:
Wykorzystuje zdobyta wiedze do rozstrzygania dylematéw pojawiajacych si¢ w zwiazku z
P_UO1 zakladaniem i prowadzeniem przedsigbiorstwa, posiada umiejetno$¢ oceny korzysci i ryzyk K_U01
dziatan przedsigbiorczych studentéw i absolwentow kierunku grafika.
P_U02 Potrafi sporzadza¢ dokumentacje niezbedng do zatozenia i prowadzenia przedsigbiorstwa. K_U31
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebg ciaglej aktualizacji nabytej wiedzy K_KO01
P K02 Jest ggtow wspoéldzialaé w grupie, w procesie opracowywania projektow przedsiewziec K_KO02, K_K03
przedsigbiorczych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
o R, P_W01, P_WO02,
W1 Przedsigbiorczos$¢ — jej zrodta i istota P W03, P_K01
. _—y P_W01, P_WO02,
W2 Cechy charakteryzujace postawy przedsigbiorcze P W03, P_KO1
_ o . S P_WO01, P_W02
W3 Pojecie przedsigbiorcy. Rodzaje przedsigbiorcow P W03, P_K01
. S . . . P_WO01, P_W02
w4 Kompetencje przedsigbiorcze, rola menadzera w kreowaniu postaw przedsigbiorczych P W03, P_K01
L L . P_WO01, P_W02
W5 Pojecie dziatalnosci gospodarczej P W03, P_K01
o ,, . L . P_WO01, P_W02
W6 Przedsigbiorczos$¢ a formy dziatalno$ci gospodarczej P W03, P_K01
W7 Pojecie i istota MSP, rola MSP w gospodarce wolnorynkowej; uwarunkowania prawne i | P_WO01, P_W02
specyfika dziatalno$ci w matym rozmiarze P_W03, P_KO01
W8 Zrodta prawa okreslajace zasady podejmowania, wykonywania i zakoficzenia dziatalnosci | P_WO01, P_WO02,
gospodarczej w Polsce. P_W03, P_K01
. Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Cw. 1 Formy organizacyjno-prawne przedsigbiorstw; plusy i minusy prowadzenia dziatalnosci w | P_UO1, P_U02,
’ zaleznosci od wybranej formy; wybor optymalnej formy. P_KO01, P_K02
Cw. 2 Decyzja o rozpoczeciu dzialalnosci gospodarczej; sposoby rozpoczynania dziatalnosci P_U01, P_U0O,
P_KO01, P_K02
. Procedura zaktadania firmy. Formalnoséci zwiazane z zaktadaniem wiasnej firmy. Rejestracja | P_UO01, P_UQ02,
Cw.3 .
firmy P_KO01, P_KO02
. . . P_U01, P_UO02,
Cw. 4 Cechy i zakres biznes planu P_KOL, P_K02
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. . L, . _ P_UO01, P_U02,
Cw. 5 Analiza zagrozen zwigzanych z prowadzeniem przedsigbiorstwa P_KO1, P_K02
, Bariery i zagrozenia rozwoju MSP, programy wspierajace zatozenie i rozwdj wiasnego | P_UO01, P_U02,
Cw. 6 przedsigbiorstwa; dotacje, bezzwrotne pozyczki, ulgi. Venture Capital i Business Angels P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Czytanie wskazanej literatury, przygotowanie si¢ do zaliczenia ustnego. P—Wg 1\’/50—:;/\/ 02,
. o P_UO01, P_UO02,
PW?2 Przygotowanie prezentacji biznesplanu. P KOL, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 2 - @ 2 ? § - Metoda zajeé,
= g = = § © o 2 8 23 g w ramach ktérej
£ 3 3 @ s 5= | 8 | & E 2 28 | 3 weryfikowany
? = S > c 'S Lo | g2 &3 8 © = = 8 s S :
L2 EE | E S e= | E83 | E2 | 22| &2 < °cv | ES jest EU
e SE | g S | =€ | 82| g2 | 88| 22| 2= | 22| &3
5 NG| = | 85 | RE| 88| 83| ©28 S | 88| 2%
s L N weae | N8 a £ as | akt a ¥ X < g
P_Wo01 X X Wyktad
P_W02 X X Wyktad
P_W03 X X Wyktad
P_U01 X X X X ,W}./klad./
¢wiczenia
P_U02 X X X X ,W}./klad./
¢wiczenia
P_KO01 X X Cwiczenia
P_K02 X X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(_jostate_zcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

rozumie / nie potrafi / nie

uczenia sie ; . . ; . . : . .
jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie identyfikuje Identyfikuje tylko niektore Ider;:]}g;/l\(,\lljijgu%ﬁ?jawy Idslztg;;wéepﬁségs\%le
przejawow |ndyW|duaIpeJ przejawy indywidualnej przedsiebiorczosci indywidualnej
przeds.i @bior(;zos'ci, nie przedsie;biqrczos’ci, posiada wiedzg o’ przedsigbiorczosci
posiada wiedzy o posiada wiedzg o charakterystyce posiada wiedze¢ o
pharakterystyce . gharakterystyce . oczekiwanych charakterystyce
P_WO01 |oczekiwanych kompetencji | oczekiwanych kompetencji kompetencji i oczekiwanych
! mozhwosg L . ! mozhwos:m , mozliwosci kompetencji i mozliwosci
realizowanych dziatalnosci | realizowanych dziatalnosci I h i h dziatalnodci
przez studentow i przez studentow i realizowanyc feallzowanych cziatainosct
. . dziatalnosci przez przez studentow i
absolwentow kierunku absolwentow kierunku o I , | sw kierunk
rafika grafika studeptow i abso wentow abso wentow kierunku
g ' ' kierunku grafika. grafika.
Nie rozumie przebiegui | Rozumie w ograniczonym Rozumie przebieg i Rozumie kompleksowo
P W02 zespotow czynnikow zakresie przebieg i zespoty zespoly czynnikoéw przebieg i zespoty
- wamnkujqcych ) czynnikéw warunkujacych warunkujacych czynnikéw warunkujacych
przedsigbiorczos¢, nie przedsiebiorczos¢, przedsiebiorczos¢, przedsiebiorczos$¢,
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rozroznia rodzajow
przedsigbiorczoscei.

rozréznia rodzaje
przedsigbiorczosci.

rozroznia rodzaje
przedsigbiorczosci.

rozroznia rodzaje
przedsigbiorczosci.

Nie zna zasad tworzenia i
rozwoju form
indywidualnej

Zna w zakresie
wybidrczym zasady
tworzenia i rozwoju form
indywidualnej

Zna ogolne zasady
tworzenia i rozwoju form
indywidualnej

Zna szczegbtowe zasady
tworzenia i rozwoju form
indywidualnej

P_W03 przedsigbiorczosci w rzedsichiorczodci W przedsigbiorczosci w przedsigbiorczosci w
obszarze dziatalnosci gbszarze;e dziatalnodci obszarze dziatalnosci obszarze dziatalno$ci
gospodarczej zwigzanej z L . gospodarczej zwigzanej gospodarczej zwigzanej z
. gospodarczej zwigzanej z . ;
zawodem grafika zawodem grafika z zawodem grafika zawodem grafika
Nie wykorzystuje zdobytej |  Wykorzystuje zdobyta, vyive}(liléor(zizsrtgjz Z ti;l()bayrtl?a Wykorzystuje zdobyta,
wiedzy do rozstrzygania szczatkows wiedze do Qd lematéwyg kompleksowa wiedz¢ do
dylematow pojawiajacych | rozstrzygania dylematow o'aw}i,a' cveh sic w rozstrzygania dylematow
si¢ w zwigzku z pojawiajacych sie w zvfi Jz u zjgal};}a danqiem ; pojawiajacych sie w
zaktadaniem i zwiazku z zaktadaniem i 4 rowadzeniem zwiazku z zaktadaniem i
prowadzeniem prowadzeniem prowadz prowadzeniem
P_UO1 _ . e . przedsigbiorstwa, e .
- przedsigbiorstwa, nie przedsigbiorstwa, posiada . . o przedsigbiorstwa, posiada
. - L posiada umiejgtnosé Y
posiada umiej¢tnos¢ oceny umiejetnos¢ oceny oceny korzvéci i rvavk umiejetnos¢ oceny
korzyséci i ryzyk dziatan |  korzysci i ryzyk dziatan Y dziglaﬁ ryzy korzysci i ryzyk dzialan
przedsigbiorczych przedsigbiorczych czedsiebiorezvch przedsigbiorczych
studentow i absolwentow | studentow i absolwentow stu dP; tow iqabsolv?f]en tow studentow i absolwentow
kierunku grafika. kierunku grafika. . . kierunku grafika.
kierunku grafika.
. . Potrafi z trudno$ciami Potrafi sporzadzaé Potrafi kompleksowo
Nie potrafi sporzadzaé . . S , .
dokumentacji niezbednej spprzqdzac dokumentgqg dokumentacje m.ez?bé;dnq splorza,dzac dokumentgq.e;
P_U02 . . niezbedna do zatozenia i do zalozenia i niezbg¢dna do zalozenia i
do zatozenia i prowadzenia : . )
rzedsiebiorstwa prowadzenia prowadzenia provyad‘zenla
p ' przedsigbiorstwa. przedsigbiorstwa. przedsigbiorstwa.
Nie rozumie potrzeby
P_KO01 ciaglej aktualizacji nabytej Rozumie potrzebg cigglej aktualizacji nabytej wiedzy
wiedzy
Nie jest gotow
wspoéldziataé w grupie, w , 4 . . . C
P K02 procesie opracowywania Jest gotow wspoldziata¢ w grupie, w procesie opracowywania projektow

projektow przedsiewzigé

przedsigwzie¢ przedsigbiorczych.

przedsigbiorczych.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 8h 12h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie - -

projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 4h 12h
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Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

8h

8h

Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

50h/2 ECTS

50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne -

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Przedsigbiorczos¢ i zarzadzanie innowacjami: wiedza, technologia, konkurencja, przedsigbiorstwo, pod red. Zbigniew J.
Makieta, Magdalena M. Stuss, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2018.
- K. Opolski, K. Wasniewski, Biznesplan: jak go budowac¢ i analizowac? Podrecznik, CeDeWu, Warszawa 2014.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

- B. Glinka, S. Gudkova, Przedsi¢biorczos¢, Wolters Kluwer Polska, Warszawa 2011.
- T. Mickiewicz, J. Rodzinka, T. Skica, Lokalne i regionalne czynniki wspierania przedsi¢biorczosci: klasteryzacja,
promocja, doradztwo i kapital spoteczny, Wydawnictwo C. H. Beck, Warszawa 2016.

Inne materialy dydaktyczne:
- Oprogramowanie: REVAS — Branzowe symulacje biznesowe
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
06

Wychowanie fizyczne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Filia w Warszawie
Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Ogolnouczelniany

Punkty ECTS:

Rok / Semestr:

1/1,2

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Kamila Wierniuk-Osinska

Il. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak przeciwwskazan zdrowotnych do aktywnego uczestnictwa programowych zajgciach wychowania fizycznego; wymagany
podstawowy poziom sprawnosci fizycznej pozwalajacy na udziat w zajg¢ciach ruchowych.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przekazanie umiejetnosci w zakresie dbania o kondycje fizyczng oraz kooperacji w zespole.
C2 Ksztattowanie postawy samodzielnego 1 ustawicznego podejmowania dziatan w zakresie dbania o kondycj¢
fizyczna.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEjlz(?zTr;Té gSou dr;i
Studia
stacjonarne 60 60
Studia
niestacjonar
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Cwiczenia

Cwiczenia fizyczne na sali gimnastycznej lub na wolnym powietrzu.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Kompetencje spoleczne:

Student potrafi komunikowa¢ si¢ i kooperowaé z zespotem celem osiggniecia efektow

P_KO01 wspotpracy grupowej; podejmuje w ramach zadan realizowanych w kursie dziatania | K_KO02, K_K03

samodoskonalace; postepuje w sposob zasad fair play.

VII. TRESCI KSZTALCENIA
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i Odniesienie do
Lp. Cwiczenia: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wybrana aktywno$¢ sposrod: Pltywanie (nauka i doskonalenie umiejetnosci ptywania), Gry
Cw1-30 zespotowe (pitka siatkowa, koszykowa, nozna, reczna), Lekkoatletyka, Aerobic, Tenis ziemny, P_KO01
Tenis stotowy, Sztuka samoobrony, Elementy tanca towarzyskiego.
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% '; ] o oy Metoda zajeé
IS S 2 ® © ] s
2 g = . ;>) — %i < s é'f s g S| & w ramach ktérej
e IS v g . o= © o —= o S S < y
8; c 2 5o | ES2 9838|992 3.8 | 3.9 | 85| &g | werfikowany
NE g < s= | scg Ec2| E82| 58S 682 |°2| £8 jestEU
g3 S 8 =€ | £25 8§55 | g3 222 | 258 | 22| &8
; & § | fg |58 £f88 | £85| £82 | £88 |28 | <
P_KO1 X Cwiczenia
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(-:iostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna 1 nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_KO1

kooperowac i
komunikowa¢ si¢ z
zespotem.

komunikowa¢ si¢ z
zespotem.

kooperowac i
komunikowa¢ si¢ z
zespotem.

kooperowac i
komunikowa¢ si¢ z
zespotem oraz angazuje si¢
jako lider.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczqych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 60
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie
Udziat w konsultacjach
Praca wtasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 60
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 60
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Madejski E., Wybrane zagadnienia wspolczesnej metodyki wychowania fizycznego. Podrecznik dla nauczycieli i
studentow, Oficyna Wydawnicza "Impuls", Krakow 2014.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

- Gorski J. (red.), Fizjologia wysitku i treningu fizycznego, Wyd. Lekarskie PZWL, Warszawa 2011.

- Woynarowska B, Izdebski Z, Kowalewska A, Komosinska K, Biomedyczne podstawy ksztatcenia i wychowania, PWN
2010.

Inne materialy dydaktyczne:
— Przyrzady sportowe wykorzystywane w ramach poszczegdlnych rodzajow ¢wiczen.

59




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

06

Technologie informacyjne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej kierunek:

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Filia w Warszawie

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Ogélnouczelniany

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

Mgr Grzegorz Kluka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
ITI. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Przygotowanie studenta w zakresie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem i oprogramowaniem biurowym.
C2 Rozwinigcie umiejetnosei studenta w zakresie postugiwania si¢ oprogramowaniami niezbednymi do pracy
grafika.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eggamir_ﬂ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 14 1 15

Studia 8 1 9

niestacjonarne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Zajecia z oprogramowaniem komputerowym, case studies, projekt.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do efektu

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ Kierunkowego
Wiedza:
P_W01 Zna i omawia wickszo$¢ technologii $cisle powiazanych z grafika K_W13, K_W15
P W02 Wskazuje sz_czegolowo zasady optymalizacji tre§ci multimedialnych z uwagi na ich K W23
- przeznaczenie. -
P W03 Zna wigkszos¢ istotnych pojec z zakresu ochrony wlasnos$ci intelektualnej odnoszacej si¢ K_W25

do wykorzystywania technologii informacyjnych w grafice.

Umiejetnosci:
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P UO01 Potrafi posluglvyac sie naj_n(?wszych oprogramowanian  komputerowych K_U16, K_U24
wykorzystywanymi w obszarze grafiki.
P_U02 Potrafi biegle postugiwac si¢ oprogramowaniem uzytkowym. K_U16
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Wykazuje swiadomo$¢ wagi technologii informacyjnych we wspotczesnym $wiecie. K_KO01
VIIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Labl Architektura komputera. Przeglad urzadzen peryferyjnych. Systemy zapisu i archiwizacji P_WO01, P_WO03,
informacji cyfrowe;. P_KO01
P_WO01, P_WO02,
Lab2 Poznanie systemu operacyjnego na przyktadzie systemu MS Windows. P_W03, P_U01,
P_U02, P_KO01
Oprogramowanie narzgdziowe, aplikacje uzytkowe, licencjonowanie oprogramowania P_WO1, P_W02,
Lab3 rgwc% autor‘;vkie FAONE, SPTREAE HATORE 1onow PIOSTAOWANE. 1 p_wo3, P_U01,
P ' P_UO02, P_KO1
Oprogramowania uzytkowe na przyktadzie wybranych aplikacji MS Office (Word, Excel, P_WO01, P_W02,
Lab4 Power Point) P_W03, P_U01,
' P_U02, P_K01
Wprowadzenie do graficznych oprogramowan komputerowych — przeznaczenie, zasady P_WO01, P_W02,
Lab5 funkcjonowania, licencjonowanie P_W03, P_UOL,
] ) ] . P_U02, P_K01
P_W01, P_W02,
Lab6 Zapoznanie si¢ z programem Adobe Photoshop. P_W03, P_U01,
P_U02, P_K01
P_W01, P_W02,
Lab7 Zapoznanie si¢ z programem Adobe Illustrator. P_W03, P_U01,
P_U02, P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab8 Zapoznanie si¢ z programem Adobe InDesign. P_W03, P_U01,
P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych efektéw
uczenia si¢
Indywidualne lub zespotowe przygotowanie projektu polegajace na wykonanie logotypu z P_U01, P_U02,
PW1 ) , . .
wykorzystaniem oprogramowan komputerowych wiasciwych dla grafiki P_KO01
) , P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie do testu koncowego. P W03
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Metoda weryfikacji
> =2 Metoda zajec,
P @ 2 g8 3 w ramach ktérej
Efel.<ty' % E E ‘_é S % S, %\ §- QE) 8 :; weryfikowany
uczenia sie < - = o %uﬁa 832 | 8 s | . 2 §7 é % S 5 | jestefekt uczenia
S5 5| . | =2 |=E|gi|&i|Ex| £ |zz| 25| o
N 8 N @ 2 ‘g S £ ) @S o5 o & 3 z.Z
w's i} [ uw a N & a £ a s a & o XY X < g
P_Wo1 X Laboratorium
P_W02 X Laboratorium
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P W03 X Laboratorium
P_UO1 X X X Laboratorium
P_U02 X X X Laboratorium
P_KO01 X X X Laboratorium

VII. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiotowe
efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie rozumie
/nie potrafi/nie jest gotéw do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie / potrafi / jest
gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Nie zna i nie omawia

Zna i omawia niektore

Zna i omawia wickszo$¢

Zna i omawia wszystkie

P_Wo01 technologii $cisle technologie $cisle znanych technologii $cisle | poznane technologie $cisle
powiazanych z grafika powiazane z grafika powigzane z grafika powiazane z grafika
Nie wskazuje zasad Wskazuje ogolnie zasady Wskazuje szczegdtowo Wskazuje wyczerpujaco
P W02 optymalizacji tresci optymalizacji tresci zasady optymalizacji tresci | zasady optymalizacji tresci
- multimedialnych z uwagi | multimedialnych z uwagi na | multimedialnych z uwagi na| multimedialnych z uwagi
na ich przeznaczenie. ich przeznaczenie. ich przeznaczenie. na ich przeznaczenie.
Nie zna poje¢ z zal,(résu S L Zna wigkszo$¢ istotnych Zna wszystkie kluczowe
ochrony wlasnosci Zna niektore pojecia z . .
. . L poje¢ z zakresu ochrony | pojecia z zakresu ochrony
intelektualnej zakresu ochrony wiasnosci L . L ;
. . . o whasnosci intelektualne; wlasnosci intelektualne;j
odnoszacych si¢ do  |intelektualnej odnoszace;j si¢ L o
P_W03 - : odnoszacej si¢ do odnoszacej si¢ do
- wykorzystywania do wykorzystywania - -
- . - wykorzystywania wykorzystywania
technologii technologii informacyjnych - . -
. - - technologii informacyjnych technologii
informacyjnych w w grafice. . . : .
4 w grafice. informacyjnych w grafice.
grafice.
Nie potrafi postugiwaé | Potrafi postugiwacé si¢ tylko Potrafi postugiwac sig¢ Potrafi postugiwac si¢
si¢ najnowszymi niektorymi najnowszymi wigkszoscig najnowszych | wszystkimi najnowszymi
P UOL oprogramowaniami oprogramowaniami oprogramowani oprogramowaniami
- komputerowymi komputerowymi komputerowymi komputerowymi
wykorzystywanymi w wykorzystywanymi w wykorzystywanych w wykorzystywanymi w
obszarze grafiki. obszarze grafiki. obszarze grafiki. obszarze grafiki.
- . Potrafi biegle postugiwac
. . ., Potrafi z problemami o ., . 3
Nie potrafi postugiwaé oshugiwad si Potrafi biegle postugiwac si¢ oprogramowaniem
P_U02 si¢ oprogramowaniem o I?o ra%n owaniZm si¢ oprogramowaniem uzytkowym i objasniaé
uzytkowym P g uzytkowym zaawansowane funkcje
uzytkowym . R
wiekszos$ci z nich.
Nie wykazuje
$wiadomosci wagi
P_KO01 technologii Wykazuje $wiadomos¢ wagi technologii informacyjnych we wspotczesnym §wiecie.

informacyjnych we
wspolczesnym §wiecie.

X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci / ECTS

Obciazenie studenta

Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria) — SUMA godzin — z punktu Il
Egzamin/zaliczenie 1h 1h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 35h 41h

- przygotowanie eseju/ referat

- przeprowadzenie badan literaturowych

- przeprowadzenie badan empirycznych
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- analiza i synteza literatury, wykonanie zadanych ¢wiczen, itd.

- projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 20 h 26 h
- przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 15h 15h
umaryczne obciazenie pracg studenta = goazin,

S y bciazenie praca stud (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

15h/0,6 ECTS

9h/0,36 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Cieslak P., Adobe Illustrator CS6/CS6 PL: oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.

— Adobe InDesign CS6/CS6 PL: oficjalny podrecznik, Helion, Gliwice 2013.
— Wood B., AI - Adobe Illustrator CC/CC PL, Helion, Gliwice 2015.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Cader A. i in., Wspolczesne technologie informatyczne - kanon rozwoju spofeczenstwa, ,,Studia i Monografie” Nr 74,

Wydawnictwo Spotecznej Akademii Nauk, 1.6dz-Warszawa 2016.

— Podstawy technologii informacyjnej i informatyki w przykiadach i zadaniach. Wydawnictwo UMCS, Lublin 2007.

— Schwartz S., Po prostu Office 2007 PL. Helion 2008.

Inne materialy dydaktyczne:

— Materialy prowadzacego.
— Oprogramowanie biurowe Microsoft Office oraz oprogramowanie Adobe.
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Przedmioty podstawowe

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: _ ) _
Historia sztuki 1

P1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Ewa Toniak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przyswojenie wiedzy dotyczacej poje¢ z zakresu interpretacji dzieta artystycznego oraz wiedzy na temat sztuki
C1 dawnej, a w tym sztuki prehistorycznej, starozytnej, $Sredniowiecznej, oraz wyksztatcenie umiejgtnosci
rozpoznawania kluczowych dziet poszczegdlnych epok.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;I]Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Metody: wyklad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajgcia prowadzone

Wyklad zdalnie z wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:

Ma szczegolowa wiedzg dotyczaca sztuki prehistorycznej, w tym sztuki peleolitycznej,
neolitycznej. Ma szczegétowa wiedze w zakresie sztuki starozytnej Mezopotamii, Egiptu, K W03
Grecji 1 Rzymu. Ma wiedzg z zakresu sztuki Sredniowiecza. Ma wiedzg na temat cech -
stylowych poszczegolnych epok.

P W01
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Kompetencje spoleczne:

Jest gotow do dbalosci o tradycje zwigzane z dziedzictwem kulturowym w obszarze sztuk

P_KO01 plastycznych. K_KO08
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie w tematyke zajec.
w1 i ) i L L P_W01, P_K01
Cym jest sztuka? Budowa dzieta sztuki. Czym jest interpretacja dziela? - -
W2 Prehistoria; pierwsze przedmioty, malarstwo jaskiniowe, P_W01, P_KO01
W3 \’<|Veeonllijts paleolityczne, budowle megalityczne — poczatki architektury, ceramika, osadnictwo, P W01, P_KO1
Starozytno$¢ — wynalezienie pisma
W4 “ P_W01, P_KO01
Sztuka Mezopotamii - -
W5 Sztuka starozytnego Egiptu P_W01, P_KO01
W6 Sztuka starozytnej Grecji P_W01, P_KO01
W7 Sztuka starozytnego Rzymu P_Wo01, P_KO01
W8 Sztuka wczesnochrzescijanska P_W01, P_KO01
W9 Sredniowiecze — kontekst historyczny przetomu epok P_W01, P_KO01
W10 Sztuka bizantyjska; ikona, typy ikonograficzne P_Wo01, P_KO01
W11 Stuka przedromanska; karolinska, ottonska: iluminatorstwo, architektura P_W01, P_KO01
W12 Style: romanski i gotycki: architektura, rzezba, malarstwo P_W01, P_KO01
W13 Protorenesans — cechy stylowe P_Wo01, P_KO01
W14 Powtdrzenie materiatu przed testem koncowym P_W01, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki P_WO01P_KO01
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspodtczesnej oraz napisanie recenz;ji P_WO01P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 -E s = = o :§ ? - Metoda zajeé,
g S 3 vl | = ol 2 IS . g g £ w ramach ktorej
5 ; - o | § —§ > g2S| g .2 €% s _2 | 28| 25 weryfikowany jest
N E € €5 |5c8| eS| EE2| €2 | 582 | 29| 58 EU
ol S - | =€ | 225|865 | g28| gEZ | Q88 | 22| &3
¢ £ | & | &3 |558 | £58| 285 £85 | £S5 |88 =%
P_wo01 + + wyktad
P_KO01 + wyktad

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

P_Wo1

Nie ma ogblnej wiedzy
dotyczacej sztuki
prehistorycznej, w tym
sztuki peleolitycznej,
neolitycznej. Nie ma
ogoblnej wiedzy w zakresie
sztuki starozytnej
Mezopotamii, Egiptu,
Grecji i Rzymu. Nie ma
wiedzy z zakresu sztuki
Sredniowiecza. Nie ma
wiedzy na temat cech
stylowych poszczegolnych
epok.

Ma ogdlna wiedzg
dotyczaca sztuki
prehistorycznej, w tym
sztuki peleolitycznej,
neolitycznej. Ma og6lna
wiedzg w zakresie sztuki
starozytnej Mezopotamii,
Egiptu, Grecji i Rzymu.
Ma wiedze z zakresu
sztuki Sredniowiecza. Ma
wiedzg na temat cech
stylowych poszczegdlnych
epok.

Ma szczegdlowa wiedze

dotyczaca sztuki
prehistorycznej, w tym
sztuki peleolitycznej,
neolitycznej. Ma
szczegblowa wiedze w
zakresie sztuki
starozytnej
Mezopotamii, Egiptu,
Grecji i Rzymu. Ma

wiedze z zakresu sztuki

Sredniowiecza. Ma
wiedze na temat cech
stylowych
poszczegdlnych epok.

Ma kompleksowa wiedzg
dotyczaca sztuki
prehistorycznej, w tym
sztuki peleolitycznej,
neolitycznej. Ma
kompleksowg wiedz¢ w
zakresie sztuki starozytnej
Mezopotamii, Egiptu,
Grecji i Rzymu. Ma wiedze
z zakresu sztuki
Sredniowiecza. Ma wiedze
na temat cech stylowych
poszczegoblnych epok.

P_KO1

Nie jest gotow do dbatosci
o tradycje zwigzane z
dziedzictwem kulturowym
w obszarze sztuk
plastycznych.

Jest gotow do dbalosci o tradycje zwigzane z dziedzictwem kulturowym w obszarze

sztuk plastycznych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt)./czn.ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 15h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 25h 32h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h /3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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—  Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
= Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: ) _ _
Historia sztuki 2

P1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Ewa Toniak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: HISTORIA SZTUKI sem.2

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przyswojenie wiedzy dotyczacej cech stylowych i ewolucji stylow w sztuce nowozytnej oraz umiejetnosci
C1 rozpoznawania kluczowych dziet Renesansu, Manieryzmu, Baroku, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu,
Akademizmu, Realizmu i Impresjonizmu.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Eg.zam”." Sum_a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyklad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajgcia prowadzone zdalnie z

Wyklad wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego

Wiedza:
Ma szczegolowa wiedze dotyczaca ewolucji stylow w sztuce nowozytnej, a w tym: dziet K_W03,
P_Wo01 Renesansu, Manieryzmu, Baroku, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu, Akademizmu, K_W05
Realizmu i Impresjonizmu oraz ma wiedz¢ na temat gtéwnych twéorcéw tych okresow w sztuce.
Zna szczegdlowe ramy czasowe poszczegdlnych kierunkéw w sztuce nowozytnej oraz style w K_W03,
P_W02 ) - A o . .
- sztuce nowozytnej | zna jej najwazniejszych tworcoéw oraz ich dzieta. K_W05
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest sSwiadomy wagi sztuki w ksztattowaniu kultury w spoteczenstwie. K_KO03
P K02 Jc?st é\.)yiadorr} zwiazku sztuki dawnej z dzisiejszym odbiorem kultury i tradycji oraz wptywu K KO8
- historii sztuki na ksztatt pracy grafika. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Renesans — poczatek nowozytnosci P W01, P W02,
wi Warunki rozwoju sztuki renesansowej, zrodta P__K01, P__KOZ
Architektura renesansowa; typy budowli P W01, P W02,
w2 Filippo Brunelleschi, Leone Battista Alberti, Donato Bramante P__K01, P__K02
Rzezba renesansowa, P W01, P UO1,
w3 Lorenzo Ghilberti, Donatello, Andrea del Verocchio P__K01, P:KOZ
Wielcy mistrzowie renesansu: Sandro Boticelli, Leonardo da Vinci, Michat Aniol, Rafaello
Szkota Wenecka; Tycjan P W01, P W02,
wa Niderlandy: Hans Memling, Jan van Eyck, Hieronim Bosch, Pieter Bruegel P__K01, P__K02
Niemcy: Albrecht Durer
Manieryzm, cechy P W01, P WO02,
W5 Jacopo Pontormo, Giuseppe Arcimboldo, EI Greco P__K01, P__K02
Barok — warunki rozwoju sztuki
Architektura — cechy i typy budowli
Francesco Borromini, Gianlorenzo Bernini
Zatozenie patacowe Entre Cour et Jardin
W6 Rzezba barokowa; P_W01, P_W02,
Gianlorenzo Bernini P_KO01, P_K02
Malarstwo; Michelangelo Merisi Da Caravaggio
Pietro da Cortona Velazquez
Pieter Paul Rubens, Rembrandt, Vermeer
Martwa Natura Holenderska; Willem Claesz Heda
W7 Rokoko, architektura, malarstwo; Jean-Honore Fragonard, Jean-Antoine Watteau, Francois | P_WO01, P_W02,
Boucher P_KO01, P_KO02
w8 Klasycyzm, architektura, malarstwo: Jacques-Louis David, Jean Auguste Dominique Ingres Pﬁv}\i%ll’ E—V&/gzz '
W9 Romantyzm, me_llarstwo: John Consta_lble, _ Wi_lliam Turner, Theodore Gericault, Eugene | P_WO01, P_W02,
Delacroix, Francisco Goya, Caspar David Friedrich P_KO01, P_KO02
W10 Akademizm — cechy stylowe i najwigksi mistrzowie P_WO01, P_W02,
Historyzm — cechy stylowe i najwigksi mistrzowie P_KO01, P_K02
w11 Realizm; Gustave Courbet, Jean Francois Millet Pﬁv:é%ll’, FI;_VIX(())ZZ '
W12 Impresjonizm — cechy stylowe, przedstawiciele. Przelom impresjonistyczny w sztuce. PI;V}\Q%?L,, E—V%/gzz '
W13 Postimpresjonizm — ku sztuce XX wieku Pﬁvl%ll’, F;—Yggzz '
W14 Powtdrzenie materiatu przed kolokwium. Plgvl\i%i,, I;_Vll/gzZ '
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Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
. . . S . P_W01, P_WO02,
PW2 Przygotowanie prezentacji dotyczacej wybranego tematu z historii sztuki P K01, P K02
. . . , . L . P_WO01, P_WO02,
PW3 Odwiedzenie wystawy sztuki wspodtczesnej oraz napisanie recenzji P KOL, P_KO02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
3 s E | e g8 - Metoda zajec,
2 8 = 2l -3 & < S| S 28| € w ramach ktorej
E g E 2 ‘% = gar_s E o ey ‘Kl’ g o CT’ ] :8 er fko an
2z c o | 58 55| 82| EN2| 28| 85| ¢g | Werylikowany
N = = = | SoB EcS| EE23| $S2E| 882 |22 £8 jestEU
% | § | # |3E|2:5 855|558 5Eg 258 gE| g
(72 S = —_ oo — S - — — S =y
g i 88 | 268 £8E|£585| &8 £55 | 2| <8
P_W01 + + wyktad
P_W02 + + wyktad
P_KO01 + wyktad
P_K02 + wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nlet-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty rozSL};(:Zr}tnr::aepzc;l?z;fin;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ ; . . ; - . : . .
jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie ma ogblnej wiedzy Ma podstawowa wiedze¢ Ma szczegotowa wiedze Ma rozszerzong wiedze

dotyczacej ewolucji stylow

w sztuce nowozytnej, a w
tym: dziet Renesansu,
Manieryzmu, Baroku,
Rokoka, Klasycyzmu,

dotyczaca ewolucji stylow

W sztuce nowozytnej, a w
tym: dziet Renesansu,
Manieryzmu, Baroku,
Rokoka, Klasycyzmu,

dotyczaca ewolucji
stylow w sztuce
nowozytnej, a w tym:
dziel Renesansu,
Manieryzmu, Baroku,

dotyczaca ewolucji stylow

W sztuce nowozytnej, a w
tym: dziet Renesansu,
Manieryzmu, Baroku,
Rokoka, Klasycyzmu,

P_Wo01 Romantyzmu, Romantyzmu, Rokoka, Klasycyzmu, Romantyzmu,
Akademizmu, Realizmui | Akademizmu, Realizmu i Romantyzmu, Akademizmu, Realizmu i
Impresjonizmu oraz nie ma| Impresjonizmu oraz ma Akademizmu, Realizmu Impresjonizmu oraz ma
wiedzy na temat gtdéwnych | wiedze na temat glownych | i Impresjonizmu oraz ma | wiedze na temat glownych
tworcoOw tych okresow w | tworcow tych okresow w wiedze na temat tworcow tych okresow w
sztuce. sztuce. glownych tworcow tych sztuce.
okreséw w sztuce.
, Zna szczegblowe i
. Zna podstawowe ramy Zna szczegblowe ramy
Nie zna ram czasowych , . kompleksowe ramy
, . . czasowe poszczegdlnych | czasowe poszczegolnych .
poszczegdlnych kierunkoéw . . . . czasowe poszczegdlnych
. . kierunkow w sztuce kierunkow w sztuce . \
W sztuce nowozytnej oraz . . . . kierunkéw w sztuce
P_W02 . : ©.| nowozytnej oraz style w nowozytnej oraz style w . )
- styli w sztuce nowozytnej i . L . . S nowozytnej oraz style w
. e sztuce nowozytnej |1 Zzna jJe] | sztuce nowozytnej | zna . .- .
nie zna jej najwazniejszych e f . PR sztuce nowozytnej 1 zna jej
. . . najwazniejszych tworcow jej najwazniejszych L .
tworcow oraz ich dziet. . . o . . najwazniejszych tworcow
oraz ich dzieta. tworcow oraz ich dzieta.. . .
oraz ich dzieta.
Nie jest swiadomy wagi
P_KO01 sztuki w ksztattowaniu Jest Swiadomy wagi sztuki w ksztaltowaniu kultury w spoteczenstwie.
kultury w spoteczenstwie.
P_KO02 Nie jest $wiadom zwigzku | Jest §$wiadom zwigzku sztuki dawnej z dzisiejszym odbiorem kultury i tradycji oraz
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sztuki dawnej z
dzisiejszym odbiorem
kultury i tradycji oraz

wplywu historii sztuki na

wplywu historii sztuki na ksztalt pracy grafika.

ksztalt pracy grafika.
X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - men
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 15h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . -

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 25h 32h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -—-
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
- Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

- Eco Umberto, Historia piekna, Dom Wydawniczy Rebis, 2016.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Historia sztuki 3

P1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Ewa Toniak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: HISTORIA SZTUKI sem.3

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zdobycie wiedzy dotyczacej ewolucji w sztuce nowoczesnej oraz umiejetnosci rozpoznawania kluczowych dziet

Cl najnowszych.
C2 Wyksztalcenie potrzeby aktywnego uczestniczenia w kulturze.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje iﬁlzfzr:l;?é gSou dn;iarl
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Wyklad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zaj¢cia prowadzone zdalnie z

Wyklad wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Ma wiedze dotyczaca kierunkéw w sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta secesji,
o : . ; . . K_W0s3,
P W01 ekspresjonizmu, fowizmu, kubizmu, futuryzmu, dadaizmu, surrealizmu, konstruktywizmu, K W05
- neoplastycyzmu, abstrakcji geometrycznej, informelu oraz ma orientacje w najnowszych K_W27’
pradach sztuki okresu postmodernizmu. -
Umiejetnosci:
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Potrafi zglgbia¢ obszary sztuki wspolczesnej uwzgledniajac ich réznorodno$¢ i wzajemne

K_U27,

P_U01 wplywy. Potrafi w swoich wypowiedziach odnosi¢ si¢ trafnie do sztuki nowoczesne;. K_U30
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomym uczestnikiem i odbiorcg kultury i wydarzen artystycznych K_KO03, K_K04
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Wyklad: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Sztu_ka przelomq wieku — przetomem w sztuce. P WOL P UOL
w1 Fowizm — ekspresja koloru. T P KOL
Ekspresjonizm i poczatki abstrakcjonizmu: Wasily Kandisnsky, Paul Klee -
Od Cezanne’a do Picassa. Kubizm i nowe widzenie przestrzeni: Georges Braque, Pablo Picasso, | P_W01, P_U01,
W2 .
fazy kubizmu P_KO01
Futuryzm — ch¢é uchwycenia ruchu. Nowe dziedziny sztuki.
S P_Wo01, P_U01,
W3 Dadaizm; Marcel Duchamp, ready made — przypadek w sztuce. ~ b KoL
Surrealizm: Man Ray, Rene Magritte, Salvador Dali -
Nowa sztuka na nowe czasy:
Konstruktywizm: Tatlin, Malewicz — suprematyzm
Wi Neoplastycyzm — Piet Mondrian, Theo van Doesburg P_WO01, P_UO01,
Abstrakcja geometryczna P_KO01
ArtySci polscy; Kobro, Strzeminski, Stazewski
Bauhaus
Osobowosci poza kierunkami: Henri Rousseau, Amadeo Modigliani, Marc Chagall, Constantin | P_WO01, P_UO01,
W5 S
Brancusi, Witkacy P_KO01
W6 Sztuka a totalitaryzmy P_Wo01, P_U01,
Sztuka II potowy XX wieku; kontekst spoteczno-polityczny P_K01
Abstrakcja niegeometryczna
- Szkota Nowojorska: action painting, all-over
Jackson Pollock, Lee Krasner, Willem de Kooning, Franz Klein, Arshile Gorky, Robert
Motherwell
- Color-Field Painting
- Mark Rothko, Barnett Newman, Ad Reinhardt, Clyfford Still
W7 Sztuka europejska: P—ngk%—lum’
- Informel; Jean Fautrier, Wols, Antonio Tapies, Jean Dubuffet, Hans Hartung -
- Grupa Cobra
- Rzezba: Giacometti, Calder
- Grupa ZERO
- Lucio Fontana
- YvesKlein
Pop-art.
Richard Hamilton
Robert Rauschenberg, Jasper Jones, Andy Warhol, Roy Lichtenstein
P_Wo01, P_U01,
W8 NOWY REALIZM ~ p KOL

Cesar, Christo, Niki de Saint-Phalle, Raymond Hains, Alina Szapocznikow
NOWA FIGURACJA
Gerhard Richter, Francis Bacon, Teresa Pagowska
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DZIALANIA I DOKUMENTACIJE-nowy obszar w sztuce

HAPPENING
- John Cage, Allan Kaprow P WOL P UoL
W9 PERFORMA_NCE . - P_KO_l
- Marina Abramovic
- Tadeusz Kantor, FLUXUS
- Joseph Beuys
MINIMAL-ART, OP-ART, KONCEPTUALIZM
LAND-ART. P_Wo01, P_U01,
w10 .
- Robert Smithson, Andy Goldsworthy P_KO01
Oliafur Eliason
W11 STUKA KRYTYCZNA: Katarzyna Kozyra, Zbigniew Libera, Pawel Althamer, Joanna | P_WO01, P_UO1,
Rajkowska, Dorota Nieznalska P_KO01
POSTMODERNIZM
HIPERREALIZM P W01, P UO1
w12 ] _ , P_U0L,
NOWY EKSPRESJONIZM; Basquiat P_KO01
Anselm Kiefer, David Hockney, Jeff Koons, Daniel Hirst,
) P_Wo01, P_U01,
W13 STREET-ART; Banksy P_KO1
W14 Powtdrzenie materiatu przed testem koncowym P—ng 1k|:(;—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Przystapienie do egzaminu. P_W01
PW2 Odwiedzenie wystawy sztuki wspotczesnej oraz napisanie recenzji. P—Wg 1k%—1U01’
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
s s =2 ..
3= = = — S5 Metoda zaje¢,
S g = . S -3 s - 2 sg| g w ramach ktorej
E 3 © €S 855 |8 ol T N g o c 2| fik
S = Bo | 552 §ES| 8| EnB| 58| B85 | &g | weryfikowany
Ex € = | o8 E«S | EE2| S2E| 882 | 22| £ 8 jest EU
as g - =€ §§5 "N’E; Seg| NEe Q2 | 22| 28
” i g | fg |58 582|588 f82| 88| S8 =¥
P_Wo01 + + wyktad
P_UO1 + wyktad
P_KO01 + wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nlec_iostat?cz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekt'y roiﬁﬁ?}%ﬂ?;&?{;ﬁnfme Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ ; : . ; : . : . .
jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
Nie ma wiedzy dotyczacej Ma szczatkowa wiedzg Ma wiedze dotyczaca Ma szczegotowa wiedze

P_Wo1

kierunkow w sztuce
nowoczesnej, rozpoznaje
kluczowe dziela secesji,

kierunkow w sztuce
nowoczesnej, nie
rozpoznaje kluczowych

dotyczaca kierunkow w
sztuce nowoczesnej,
rozpoznaje kluczowe

dotyczaca kierunkow w
sztuce nowoczesnej,
rozpoznaje kluczowe
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dziet secesji,
ekspresjonizmu, fowizmu,
kubizmu, futuryzmu,
dadaizmu, surrealizmu,
konstruktywizmu,
neoplastycyzmu, abstrakcji
geometrycznej, informelu
oraz nie ma orientacji w
najnowszych pradach
sztuki okresu
postmodernizmu.

dzieta secesji,
ekspresjonizmu, fowizmu,
kubizmu, futuryzmu,
dadaizmu, surrealizmu,
konstruktywizmu,
neoplastycyzmu, abstrakcji
geometrycznej, informelu
oraz ma orientacje w
najnowszych pradach
sztuki okresu
postmodernizmu.

ekspresjonizmu,
fowizmu, kubizmu,
futuryzmu, dadaizmu,
surrealizmu,
konstruktywizmu,
neoplastycyzmu,
abstrakcji
geometrycznej,
informelu oraz ma
orientacje w
najnowszych pradach
sztuki okresu
postmodernizmu.

dzieta secesji,
ekspresjonizmu, fowizmu,
kubizmu, futuryzmu,
dadaizmu, surrealizmu,
konstruktywizmu,
neoplastycyzmu, abstrakcji
geometrycznej, informelu
oraz ma orientacje w
najnowszych pradach
sztuki okresu
postmodernizmu.

Nie potrafi zglebiad
obszary sztuki
wspolczesnej

Potrafi w ograniczonym
zakresie zglebia¢ obszary

Potrafi zglgbia¢ obszary
sztuki wspolczesnej

Potrafi szeroko zgtebia¢
obszary sztuki

£CSIE) sztuki wspolczesnej uwzgledniajac ich wspotczesnej
o uwzglqd’r}lgjazc 1?h uwzgledniajac ich r6znorodno$¢ i uwzgledniajac ich
P_UO01 roznorodnos¢ 1 WZajemne | r47norodnosé i wzajemne wzajemne wplywy. réznorodno$é i wzajemne
wplywy. Po.tra}ﬁ w SV‘_’?lc.h wptywy. Potrafi w swoich Potrafi w swoich wptywy. Potrafi w swoich
wypowiedzie¢ odnosic¢ si¢ | wypowiedzie¢ odnosi¢ sie | wypowiedzie¢ odnosié | wypowiedzie¢ odnosi¢ sie
trafnie do sztuki trafnie do sztuki sie trafnie do sztuki trafnie do sztuki
NOWOCZESNE]. nowoczesne;. nowoczesne;. NOWOCZesne;j.
Nie jest swiadomym
uczestnikiem i odbiorca . o . . ,
P_KO01 Kultury i wydarzen Jest swiadomym uczestnikiem i odbiorcg kultury i wydarzen artystycznych
artystycznych
X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zaje¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie recenzji 5h 10h
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie . -
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - ---
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023

—  Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
— Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.
- Sztuka swiata, Arkady 1994.

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
—  Stephen Farthing Art: The Whole Story, Thames & Hudson, 2018.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazéw, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
—  Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis, 2005.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka, filmy dokumentalne, wystawy
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Historia grafiki
P2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Ewa Toniak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Historia Sztuki.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozwinigcie umiejetno$ci wyodrebniania z zakresu historii sztuki powszechnej zagadnien dotyczacych historii
grafiki, ksztattowania si¢ i ewolucji technik graficznych.
C2 Budowanie swiadomosci ciagglosci i nastgpstwa zjawisk w kontekscie grafiki
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje iﬁlzfzr:l;?é gSou dn;iarl
Studia
stacjonarne 14 2 16
Studia
niestacjonar 8 2 10
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Wyktad z elementami konwersatorium, prezentacje. Zajgcia prowadzone zdalnie z

Wyklad wykorzystaniem platformy Teams — w trybie nauczania synchronicznego.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
. . . T . L . . K_W03,
Zna i rozumie zagadnienia dotyczace historii grafiki, ksztattowania si¢ i ewolucji technik -
P_Wo01 . K_WO05,
- graficznych. K W07
Umiejetnosci:
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P_UO01

Umie opisa¢ kontekst historyczny i geneze¢ zjawisk z obszaru grafiki. Postuguje si¢ pojeciami
zwigzanymi z historig grafiki

K_U27, K_U31

Kompetencje spoleczne:

P_KO1

Jest otwarty na krytyczna oceng posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki.

K_KO1

P K02

Jest gotow dbac o tradycje zawodu grafika poprzez kultywowanie prawidlowego stownictwa z
nim zwigzanego.

K_KO08

VII. TRESCI KSZTALCENIA

Lp.

Wyklad:

Odniesienie do
przedmiotowych
efektow uczenia sie

W1

Wprowadzenie w tematyke zajec.

Co to jest grafika? Podzial na grafik¢ uzytkowa i artystyczng.
Od prehistorii do starozytnoSci:

- Polaczenie stlowa i obrazu — historyczne ujgcie tematu.

- Geneza pisma gloskowego

- Pierwsze proby druku; stemple, monety

- Ewolucja pisma, pierwsze kroje

- llustracje na wazach greckich

- Narodziny ksigzki

- Rzymski system informacyjny, kamienie milowe, szyldy

P_W01, P_U01
P_KO1,P_K02

W2

Sredniowiecze i renesans

- [luminacje manuskryptéw

- pojecia; majuskuta i minuskuta

- Wojny krzyzowe — identyfikacja wizualna rycerstwa
- znaki cechow, herby miast, pieczecie

- historia papieru

- wynalezienie druku

P_WO01, P_U01

W3

Drzeworyt:

- Albrecht Durer

- drzeworyt japonski, technika, mistrzowie, wptyw na sztuke i grafike europejska — japonizm
Akwaforta i akwatinta:

- charakterystyka technik

- Rembrandt, Goya, Piranesi, Picasso

Litografia

- charakterystyka techniki

- Henri de Toulouse Lautrec

- Alfons Mucha

P_WO01, P_UO1,

w4

Plakat
- Narodziny plakatu
- Roéznice pomiedzy plakatem a afiszem
- etapy ewolucji plakatu; Belle Epoque: Cheret, Henri de Toulouse Lautrec - po
wspolczesnosé
- plakat polski: Polska Szkota Plakatu

- polski plakat wspotczesny

P_WO01, P_U01

W5

llustracja
- etapy rowoju ilustracji
- Polska Szkota Ilustracji
- Mistrzowie polskiej ilustracji: Szancer, Gaudasinska, Butenko, Pokora, Orlowska-
Gabrys, Srokowski, Kilian, Grabianski, Witwicki, Stanny, Wilkon

Historia komiksu

P_WO01, P_UO1

W6

Fotografia

P_WO01, P_U01
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- Narodziny techniki, rozwdj, piktorializm, Alfret Stiegliz, Edward Steichen, Anselm Adams,
Edward Muybridge

- fotografia a awangarda
- Wplyw fotografii na grafike projektowa
- wspotczesna fotografia, réznorodnos¢ zjawisk

Film i animacja P_wo01, P_U01
- obserwacja ruchu i historyczne proby uchwycenia ruchu; teatr cieni, latarnia magiczna,
fenakistiskop, kineograf
W7 - pierwszy film animowany, pierwszy film lalkowy
- powstanie wytworni filmow animowanych
- awangardowe animacje; Themersonowie
- Polska Animacja Artystyczna
W8 Historia grafiki komputerowej P_W01, P_U0O1
Podsumowanie semestru P_KO01, P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. Przygotowanie si¢ do egzaminu. P_Wo01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% 'é < = o 9| o :é GC>,‘ o Metoda zaje¢,
g § = S« = o o s 2| g s § g w ramach ktorej
= = —_— = _ N .
NE £ E g S | E8 |E=ss| E22| 88| 583 | 22| £8 JestEU
“¢ | S5 | = | BT |SE|52%| 552 FeE| Fog |8z
hig=d N 8| N5 |a&8E|aE65| a5 | as5 |2 | <X
P_W01 + wyktad
P_UO01 + wyktad
P_KO01 + wyktad
P_K02 + wyktad
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmio | 5eeng niedostateczna
towe d ; o Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
efekty rozSutrL;ign/tnni:ee Zc?t?z;fin;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia . ,p ) potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotow do:
sie jest gotow do:
Nie zna i nie rozumie Zna i rozumie niektore Zna i rozumie wiekszo$¢ | Zna szczegotowo i rozumie
zagadnien dotyczacych zagadnienia dotyczace podstawowych zagadnienia dotyczace
historii grafiki, historii grafiki, zagadnien dotyczacych historii grafiki,
P_Wo01 ksztattowanie sig¢ i ksztattowanie sig i historii grafiki, ksztaltowanie sig i
ewolucji technik ewolucji technik ksztaltowanie sig¢ i ewolucji technik
graficznych. graficznych ewolucji technik graficznych
graficznych.
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Nie umie opisa¢ kontekstu
historycznego i genezy

Umie w sposob czastkowy
opisa¢ kontekst
historyczny i genezg

Umie w sposob pelny
opisac kontekst
historyczny i genezg
zjawisk z obszaru

Umie w sposob
kompleksowy i
szczegblowy opisaé
kontekst historyczny i

P_UO1 zjawisk z obszaru grafiki. | zjawisk z obszaru grafiki. rafiki. W genezg zjawisk z obszaru
Nie zna poje¢ zwigzanych | W podstawowym zakresie o dsta\?vo m sakresie grafiki. W podstawowym
z historig grafiki. zna pojecia zwigzanych z P wowym zakresie zna pojgcia
o . zna pojecia zwigzanych . S
historig grafiki. 2 historia grafiki zwiazanych z historia
’ grafiki.
Nie jest otwarty na
P_KO01 kvrv}ll;}g;?n\?‘voz(;il:zggsﬁ?gg?ﬁ] Jest otwarty na krytyczna oceng posiadanej wiedzy w zakresie historii grafiki.
grafiki.
Ni ejest gotow dbac o
P K02 t;i)dgr?:zzs:\(w o?/\r/:];:ikea Jest gotow dbac o tradycje zawodu grafika poprzez kultywowanie prawidlowego

prawidlowego stownictwa
Z nim zwigzanego.

stownictwa z nim zwigzanego.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 14h 8h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 34h 40 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych --- ---

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie . .

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10 h 24 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 16 h/0,64 ECTS 10h/0,4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
- Admiratowie wyobrazni, Dwie siostry 2019.

- Igor Gatazkiewicz, Art. Branding, Stowa i mysli 2016.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Historia fotografii, Arkady 2020.
— Jens Muller The history of graphic design, Taschen 2022.
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Koetzle Hans-Michael, Photo icons, Taschen 2021.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace zapoznaniu si¢ z nowymi metodami i dziedzinami graficznymi
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I. GENERAL BASIC INFORMATION ABOUT THE SUBJECT (MODULE)

SUBJECT CODE:

P3 History of illustrations and posters

Warsaw Branch

Organizational Unit of the Degree Program: University of Social Sciences in Lodz

Degree Program Name, Level: Graphics, 1% degree

Educational Profile: PRACTICAL

Name of the Specialty: | Does not apply

Type of the Educational Module: | Basic subjects

ECTS: | 2ECTS

Year / Semester: | 111 /6

Coordinator: | mgr Greta Samuel

II. ENTRY REQUIREMENTS (RESULTING FROM THE ORDERING OF COURSES)

Passing the subject: Jezyk obcy.

I1l. LEARNING OBJECTIVES FOR THE SUBJECT

C1 The aim of the subject is to familiarize students with knowledge of the history of illustrations and posters.
IV. FORMS OF TEACHING AND NUMBER OF HOURS
Lectures Exercises Parlors Labs Workshop Project Seminar Exa./ Assess. | Summary Lectures
Stationary 28 2 30
Non-
stationary 16 2 18

V. METHODS OF REALIZATION OF DIDACTIC ACTIVITIES

Forms of Teaching Didactic Methods

Lectures using multimedia presentations. Classes conducted remotely using the

Lecture Teams platform - in synchronous teaching method.

VI. LEARNING OBJECTIVES CONCERNED
WITH REFERENCE TO LEARNING OUTCOMES FOR THE FIELD OF STUDY AND AREAS

No. Description of the learning outcomes Refert_ence_z to the
objectives
Knowledge:

. . . . K_W05
P WOl !(nows,_to an advan_ced degree, the h_|story of illustration as a field of art. Knows the types of K W07

- illustrations and their functions as a visual message. -
K_W10

Skills:
Is able to evaluate the use of illustrations in a given literary context and is able to discuss this

P_U01 S . - . K_U31

- topic using terminology appropriate for the field. -
P_U02 ﬁgﬁztzgeiorelgn language at level B2 of the Common European Framework of Reference for K_U26

Social Competences:
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He is ready to develop artistic ideas in the planning of an illustration project, taking into account | K_KO03, K_KG05,
P_KO01 h
- social aspects. K_KO07
VII. THE CONTENT OF TRAINING
i Reference to the

Lp. [ecture: learning outcomes
Explaining the definition of what illustration is and what its aspects are in the design world.

Examples of the use of illustrations in graphics, movie, design, video games, animation, etc. P_wWo01,

L1 Contemporary use of illustrations in new media. Historical aspects regarding the beginning of P_UO01,
illustration in art before and after the invention of printing. How did the invention of lithography P_KO01
influence the development of illustrations? Contemporary lithograph by David Lynch.

The 19th century as a turning point for the illustration. The beginning of the golden era of P_Wo01,

L2 illustrators in the world. The spread of printing resulted in easier access to magazines and books. P_U01,
An illustration as an information tool that helps to visualize reality. Discussion of the work of P_KO01
poster artist Alfons Mucha.

. . _ . . P_WO1,

L3 Discussing the works of: Aubrey Beardsley, John Leech, George Cruikshank, Hablot Knight P UO0L
Browne, Honoré Daumier, Paul Jouve. - !

P_KO01
. . . ) P_Wo01,

La Golden era of illustrators. Discussing the works of: N.C.Wyeth, Howard Pyle, James P UO0L

Montgomery Flagg, Elizabeth Shippen Green , George Matthews Harding . P K01’
. . . i . . P_Wo01,

L5 Golden era of illustrators. Discussing the works of: Joseph Christian Leyendecker, Violet P UOL

Oakley P__ KO1L
. . . . . _ . . o P_WO01,
L6 Golden era of illustrators in America. Discussing the works of: Maxfield Parrish, Jessie Willcox b U0l
Smith, John R. Neill, T ena
P_KO1
P_WO1,
L7 Polish poster school. P_U01,
P_KO1
P_WO1,
L8 History of Polish illustration — part 1 P_UO01,
P_KO1
P_Wo1,
L9 History of Polish illustration — part 2 P_UO01,
P_KO01
. . . . o P_Wo01,
Contemporary Polish illustrators — part 1: Gosia Herba, Bartosz Kosowski, Zosia Dzierzawska, -

L10 L . . P_U01,

Jan Bajtlik, Karolina Pawelczyk, Bartlomiej Gawet b KOL
- . . S, P_Wo01,
Contemporary Polish illustrators — part 2: Aleksandra i Daniel Mizielinscy, Katarzyna Bogucka, -

L11 . - . . : P_U01,
Dawid Ryski, Iwona Chmielewska, Ola Niepsuj P KOL
Contemporary illustrators around the world — part 1: Sara Fanelli, Chris Ware, Adrian Tomie, P_W01,

L12 Jean Jullien, Bijou Karman, Frank Miller, Andrea Serio P_U01,

P_KO1
. s . P_Wo01,
Contemporary illustrators around the world — part 2: Hsiao Ron Cheng, Kyutae Lee, Liam Cobb, -

L13 . P_UO01,

Tobias Hall, Paul Blow, Tom Haugomat -
P_KO01
No. S nEre Reference to

learning outcomes
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PW1 Getting to know the literature on the subject. Preparing for an exam P_Wo01
PW2 Preparing a written work about an artist who is related to poster or illustration. P_ngl,(F(’)_lUOL
VIIl. METHODS FOR VERIFYING LEARNING OUTCOMES
® Verification Method
£
§ = . Form of classes
> @ = — R R .
S = S - - Q - in which learning
g S E =R = = S Sxl = outcomes is
g < 17 328 s 3 = b Sl 24 erified
S £ - | zz| 2«| 2% | 38| 28 = | gz
n 17, Pt 72} o o o fd = 9N
- i & is| e8| 258 | 65| ES 5 o08|<3
P_WO01 X + Lecture
P_UO1 + Lecture
P_KO01 + Lecture
IX. CRITERIA FOR ASSESSING THE LEARNING OUTCOMES ACHIEVED
Learning Negative Grades 3,0-3,5 Grades 4,0-4,5 Grade 5,0
Outcomes Student: Student: Student: Student:

Does not have advanced Has a basic knowledge of Knows sufficiently the Knows to an advanced
knowledge of the history of | the history of illustration history of illustration as degree the history of
illustration as a field of art. | as a field of art. Knows the | a field of art. Knows the | illustration as a field of art.

P_WO01 |Does not know the types of | types of illustrations and types of illustrations and He knows broadly the
illustrations and their tasks | their functions as a visual their functions as a types of illustrations and
as a visual message. message. visual message. their functions as a visual
message.
Is unable to evaluate the | |5 aple to evaluate theuse | Is able to evaluate the | Is able to accurately assess
use of illustrations in a of illustrations in a given use of illustrations ina | the use of illustrations in a
given literary context and literary context. given literary context | given literary context and
P U0l |isable todiscuss this topic and is able to discuss this | is able to discuss this topic
using terminology topic using terminology substantively using
appropriate to the field appropriate for the field | terminology appropriate
for the field

Does not speak a foreign
language at level B2 of the .

P_UO02 Common European Speaks a foreign language ;te :‘Z\;:rluizfg]; It_haencl?arlnre;nson European Framework of

Framework of Reference guages.

for Languages.
He is not ready to develop
artistic ideas in terms of . L . . . . . .
P_KO1 planning an illustration He is ready to develop artistic ideas in terms of planning an illustration project taking

project taking into account
social aspects.

into account social aspects.

X. STUDENT'S WORKLOAD - HOURS AND BALANCE OF ECTS POINTS

Type of Obciazenie studenta
ECTS Activity Stationary Non-stationary
Participation in didactic hours (lectures, parlors, project, lab, workshops, seminars) 28 h 16 h
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— SUM of hours from point I1.

Examination / Assessment 2h 2h
Participation in consultations
Student's own work, incl: 20 h 32h

- Essay preparation 6h 10h

- Conducting literature research 6h 10h

- Conducting empirical research

- Project (gathering data, preparing and carrying out the project, etc.)

- Preparing for classes 3h 7h

- Preparing for the exam/colloquium/credit test 5h 5h
Total student workload (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Student’s workload as part of classes in direct contact with the teacher

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Student's workload as part of classes shaping practical skills

The student's workload as part of classes related to preparation for conducting
scientific activity or participation in this activity

Xl. BIBLIOGRAPHY ON THE SUBJECT AND OTHER TEACHING MATERIALS

Basic literature:

—  Susan Doyle, Jaleen Grove, History of Illustration, wyd. Bloomsbury Publishing PLC, 2019.
— Julius Bryant, The art of the illustrated book: 700 Years of History and Design, wyd. Thames & Hudson, 2021.
—  Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢: nowa polska ilustracja, wyd. Karakter, 2021.

Supplementary literature:

—  Margaret Timmers, The poster: a visual history, wyd. Thames & Hudson, 2020.

— Dorota Folga — Januszewska, The Art of Polish Poster, wyd. Bosz, 2021.

Other didactic materials:

—  Albums with design art, multimedia presentations to present new methods and fields of design.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P4

Malarstwo 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Zbigniew Sikora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zapoznanie studentow z warsztatem malarskim, z narzedziami i sposobami korzystania z nich, zaznajomieniem
si¢ z podstawowymi pojeciami, wykorzystaniem poje¢ w praktyce.
C2 Wyksztalcenie umiej¢tnosci taczenia zdobytej wiedzy z praktycznym wykorzystaniem jej w malowaniu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje IZEg_zamir_V Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna zasady budowy obrazu w zakresie przedstawiania martwej natury w oparciu o0 obserwacje

P_Wo01 . o . . K_W01

- natury, znajomos$¢ kompozycji, perspektywy i wiedzg na temat temperatury barw. -

Umiejetnosci:

P UO01 Potrafi tworzy¢ malarskie dzieto plastyczne ze szczegélnym uwzglednieniem doboru koloru K_U14

lokalnego 1 umiejetnosci pokazania koloru w kontekscie.
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Posiada umiejetno$¢ obserwacji natury oraz przeniesienia obserwowanej martwej natury na

P_U02 plaszczyzng obrazu z uwzglednieniem zasad kompozycji i perspektywy. Potrafi dostrzec K _U15
proporcje i formy obserwowanych elementéw martwej natury.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow rozwijaé koncepcje artystyczne dla utrzymania prestizu zawodu artysty grafika. K_K03, K_KO08
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
War. 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_Wo01,
. . " P_W01, P_U01,
War. 2-3 | Studium martwej natury — podstawowe zasady kompozycji. P U02, P_KOL
War. 4-5 P_W01, P_U01,
ar. 4- Studium martwej natury — podstawowe zasady perspektywy. P_U02, P_KO1
War. 6-7 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej cieptej. P_W01,P_UOL,
P_U02, P_K01
. P_W01, P_U01,
War. 8 Potéwkowy przeglad prac. P U02, P_KO1
. . . P_W01, P_U01,
War. 9 Szkice malarskie - pejzaz. P U02, P_KO1
War. 10- . . . . . P_W01, P_U01,
11 Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia palety barwnej zimne;. P U02, P_KO1
War. 12- P_W01, P_U01,
13 Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia kontrastu koloru. P_U02, P_KO01
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
VIII.. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
- 5 = > ® 93 - Metoda zaje¢,
2 5 = 2 =% & g~n31| 5 28| € w ramach ktérej
E 2 © © 2LES 85| & 9ol EsB| £ 9| 82| fik
2z c = 2o | E55 858|858 =S| 858 |85 5| NGV
N = o = =8 = = 2 < @ o e [SIR%]
§%3 | 5 | 2 | 3% |g2:f%z|gsz vEE| eig|zz(z:| °
£ —_ L = o O = [ N T o <o e pe) o
ki § | g |58 £82 | £85  £EE8| £85 | 28| <§
P_WO01 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:
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jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna zasad budowy
obrazu w zakresie
przedstawiania martwej
natury.

Zna podstawowe zasady
budowy obrazu w zakresie
przedstawiania martwej
natury w oparciu o
obserwacje natury,
znajomos¢ kompozycji,
perspektywy i wiedze na
temat temperatury barw.

Zna zasady budowy
obrazu w zakresie
przedstawiania martwej
natury w oparciu o
obserwacje natury,
znajomos¢ kompozycji,
perspektywy i wiedze na
temat temperatury barw.

Zna szczegbdtowo zasady
budowy obrazu w zakresie
przedstawiania martwej
natury w oparciu o
obserwacje natury,
znajomos$¢ kompozycji,
perspektywy i wiedze na
temat temperatury barw.

P_UO1

Nie potrafi tworzy¢
malarskiego dzieta
plastycznego ze
szczegolnym
uwzglednieniem doboru
koloru lokalnego i
umiejetnosci pokazania
koloru w kontekscie.

Potrafi tworzy¢ proste
malarskie dzieto
plastyczne ze szczegdlnym
uwzglednieniem doboru
koloru lokalnego i
umiejetnosci pokazania
koloru w kontekscie.

Potrafi tworzy¢
wielowarstwowe
malarskie dzieto

plastyczne ze
szczegolnym
uwzglednieniem doboru
koloru lokalnego i
umiejetnosci pokazania
koloru w kontekscie.

Potrafi tworzy¢
indywidualne i
wielowarstwowe malarskie
dzieto plastyczne ze
szczegolnym
uwzglednieniem doboru
koloru lokalnego i
umieje¢tnosci pokazania
koloru w kontekscie.

P_UO02

Nie posiada umiejgtnosé
obserwacji natury oraz
przeniesienia
obserwowanej martwej
natury na plaszczyzne
obrazu z uwzglednieniem
zasad kompozycji i
perspektywy. Nie potrafi
dostrzec proporcji i form
obserwowanych

elementow martwej natury.

Posiada podstawowe
umiejetnosci obserwacji
natury oraz przeniesienia

obserwowanej martwej
natury na plaszczyzne
obrazu z uwzglednieniem
niektorych zasad
kompozycji i perspektywy.
Potrafi dostrzec proporcje i
formy obserwowanych
elementow martwej
natury.

Posiada umiejetnos¢
obserwacji natury oraz
przeniesienia
obserwowanej martwej
natury na plaszczyzne
obrazu z
uwzglednieniem zasad
kompozycji i
perspektywy. Potrafi
dostrzec proporcje i
formy obserwowanych
elementéw martwej
natury.

Posiada poglebione
umiejetnos¢ obserwacji
natury oraz przeniesienia
obserwowanej martwej
natury na ptaszczyzne
obrazu z uwzglgdnieniem
szczegotowych zasad
kompozycji i perspektywy.
Potrafi dostrzec proporcje i
formy obserwowanych
elementéw martwej natury.

P_KO1

Nie jest gotow rozwijac
koncepcji artystycznych
dla utrzymania prestizu

zawodu artysty grafika

Jest gotow rozwijac koncepcje artystyczne dla utrzymania prestizu zawodu artysty

grafika

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70 82

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 30h 35h
projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 8h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h/ 4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h/ 4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
—  Barber Barrington, Szkofa malowania, 2023.
— Grazyna Bastek, Rozmowy obrazow, 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.
— Stanistaw Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.
— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkola rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).
—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szes$ciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

- Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narze¢dzia i materiaty umozliwiajgce ekspozycj¢ prac rysunkowych i
in.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Malarstwo 2

P4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Zbigniew Sikora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Malarstwo sem.1

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zapoznanie z nowymi narzedziami malarskimi (akwarela, gwasz) i sposobami stosownymi w malarstwie.
c2 Wyksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ gama kolorystyczng z uwzglednieniem tonacji monochromatycznych
i kontrastowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEE?“Z:Zn;':é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna zasady zestawien barwnych Kkontrastowych (w kolorach uzupelniajacych) i K_WO1
monochromatycznych.
Umiejetnosci:
P_U01 Potrafi zaproponowac wiasne rozwigzania plastyczne w zakresie malarstwa. K_U27

Kompetencje spoleczne:
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P_KO01 Jest gotow do samodzielnego okreslania wlasnego stylu w malarstwie. K_KO07
VIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
War. 1-2 | Szkice malarskie z natury i z wyobrazni. P_ngkIZﬁUOL
War. 3-4 | Studium martwej natury — czarne na czarnym. P—ng 1k%—1U01’
War. 5-6 | Studium martwej natury — biate na biatym. P_ng) 1l’<%—1U01’
, P_W01, P_U01,
War. 7 Potéwkowy przeglad prac. P K01
War. 8-9 | Studium martwej natury — przestrzen. P_WO1, P_U01,
P_KO01
War. 10- . . P_W01, P_U01,
11 Technika sfumato - pejzaz. P KO1
War. 12- . . . . P_W01, P_U01,
13 Studium martwej natury - swobodna interpretacja. P KO1
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P—WF? 1k|;—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
§ ~§ s = - - ? § o Metoda zajeé,
2 8 = >| -3 & 23 E .= g3 28| = w ramach ktorej
E = @ S 253|298 & 3| EsS5 | &5 22| 3 weryfikowany jest
S 2 = 2 | 80 | 582|853 8.2 <823 |8 25| ¢s y y)
N E = $ e= | co2 | EcS2 EE2| E5S5C | E$52| 22| £8 EU
g 5 | 2 | €| 225|853 828| ¥s5= | ¥=3| &gl £
= = o = =1 = = =
F | § | 82|25 | 288555 £E28 |£E2| 28| <%
P_WO01 + + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nlec_iostat(_ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna zasad zestawien
barwnych kontrastowych

Zna podstawowe zasady
zestawien barwnych

Zna zasady zestawien
barwnych kontrastowych

Zna szczegbdtowo zasady
zestawien barwnych

P_Wo01 (w kolorach kontrastowych (w (w kolorach kontrastowych (w kolorach
uzupehiajacych) i kolorach uzupetniajacych) uzupehiajacych) i uzupehiajacych) i
monochromatycznych. i monochromatycznych. monochromatycznych. monochromatycznych.
P_UO1 Nie potrafi zaproponowa¢ | Potrafi, ale do$¢ niechetnie Potrafi zaproponowaé Potrafi zaproponowacé
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wlasne rozwigzania
plastyczne w zakresie
malarstwa.

wlasne rozwigzania
plastyczne w zakresie
malarstwa.

iz pewna rezerwa
zaproponowac wilasne
rozwigzania plastyczne w
zakresie malarstwa.

wlasne rozwigzania
plastyczne w zakresie
malarstwa i odpowiednio
przekona¢ do swojego
stanowiska.

Nie jest gotow do
samodzielnego okreslania
wlasnego stylu w
malarstwie.

P_KO1

Jest gotow do samodzielnego okreslania wiasnego stylu w malarstwie.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w'zaj(;ciach dydakt}_/czn.ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 15h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 20h 27h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

—  Barber Barrington, Szkofa malowania, 2023.

— Grazyna Bastek, Rozmowy obrazow, 2020.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.
—  Stanistaw Popek, Barwy i psychika, Wydawnictwo UMCS 2003.

— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.

—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).

—  Suffczynski Michat, Rysunek akwarelg, Wydawnictwo Hokus-Pokus 2010.
—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:
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Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzedzia i materiaty umozliwiajace ekspozycje prac rysunkowych i
in.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P5

Nowe formy malarskie 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Maria Piatek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Malarstwo.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozszerzenie warsztatu malarskiego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak kolaz, wykorzystanie
fotografii w kompozycji malarskiej i in.
C2 Wyksztalcenie umiejetnosci taczenia zdobytego warsztatu malarskiego z nowymi elementami celem otwarcia na
nowe zastosowania i wielowarstwowe techniki malarskie.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZS;Q:Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna i w grupach, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_W01 Zna zasady taczenia r6znych technik i mediéw w malarstwie. K_W01, K_W17
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ wielowarstwowe prace plastyczne wywodzace si¢ z tradycyjnych dziedzin K_U14, K_U27

P_UO1

sztuki takich jak malarstwo, a jednoczesnie wykraczajace poza typowe techniki plastyczne.
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Potrafi tworczo wspotpracowaé w zespole dazac do uzyskania nowych jakosci w dziele

P_U02 K_U29
- plastycznym. -
Kompetencje spoleczne:
P_K01 | Jest zdolny tworczo wykorzystywaé doswiadczenia w pracy malarskie;j. K_Kl(il ’KKO—7K05’
P K02 Jest swladom koniecznosci przestrzegania zasad ochrony wlasnosci intelektualnej w kreacji K K06
- wiasnej. -
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do r6znych technik malarskich. Dyskusjana | P_WO01, P_UO01,
War. 1 , .
temat natury wspotczesnych form malarskich. K_K02
War. 2-3 Rola przypadku w sztuce — dyskusja. P_Wo01, P_U01,
' Cwiczenie praktyczne: mieszanie koloru metoda droppingu (praca grupowa). K_U02
Kontrast jako opis zréznicowanego $wiata. Komplementarno$¢ w kolorze, formie, kierunku
War. 4 jako zasada kompozycji kontrastowej. Cwiczenia kompozycyjne — szkice malarskie. P_W01, P_U01,
Cwiczenie praktyczne: Projekt fotograficzno-kompozycyijny ,,Dwa brzegi”. Za posrednictwem
War. 5-7 cyklu zdje¢ studenci opowiadaja histori¢ o kontrascie miedzy dwoma brzegami Warszawy. P_K01, P_K02
War. 8-10 | Indywidualna korekta projektow. I;—ngi’ I;—Llig;’
Kolaz, fotokolaz, fotomontaz, cytat w sztuce — przykfady (prezentacja multimedialna). | p \wo1, P UO1,
War. 11- | Dyskusja. P_KO01, P_KO02
13 Cwiczenie praktyczne: Projekt cyklu kolazy na wybrany z zaproponowanych temat (praca
indywidualna).
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. Pp—vxgi E—Eg;
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych i materiatow do kolazu. I;—Vzgi E—Eg;
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E -E N T = ® ? ? . Metoda zajeé,
g S = s = o o 8 o = S § | w ramach ktérej
© = e S, - <, o = o 9 . .
E ; c % 2 g § g 3 g_‘g" g § ‘3 ‘é 5 S § % § 2 = weryflkE\(vJanyJest
= = N N o = OO > N — N'O > Ry
i S | 82 |£¥5&£82|585| £2 | o585 |2 <%
P_W01 + + Warsztaty
P_UO01 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_K02 + Warsztaty
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot
owe efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie zna zasad tgczenia
roznych technik i mediow
w malarstwie.

Zna podstawowe zasady
Iaczenia réznych technik i
mediéw w malarstwie.

Zna wigkszo$¢ zasad
Iaczenia roznych technik
i medidw w malarstwie.

Zna szczegbtowo zasady
Iaczenia réznych technik i
mediow w malarstwie.

P_UO01

Nie potrafi tworzy¢
wielowarstwowych prac
plastycznych
wywodzacych si¢ z
tradycyjnych dziedzin
sztuki takich jak
malarstwo, a jednocze$nie
wykraczajacych poza
typowe techniki
plastyczne.

Potrafi tworzy¢ proste
prace plastyczne
wywodzace si¢ z

tradycyjnych dziedzin
sztuki takich jak

malarstwo, a jednocze$nie
wykraczajace poza typowe
techniki plastyczne.

Potrafi tworzy¢
samodzielnie
wielowarstwowe prace
plastyczne wywodzace
si¢ z tradycyjnych
dziedzin sztuki takich jak
malarstwo, a
jednoczesnie
wykraczajace poza
typowe techniki
plastyczne.

Potrafi tworzy¢
samodzielnie
wielowarstwowe i
oryginalne prace plastyczne
wywodzace si¢ z
tradycyjnych dziedzin
sztuki takich jak malarstwo,
a jednoczesnie
wykraczajace poza typowe
techniki plastyczne.

P_UO02

Nie potrafi tworczo
wspolpracowaé w zespole
dazac do uzyskania
nowych jakosci w dziele
plastycznym.

Potrafi, ale dos¢
niechg¢tnie wspotpracowad
w zespole dazac do
uzyskania nowych jakosSci
w dziele plastycznym.

Potrafi tworczo
wspotpracowacé w
zespole dazac do
uzyskania nowych
jakos$ci w dziele
plastycznym.

Potrafi tworczo
wspolpracowaé w zespole
dazac do uzyskania nowych
jako$ci w dziele
plastycznym oraz
inspirowac do rozwijania
swojego stylu.

P_KO1

Nie jest zdolny twoérczo
wykorzystywaé
doswiadczenia w pracy
malarskiej.

Jest zdolny tworczo wykorzystywaé doswiadczenia w pracy malarskiej.

P_K02

Nie jest $wiadom
koniecznosci
przestrzegania zasad
ochrony wlasnos$ci
intelektualnej w kreacji
wlasne;.

Jest swiadom koniecznosci przestrzegania zasad ochrony wlasnosci intelektualnej w

kreacji wlasne;j.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 15h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

! : 20 h 25h
projektu, itd.)

96




- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 10h 12h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia --- ---
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.
- Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

- Arnheim Rudolf, My$lenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

- Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

- Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

- Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.
- Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P5

Nowe formy malarskie 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/4

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr hab. Maria Piatek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Nowe formy malarskie (sem. 3).

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Celem przedmiotu jest rozszerzenie warsztatu malarskiego o nowe narzedzia i obszary dziatania takie jak

Cl malarstwo w przestrzeni publicznej, storytelling i in.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna zasady tworzenia murali, rozumie czym jest storytelling, wie jak funkcjonuje dzieto K_Wo01,
P_Wo01 : ; . .
- wielowarstwowe w przestrzeni publicznej. K_W17, K 27
Umiejetnosci:
Potrafi tworzy¢ projekty w przestrzeni publicznej z uwzglednieniem zastanych warunkéw
P_UO1 . . 7, hy K_Ul4
- (rodzaj otoczenia, rodzaj $ciany i in.) -
P U02 Potrafi rozwija¢ swoje zainteresowania plastyczne dgzgc do udoskonalenia wlasnego warsztatu K_U27

artystycznego.
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Kompetencje spoleczne:

Jest zdolny analizowa¢ zdobyte do$wiadczenie malarskie i wykorzystywaé je do realizacji

P_KO01 . A K_KO01, K_K05
zamierzen tworczych.
Jest gotéw do przestrzegania zasad ochrony wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego. Jest
P_KO02 v o . . o . K_KO06
$wiadom odpowiedzialno$ci prawnej w wypadku popetienia plagiatu.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Autoportret odczuwany — proba przyblizenia opisu wlasnego poprzez storytelling. Warsztat | P_WO01, P_U01,
War. 1-2 | integracyjno-malarski. Cwiczenie praktyczne: praca malarska; Autoportret odczuwany — | P_U02 P_KO01,
dowolna technika malarska. P_KO02
War. 3-5 Szablon, przeprocha, praca z rzutnikiem — rézne metody powstawania muralu — prezentacja | P_WO01, P_U01,
' multimedialna. Przeglad murali warszawskich — wyjscie plenerowe. P_KO01, P_K02
Inspiracje street-artowe. Praca na materiale przygotowanym przez studentow. P W01, P UO1,
War. 6-7 | Cwiczenie praktyczne: Projekt muralu (praca indywidualna). Prezentacja projektow i korekta | P_KO01, P_K02
indywidualna.
War. 8-10 Mini plener. P_Wo01, P_U01,
' Zadania plenerowe: prace malarskie do zaproponowanego tematu pejzazowego. P_KO01, P_K02
War. 11 | Pokaz przyktadoéw prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu w sztuce dzisiaj. Z—Vzgi’ E—Egé’
War. 12- . . L P_Wo01, P_U01,
13 Korekta indywidualna projektow. P KOL, P_K02
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac P_Wo1, P_UOL,
: y przeglad prac. - F1Zyg POZyCj1 prac. P_KO1,P_K02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu i przygotowanie do egzaminu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie szablonéw do prac P_W01, P_U01,
street artowych i materiatlow do kolazu. P_KO01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
IR 5 2 -] o g8 - Metoda zaje¢,
53 - g < = 'Z =8| ¢ w ramach ktorej
Eg © Cl_.)‘gg < < o ‘sg < o o © O - .
S c 2 o | 8535g 8T §59 3E | 3.9 | 2% £ 5 | weryfikowany jest
AR i< o L= SoR cE5w| €82 S+ S © » s 8 EU
oL I o =+ 235 o2 § T 2 23 273 Q >2| 50
& S = gE | ZE8 Bec| S| e RS | 58| £2
i N 18 |2 88 a2€E|aabd| asa |aad | X¥XX| <8
P_WO01 + + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_K02 + Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna
Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna zasad tworzenia

murali, nie rozumie czym
jest storytelling, nie wie
jak funkcjonuje dzieto

Zna podstawowe zasady
tworzenia murali, rozumie
w podstawowym zakresie

czym jest storytelling,

Zna zasady tworzenia
murali, rozumie czym
jest storytelling, wie jak
funkcjonuje dzieto

Zna szczegbdtowo zasady
tworzenia murali, w
pogtebiony sposdb rozumie
czym jest storytelling, wie

P_Wol wielowarstwowe w dos¢ ogolnikowo wie jak wielowarstwowe w jak funkcjonuje dzieto
przestrzeni publicznej. funkcjonuje dzieto przestrzeni publicznej. wielowarstwowe w
wielowarstwowe w przestrzeni publicznej.
przestrzeni publicznej.
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢ proste Potrafi tworzy¢ projekty Potrafi samodzielnie
projektow w przestrzeni projekty w przestrzeni W przestrzeni publicznej tworzy¢ oryginalne
pupllgznej z publicznej z z uwzglednieniem projekty w przestrzeni
P UOL uwzgle;dnlenllem zastapych uwzglednieniem zastanych warunkow publicznej z
- War‘}nkow (ff"’iZ?J ) niektorych zastanych (rodzaj otoczenia, rodzaj | uwzglednieniem zastanych
otoczenia, rodzaj sciany i warunkow (rodzaj $ciany iin.) warunkow (rodzaj
in.) otoczenia, rodzaj $ciany i otoczenia, rodzaj $ciany i
in.) in.)
Nie potrafi rozwija¢ Potrafi, ale do$¢ niechetnie | Potrafi rozwija¢ swoje Potrafi rozwijac¢ swoje
swoich zainteresowania rozwija¢ swoje zainteresowania zainteresowania plastyczne
plastyczne dazac do zainteresowania plastyczne dazac do dazac samodzielnie i z
P_U02 . . . . . )
udoskonalenia wlasnego plastyczne dazac do udoskonalenia wlasnego | duzym zaangazowaniem do
warsztatu artystycznego. udoskonalenia wlasnego warsztatu artystycznego. udoskonalenia wlasnego
warsztatu artystycznego. warsztatu artystycznego.
Nie jest zdolny analizowaé
zdoby.t © d oswiadczenie . Jest zdolny analizowa¢ zdobyte doswiadczenie malarskie i wykorzystywac je do
P_KO01 |malarskie i wykorzystywaé 2 . L
. N . , realizacji zamierzen tworczych.
je do realizacji zamierzen
tworczych.
Nie postepuje zgodnie z
zasadami ochrony
wiasnosci |ntele_3ktualnej I Jest gotow do przesrtrzegania zasad ochrony wilasnosci intelektualnej i prawa
prawa autorskiego. Jest . . e . o
P_K02 swiadom autorskiego. Jest $wiadom odpowiedzialnoéci prawnej w wypadku popehienia
S L . plagiatu.
odpowiedzialnoéci prawne;j
w wypadku popetnienia
plagiatu.
X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
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- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 5h 10h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Pawet Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.
- Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

- Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

- Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

- Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

- Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

- Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.
- Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P6

Rysunek 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Zbigniew Sikora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zapoznanie studentow z warsztatem rysunkowym, z narzedziami i sposobami korzystania z nich, zaznajomieniem
si¢ z podstawowymi pojeciami, wykorzystaniem poje¢ w praktyce.
C2 Poznanie zasad dobrej kompozycji w rysunku.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZSZHQ:]?Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna zgsady kompozyc.p, rodzaje kresek uzywanych w rysunku, rodzaje technik rysunkowych K Wo1
- oraz uzywane narz¢dzia. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi tworzy¢ rysunkowe przedstawienie martwej natury z uwzglgdnieniem zastosowania K_U14

zasad perspektywy, dobrej kompozycji oraz zroznicowanej kreski.
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P_U02 Potrafi obserwowac¢ natur¢ dostrzegajac zaleznosci form i proporcje. K_U15
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow dq cigglego rozwoju wiasnych umiejetnosci plastycznych i tworczego myslenia w K_KO1, K_KO05
rozwigzywaniu problemow artystycznych.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
War. 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_Wo01,
. . . P_Wo01, P_U01,
War. 2-3 | Studium martwej natury — podstawowe zasady kompozyciji. P U02, P_KO1
. . S P_W01, P_U01
- Studium martwej natury — podst: d kt b . - 1 —
War. 4-5 ] y — podstawowe zasady perspektywy zbieznej B U02. P_KOL
War. 6-7 | Studium martwej natury — podstawowe zasady perspektywy dwupunktowej. P_W01, P_U01
P_U02, P_K01
. P_Wo01, P_U01
War. 8 Potéwkowy przeglad prac. P U02, P_KO1
. . P_Wo01, P_U01
War. 9 Szkice rysunkowe - dtonie. P U02, P_KO1
War. 10- | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia réznego rodzaju kreski jako narzedzia | P_WO01, P_U01
11 wyrazu w rysunku. P_U02, P_KO01
War. 12- . . . P_Wo01, P_U01
13 Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia waloru. P U02, P_KO1
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 -E s = 5 o :§ q‘:>; Metoda zajeé,
2 8 = - - 3 8 . 858 | 5 S § g w ramach ktérej
E = @ s £SH 58S |5 B A2c| 2 S| 8| 2 weryfikowany jest
gz £ S t2 | €55 g8 | 828|288 | 222 |88 2% EU
” i § | &g |58 5888 |f85 £%E | f85 288 =%
P_WO01 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(_jostatgcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

jest gotow do: potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:
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Nie zna zasad kompozycji, | Zna podstawowe zasady Zna wigkszo$¢ zasad Zna szczegbtowo zasady
rodzajow kresek kompozycji, rodzaje kompozyciji, rodzaje kompozyciji, rodzaje kresek
P W01 uzywanych w rysunku, kresek uzywanych w kresek uzywanych w uzywanych w rysunku,
- rodzajow technik rysunku, rodzaje technik | rysunku, rodzaje technik rodzaje technik
rysunkowych oraz rysunkowych oraz rysunkowych oraz rysunkowych oraz uzywane
uzywanych narzedzi. uzywane narzedzia. uzywane narzedzia. narzedzia.
Potrafi tworzy¢ rysunkowe
przedstawienie martwej
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi tworzye¢, Potrafi tworzy¢ natury z uwzglednieniem
rysunkowych przedstawien popeiajac przy tym rysunkowe zastosowania zasad
martwej natury z btedy, rysunkowe przedstawienie martwej perspektywy, dobrej
P UOL uwzglednieniem przedstawienie martwej natury z uwzglednieniem kompozycji oraz
- zastosowania zasad natury z uwzglednieniem zastosowania zasad zroznicowanej kreski.
perspektywy, dobrej zastosowania zasad perspektywy, dobrej Doktada staran, aby
kompozycji oraz perspektywy i dobrej kompozycji oraz stworzy¢ wrazenie
zroznicowanej kreski. kompozyciji. zroznicowanej kreski. rzeczywistego
odzwierciedlenia martwej
natury.
Nie potrafi obserwowaé | Potrafi obserwowac nature Potrafi sprawnie Potrafi sprg wnie
. L X obserwowaé nature
natury dostrzegajac dostrzegajac niektore obserwowacé nature . ,
P_U02 . : Lo . . L dostrzegajac szczegodtowo
zaleznosci form i zaleznosci form i dostrzegajac zaleznosci lesnodei form i
roporcje proporcje form i proporcje zajeznosct Jorm 1
P ' ' ' proporcje.
Nie jest gotow do ciaggltego
rozwoju wlasnych
P KO1 umigjg¢tnosci plastycznych Jest gotow do ciagtego rozwoju wiasnych umiejetnosci plastycznych i tworczego
- i tworczego myslenia w mys$lenia w rozwigzywaniu problemow artystycznych.
rozwigzywaniu problemow
artystycznych.
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 82h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 30h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h/4 ECTS 100 h/ 4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - ---

104




prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnos$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
—  Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.
—  Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczqtkujgcych, 2022.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydziefa sztuki, 2022.
— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.
—  Wspdlczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).
—  W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.

Inne materialy dydaktyczne:

- Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narze¢dzia i materiaty umozliwiajgce ekspozycj¢ prac rysunkowych i
in.
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https://tezeusz.pl/autor/spicer-jake

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P6

Rysunek 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Zbigniew Sikora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Rysunek sem.1

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zapoznanie studentéw z warsztatem rysunkowym w aspekcie rodzajow technik rysunkowych, zastosowania

cl waloru, operowania czernig i bielg oraz wykorzystanie zdobytej wiedzy w praktyce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Sem::ariu Konsultacje ZEE?“Z:Zn;':é gsou dn;i?]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna zasady budowania rysunku walorowego. Rozumie czym jest rysunek lawowany. Zna

P_W01 . . K_wo1

- réznorodne narzedzia rysunkowe. -

Umiejetnosci:

P_UO1 Potrafi doskonali¢ swoj warsztat plastyczny pracujac nad wyrazem artystycznym rysunkow i K_U03, K_U27

potrafi dostosowac ich technike i wyraz artystyczny do stawianych mu wymagan.

Kompetencje spoleczne:
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Jest gotow do tworczego myslenia w rozwigzywaniu problemow artystycznych w zakresie

P_KO01 K_KO05
rysunku.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
War. 1-2 | Studium martwej natury — podstawowe zasady uzycia kontrastu plamy i kreski. P—Wg 1k|(3)—1U01’
War. 3-4 | Studium martwej natury — czarne na czarnym. P_ngklg_lUOL
War. 5-6 | Studium martwej natury — biate na biatym. P_ngklg_lUOL
. P_Wo01, P_U01,
War. 7 Potéwkowy przeglad prac. P_KO1
War. 8-9 | Studium martwej natury — gradacja szarosci. P_ng) 1k|:(;—1U01’
War. 10- Studium martwej natury — technika rysunku lawowanego. P_WO01, P_U01,
11 P_KO01
War. 12- . . P_Wo01, P_U01,
13 Studium martwej natury — kontur, sylweta, kreska. P_KO1
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_ng) 1k|:(;—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g 2 = .
g £ s E 2 5 o S , Metoda zaje¢,
2 8 = - 3 g © 8 g 5| g s § = w ramach ktérej
£s 2 S =S5 58S | S| f552| 2 8 &£ 2 weryfikowany
@ 2 = c &L o T NS 823 S50 wog3a|l &8s2 @ s ?
s = € 8 ©= | SoB EcS| EE2| E2X2| gE2 92| £8 jest EU
o g g 2 =2 | 225 352 | 338| P5ES| 288 22| &3
” i § | §g8 |58 582|588 £c88|s88 S8 =¥
P_WO01 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nlec_iostat?cz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P W01

Nie zna zasad budowania
rysunku walorowego. Nie
rozumie czym jest rysunek
lawowany. Nie zna
réznorodnych narzedzi

Zna podstawowe zasady
budowania rysunku
walorowego. Zna
réznorodne narzgdzia
rysunkowe.

Zna zasady budowania
rysunku walorowego.
Rozumie czym jest
rysunek lawowany. Zna
roznorodne narzedzia

Zna szczegbtowo zasady
budowania rysunku
walorowego. Rozumie
czym jest rysunek
lawowany. Zna réznorodne
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rysunkowych.

rysunkowe.

narzedzia rysunkowe.

P_UO01

Nie potrafi doskonali¢
swojego warsztatu
plastycznego pracujac nad
wyrazem artystycznym
rysunkow i nie potrafi
dostosowac ich techniki i
wyrazu artystycznego do
stawianych mu wymagan.

Potrafi w ograniczonym
zakresie doskonali¢ swoj
warsztat plastyczny
pracujac nad wyrazem
artystycznym rysunkow i
potrafi czesciowo
dostosowac ich technike i
wyraz artystyczny do
stawianych mu wymagan.

Potrafi doskonali¢ swdj
warsztat plastyczny
pracujac nad wyrazem
artystycznym rysunkow i
potrafi dostosowac¢ ich
technike i wyraz
artystyczny do
stawianych mu
wymagan.

Potrafi sprawnie i
indywidualnie doskonali¢
swoj warsztat plastyczny

pracujac nad wyrazem
artystycznym rysunkow i
potrafi dostosowac ich
technike i wyraz
artystyczny do stawianych
mu wymagan.

P_KO1

Nie jest gotow do
tworczego myslenia w
rozwigzywaniu problemow
artystycznych w zakresie
rysunku

Jest gotow do tworczego myslenia w rozwigzywaniu problemow artystycznych w

zakresie rysunku.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 15h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
: N 20 h 27h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h /3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.

—  Spicer Jake, Rysuj. Szybki, prosty i skuteczny kurs rysowania, 2022.

—  Willenbrink Mary, Ro Aleksandra, Willenbrink Mark, Rysowanie dla poczgtkujgcych, 2022.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

—  Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.
— R. Smitch, M. Wright, J. Horton, Szkota rysowania i malowania, Wydawnictwo Arkady , Warszawa 1997.

—  Wspolczesne pisma artystyczne (Format, Arteon, Artluk, Aspiracje, Art & Business).
— W. Tatarkiewicz, Dzieje Szesciu Poje¢, PWN, W-wa 1988.
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https://tezeusz.pl/autor/spicer-jake

Inne materialy dydaktyczne:

- Albumy o sztuce, przygotowane martwe natury zgodne z zaproponowanym tematem ¢wiczenia, pomoce dydaktyczne tj.
prostokat do weryfikowania kadru kompozycyjnego, narzgdzia i materialy umozliwiajace ekspozycj¢ prac rysunkowych i
in.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Nowe formy rysunkowe 1

P7
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnos$ci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Maria Pigtek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Rysunek.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozszerzenie warsztatu rysunkowego o nietypowe narzgdzia i obszary dziatania, takie jak komiks, rysunek

Cl automatyczny, wykorzystanie przypadku w sztuce i in.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna zagadnienia z obszaru prac rysunkowych takie jak rodzaje technik i narzedzi i rozumie, ze
P_WO01 | w tworczosci wilasnej mozliwe jest przekraczanie granic gatunkowych dla uzyskania pracy | K_WO01, K_W17
tworczej.
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi tworzy¢ prace rysunkowe wykraczajagce poza typowe techniki plastyczne K Ul4, K U27
- charakterystyczne dla rysunku. - -
P_U02 Potrafi tworzy¢ prace rysunkowe obserwujac nature w wielu jej aspektach. K_U29
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Kompetencje spoleczne:

Jest zdolny pracowa¢ samodzielnie w obszarze kreatywnym tworzac dzieta pod kierunkiem i

P_KO01 ) oo K_KO01, K_K05
we wspotpracy z prowadzagcym zajgcia.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztat: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do ré6znych technik rysunkowych. Dyskusja na
War. 1 j . P_W01, P_U01
temat natury wspotczesnych form plastycznych odnoszacych si¢ do rysunku.
War. 2-3 | ,,Rozgrzewka” rysunkowa — martwe natury. P—ng 1’U%EUOZ’
Rola przypadku w sztuce (pogadanka). P_WO01, P_UO01,
War. 4-7 | ¢wiczenie praktyczne: rysunek automatyczny (praca w parach). P _KOL,
Cwiczenie praktyczne: Fotostory — proba opowiadania storyboardem. P W01, P UO1,
War. 8-11 Korekta projektéw indywidualnych. P_KO01
Wizualizacja muzyki w rysunku — przyktady notacji wizualnej jako inspiracji do ,,widzenia” i | P_WO01, P_U01,
War. 12- | zapisywania dzwigku. Rytm w sztuce i sposoby jego wyrazania. P_KO01
13 Cwiczenie praktyczne: Proba zapisu wybranego utworu muzycznego za pomocg znakow
wizualnych (praca indywidualna).
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_ng) 1"(%—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatow do P_W01, P_U01,
dziatah muzyczno-rysunkowych, szkicownik rysunkowy. P_KO01, P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g ,; =2 . .
2% 5 B e S| @ 83| o Metoda zajec,
S s = 2 -3 & € 2| < 28| = w ramach ktérej
E 3 © egS sss|= ol § S| & g |52y " :
T = c 2 2o | 538 525|388 2-5S| 238|288 %< weryfikowany jest
Nz £ S S | S9F Ess| 583|858 | 582 | 22| E & EU
e S 2 =€ | 825 53| 28| 22| 288 | 22| &%
—-_— D = o~ = S = .
” i S | #3258 £88 | £55|£8E| 85|28 <%
P_Wo01 + Warsztaty
P_UO01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
Przedmiot Oscer:ja nle(.jostatgcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty tudent nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna zagadnien z
obszaru prac rysunkowych
takich jak rodzaje technik i
narzedzi i nie rozumie, ze

Zna podstawowe
zagadnienia z obszaru prac
rysunkowych takie jak
rodzaje technik i narzedzi i

Zna zagadnienia z
obszaru prac
rysunkowych takie jak
rodzaje technik i

Zna szeroko zagadnienia z

obszaru prac rysunkowych

takie jak rodzaje technik i
narzedzi i doskonale
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w tworczosci wlasnej
mozliwe jest przekraczanie
granic gatunkowych dla
uzyskania pracy tworczej.

czgSciowo rozumie, ze W
tworczosci wlasnej
mozliwe jest
przekraczanie granic
gatunkowych dla
uzyskania pracy tworczej.

narzgdzi i rozumie, ze w
tworczosci wlasnej
mozliwe jest
przekraczanie granic
gatunkowych dla
uzyskania pracy
tworczej.

rozumie, ze W tworczosci
wlasnej mozliwe jest
przekraczanie granic
gatunkowych dla uzyskania
pracy tworcze;j.

Nie potrafi tworzy¢ prac
rysunkowych
wykraczajacych poza
typowe techniki plastyczne

Potrafi tworzy¢ proste
prace rysunkowe
wykraczajace poza typowe

Potrafi tworzy¢ prace
rysunkowe wykraczajace
poza typowe techniki

Potrafi sprawnie i
indywidualnie tworzy¢
prace rysunkowe

P_UO1 techniki plastyczne plastyczne wykraczajace poza typowe
charakterystyczne dla charakterystyczne dla charakterystyczne dla techniki plastyczne
rysunku. rysunku. rysunku. charakterystyczne dla
rysunku.
Nie potrafi tworczo PO'Erafl, ale czynlr to Potrafi twoérczo tworzyé Potraﬁ tworczo tworzy¢
. odtworczo, tworzy¢ prac oryginalne i starannie
tworzy¢ prac rysunkowych : prac rysunkowych
P_U02 . ; rysunkowych obserwujac . wykonane prace rysunkowe
obserwujac natur¢ w wielu SR obserwujac natur¢ w . )
- natur¢ w wielu jej AR obserwujac natur¢ w wielu
jej aspektach. wielu jej aspektach. L
aspektach. jej aspektach.
Nie jest zdolny pracowac
samodzielnie w obszarze
P KO1 kreatywnym tworzac Jest zdolny pracowaé samodzielnie w obszarze kreatywnym tworzac dzieta pod

dzieta pod kierunkiem i we
wspolpracy z
prowadzacym zajecia.

kierunkiem i we wspotpracy z prowadzacym zajecia.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zaje¢ciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 15h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 20 h 25h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 10h 12h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia --- -
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE
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Literatura podstawowa przedmiotu:

Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023

Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
Pawet Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.
Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.

Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023

Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo
Stowo/obraz 2011.

Wunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Eco Umberto, Historia pigkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.

Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne shuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
Nowe formy rysunkowe 2

P7
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr hab. Maria Pigtek, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Nowe Formy rysunkowe (sem. 3).

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozszerzenie warsztatu rysunkowego o nowe narze¢dzia i obszary dziatania takie jak komiks, rysunek
automatyczny, wykorzystanie przypadku w sztuce i in.
C2 Wyksztalcenie postaw otwarcia na nowe dos§wiadczenia w sztuce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje iﬁlzfzr:l;?é gSou dn;iarl
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego

Wiedza:
P WO1 Posiada wiedzg na temat interdyscyplinarno$ci dzialan w pracach plastycznych oraz syntezy K_Wo01,
- sztuk we wspolczesnych dziataniach artystycznych. K_W17
Umiejetnosci:
P UO01 Potrafi tworzy¢ wielowarstwowe prace plastyczne wywodzace si¢ z tradycyjnego rysunku, a K_U14, K_U19

jednoczesnie wykraczajgce poza jego ramy gatunkowe.
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest zdolny otworzy¢ si¢ na nowe dziatania w sztuce. K_KO01, K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Inspiracje komiksowe. Praca na materiale przygotowanym przez studentow. P W01, P UO1,
War. 1 Cwiczenie praktyczne: Projekt komiksu (praca indywidualna). P_KO01
War. 2-5 | Prezentacja projektow i korekta indywidualna. P_ngk%_lum,
War. 6-7 | Przeglad tutoriali rysunkowych. Rysunek na tablecie — mozliwoéci i technika. P_ng) 1I’<%—1U01’
War. 8-10 Mini plener. P_Wo01, P_U01,
' Zadania plenerowe: szkice pejzazowe: pejzaz miejski/pejzaz wiejski. P_U02 P_K01
War. 11 | Pokaz przyktadow prac pejzazowych. Dyskusja na temat znaczenia pejzazu w sztuce dzisiaj. ITD_VL\JIS; E—Egi’
War. 12- . . Lo P_Wo01, P_U01,
13 Korekta indywidualna projektow. P_KO1
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena konicowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P_ng) 1k%—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac plastycznych, przygotowanie materiatlow do P_W01, P_U01,
PW2 e - : d .
dziatah muzyczno-rysunkowych, projekt komiksu, szkicownik rysunkowy. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
5 -E 5 =] ® :;_3‘ GC>; o Metoda zajeé,
S s = 2 —% & = g5 S8 | = w ramach ktérej
E = < LE.s o= | s o i} = S99 | w .
5 2 2 ] cS o2S8S| o © E 82 R E| 2 weryfikowany
o 2 c c — O 8 NS 23 IS 5 O 93 = O o < g5 h
N2 = Qo 2= S ow Em-g g3 SIS =2 °©2| s jestEU
a2 g 2 = | 225 862 | 823| 23 PE 22| 53
v > I s | 289 258 | 292 AN SIS SS| &=
L N 8 | =288 a8c|ass| ai 2o, ¥ X | < §
P_Wo01 + + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSTAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nle(.jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P W01

Nie posiada wiedzy na
temat
interdyscyplinarnosci
dziatan w pracach
plastycznych oraz syntezy

Posiada ogo6lng wiedz¢ na
temat
interdyscyplinarnosci
dziatan w pracach
plastycznych oraz syntezy

Posiada wiedzg na temat
interdyscyplinarnosci
dziatan w pracach
plastycznych oraz
syntezy sztuk we

Posiada szczegotowa
wiedzg na temat
interdyscyplinarnos$ci
dziatan w pracach
plastycznych oraz syntezy
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sztuk we wspotczesnych
dziataniach artystycznych.

sztuk we wspotczesnych
dziataniach artystycznych.

wspotczesnych
dziataniach
artystycznych.

sztuk we wspotczesnych
dziataniach artystycznych.

Nie potrafi tworzy¢
wielowarstwowych prac
plastycznych
wywodzacych si¢ z

Potrafi tworzy¢ proste
prace plastyczne
wywodzace si¢ z

Potrafi tworzy¢
wielowarstwowe prace
plastyczne wywodzace

Potrafi tworzy¢ oryginalne
wielowarstwowe prace
plastyczne wywodzace si¢

P_UO01 tradycyjnego rysunku, a | . tradycy!nggo rysunku., a si¢ z tradycyjnegQ . z tradycymego rysunkg, a
jednoczeénic Jednoczesm_e wykraczajace | rysunku, a Jednocze.sme Jednoczesm_e wykraczajace
wykraczajacych poza jego poza jego ramy wykraczajace poza jego poza jego ramy
gatunkowe. ramy gatunkowe. gatunkowe.
ramy gatunkowe.
N.ie jest zdolny otworzy¢ Jest zdolny otworzy¢ si¢ na nowe dziatania w sztuce.
P_KO01 si¢ na nowe dziatania w
sztuce.
X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - -
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnoséci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Hal Foster, Rosalind Krauss, Yve-Alain Bois, Benjamin H.D. Buchloh, David Joselit, Sztuka po 1900 roku Modernizm.
Antymodernizm. Postmodernizm, Wyd. Arkady, 2023

— Hans Werner Holzwarth, Modern art, 1870-2000, Taschen 2021.
— Armstrong Simon, Street art, wyd. Thames and Hudson, 2019.
—  Pawel Kwiatkowski, Street Art Polska, Wyd. Arkady 2022.

—  Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
— Didi-Huberman Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
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Waunenburger Jean-Jacques, Filozofia obrazow, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.
Eco Umberto, Historia piegkna, Dom Wydawniczy Rebis 2005.
Hoffman Henryk, Forma plastyczna, Politechnika Radomska 2007.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
P8

Kompozycja

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY
Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy
Rodzaj modutu ksztalcenia: | Podstawowy
Punkty ECTS: | 3ECTS
Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Magdalena Fokt (Zawisza)

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Celem przedmiotu jest uSwiadomienie w zakresie zasad budowy i kompozycji obrazu.
C2 Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejgtnosci taczenia wiedzy w zakresie kompozycji i budowy obrazu z
zastosowaniem ich w swojej pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje IZEg_zamir_V Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
i . . K_W01,
P_Wo01 Zna elementy sktadowe kompozycji, jej rodzaje i zastosowania. K W17
Umiejetnosci:
P_UO01 Potrafi tworzy¢ rawne kom jnie pr lastyczn K_U14,
- otrafi tworzy¢ poprawne kompozycyjnie prace plastyczne. K_U19, K_U27
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Kompetencje spoleczne:

P KO1 Jest zdolny wykorzystywac wiedze¢ o zasadach kompozycji i budowy obrazu w rozwiazywaniu | K_KO01, K_KO05,
- problemoéw natury artystyczne;. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie w tematyke przedmiotu
Prezentacja o og6lnych zasadach kompozycji.
War. 1 Wstep do zadania nr 1 ,,Sylwety” P_Wo1, F_Uo1
- kompozycja dwuelementowa, zamknieta w bieli i czerni P_KO01
- dyskusja o kontrascie dwoch swiatow — KULTURY i NATURY
- szkice wstepne i poszukiwanie dialogu wizualnego oraz tre§ciowego
War, 2-3 | - Wyborsylwet . L P W01, P_UOL
- dopracowywanie detali, wywazanie cigzarow
War. 4-7 | - wycinanie sylwet z folii oraz zakomponowanie P_Wo01, P_U01,
Prezentacja na temat kompozycji otwartej
War. 8-11 Wstep do zadania nr 2 ,, Kompozycja otwarta” - szkice wstgpne P_Wo1, P_U0L,
- | - wybor fi to lwet
War. 12 wybor rag_men OW éy we P W01, P UOI,
13 - opracowanie w skali - -
War. 14 | - wycinanie kompozycji z folii oraz zakomponowanie P_wo01, P_U01,
Prezentacja na temat konturu
War. 15- . »
16 Wstep do zadania nr 3 ,,Kontur P_wo01, P_U01,
- szkice wstepne
Wa{'sﬂ_ - dopracowanie konturu, wywazenie ci¢zarow P_W01, P_U01,
War. 19- L . .. .
20 - wycinanie kompozycji z folii oraz zakomponowanie ptaszczyzny P_wo01, P_U01,
, Prezentacja na temat struktury/modutu
Cw.21-24 Wstep do zadania nr 4 ,,Struktura” - szkice wstepne P_WO01, P_Uo01,
War. 25 | - dopracowanie modutu, zageszczenie, rozsypanie kompozycyjne P_wo01, P_U01,
War. 26- A~ " " .
27 - wycinanie kompozycji z folii oraz zakomponowanie P_W01, P_U01,
Prezentacja na temat gestu malarskiego
Wstep do zadania nr 5 ,,Gest”
. P_W01, P_U01
War. 28 - szkice wstepne
. . . P_KO01
- namalowanie wersji ostatecznej -
Przeglad koncowy
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N o7

Metoda weryfikacji
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—N
= = N = @ k=) GCJ L,
5 Y= % = g 3 g ;% E g § g Metoda zajeé,
2 5 =SY 88| 5 _ 5| &% S 8| g&| 8. | wramachktbrej
£ g 2 | 253g €58 £22| B¢ 2225 | ©8| £5 | weryfikowany
g 8 =2 | £25 352| 228| ¥8s5| 288 | 22| &3 jest EU
5 3 %5 | 258 258|293 282 | Fes | sg| E5
w N wa =38 a8 | asas| & &8 oo | XX | <R
P_WO01 Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a n|e<-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

Nie zna elementow

Zna podstawowe elementy

Zna elementy sktadowe

Zna szczegbdtowo elementy

P_Wo01 sktadowych kompozyciji, sktadowe kompozycji, jej | kompozycji, jej rodzajei | sktadowe kompozycji, jej
jej rodzajow i zastosowan. rodzaje i zastosowania. zastosowania. rodzaje i zastosowania.
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢ czeSciowo Potrafi tworzy¢ Potrafi sprawnie tworzy¢
P UOL ‘ poprawnych poprawne kompozycyjnie poprawne poprawne i indywidualne
- ompozycyjnie prac prace plastyczne. kompozycyjnie prace kompozycyjnie prace
plastycznych. plastyczne. plastyczne.
Nie jest zdolny
wykorzystywa¢ wiedze o
P KOl zasadach kompozycji i Jest zdolny wykorzystywa¢ wiedze o zasadach kompozycji i budowy obrazu w

budowy obrazu w
rozwiagzywaniu problemow
natury artystyczne;.

rozwigzywaniu probleméw natury artystyczne;j.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 12 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20 h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne - -
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Arnheim Rudolf, My$lenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.
- Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook)

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Kompozycja, od zdjecia do arcydzieta, Helion 2021.

- Wesley Dow Arthur Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.

- Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

- Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.

- Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.
— Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzgce prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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https://www.bookspot.be/entity/echo-point-books-llc-media-C0200229990

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P9 Kompozycja bryl i plaszczyzn
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Magdalena Fokt (Zawisza)

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Kompozycja.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Uswiadomienie w zakresie zasad budowy i kompozycji obrazu w aspekcie ptaszczyzny i bryty.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEealzé‘z?r:rl]e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_Wo01 Zna zasady poprawnej kompozycji. K_WO01, K_ W17
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi tworzy¢ prace oparte na wywazonej i prawidlowej kompozycji z uwzglednieniem K U14, K U109,
- przestrzeni. - -
P_U02 Potrafi zastosowac w projekcie przestrzennym zasady poprawnej kompozycji. K U14

Kompetencje spoleczne:
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P KO1 Jest zdolny wykorzystywac wiedz¢ na temat kompozycji w rozwigzywaniu probleméw natury | K_KO01, K_KO05,
- artystycznej i projektowe;j. K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie w tematyke zajec
Prezentacja na temat emocji w portrecie
War. 1-2 Portret emocjonalny w skali szarosci ,,wydzieranka” P w01, P_U01,
' - fotografia portretu wyrazajgcego silne emocje P_U02, P_KO01
- stworzenie gradientu szarosci
- praca kolazowa na podstawie zdjgcia
Prezentacja na temat nastroju w kompozycji P_W01, P_U01,
War. 3-4 ) ) ) ] ) P U02
Kolaz w skali szaroéci — wyrazajacy nastroj pt.: ,,Mroczny pejzaz — mroczne wngtrze” _U0
Kompozycja monochromatyczna ,,Zywiot”
- na podstawie wybranego zywiotu i koloru powstaje kompozycja monochromatyczna w | P_WO01, P_UO01,
War. 5-6 oparciu o modut P_U02
Czym jest modut?
Prezentacja na temat oddziatywania barw dopehiajacych. Op-art P_WO01, P_U01,
War. 7-8 Kompozycja oparta na zestawieniu wybranej pary barw dopetniajacych P_U02
Prezentacja na temat tworczosci Henri Rousseau
War. 9-10 | Dyptyk pt.: ,,Dzungla”, w technice kolazu na bazie stworzonych wczesniej ekspresyjnych P_W810F5_2U01,
malatur —
War. 10- | Prezentacja na temat rytmu w kompozycji P W01, P UO1,
11 Cykl prac pt.: ,,Rytm, akcent, dominanta” P_U02
Prezentacja na temat odczucia skali w kompozycji P_Wo01, P_U01,
War. 12- | Dyptyk poswigcony zagadnieniu odczucia skali P_U02
13 1. Skala rzeczywista
Skala zaburzona
. . P_Wo01, P_U01,
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
GEJ : =2 . .
82 5 = N5 o 9@ o Metoda zaje¢,
= = 2 - & gz = 28| £ w ramach ktérej
€ 3 @ e 2g55 s535| 8 gl &= S 9| s8| ¥ fik i
8= = = 2o | 535 853 58 §5% AR Wel’ylgvl\janyjest
[} = c ] I i = = =1 1%2)
E2 £ § | S8 |g:5g sz 23| pos| 828 | 22| 2%
) = QT > S = o N 235 <) S < .2
i § | g |258 5828|855 £ER | &85 | 98| <
P_W01 + Warsztaty
P_UO01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot
owe efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Nie zna zasad budowy

Zna podstawowe zasady

Zna wickszo$¢ zasad

Zna szczegbdtowe zasady

P_Wo01 ; . budowy obrazu i budowy obrazu i budowy obrazu i
obrazu i kompozycji. " " -
kompozyciji. kompozyciji. kompozyciji.
Potrafi tworzy¢ oryginalne
Nie potrafi tworzy¢ prac Potrafi tworzy¢ proste Potrafi tworzy¢ prace prace oparte na wywazonej
T prace oparte na U i prawidlowej kompozycji
opartych na wywazonej i SR . . oparte na wywazonej i L ;
’ . .. | wywazonej i prawidlowej . . . réwniez w aspekcie
P_U01 prawidtowej kompozycji . prawidtowej kompozycji . ..
... . kompozycji z R . przestrzeni uwzgledniajac
réwniez w aspekcie e rowniez w aspekcie
. uwzglednieniem . przy tym wilasne
przestrzeni. . przestrzeni. TR
przestrzeni. mozliwosci 1 artystyczng
ekspresje.
Niepotr_aﬁ zastosowaé w Potrafi zastosowaé w Potrafi zastosowaé w Potrafi tworczo zastosowad
P U02 projekcie przestrzennym | projekcie przestrzennym | projekcie przestrzennym | w projekcie przestrzennym
- zasad poprawnej nicktore zasady poprawne;j zasady poprawnej zasady poprawnej
kompozyciji. kompozycji. kompozycji. kompozycji.
Nie jest zdolny
wykorzystywa¢ wiedzy na
P KO1 temat kompozycji w Jest zdolny wykorzystywa¢ wiedze na temat kompozycji w rozwigzywaniu

rozwigzywaniu problemow
natury artystycznej i
projektowe;j.

problemdéw natury artystycznej i projektowe;j.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktyczr}ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 45 h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 12 h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 20h 30h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3ECTS 75h/3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejgtnosci praktyczne - -
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
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XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Wesley Dow Arthur, Composition, Understanding Line, Notan and Color, Echo Point Books & LLC Media, 2023.
Genew Simeon, Kompozycja w sztuce cyfrowej, 2022.

Johannes Itten, Sztuka barwy: subiektywne przezywanie i obiektywne rozumienie jako drogi prowadzace do sztuki, d2d.pl,
Krakow 2015.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Bouleau Charles The Painter's Secret Geometry: A Study of Composition in Art, Dover Publications 2019.
Argerer S. Markus, Composition in Drawing: The Design and Composition of Drawings, Amazon Digital Services 2020.

Art Fundamentals 2nd Edition: Light, Shape, Color, Perspective, Depth, Composition & Anatomy, 2020. Didi-Huberman
Georges, Przed obrazem, Wydawnictwo Stowo/obraz 2011.

Gombrich H. E., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis 2013.
Hildebrand Adolf, Problem formy w sztukach plastycznych, Warszawa 2018 (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka, prezentacje multimedialne stuzgce prezentacji nowych metod i dziedzin malarstwa i rysunku.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia rzezb
P10 y
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Krystyna Pienkos

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zapoznanie studentow z warsztatem rzezbiarskim, narzedziami i mozliwo$ciami ich wykorzystania,
zaznajomieniem si¢ z podstawowymi pojeciami i ich wykorzystaniem w praktyce.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczeni Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje Eg_zamir_]/ Sum_a
a zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza:
Zna zasady konstruowania rzezby w oparciu o znajomos¢ kompozycji, modelowania K_Wo01,
P_wWo01 . .
- przestrzennego oraz srodkow artystycznego wyrazu. K_ W14
Umiejetnosci:
P_uo01 Potrafi tworzy¢ dzielo plastyczne wspierajac si¢ wiedza z zakresu modelowania przestrzennego. K_U14

Posiada umieje¢tno$¢ analizowania obiektow przestrzennych w naturze i transponowania ich na
P_U02 . K_U15
- przestrzenny obiekt plastyczny. -
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejg¢tnosci w zakresie wyobrazni przestrzenne;. K_KO05
P_K02 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
P_W01, P_U01,
War. 1 Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01,
P_KO02
. . - . P_Wo01, P_U01,
War. 2-4 S:gg;tjrr;eﬁnneatgry, detal anatomiczny - ucho - podstawowe zasady obserwacji i modelowania P_U02, P_KOL,
P g P KO2
Studium z natury detal anatomiczny - nos i usta - podstawowe zasady obserwacji P_W01, p_UO01,
War. 4-7 | modelowania przestrzennego P_U02, P_KO01,
P_KO02
Kompozycja dynamiczna - kreowanie bryty w oparciu o zasady komponowania P_W01, p_U01,
War. 8-9 przestrzennego, wybranej techniki rzezbiarskiej i wyobrazni. P—ngkl::)—zKoL
War. 10- | Kompozycja statyczna - kreowanie bryty w oparciu o zasady komponowania przestrzennego, I:)—\S/gzl ' FF: —Eg 11 '
11 techniki rzeZbiarskiej i wyobrazni. o vy
P_KO02
War. 12- P_W01, P_U01,
1'3 Kompozycja przestrzenna - swobodna interpretacja bryt i ptaszczyzn inspirowana muzyka. P_UO02, P_KO01,
P_KO02
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01, P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
VIII. METODY WERYFIKACIJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
5 £ 5 = ® = ° T £ Metoda zaje¢,
o 8 = >| -3 s =8 o ‘s 33 £ | wramach ktérej
=] s LELS| s | 8 o g€ 8L2c &c € o 59| w -
5z 2| 5 cS>| TS| T S| 2 E~ Q< | 2 g 8| g, weryfikowany
S c = L o SN S o3 S =5 @ =} a 2 S Ss9 2g| 2+ :
N T = Q 2= S ow Em-g =S © ,gglq_.)og ocg 3§ 99 z jest EU
o S |2 | =€ | 225|852 | 828| R,£222% | 28 22| 21
© > | S| 85 | 258 | 58| 293 | MNeg=od®EY | Moa s 2
L N 8|28 | 28| ass asalNB._xao aag XX <
P_WO1 + + Warsztaty
P_UO01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_K02 + Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zna wigkszos¢ zasad
konstruowania rzezby w
oparciu o znajomos$¢
zasad kompozyciji,
przestrzeni i innych
srodkow wyrazu
artystycznego.

Zna szczegdtowo zasady
konstruowania rzezby w
oparciu o znajomo$¢ zasad
kompozycji, przestrzeni i
innych §rodkéw wyrazu
artystycznego.

Potrafi tworzy¢ dzieto
plastyczne wspierajac si¢
wiedzg z zakresu i
modelowania
przestrzennego.

Potrafi tworzy¢
samodzielne i oryginalne
dzieto plastyczne
wspierajac si¢ wiedza z
zakresu modelowania
przestrzennego.

Posiada umiejetnosé
kompleksowego
analizowania obiektow
przestrzennych w
naturze i transponowania
ich na przestrzenny
obiekt plastyczny.

Posiada umiejetnosé
kompleksowego
analizowania obiektow
przestrzennych w naturze i
tworczego transponowania
ich na przestrzenny obiekt
plastyczny.

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i twoérczego myslenia w
rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu sztuki.

Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac przestrzennych.

Braedimiot Ocer:ja nle(.jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3.5
owe efekty rozSJrlJrligl}tnr}Iee Z(?terlz;fin}enie Student zna i rozumie /
uczenia si¢ . ’p potrafi / jest gotow do:
jest gotow do:
Nie zna zasad Zna podstawowe zasady
konstruowania rzezby w konstruowania rzezby w
P W01 oparciu o znajomo$¢ zasad | oparciu o znajomos¢ zasad
- kompozycji, przestrzenii | kompozycji, przestrzeni i
innych §rodkéw wyrazu innych $rodkéw wyrazu
artystycznego. artystycznego.
Nie potrafi stworzyp d;lela Potrafi tworzy¢ proste
plastycznego wspierajac .
L0 dzieto plastyczne
si¢ wiedzg z zakresu L
P_UO1 - . wspierajac si¢ wiedza z
wiedzy o kompozycji i i
- zakresu modelowania
modelowania
przestrzennego.
przestrzennego.
Nie posiada umiejetno$ci Posiada umiejetnosc¢
analizowania obiektow analizowania niektorych
przestrzennych w naturze i | obiektow przestrzennych
P_U02 transponowania ich na W naturze i
przestrzenny obiekt transponowania ich na
plastyczny. przestrzenny obiekt
plastyczny.
Nie jest zdolny do
wykorzystywania
wyobrazni artystyczne;j i
P_KO01 tworczego myslenia w
rozwigzywaniu problemow
artystycznych z zakresu
sztuki.
Nie jest zdolny do
samodzielnego
P_K02 podejmowania
niezaleznych prac
przestrzennych.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 45h 57 h
- Przygotowanie eseju -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 12h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu,
itd.) 20 h 30h
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- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS | 18h/0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h /3 ECTS 75h /3 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia

dzialalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Sarah Simblet, Anatomia dla artystow, 2012.

Magadalena Gutowska, Barttomiej Gutowski, Rzezba. Historia sztuki, 2016.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Katarzyna Kobro, Ruch czasoprzestrzeni,2021.

Andy Pankhurst, Lucinda Hawksley, Arcydzieta sztuki, 2022.

Sztuka Swiata 1-10, Anna Lewicka-Morawska, Marek Machowski, Jozef Mrozek, Przemystaw Trzeciak, Wojciech

Wilodarczyk.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy o sztuce
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Liternictwo
P11
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: [ 1/1

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Joanna Mankiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Brak.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Przekazanie wiedzy teoretycznej i praktycznej z zakresu pisma alfabetycznego i liternictwa oraz praktyczne
postugiwanie si¢ litera w rozmaitych uktadach i w powiazaniu z innymi elementami kompozycji.
C2 Uwrazliwienie na réznorodne zagadnienia zwigzane z liternictwem, dgzenie do biegtosci technicznej oraz
manualnej w postugiwaniu si¢ narzedziami do kreowania kompozycji i elementow literniczych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEjlz(?zTr;Té gsoudrgﬁ]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

postugiwanie si¢ pakietami graficznymi Adobe Illustrator, Photoshop.

Przekaz stowny, konsultacje indywidualne i grupowe, prezentacje z uzyciem
multimediéw. Realizacja zadan w oparciu o projekty koncepcyjne bazujace na
szkicach odrecznych oraz praca z wykorzystaniem technik komputerowych,

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Posiada wiedz¢ dotyczaca anatomii litery alfabetu facinskiego, cech formalnych liter, K_W02,
P_Wo01 o ) . .
- klasyfikacji pism, zna terminologi¢ przedmiotu. K_W04
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Student dysponuje wiedza niezbedng do podejmowania realizacji projektow bazujacych na

. , R . oo L K_WO05,
literze oraz pismie jako gldwnym nosniku informacji, zna wage przetozenia wiedzy na jej -

P_W02 . . . : K_WQ06,
praktyczne zastosowanie W projektowaniu graficznym. Zna podstawy aspektow K W07
technologicznych. -

Umiejetnosci:
Student potrafi wykonaé projekt poprawnie, poczawszy od umiej¢tnosci analizy tematu i
. - . . L .. | K_U01, K_U02,

P_UO1 zastosowania wlasciwych S$rodkow plastycznych do wyboru odpowiedniej technologii K U03
realizacji. Student postuguje si¢ poprawng terminologia. -
Student realizuje projekty postugujac si¢ litera jako podstawowym $rodkiem graficznym, umie

P_U02 wykorzysta¢ litery alfabetu tacinskiego do budowania réznorodnych kompozycji o odmiennym | K_U02, K_U04
charakterze. Student w podstawowym zakresie potrafi pracowaé w programach graficznych.

Student jest kreatywny, tworzy projekty o zréznicowanym stopniu skomplikowania, umie
. . . . S . K_U04, K_U07,

P_U03 wlasciwie dostosowac¢ elementy jezyka graficznego do projektu, potrafi osiaga¢ zamierzony K U08 K U09

nastroj oraz ekspresje wyrazu. - =

Kompetencje spoleczne:
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalno$ci, zdolnosci
P_KO01 . o K_KO03
- tworczego myslenia. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie

War. 1 Historia pisma, ewolucja litery na przestrzeni wiekdw, anatomia litery alfabetu tacinskiego, | P_WO01, P_W02,

' minuskuta i majuskuta, litera jedno- i dwuelementowa antykwa klasyczna. P_U01, P_U02
War. 2-3 | Klasyfikacja krojow pism, czytelnos¢ krojow pism. P_ng,UFEﬁWOZ,
Zagadnienia mikro-typografii, $wiatta wewnatrz-literowe i migdzy-literowe, wprowadzanie | P_ W01, P_ W02,

War. 4-5 | \orekt optycznych. P_UO01, P_U02
Roznorodnosci form literniczych, litera jako Srodek artystycznej ekspresji poparty przykiadami | p_ W01, P_ W02,

War. 6-7 | realizacji wybitnych projektantow. P_UOL, P_UO2
War. 8-9 Projekt znaku graficznego na bazie form literniczych z uwzglgdnieniem takich problemow jak FI)D_Vlijlgi g—\évé)zz '

' czytelnos¢ ideogramu litery, synteza znaku graficznego. P U 03’ P KO 1’
War. 10- | Projekt kompozycji literniczej — litera jedno lub dwu-elementowa. Podziat ptaszczyzny liters. Vg_\év(?ll ’FI)D —l\JA(/)%Z'

11 Komunikat wizualny o cechach artystycznych. P_U03, P__ KO1
War. 12- Alfabet edukacyjny — kompozycja liternicza o charakterze edukacyjnym, anatomia litery, | W_WO01, P_W02,

1'3 klasyfikacje krojow pism. Znaczenie porzadkowania zbioru oraz ustalenia hierarchii waznosci | P_UO01, P_U02,

komunikatow. P_U03, P_KO01
W_W01, P_W02,

War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena konicowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P_UO01, P_UO02,

P_U03, P_K01

Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢

PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01

VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N o7

Metoda weryfikacji
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P_Wo01 + Warsztaty
P_W02 + + Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_UO03 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena n|e(?ostat(?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P W01

nie podsiada wiedzy
dotyczacej anatomii litery
alfabetu tacinskiego, cech
formalnych liter,
klasyfikacji pism, nie zna
terminologii przedmiotu.

posiada czastkowa wiedze
dotyczaca anatomii litery
alfabetu tacinskiego,
niektorych cech
formalnych liter,
klasyfikacji pism, na
poziomie podstwowym
zna terminologi¢
przedmiotu.

posiada kompleksowa
wiedze dotyczaca

anatomii litery alfabetu
lacinskiego, cech
formalnych liter,

klasyfikacji pism, zna

terminologi¢ nosniku

informacji przedmiotu.

posiada kompleksowag i
szczegblowa wiedze
dotyczaca anatomii litery
alfabetu tacinskiego, cech
formalnych liter,
klasyfikacji pism,
wyczerpujaco zna
terminologi¢ przedmiotu.

P W02

nie posiada wiedzy
niezbednej do
podejmowania realizacji
projektow bazujacych na
literze oraz pismie jako
glownym nosniku
informacji, nie zna wagi
przetozenia wiedzy na jej
praktyczne zastosowanie w
projektowaniu graficznym.
Nie zna podstaw aspektow
technologicznych.

posiada ogdlng wiedzg
niezbedna do
podejmowania realizacji
projektow bazujacych na
literze oraz pismie jako
gtéwnym nosniku
informacji, zna ogdélnie
wage przetozenia wiedzy
na jej praktyczne
zastosowanie w
projektowaniu graficznym.
Zna podstawy niektorych
aspektow
technologicznych.

posiada szczegdtows
wiedze niezbedng do
podejmowania realizacji
projektow bazujacych na
literze oraz pismie jako
glownym, zna wage
przetozenia wiedzy na
jej praktyczne
zastosowanie w
projektowaniu
graficznym. Zna
podstawy wigkszosci
aspektow
technologicznych.

posiada szczegotowa i
uporzadkowang wiedze
niezbedna do
podejmowania realizacji
projektow bazujacych na
literze oraz pismie jako
glownym nosniku
informacji, zna
Wwyczerpujaco wage
przetozenia wiedzy na jej
praktyczne zastosowanie w
projektowaniu graficznym.
Zna podstawy aspektow
technologicznych.

P_UO1

nie potrafi wykonaé
poprawnie projektu,
poczawszy od umiejetnosci
analizy tematu i
zastosowania wiasciwych
srodkow plastycznych do
wyboru odpowiedniej
technologii realizacji.
Student nie postuguje si¢
poprawng terminologia.

ze wsparciem nauczyciela
potrafi wykonac
poprawnie projekt,
poczawszy od analizy
tematu i zastosowania
wlasciwych srodkow
plastycznych do wyboru
odpowiedniej technologii
realizacji. Student w
ograniczonym zakresie
postuguje si¢ poprawng
terminologig.

potrafi samodzielnie
wykona¢ poprawnie
projekt, poczawszy od
umiejetnosci analizy
tematu i zastosowania
wilasciwych srodkow
plastycznych do wyboru
odpowiedniej
technologii realizacji.
Student w wiekszosci
przypadkéw postuguje
si¢ poprawng
terminologig.

potrafi samodzielnie,
tworczo 1 poprawnie
wykona¢ projekt,
poczawszy od umiejetnosci
analizy tematu i
zastosowania wlasciwych
srodkéw plastycznych do
wyboru odpowiedniej
technologii realizacji.
Student $wiadomie
postuguje si¢ poprawng
terminologia.
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P_U02

nie potrafi realizowaé
projektow poshugujac sie
literg jako podstawowym
srodkiem graficznym, nie
umie wykorzystac litery
alfabetu tacinskiego do
budowania réznorodnych
kompozycji o0 odmiennym
charakterze. Student nawet
w podstawowym zakresie
nie potrafi pracowaé¢ w
programach graficznych.

popetniajac nieliczne
akceptowalne bledy,
realizuje proste projekty
postugujac sie literg jako
podstawowym $rodkiem
graficznym, w stopniu
niewielkim potrafi
wykorzystaé litery alfabetu
lacinskiego do budowania
roéznorodnych kompozycji
0 odmiennym charakterze.
Student w podstawowym
zakresie potrafi pracowac
w programach
graficznych.

realizuje proste projekty
postugujac sig¢ litera jako
podstawowym S$rodkiem
graficznym, umie
wykorzystaé litery
alfabetu tacinskiego do
budowania
réznorodnych
kompozycji o
odmiennym charakterze.
Student w podstawowym
zakresie potrafi
pracowaé w programach
graficznych.

realizuje rozbudowane
projekty postugujac si¢
litera jako podstawowym
srodkiem graficznym, umie
wykorzystaé litery alfabetu
tacinskiego do budowania
ro6znorodnych kompozycji
0 odmiennym charakterze.
Student w podstawowym
zakresie potrafi pracowaé
w programach graficznych.

P_UO3

nie jest kreatywny, nie
tworzy projektow o
zrdéznicowanym stopniu
skomplikowania, nie umie
wlasciwie dostosowac
elementow jezyka
graficznego do projektu,
nie potrafi osiggac
zamierzonego nastroju ani
ekspresji wyrazu.

jest mato kreatywny,
tworzy projekty o niskim
stopniu skomplikowania,
w ograniczonym zakresie
potrafi dostosowac
elementy jezyka

graficznego do projektu
oraz osiggaé zamierzony
nastrdj i ekspresj¢ wyrazu.

jest kreatywny, tworzy
projekty o
zréznicowanym stopniu
skomplikowania, umie
dostosowac elementy
jezyka graficznego do
projektu, potrafi osiggaé
zamierzony nastroj oraz
ekspresje¢ wyrazu.

jest kreatywny i §wiadomy
swoich mozliwos$ci, tworzy
projekty o wysokim
stopniu skomplikowania,
umie wlasciwie
dostosowac elementy
jezyka graficznego do
projektu, potrafi osiggaé
zamierzony nastroj oraz
ekspresje wyrazu.

P_KO1

nie jest zdolny do
efektywnego
wykorzystania: wyobrazni,
intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego
myslenia.

jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,

zdolnosci tworczego myslenia.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 82h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 35h 42 h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h/4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
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Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2022.
— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.
— Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

— Anja Stoffler, Hilary Kenna, Jan Piechota, Ralf Dringenberg, Transformations in Typography Through the Medium of the
Screen, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

—  Mitchell, M. Wightman S. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, Krakow, 2015.
—  Adrian Frutiger, Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw, 2010.
— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.6dZ 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

— Wilasne prezentacje multimedialne.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia typografii
P12
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Joanna Mankiewicz

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawowe umiejetnosci kreacji graficznej, rysunku i postugiwania si¢ programami graficznymi.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Uwrazliwienie na takie problemy, jak: czytelnos¢, estetyka typografii, dobor odpowiedniego do potrzeb odbiorcy i
charakteru publikacji, kroju pisma i parametréw sktadu, taczenie tekstu z obrazem, zaleznosci hierarchiczne migdzy

cl elementami kompozycji, ekspresja i metafora litery, plakat typograficzny oraz opracowanie drukéw
funkcjonalnych.
C2 Wyksztatcenie w studentach kreatywnego i analitycznego myslenia, ktore umozliwi im samodzielne podejmowanie
1 rozwigzywanie problemow, typograficznych i projektowych zgodnie z potrzebami czasu.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Laboratorium

Przekaz stowny, konsultacje indywidualne i grupowe, prezentacje z uzyciem
multimediéw. Realizacja zadan w oparciu o projekty koncepcyjne bazujace na
szkicach odrecznych oraz praca z wykorzystaniem technik komputerowych,
postugiwanie si¢ pakietami graficznymi Adobe Illustrator, Photoshop.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do
Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
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Posiada wiedze dotyczaca budowy kolumny, szpalty i innych form zapisu tekstu w projektach

K_WO02,

P_WO01 . K_Wo4,
- graficznych. K \WO05
Student ma wiedzg¢ dotyczaca ogdlnych zalozen konstruowania komunikatu wizualnego za K_WO5,
P W02 u 1a wiedze dotyczaca ogdlnych zatoz wani u u wizualnego z K W06,
- pomoca pisma. K W07
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi realizowaé prace plastyczne w adekwatnej dla projektu technice. Posiada zdolnosci do | K_UO01, K_U02,
- planowania, realizowania oraz prezentacji projektéw typograficznych. K_U03
Student potrafi poprawnie komponowaé réznorodne formy typograficzne bazujac na literze jako
P_U02 . . SR . K_U02, K_U04
- gtéwnym srodku wyrazu, stosuje krdj litery adekwatny do przekazywanych tresci. - -
P_U03 Student wykorzystuje zabiegi typograficzne dla uzyskania czytelnej i logicznej kompozyciji. K_U07,K_U08,
K_U09, K_U10,
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych w zakresie
P_KO01 . K_KO07
plakatu typograficznego.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
. ., . e P_W01, P_WO02,
Lab.1 Wprowadzenie do zagadnien makrotypografii oraz realizacji ¢wiczen. P U0, P_U02
Lab. 2-4 Plakat typograficzny - litera jako $rodek artystycznej ekspresji poparty przyktadami realizacji | P_WO01, P_W02,
' wybitnych projektantow. P_U01 P_U02
P_W01, P_WO02,
Lab.5-6 | Graficzna interpretacja stowa. P_U01, P_U02
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
Lab. 7-8 | Graficzna interpretacja tekstu. P_U01, P_U02
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
Lab. 9-10 | Projekt spersonalizowanego monogramu. P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
Lab. 11-13 | Projekt plakatu typograficznego. P_UO01, P_UO02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
Lab. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena konicowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N o7

Metoda weryfikacji
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P W01 + Laboratorium
P_ W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_UO03 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
Ocena niedostateczna
Przedmiot Stud ) o Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
tudent nie zna i nie . . . . ) .
owe efekty Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie posiada wiedzy
dotyczacej budowy

Student zna niektéore
zagadnienia dotyczace

Student zna zagadnienia
dotyczace budowy
kolumny, szpalty i

Student zna szczegdtowo
zagadnienia dotyczace

P_WO01 | kolumny, szpalty i innych | budowy kolumny, szpalty i . ’ budowy kolumny, szpalty i
. . . innych form zapisu . :
form zapisu tekstu w innych form zapisu tekstu . innych form zapisu tekstu
projektach graficznych w projektach graficznych tekstu w projektach w projektach graficznych
' ' graficznych. '
Student nie ma wiedzy Student zna niektore . Student zna szczegdtowo
A . . Student zna ogdlne . . 2.
dotyczacej ogolnych ogolne zatozenia .. . ogolne zatozenia
o . . . zatozenia konstruowania - .
P_W02 zatozen konstruowania | konstruowania komunikatu . . konstruowania komunikatu
. . . komunikatu wizualnego .
komunikatu wizualnego za |  wizualnego za pomoca . wizualnego za pomoca
. - za pomocg pisma. ;
pomoca pisma. pisma. pisma.
przy wsparciu nauczyciela potrafi samodzielnie potrafi samodzielnie
nie potrafi realizowac prac | potrafi realizowaé proste realizowac¢ proste prace realizowa¢ rozbudowane,
plastycznych w adekwatnej prace plastyczne w plastyczne w adekwatnej | tworcze prace plastyczne w
dla projektu technice. Nie adekwatnej dla projektu dla projektu technice. adekwatnej dla projektu
P_UO1 posiada zdolnosci do technice. Posiada Posiada zdolnosci do technice. Posiada wysokie
planowania, realizowania | ograniczone zdolnosci do planowania, zdolnosci do tworczego
oraz prezentacji projektow | planowania, realizowania realizowania oraz planowania, realizowania
typograficznych. oraz prezentacji projektow prezentacji projektow oraz prezentacji projektow
typograficznych. typograficznych. typograficznych.
nie potrafi komponowac potrafi komponowac potrafi komponowac potrafi komponowac
réznorodnych form proste formy graficzne r6znorodne formy ztozone formy graficzne
graficznych bazujac na bazujac na literze jako graficzne bazujac na bazujac na literze jako
P_U02 literze jako gtéwnym gtéwnym srodku wyrazu, literze jako gtownym gtéwnym Srodku wyrazu,
srodku wyrazu, nie stosuje stosuje kroj litery srodku wyrazu, stosuje stosuje kroj litery
kroju litery adekwatnie do adekwatny do kroj litery adekwatny do adekwatny do
przekazywanych tresci. przekazywanych tresci. przekazywanych tresci. przekazywanych tresci.
nie wykorzystuje zabiegdw wykorzystuje niektore wykorzystuje zabiegi tworczo wykorzystuje
P UO03 literniczych dla uzyskania zabiegi liternicze dla liternicze dla uzyskania zabiegi liternicze dla
- czytelnej i logicznej uzyskania czytelnej i czytelnej i logicznej uzyskania czytelnej i
kompozycji logicznej kompozycji kompozycji logicznej kompozycji
Nie jest gotow do
P KO1 samodzielnego Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych w

podejmowania
niezaleznych prac

zakresie plakatu typograficznego.
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artystycznych w zakresie
plakatu typograficznego.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach me= -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 12 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 20 h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 75h /3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2022.
— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.
— Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

—  Anja Stoffler, Hilary Kenna, Jan Piechota, Ralf Dringenberg, Transformations in Typography Through the Medium of the
Screen, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

—  Mitchell, M. Wightman S. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, Krakow, 2015.
—  Adrian Frutiger, Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakéw, 2010.
— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.odZ 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

— Wilasne prezentacje multimedialne.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Fotografia |

P13
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: [ 1/1

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Ireneusz Pigtek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Umiejetnosci postugiwania si¢ aparatem fotograficznym.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Zdobycie wiedzy na temat prawidtowej kompozycji w fotografii, odpowiedniego $wiatta, odpowiedniego

cl dobrania formy zdjecia do tematu.
C2 Zdobycie wiedzy na temat wybranych zagadnien z historii fotografii.
Wyksztalcenie umiej¢tnosci wykorzystania zdobytej wiedzy fotograficznej do tworzenia cykli zdjg¢ na wybrany
C3 temat zgodnie z zasadami dobrej kompozycji i formy oraz odpowiednio$ci tematow, w tym dotyczacych fotografii
pejzazowej, reporterskiej, artystycznej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té ;ou dn;ier‘w
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, wyjscia plenerowe, prezentacje, praca nad okreslonym cyklem

Warsztaty fotografii.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
. . . K_wo1,
P_WO01 | Zna zasady budowy obrazu fotograficznego oraz zasady tworzenia cyklu fotograficznego. K W08
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K_W10,

K_ W17
P W02 Zna rodzaje fotografii i jej zastosowania praktyczne i artystyczne, ma ogdlng wiedzg z zakresu K_Wo04,
- historii fotografii, oraz wybranych dziet artystow fotografikow. K_Wo7
UmiejetnoSci:
P UOL Potrafi tworzy¢ cykle fotograficzne na wybrany temat wykorzystujac poznane zasady dotyczace | K_UO01, K_UO03,
- dobrej fotografii zar6wno w obszarze fotografii artystycznej jak i uzytkowe;. K_U14
P_U02 Posiada umiejetnosci opowiadania za posrednictwem obrazu w warunkach ograniczen K_U01, K_U25
tematycznych.
Kompetencje spoleczne:
Jest zdolny wykorzystywac narzedzie fotografii do doskonalenia umiejetnosci warsztatowych | K_KO01, K_KO05,
P_KO01 .
- charakterystycznych w pracy artysty grafika. K_KO07
P_K02 Jest swiadomy odpowiedzialno$ci prawnej w wypadku naruszenia praw autorskich. K_KO06
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Prezentacja na temat historii fotografii.
War. 1 Najpopularniejsze gatunki fotografii: krajobrazowa, podrdznicza, przyrodnicza, portretowa, | P_WO01, P_W02,
' uliczna, makro, reportazowa, reklamowa (produktowa, stockowa, kulinarna), artystyczna i in. P_U02
Omowienie zadan do realizacji w ramach przedmiotu fotografia.
Kompozycja jako najwazniejszy element budowy obrazu fotograficznego. Przyktady dobrych
praktyk w fotografii — prezentacja. P \WOL P W02
War. 2-3 | Cwiczenia kompozycyjne w plenerze - zadanie: Wykonaj cykl zdje¢, w ktdrych z elementow | = T '
. o 4 O o . . P_U01, P_U02
zastanego pejzazu utworzysz kompozycje literowe (jedna litera = jedno zdjecie) uktadajace si¢ - -
w Twoje imig.
. o P_WO01, P_W02
P kt fotografii; z lotu ptaka, zabia, kl h talna). — N '
War. 4 erspektywa w fotografii; z lotu ptaka, zabia, klasyczna (horyzontalna) B U01, P_U02
Fotografia reportazowa — czym jest i jakie elementy powinien zawiera¢ ciekawy fotoreportaz —
W pokaz przykladow. Cwiczenie praktyczne — krotki reportaz fotograficzny przeprowadzony w | P_U01, , P_U02,
ar.5 budynku SAN. Ksztatcenie umiejetnosci opowiadania za posrednictwem obrazu w warunkach P_KO01, P_K02
ograniczen tematycznych.
Portret i autoportret — cechy dobrego ujecia. P W01, P UO1,
War. 6-7 Cwiczenie praktyczne w parach: ,,Sztuczki” portretowe. P_U02 P_KO01
Fotografia pejzazowa — rola $wiatla w fotografii plenerowe;. P W01, P UO1,
War. 8 Cwiczenie praktyczne: Projekt fotograficzno-kompozycyjny , Miasto moje , a w nim...” P_U02 P_KO1
. C . . . . » P_Wo01, P_U01,
War. 9 Indywidualna korekta projektow do zadania ,,Miasto moje, a w nim...”. P U02 P_KO1
Zadania warsztatowe przy uzyciu materialdow zgromadzonych w pracowni czyli wykonanie | P_WO01, P_UO01,
pojedynczych zdje¢ na temat: P_U02 P_KO01
- przezroczystos¢
- warstwy
War. 10- | - Symetria
12 - cien
- odbicie
- ruch

- kontrast duze / mate
- kontrast kolorystyczny
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War. 13- | Semestralny przeglad prac i weryfikacja oryginalno$ci projektéw. Ocena semestralna. I;—Vggé’lf _Igoolll
14 Przygotowanie ekspozycji prac. - =
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
P_Wo01, P_U01,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac fotograficznych i projektu fotograficznego. P_U02 P_KO01,
P_K02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
% '; = =] = T = Metoda zajeé
= = = g [} e
2 X S -3% g g2 = sg| & w ramach ktérej
€ 3 283 855 | S g| €8 S ol G2|xw fik
8z £ o STE S52| 859 =g | £58 | 85| g5 | Weyixowawy
] £ S Sog ExssS| EE3| = s8=2 | oo £8 jest EU
oL 5 - =] 225 852|888 =y S 3| 22| 28
¢ 2 ke £ |£5§ 888 | £88| £5 |£85|¢E|=F
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_KO02 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nlet_jostatrjzcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna zasad budowy
obrazu fotograficznego
oraz zasad tworzenia cyklu
fotograficznego.

Zna niektore zasady
budowy obrazu
fotograficznego oraz
tworzenia cyklu

Zna zasady budowy
obrazu fotograficznego
oraz zna i rozumie
zasady tworzenia cyklu

Zna szczegbdtowo zasady
budowy obrazu
fotograficznego oraz zna
szczegotowo i rozumie

P_Wo1 fotograficznego. fotograficznego. zasady tworzenia cyklu
fotograficznego oraz
samodzielnie i tworczo je
analizuje.
Nie zna rodzajow Zna podstawowe rodzaje | Zna rodzaje fotografiii | Zna szczegdtowo rodzaje
fotografii i jej zastosowanl fotografii i niektore jej jej zastosowania fotografii i jej roznorodne
praktycznych ! zastosowania praktyczne i | praktyczne i artystyczne, | zastosowania praktyczne i
b W02 artystycznych, nie ma artystyczne, ma ma ogdlng wiedze z artystyczne, ma
- wiedzy z zakresu historii podstawowa wiedze z zakresu historii zaawansowang wiedzg¢ z
fotografii, nie zna dziet | zakresu historii fotografii, fotografii, oraz zakresu historii fotografii,
artystow fotografikow. oraz wybranych dziet wybranych dziet oraz wybranych dziet
artystow fotografikow. artystow fotografikow. artystow fotografikow.
Nie potrafi tworzy¢ cykli Potrafi w ograniczonym Potrafi tworzy¢ cykle Potrafi samodzielnie i
fotograficznych na zakresie i z duzg pomocg fotograficzne na tworczo tworzy¢ cykle
P_UOL1 | wybrany temat i nie potrafi wyktadowcy tworzy¢ wybrany temat fotograficzne na wybrany

wykorzysta¢ poznanych
zasad dotyczacych dobrej

cykle fotograficzne na
wybrany temat

wykorzystujac poznane
zasady dotyczace dobrej

temat wykorzystujac
szeroko poznane zasady

141




fotografii.

wykorzystujac
podstawowe poznane

fotografii zar6wno w
obszarze fotografii

dotyczace dobrej fotografii
zarOWno w obszarze

zasady dotyczace dobrej artystycznej jak i fotografii artystycznej jak i
fotografii zarbwno w uzytkowe;j. uzytkowe;j.
obszarze fotografii
artystycznej jak i
uzytkowe;.
Nie posiada umiejetnosei Posiada ograniczone Posiada umiejetnosci Posiada ugruntowane i

opowiadania za
posrednictwem obrazu w

umiejetnosci opowiadania
za posrednictwem obrazu

opowiadania za
posrednictwem obrazu w

kompleksowe umiejetnosci
opowiadania za

P_U02 L S L . .
- warunkach ograniczen w warunkach ograniczen warunkach ograniczen posrednictwem obrazu w
tematycznych. tematycznych. tematycznych. warunkach ograniczen
tematycznych.
Nie jest zdolny
wykorzystywaé narz¢dzia
P KO1 fotog ra;zl?e?;rolzlggnalema Jest zdolny wykorzystywac narzedzie fotografii do doskonalenia umiejgtnosci
- warsztatowych warsztatowych charakterystycznych w pracy artysty grafika.
charakterystycznych w
pracy artysty grafika.
Nie jest sSwiadomy
P_KO02 odpowiedzialnosci prawnej Jest swiadomy odpowiedzialnos$ci prawnej w wypadku naruszenia praw autorskich.

w wypadku naruszenia
praw autorskich.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 82 h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 15h 25h

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

! ; 30h 30h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 20 h 22 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 28h /1,12 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do N .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
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- Anna Niklas, Tomasz Niklas, Historia fotografii, Edicon, Poznan 2022.

- Bryan Peterson, Szkota fotografii Bryana Petersona, Wyd. Galaktyka, 2022.

- Bryan Peterson, Fotografia uliczna bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2022.

- Bryan Peterson, Fotografia portretowa bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2020.

- David Duchemin, Zdjecia z dusza. Jak zosta¢ fotografem z wizja, Helion Warszawa 2018.

- Bryan Peterson, Schellenberg Susana Heide, Kolor bez tajemnic. Kolor, kompozycja i ekspozycja w tworzeniu zywych
zdje¢, Wyd. Galaktyka, 2017.

- Bryan Peterson, Ekspozycja bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2016.

- Bryan Peterson, Kompozycja bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2013.

- Bryan Peterson, Ekspresowe porady fotograficzne, Wyd. Galaktyka, 2013.

- Bryan Peterson, Fotografia bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2010.

— Bryan Peterson, Kreatywna fotografia bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2010.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Arnheim Rudolf, Myslenie wzrokowe, Stowo /obraz terytoria, Gdansk 2013.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy fotograficzne, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedziny fotografii.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P14

Pracownia ilustracji I (1)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

3 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Podstawowe umiejetnosci kreacji graficznej, rysunku i postugiwania si¢ programami graficznymi.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozwinigcie warsztatu projektowania graficznego o nowe narzg¢dzia i obszary dziatania takie jak projektowanie

cl oktadek, powies¢ graficzna i picturebooki i in.
C2 Wyksztalcenie umiejetnosci faczenia umiejetnosei graficznych, rysunkowych i malarskich oraz zastosowanie ich
w polaczeniu z jezykiem literackim.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zaje¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
. . . . o . K_W01,
P_Wo01 Posiada zaawansowang wiedze z zakresu projektowania ilustracji i picturebookéw. K W18
Umiejetnosci:
P UO01 Potrafi obserwujac nature tworzy¢ ilustracje oraz picturebooki odpowiadajace wybranemu K_U15, K_U16

tekstowi oraz przy uzyciu narzedzi grafiki generowanej komputerowo.
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do tworczej analizy tekstow literackich skorelowanych z ilustracja. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad
Lab. 1 pracy na zajeciach. P_W01, P_U01
Picturebooki i ksigzki ilustrowane - pokaz waznych i nagradzanych pozycji.
o . . P_W01, P_U01,
Lab. 2 Podstawowe zasady przygotowania ilustracji dla konkretnych grup wiekowych — przyktady. ~'p KOL
Lab. 3-5 | Cwiczenia rysunkowe i kreatywne - indywidualne i w parach. P_ngk%_lum,
Lab. 6 Indywidualna korekta projektow. P_WO01, P_U01,
P_KO01
Lab. 7-9 | Proces kreatywnego poszukiwania pomystow — techniki. P_ng) 1k%—1U01’
0 ) Wiersze i teksty - ¢wiczenia z kreatywnego interpretowania tekstow. P W01, P UO1,
Lab. 10-1 Korekty projektow indywidualnych. P_KO01
Lab. 13 Indywidualna korekta projektow. P_Wol, P_U01,
P_KO01
Lab. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Przygotowanie kreatywnych szkicow do prac plastycznych, interpretacja tekstow, koncept
PW1 S ) . . .. P_Wo01
publikacji i oktadki, projekty ilustracji -
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : = =2 . X
IR 5 =] ® § ® g8 - Metoda zaje¢,
e g = 2 -3 8 =B = 28| = w ramach ktérej
g 2 < LEE s53=| 8 o S S S o S99 | .
5 = @ 5 =Sy T e8s | > == = S| BE| 2 weryfikowany
Q2 = c < o T NS 823 S 5 Q 2 s 259 2 25 i
N E g @ o= | Scg EsS| EE2 S £ S22 | 22| 58 jestEU
X S | S | 3E|2:i5 353|858 35 |gse|zg| e
= S = S O© < =
i N #2258 £88|&£55| a5 |aas | 2| <R
P_Wo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(_jostat(?cz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe ef6kt_y rofjﬁqigr}tnr}ge;&?;ﬁn;eme Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ b i 5 : i ¢ : j 0 :
jest gotow do: potrafi / jest gotow do potrafi / jest gotow do potrafi / jest gotow do
Nie posiada Zna niektore zasady Zna zasady Zna szczegdtowo zasady

P W01

zaawansowanej wiedzy z
zakresu projektowania

projektowania ilustracji i

projektowania ilustracji i

projektowania ilustracji i
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ilustracji i picturebookow.

picturebookdow.

picturebookdéw.

picturebookow.

Nie potrafi obserwujac
nature tworzy¢ ilustracji
oraz picturebookéw
odpowiadajacych

Potrafi obserwujac naturg
tworzy¢ proste ilustracje
oraz picturebooki
odpowiadajace

Potrafi obserwujac
naturg tworzy¢ ilustracje
oraz picturebooki
odpowiadajace

Potrafi obserwujac nature
samodzielnie i tworczo
tworzy¢ ilustracje oraz

picturebooki

P_U01 wybranemu tekstowi oraz | wybranemu tekstowi oraz wybranemu tekstowi odpowiadajace wybranemu
przy uzyciu narzedzi przy uzyciu narzedzi oraz przy uzyciu tekstowi oraz przy uzyciu
grafiki generowanej grafiki generowanej narzedzi grafiki narzedzi grafiki

komputerowo. komputerowo. generowanej generowanej
komputerowo. komputerowo.
Nie jest gotow do tworczej Jest gotow do tworczej analizy tekstow literackich skorelowanych z ilustracja.
P_KO01 analizy tekstow literackich

skorelowanych z ilustracja.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajg¢ciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 15h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 20 h 27h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.
—  Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po okladce, wyd. Karakter, 2021.
— Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.

—  Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DeJarld, wyd. Helion 2020

— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021

—  Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢. Nowa polska ilustracja, 2021.

—  Patryk Mogilnicki , Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

146



http://d2d.pl/

— Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

— Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

—  Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

—  Sebastian Frackiewicz, Ten lokie¢ zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
—  Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
— Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa. psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:
— Przyktady ilustracji przygotowane przez wyktadowce
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia ilustracji | (2)

P14
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Podstawowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaawansowane umiej¢tnosci kreacji graficznej, rysunku i postugiwania si¢ programami graficznymi. Zaliczenie przedmiotu
Pracownia ilustracji I (sem.3).

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Rozwinigcie warsztatu projektowania graficznego o nowe narzg¢dzia i obszary dziatania takie jak projektowanie

cl drukéw ulotnych, pocztowek, ilustracji prasowych i ksiazkowych, i in.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEa%lZfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Cwiczenia

Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna} zasady poprawnej__l_compqzycg_l oraz Wymogow technologicznych w projekcie z zakresu K WOL, K W13
- projektowania ilustracji i publikacji wydawniczych. - -
Umiejetnosci:
P_UO01 Posiada umiejetnos¢ dobrania odpowiednich elementdéw w projekcie wydawniczym z K_U06, K_U10

uwzglednieniem korelacji typografii i ilustracji.
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Potrafi odpowiednio przygotowaé plik cyfrowy do wybranego procesu druku z
P_U02 e . . 4 K_U13
- uwzglednieniem wymogow konkretnej drukarni. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do czerpania inspiracji z poznawanych dziet innych artystow. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zada
L e . ; . . P_W01, P_U01,
Lab. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy
. P_U02, P_KO01
na zajeciach. - -
b Rola oktadki, obrazu i tekstu w tworzeniu ksigzek dla dzieci - P WO01, P UO1L,
Lab. 2-4 Korekty szkicow i wstepnych projektow. P_U02, P_KO01
. S P_Wo01, P_U01,
Lab.5 Indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
Lab. 6-12 | Przygotowanie koncepcji ksiazek i koncowych projektow wydawniczych. P_WO1, P_UOL,
P_U02, P_KO01
. S P_Wo01, P_U01,
Lab. 13 Indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Przygotowanie kreatywnych szkicow do prac plastycznych, interpretacja tekstow, koncept
PW1 R ) . . . P_W01
publikacji i oktadki, projekty ilustracji -
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 s
- s = @ 2 @ g3 | L Metoda zaje¢,
SIS = = E&_| S 28| € w ramach ktérej
E 2 © = 253 S| & o/ $22 | S o 32| fik iest
B e c = o | 558 §52| 8§59 gﬁ,g 2.2 | &% g5 werytikowany Jes
Nz £ 3 S | ScE ceS| 582|588 | 8835 | 22| £ £ EU
o3 S S £ | 225 8c3| 828|225 | 222 | 22| 28
—_ — o~ = 5 [%2] < oe—
i S | f2|3558 888|255 aa=|aas|L2|<H
P_Wo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(_jostatgcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna zasad poprawnej
kompozycji oraz
wymogow
technologicznych w
projekcie z zakresu

Zna podstawowe zasady
poprawnej kompozycji
oraz wymogow
technologicznych w
projekcie z zakresu

Zna wigkszo$¢ zasad
poprawnej kompozycji
oraz wymogow
technologicznych w
projekcie z zakresu

Zna szczegbtowo zasady
poprawnej kompozycji oraz
wymogow
technologicznych w
projekcie z zakresu
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projektowania ilustracji i
publikacji wydawniczych.

projektowania ilustracji i
publikacji wydawniczych.

projektowania ilustracji i
publikacji
wydawniczych.

projektowania ilustracji i
publikacji wydawniczych.

Nie posiada umiejetnosci
dobrania odpowiednich
elementow w projekcie

Posiada umiejetnosé
dobrania niektorych
odpowiednich elementow

Posiada umiejetnosé
dobrania odpowiednich
elementéw w projekcie

Posiada tworcza
umiejetnos¢ dobrania
odpowiednich elementéw

P_U01 wydawniczym z W projekcie qulavymczym wydawnlgzym z w projekcie wydawniczym
o .. z uwzglednieniem uwzglednieniem L ..
uwzglednieniem korelacji 7. L . - z uwzglednieniem korelacji
i " korelacji typografii i korelacji typografii i N -
typografii i ilustracji. . . . . typografii i ilustracji.
ilustraciji. ilustracji.
. . Potrafi odpowiednio Potrafi OQpwaedmo
Potrafi z btedami 1 przygotowac plik cyfrowy
. . N . przygotowac plik
Nie potrafi odpowiednio | przygotowa¢ plik cyfrowy cvfrowv do wvbraneao do wybranego procesu
przygotowac pliku do wybranego procesu ylrowy Y 9 druku z uwzglednieniem
P_UO02 S procesu druku z ] ; g
cyfrowego do wybranego | druku z uwzglednieniem L wymogow wiekszosci
1 , uwzglgdnieniem ; .
procesu druku. niektorych wymogow wymoeow konkretnei drukarni oraz oczekiwan
konkretnej drukarni. ymog : ! wzgledem efektu
drukarni. ¢
koncowego.
Nie jest gotow do
czerpania inspiracji z , o L ,
P_KO01 poznawanych dziel innych Jest gotow do czerpania inspiracji z poznawanych dziet innych artystow.
artystow
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zaje¢ciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 1h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do - -
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.
—  Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po oktadce, wyd. Karakter, 2021.
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Jean Ulysses Voelker, Porzgdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020.

Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, aut. Kelly Kordes Anton, Tina DelJarld, wyd. Helion 2020

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021
Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obraza¢é. Nowa polska ilustracja, 2021.

Patryk Mogilnicki , Nowka sztuka. Mloda polska ilustracja, Karakter, 2022

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Sebastian Frackiewicz, Ten lokie¢ Zle si¢ zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.
Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Officyna, £.6dz 2004.

Inne materialy dydaktyczne:

Przyktady ilustracji przygotowane przez wyktadowce
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Przedmioty kierunkowe

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Podstawy grafiki warsztatowej

K1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Pawel Lyjak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Podstawowe umiejetnosei rysunku.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Poszerzanie znajomo$ci wybranej techniki w zakresach technicznej realizacji obrazu graficznego, mozliwosci

C1 ekspresji artystycznej, specyfiki wybranej techniki warsztatowej, historii, tradycji i wspolczesnosci grafiki
warsztatowe;j.
Utrwalanie i ksztalcenie postawy kreatywnej w sposobie obrazowania. Zapoznanie si¢ z procesem tworzenia, od
C2 projektu poprzez prace nad matryca, odbitki probne, do otrzymania finalnej ryciny. Zgromadzenie wiedzy o
charakterystyce poszczegolnych technik grafiki warsztatowej, doborze $rodkdéw wyrazu uzytych w projekcie
wstepnym.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Sem::ariu Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Cwiczenia praktyczne na zadany temat z uzyciem narzedzi, materiatow i warsztatu
Warsztaty graficznego, poprzedzone wprowadzeniem W najwazniejszg terminologie i
zagadnienia grafiki warsztatowej.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Odniesienie do

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
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Wiedza:

Student ma wiedzg dotyczaca $rodkow ekspresji, technik i umiejetnosci warsztatowych grafiki, K_WoL,
P_Wo01 . e A . . K_W15,
- w tym odmiennosci aspektdéw artystycznych w zalezno$ci od rodzaju druku. K W18
P W02 Zna okreSlony zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w grafice K W04
- warsztatowe). -
Umiejetnosci:
P UOL Umle_ tworzy¢ i reahzow.ac vﬂasne k9nc§pCJe artystyczne oraz dysponuje umiej¢tnosciami K U03, K U12
- technicznymi potrzebnymi do ich wyrazenia. - -
Umie $wiadomie postugiwaé si¢ wlasciwa technika i technologia w trakcie realizacji prac
P_U02 R K_U09,
- artystycznych i projektowych. -
Potrafi postugiwaé si¢ technikami ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajacych
P_U03 . ‘s . K_U07
- ciagly rozwoj poprzez samodzielng prace. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika. K_KO01, K_K02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Zapoznanie si¢ z planem, technikami i zadaniami semestralnymi. P_W01, P_W02,
War. 1 Realizacja szkicu wstgpnego przy zrozumieniu techniki linorytu, wykorzystywanie fotografiii | P_UO01, P_U02,
obrobki cyfrowej do pracy przy projekcie. P_U03, P_KO01
P_W01, P_W02,
War. 2-3 | Przygotowanie matrycy i powielenie na nig projektu. P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_W02,
War. 4-5 | Tworzenie matrycy w technice linorytu na zadany temat (ex libris, oktadka ptyty muzycznej). P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
War. 6-7 | Tworzenie matrycy w technice linorytu na zadany temat (architektura, pejzaz, portret, posta¢). | P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_WO02,
War. 8-9 Tworzenie kompozycji graficznej w formie tryptyku na zadany temat (architektura, pejzaz, P_W03, P_U01,
' portret, postac). P_U02, P_U03,
P_KO01
War. 10- | Przygotowanie stanowiska do pracy w warsztacie graficznym, realizacja odbitki i jej FI)D_VL\j(())i g_\L/JV(?ZZ '
11 sfotografowanie. P__ U03, P__ KO1
War. 12- P_W01, P_W02,
1'3 Realizacja prawidlowej odbitki graficznej w warsztacie graficznym. P_U01, P_U02,
P_U03, P_K01
P_W01, P_W02,
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji prac. P_U01, P_UO02,
P_U03, P_K01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_W01

153




VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

- Metoda weryfikacji
2 _; =2 ..
2= S 2 o 3 ) S @ < Metoda zajec,
2 8 = 2 -3¢ & S8 = 28| = w ramach ktorej
E s o s 2535 8o | & gl = 2 S gl 22| eryfikowan
3z c = o | 5§22 55| 8.2 288--|28-9 &5 ¢g | Werylikowany
NE = < s= | cof EcS| E22| 8=58%| 822 22| £8 jest EU
o S 9 =€ | 8z25 852 | 883| 2=52| 258 22| 58
3 ) 5 25 |2 L8 258 | 8o F¥ES| fog 853 | £5
] N B8 |28 8| 85| a3E8| 2585 ¥xX| <8
P_WO01 + Warsztaty
P_W02 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty
P_UO03 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot OScer:ja me?ostate_zcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty tudent nie zna I nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Student nie ma wiedzy
dotyczacej srodkow
ekspresji, technik i

umiej¢tnosci

Student ma szczatkowsg
wiedze dotyczacg Srodkow
ekspresji, technik i
umiejetnosci

Student ma wiedze

dotyczaca Srodkow

ekspresji, technik i
umiej¢tnoscei

Student ma szczegotwoa
wiedzg dotyczacg srodkow
ekspresji, technik i
umieje¢tnosci

P_W01 warsztatowych grafiki, w Warsztatoquh graflkl, w Warsztatowyc;h graflkl, w Warsztat‘owych graflkl, W
. o ) tym odmiennosci tym odmiennosci tym odmiennosci aspektow
tym odmiennos$ci aspektow ; . S
. .| aspektow artystycznych w | aspektow artystycznych | artystycznych w zaleznosci
artystycznych w zaleznosci S . s . . -
- zaleznosci od rodzaju w zalezno$ci od rodzaju od rodzaju druku.
od rodzaju druku.
druku. druku.
Nie zna zakresu Zna wybiorczo zakres Zna okre$lony zakres Zna rozszerzony zakres
problematyki zwigzanej z | problematyki zwiazanej z | problematyki zwiazanej | problematyki zwiazanej z
P_W02 technologiami technologiami z technologiami technologiami
stosowanymi w grafice stosowanymi w grafice stosowanymi w grafice stosowanymi w grafice
warsztatowej. warsztatowej. warsztatowej. warsztatowej.
. . . przy pomocy nauczyciela umie samodzielnie umie kreatywnie tworzy¢ i
nie umie tworzyc ani . . . . L . . . .
. . umie tworzy¢ i realizowaé tworzy¢ i realizowaé realizowa¢ wlasne
realizowa¢ wlasnych . . :
- wlasne koncepcje wtasne koncepcje koncepcje artystyczne oraz
koncepcji artystycznych ) . .
; . artystyczne; dysponuje artystyczne oraz dysponuje
P_UO01 oraz nie dysponuje S . e .
L s umieje¢tnosciami dysponuje wysokorozwinigtymi
umiejetnosciami . . e L. .. e
RSN potrzebnymi do ich umiejetnosciami umiejetnosciami
potrzebnymi do ich 7 A L
. wyrazenia w potrzebnymi do ich potrzebnymi do ich
wyrazenia. . . . o
ograniczonym zakresie. wyrazenia. wyrazenia.
. L, . umie w ograniczonym . S, umie §wiadomie i tworczo
nie umie $wiadomie L5 ; umie postugiwacé si¢ o e
. . stopniu $wiadomie i R postugiwac si¢ wlasciwa
postugiwac si¢ wtasciwag L . wlasciwg technikg i = .
> . postugiwac si¢ wlasciwa . . technikg i technologia w
technikg i technologia w = . technologia w trakcie . L
P_U02 . N technika i technologia w ot trakcie realizacji prac
trakcie realizacji prac - . realizacji prac .
. trakcie realizacji prac . artystycznych i
artystycznych i X artystycznych i . .
roiektowveh artystycznych i roiektowveh projektowych oraz potrafi
projektowych. projektowych. projektowycn. przeprowadzi¢ ich analize.
nie potrafi postugiwac sig¢ potrafi postugiwac sie potrafi postugiwacé sie potrafi tworczo postugiwaé
P_U03 technikami ¢wiczenia technikami ¢wiczenia

umiejetnosci

niektérymi technikami
¢wiczenia umiejgtnosci

umiejetnosci

si¢ technikami ¢wiczenia
umiejetnosci
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warsztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwQj poprzez samo-
dzielng pracg.

warsztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwdj poprzez
samodzielng pracg.

warsztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwQj poprzez
samodzielng pracg.

warsztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwdj poprzez
samodzielng pracg.

Nie jest gotow do
rozwijania idei
artystycznych i dorobku
zawodu artysty — grafika.

P_KO1

Jest gotow do rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach -—- -
Praca wtasna studenta, w tym: 45 h 57 h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 12 h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 20 h 30h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujagcych umiejetnosci praktyczne 75h/3 ECTS 75h/3ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Richard Masland, Czego oczy nie widzq. Jak wzrok ksztaltuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
—  Grafika artystyczna podrecznik warsztatowy, praca zbiorowa, Arkady Warszawa 2007
— A Jurkiewicz, Podrecznik metod grafiki artystycznej, Arkady, Warszawa 1975

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Jordi Catafal, Clara Olivia, Techniki graficzne, Arlady, 2004
—  Gombrich, E. H., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.

Inne materialy dydaktyczne:
— Materiaty od wyktadowcy.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . ) ]
Podstawy grafiki projektowej

K2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: [ 1 /2

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Greta Samuel

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ podstaw kompozycji.. Znajomos¢ programow z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Rozwiniecie warsztatu projektowania graficznego, umiejg¢tnos¢ potaczenia narzedzi analogowych oraz cyfrowych
w projekcie graficznym.
C2 Wyksztalcenie umiej¢tnosci zaprojektowania obrazu oraz zinterpretowania hasta projektowego dla okre§lonej grupy
wiekowe;j.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEﬁfgzn;:]?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

Laboratorium , ;
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
P Wo1 Zna zasady projektowania graficznego z uwzglednieniem aspektow technicznych i K W09
- artystycznych. -
P_W02 Zna rodzaje drukéw graficznych oraz ich elementy i rozumie ich uzycie w projektowaniu. K_W11, K W13

Umiejetnosci:
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Potrafi zaprojektowa¢ zgodnie z regutami podstawowe elementy projektu graficznego z | K_UO03, K_UQ9,
P_UO01 S ; AU
- uwzglednieniem potencjalnych obszaréw uzycia. K_U10
P_UO02 Pos_lada umiejetnosc analizy obszaru projektowego i doboru odpowiedniej metodologii K_U10, K_U13
projektowania oraz druku.
P_UO03 Potrafi wykorzysta¢ narzedzia i programy z zakresu grafiki komputerowej. K_U16, K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow dziata¢ tworczo i1 podejmowac decyzje projektowe. K_KO05, K_K07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Lab 1 Wprowadzenie do zagadnien zwiagzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan | P_WO01, P_WO02,
' semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_U0O1
Podstawowe zasady projektowania obrazu m.in. kolor, symbolika ksztaltow, kontrast, P_WO1, P_W02,
Lab. 2 trzef. ksztalt. ton. kol h P_U01, P_U02,
przestrzen, ksztalt, ton, kolor, ruch. P_U03, P_KO1
Lab. 3 I(;Zr\]xi/;czenia rysunkowe i kreatywne - indywidualne i w parach. Jakie emocje moze wywotaé IF; \(JV(())ZL 5:88;’
' P_KO01
Proces kreatywnego poszukiwania pomystow — techniki design thinking oraz myslenia P_WO01, p_Uo1
Lab. 4 kreatywnego m.in. kwiat lotosu, burza mozgoéw, stownik wizualny. P ng KF:)1UO3
P_W01, P_UO01,
Lab.5 Szkice i koncepcje do wybranych haset. Korekty indywidualne. P_U02, P_U03,
P_KO01
Jak znalez¢ swoj artystyczny jezyk, czyli narzedzia i techniki tworcze w projektowaniu | p \wo1, P UOZ,
Lab.6 | graficznym. P_U02, P_U03,
Korekty szkicow i wstepnych projektow P_KO01
P_W01, P_UO01,
Lab. 7-9 | Przygotowanie koncepcji cyklu haset. Rozmowy i korekty indywidualnych pomystow. P_U02, P_UO03,
P_KO01
Lab. 10- | Wskazoéwki produkcyjne do projektow semestralnych, czyli cyklu prac a6. Formaty, DTP, ITD—VL\Jlgi’ E_\L/JV(?ZZ '
11 kolory cmyk, przygotowanie do druku. Korekty indywidualne. P__UO3, P__K01
Lab. 12- | Prawo autorskie i odpowiedzialno$¢ projektowa. P_WO01, P_UO1,
| . . . . P_U02, P_U03,
13 Praca dalsza nad projektami. Korekty indywidualne. ~p KOL
P_Wo01, P_U01,
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji. P_U02, P_U03,
P_KOl
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie kreatywnych szkicow do prac graficznych na bazie hasel, interpretacja P_W01, P_W02,
PW2 tekstow, koncept cyklu prac, metody kreatywne- praca konceptualna, praca nad zadaniami P_U01, P_U02,
semestralnymi. P_UO03, P_K01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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o Metoda weryfikacji
o @
E 2 5 E o % o ? % - Metoda zajeé,
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8 E ) ‘:E © 5 E .ﬁ'qo_J‘TCs o o § g o § 5 g = :S wral_nach kton_‘e]
= c = So | 582 85| 9.2 322 3.9 | 2E| €< weryfikowany jest
N E = 3 S= | Sscg EcS| 282|888 | 82| 22| §8 EU
Qo b= N =8 o228 cc 2 sEo| ©F oE o >>| £8
S g = oE | 2E8 828 | ¥cS|Rc&| fgS | §8| £2
L0 N 18 |2 &8 a8 |asd|aab|lascs | ¥XX| <F
P wWo1 + Laboratorium
P W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_UO03 X Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja me(.:iostat(?cz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

rozumie / nie potrafi / nie

uczenia sie ; 5 . ; . . : ; .
jest gotow do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie zna zasad Zna niektore podstawowe Zna zasady Zna szczegdtowo zasady
projektowania z zasady projektowania z projektowania z projektowania z
P_WO01 |uwzglednieniem aspektow | uwzglgdnieniem aspektow uwzglednieniem uwzglednieniem aspektow
technicznych i technicznych i aspektow technicznych i technicznych i
artystycznych. artystycznych. artystycznych. artystycznych.
Nie zna rodzajow drukow . Zna wigkszo$¢ rodzajow Zna w stopniu
- . Zna podstawowe rodzaje . .
graficznych oraz ich ) drukéw graficznych oraz zaawansowanym rodzaje
L . drukoéw graficznych oraz . - . .

P_W02 elementéw i nie rozumie | . . - ich elementy i rozumie drukéw graficznych oraz
. . ich elementy i rozumie ich } Lo . : s
ich uzycia w . . . ich uzycie w ich elementy i rozumie ich

- - uzycie w projektowaniu. . . .. . .
projektowaniu. projektowaniu. uzycie w projektowaniu.
Nie potrafi zaprojektowac | Potrafi zaprojektowac nie Potrafi zaprojektowaé Potrafi tworczo
zgodnie z regulami zgodnie z niektorymi zgodnie z regutami zaprojektowac zgodnie z
podstawowych elementéw regulami podstawowe podstawowe elementy regulami podstawowe oraz
P UO1 projektu graficznego z elementy projektu projektu graficznego z zaawansowane elementy
- uwzglednieniem graficznego z uwzglednieniem projektu graficznego z
potencjalnych obszarow uwzglednieniem potencjalnych obszarow uwzglednieniem
uzycia. potencjalnych obszaréw uzycia. potencjalnych obszarow
uzycia. uzycia.
Nie posiada umiejetnosci Posiada ograniczona Posiada umiejetnosc¢ Posiada umiejetnosc¢
analizy obszaru umiejetnos¢ analizy analizy obszaru kompleksowej analizy
projektowego i doboru obszaru projektowego i projektowego i doboru obszaru projektowego i
P_UO02 S . - oY A
odpowiedniej metodologii doboru odpowiedniej odpowiednigj doboru odpowiednigj
projektowania metodologii metodologii metodologii projektowania.
projektowania. projektowania.
Nie potrafi wykorzystaé Potrafi nie do konca Potrafi wykorzystaé Potrafi w zakresie
narzedzi i programow z poprawnie wykorzystaé narzedzia i programy z kompleksowym
P_U03 zakresu grafiki narzedzia i programy z zakresu grafiki wykorzystaé narzedzia i
komputerowej. zakresu grafiki komputerowej. programy z zakresu grafiki
komputerowej. komputerowej.
Nie jest gotow dziata¢ Jest gotow dziata¢ tworczo i podejmowac decyzje projektowe.
P_KO01 tworczo i podejmowac

decyzje projektowe.
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X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS S@udia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat W zajeciach dydaktyczn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach me= -
Praca wlasna studenta, w tym: 45h 57 h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10h 12 h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 20h 30h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h/3 ECTS 75h /3 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 75h/3ECTS 75h/3 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
- Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

- Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

- Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022,
- Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
- Jean Ulysses Voelker, Porzgdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.

- David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, wydawnictwo: Helion 2018.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

- Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
- Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo

Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.
- Logo Modernism, wyd. Taschen, 2020.

- Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

— Agnieszka Pietrzykowska, Gra kreatywna WZMACNIACZ pakiet ilustrowanych kart, 2022
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http://d2d.pl/
http://d2d.pl/
http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K3

Pracownia grafiki reklamowej 1

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 11/3
Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Izabela Leska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztat 2D

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Wyksztatcenie umiejetnosci kreowania komunikatow reklamowych, rozpoznanie ich celowosci i mocy
oddziatywania na odbiorce.
c2 Rozszerzenie wykorzystanie programow projektowych o nowe narzedzia i obszary dziatania, w tym dziatania z
zakresu najnowszych technik reklamowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Sem:]r:ariu Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Praca indywidualna, prezentacje, projekt, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna najnowsze trendy dotyczace projektowania kampanii reklamowych, w tym spotecznych i
P_W01 . . K_W19
- promocjach wydarzeniach kulturalnych. -
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi stworzy¢ czytelny komunikat wizualny w obszarze reklamy. K_U03
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Potrafi wykorzysta¢ narzedzia i programy z zakresu grafiki komputerowej do tworzenia spojnej

P_U02 kampanii reklamowej. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotéw do kreatywnego dziatania w obszarze reklamy. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan P WOL P UOL
Lab. 1 semestralnych, omoOwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad P U02] P_K01,
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego
Lab. 2 przy tworzeniu kampanii spolecznych oraz przy wykorzystaniu programoéw: Photoshop, | P_WO01, P_U01,
' [lustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspotczesnego projektowania graficznego na | P_U02, P_KO01
potrzeby reklamy.
Realizacja ¢wiczenia kompleksowego (1) Projekt kampanii spotecznej, w sktad ktorej wchodza
projekty: 3 plakaty, ulotka informujgca min. 2str., projekt strony internetowej, projekt muralu,

Lab. 3-12 | obiekt firmowy. Nalezy uzy¢ programoéw: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop oraz InDesign. P_WO01, P_U01,
Prezentacja w postaci mockup przy wykorzystaniu programu Adobe Photoshop. Publikacji na P_U02, P_KO01
platformie Behance.

. S P_Wo01, P_U01
Indywidualna korekt ktow. - s
Lab. 13 ndywidualna korekta projektow P U02 P_KO1
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UglkF(’ﬁUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g = =2 -
3 E 5 =] ® ® g8 - Metoda zaje¢,
SIS = 2 -3 8 = = 28| = w ramach ktérej
e 2 < e .S «© =L < o o . < o S o o "
5 2 @ S eSSy ce8s | | 2 _T| = o BE| 2 weryfikowany
Q2 = c = O T N5 8923 S S50 25| 8¢ €a 25 H
o X g g = | scg EsS | EE2| 9888|982 22| £ 8 jestEU
% | 8§ | £ |3E|2:5882|858|2%¢ed| 35828 2
< (72} S S —_ 5T —_ — — T ‘=
i S | 828|558 £8E8|5255|aa85|aas €| <F
P_wWo01 + Laboratorium
P_UO01 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot Ocer:ja me(_jostatgcz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

P_Wo1

Nie zna najnowszych
trendow dotyczacych

Zna w podstawowym
zakresie najnowsze trendy

Zna najnowsze trendy
dotyczace zastosowania

Zna szczegdtowo
najnowsze trendy
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zastosowania multimediow
w reklamie, kampaniach
spotecznych i
wydarzeniach
kulturalnych.

dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie,
kampaniach spotecznych i
wydarzeniach
kulturalnych.

multimediow w
reklamie, kampaniach
spotecznych i
wydarzeniach
kulturalnych.

dotyczace zastosowania
multimediow w reklamie,
kampaniach spotecznych i
wydarzeniach
kulturalnych.

Nie potrafi stworzy¢

Ma problemy ze
stworzeniem czytelnego

Potrafi stworzy¢
czytelny komunikat

Potrafi stworzy¢ spojny i
czytelny komunikat

P_U0O1 czytelnego komunikatu w . - ;
komunikatu w obszarze wizualny w obszarze wizualny w obszarze
obszarze reklamy.
reklamy. reklamy. reklamy.
Nie potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢ Potrafi tworczo
narzedzi i programow z niektore narzedzia i narzedzia i programy z wykorzystaé narze¢dzia i
zakresu grafiki programy z zakresu grafiki zakresu grafiki programy z zakresu grafiki
P_U02 . ; . .
- komputerowej do komputerowej do komputerowej do komputerowej do
tworzenia spdjnej tworzenia spdjnej tworzenia spdjnej tworzenia spdjnej kampanii
kampanii reklamowej. kampanii reklamowej. kampanii reklamowej. reklamowej.
Nie jest gotow do
P_KO01 kreatywnego dziatania w Jest gotow do kreatywnego dzialania w obszarze reklamy.

obszarze reklamy.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia --- -
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h /2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalno$ci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Hardy Gareth, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine, 2021.
— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
—  Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook), Wyd. Helion 2020

— Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odston (ebook), ), Wyd. Helion 2020Bronowicz Monika,
Komunikacja wizualna. Public relations. Reklama. Branding, Astrum Media, 2014
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Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

Bonicewicz- Miazga Anna, Grafika w biznesie, Projektowanie elementdw tozsamosci wizualnej — logotypy, wizytowki
oraz papier firmowy, Helion 2004

Ries Laura, Ries Al, Wizualny mlotek — jak wbi¢ do glowy przekaz marki dzicki emocjonalne;j sile obrazu, Helion, Gliwice,
2016Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, 2021.

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K3

Pracownia grafiki reklamowej 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jan Cieslak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia grafiki reklamowej (sem.3).

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyksztalcenie umiejgtnosci tworzenia kampanii reklamowych na potrzeby rynku.
c2 Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzg¢dzia i obszary dziatania, w tym multimedialne,
aby student byl wstanie realizowaé samodzielnie cato$ciowe kampanie reklamowe.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeglzfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, projekt, praca z oprogramowaniem

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna sposoby tworzenia elementow identyfikacji wizualnej firmy w celu budowania marki [ K_WO07, K_W09,
P_WO01 -
- firmy czy produktu. K_W10,
P W02 Zna w zaawansowanym stopniu warsztat grafika projektowego, a w tym odpowiedniego K_W18

kreowania wizualnych tresci reklamowych.

Umiejetnosci:
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Potrafi stworzy¢ spojny i czytelny system identyfikacji wizualnej opartej na module logo i

P_U01 innych elementach budujacych kombinacje wptywajace na wizerunek firmy. K_U03, k_U0s
Potrafi oceni¢ i wykorzysta¢ w zawodowej dzialalno$ci reklamowej kluczowe zasady i reguty
P_U02 T ; . K_U09
postugiwania si¢ znakiem graficznym dla brandingu firmy.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania tworczego myslenia w celu tworzenia skutecznych projektow
P_KO01 - . el e K_KO05
reklamowych i z zakresu identyfikacji wizualnej firmy.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zada | P_WO01, P_W02,
Lab. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy | P_UO01, P_UO02,
na zajeciach. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réznych technik projektowania graficznego | P_WO01, P_W02,
Lab. 2 przy tworzeniu brandingu dla firm oraz przy wykorzystaniu programow: Photoshop, | P_UO1, P_U02,
Mlustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury wspoétczesnego projektowania graficznego. P_KO01
Realizacja ¢wiczenia kompleksowego (2) Projekt brandingu wybranej firmy w sktad ktorej
wchodza projekty: 1 logo (elementy ksiegi znaku), 1 projekt wizytdwki (dwustronny), 1 projekt P WOL P W02
papieru firmowego, 1 projekt koperty formatu DL, ulotka informujgca 2 str., obiekt firmowy. = " '
Lab. 3-12 L . . . P_UO01, P_UO02,
Nalezy uzy¢ programéw: Adobe Illustrator, Adobe Photoshop oraz InDesign. Prezentacja w - =
. . e . P_KO01
postaci mockup przy wykorzystaniu programu Adobe Photoshop. Publikacji na platformie -
Behance.
P_W01, P_WO02,
Lab. 13 | Indywidualna korekta projektow. P_U01, P_UO02,
P_KO01
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_U(F))lkF:ﬁUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
G;J : = 2> .z
3 F 5 =] o > o 2% o Metoda zaje¢,
S 3 - N z _E| E S3g| = w ramach ktorej
€3 T |28/ 853 | & 9|S TEl S gl &gl . ;
B c = 2ol 52| §52 | §59 o:,&"'uc_a‘ 3.2 | &% §§ WeryflkEvL\janyjest
5] = = e o = S NS g Nl NS S g | ==
g | § |68/ 258 | £82 | £85 | £82| &85 | <8 <E
P_W01 + + Laboratorium
P_W02 + + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + + Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna sposobow
tworzenia elementow
identyfikacji wizualnej

Zna sposoby tworzenia
niektorych elementow
identyfikacji wizualnej

Zna sposoby tworzenia
wigkszos$ci elementow
identyfikacji wizualnej

Zna sposoby tworzenia
wszystkich kluczowych
elementow identyfikacji

P_wWo01 firmy w celu budowania | firmy w celu budowania firmy w celu budowania wizualnej firmy w celu
marki firmy czy produktu. | marki firmy czy produktu. marki firmy czy budowania marki firmy czy
produktu. produktu i je szczegdtowo
opisuje.
Nie zna warsztatu grafika Zna w podstawowym Zna w wystarczajgcym Zna w zaawansowanym
projektowego, aw tym | stopnju warsztat grafika | stopniu warsztat grafika stopniu warsztat grafika
P W02 odpowiedniego kregvyanla projektowego, a w tym projektowego, a w tym projektowego, a w tym
- wizualnych tresci odpowiedniego kreowania odpowiedniego odpowiedniego kreowania
reklamowych. wizualnych tresci kreowania wizualnych wizualnych tresci
reklamowych. tresci reklamowych. reklamowych.
Potrafi stworzy¢ spojny i
Nie potrafi stworzy¢ Potrafi stworzy¢ nie w Potrafi stworzy¢ spojny i . czyt_elny_sys.tem .
. : Lo identyfikacji wizualnej
spojnego i czytelnego peti spojny i czytelny czytelny system g .
. Lo : S . I . opartej na module logo i
systemu identyfikacji system identyfikacji identyfikacji wizualnej innvch elementach
wizualnej opartej na wizualnej opartej na opartej na module logo i W S
P_UO1 . . - budujacych kombinacje
- module logo i innych module logo i innych innych elementach ) .
. . . S wplywajace na wizerunek
elementach budujacych elementach budujacych budujacych kombinacje .
. ; . X . firmy. Potrafi przekazaé
kombinacje wptywajace kombinacje wptywajace wplywajace na .
. . . . . . sugestie dotyczace
na wizerunek firmy. na wizerunek firmy. wizerunek firmy. S .
mozliwo$¢ udoskonalenia
projektu.
Nie potrafi oceni¢ i Potrafi ocenié i Potrafi oceni¢ i Potrafi oceni¢ i tworczo
wykorzystaé w wykorzysta¢ w wykorzystaé w wykorzysta¢ w zawodowej
zawodowej dziatalnosci zawodowej dziatalno$ci zawodowej dziatalno$ci dziatalnosci reklamowej
P U2 reklamowej zasad i regut reklamowej niektore reklamowej wiekszos¢ | wszystkie kluczowe zasady i
- postugiwania si¢ znakiem zasady i reguly kluczowych zasad i regut reguly postugiwania sig
graficznym dla brandingu | postugiwania si¢ znakiem posthugiwania sig znakiem graficznym dla
firmy. graficznym dla brandingu | znakiem graficznym dla brandingu firmy.
firmy. brandingu firmy.
Nie jest gotow do
rozwijania tworczego
mys$lenia w celu tworzenia , - , — .
P KO1 skutecznych projektow Jest gotow do rozwijania tworczego mys$lenia w celu tworzenia skutecznych

reklamowych i z zakresu
identyfikacji wizualnej

projektow reklamowych i z zakresu identyfikacji wizualnej firmy.

firmy.
X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt}_lczn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - _—

Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
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- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 1h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Hardy Gareth, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine, 2021.
— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
—  Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook), Wyd. Helion 2020
— Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypdéw. Nowa odston (ebook), ), Wyd. Helion 2020.

— Bronowicz Monika, Komunikacja wizualna. Public relations. Reklama. Branding, Astrum Media, 2014

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

— Bonicewicz- Miazga Anna, Grafika w biznesie, Projektowanie elementow tozsamos$ci wizualnej — logotypy, wizytowki
oraz papier firmowy, Helion 2004

— Ries Laura, Ries Al, Wizualny mlotek — jak wbi¢ do gtowy przekaz marki dzigki emocjonalnej sile obrazu, Helion, Gliwice,
2016Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, 2021.

—  Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.
— Monika Namystowska, Reklama: aspekty prawne, nowe wyzwania, Wolters Kluwer, Warszawa 2022.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: _ _ N
Pracownia animacji | (1)

K4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomo$é podstaw kompozycji. Znajomos$¢ podstaw
malarstwa 1 rysunku. Znajomos¢ obstugi cyfrowego aparatu fotograficznego.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przyswojenie wiedzy z zakresu podstaw animacji, a takze nauka programu, do tworzenia animacji (Adobe After
Effects).
Zaznajomienie studenta z roznymi rodzajami animacji (w tym animacji rysowanej, animacji poklatkowej,
C2 rotoskopii, animacji komputerowej takiej jak motion design) oraz przekazanie wiedzy jak te animacje nalezy
tworzy¢. Przekazanie podstaw postprodukcji animacji (w tym naktadanie efektow, praca z dzwigkiem).
C3 Zaznajomienie studenta z historig polskiej animacji.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEeﬂlzfzr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

Laboratorium , ;
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:

Zna histori¢ animacji, jej czolowych tworcow krajowych i zagranicznych, zna poszczegdlne K_W21

P_Wo01 - . : o
- elementy i rodzaje animacji.
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P U2 Rozumie roéznorodne zastosowania animacji, w tym ich dopasowanie do poszczegdlnych K_W22
- celow projektowych, reklamowych.
Umiejetnosci:
P_U0O1 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem Adobe After Effects w stopniu rozszerzonym. K_U16
P_U02 Potrafi postugiwac si¢ poznanymi technik animacji poklatkowej i rotoskopowe;. K_U18
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do korygowania wilasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym zajecia. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
Lab. 1 semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_Wo01
Prezentacja przyktadéw polskiej animacji oraz prac studentow.
Wprowadzenie do programu Adobe After Effects. Zapoznanie z interface’m programu.
Lab. 2 : Lo L . - L P_W01, P_U02
Zapoznanie z historig polskiej animacji. Omoéwienie rodzajéw animacji. - -
b Omowienie pierwszego zadania ,,Animacja rysunkowa”. Pokazanie przyktadow polskiej oraz | p_ W01, P_WO02,
Lab. 3 zagranicznej animacji rysunkowej. Praca wlasna studenta. P_UO1
b Storyboard — omo6wienie zagadnienia i jego przydatnoSci podczas realizacji animacji. | P_WO01, P_U02,
Lab. 4 Tworzenie wstepnych propozycji storyboardow. P_KO1
Korekta indywidualna. Nauka programu After Effects. Zapoznanie si¢ z tematyka klatek | P_WO01, P_UQ2,
Lab. 5 A . T .
kluczowych. Omoéwienie czym jest klatkarz w animacji i jaki ma na nig wplyw. P_KO01
Lab 6 Omowienie drugiego zadania ,,Animacja fotograficzna” (zadanie realizowane w grupach). Praca | P_WO01, P_W02,
' ze storyboardem. Pokazanie przyktadow polskiej oraz zagranicznej animacji fotograficzne;. P_U02, K_U01
Lab. 7 Korekta indywidualna. Nauka programu After Effects. Nauka importu sekwencji zdje¢. Nauka | P_W0O01, P_U01,
' tworzenia masek. Robienie zdje¢ do animacji poklatkowe;j. P_KO01
Lab. 8 Korekta indywidualna. Robienie zdje¢ do animacji poklatkowej. P_ng) 1k|;—1U01’
. . . . . P_W01, P_U01,
Lab. 9 Korekta indywidualna. Montaz drugiego zadania. P U02, P_KO1
Omowienie trzeciego zadania ,,Rotoskopia”. Praca wtasna studenta. Tworzenie storyboardow.
Lab 10 Pokazanie przyktadow polskiej oraz zagranicznej animacji rotoskopowej. Omowienie sposobow P WOL P U02
' tworzenia rotoskopii (w programie Adobe Photoshop, Adobe Illustrator oraz Adobe After - =TT
Effects.
Lab. 11 | Korekta indywidualna. Nagrywanie materiatu wideo do zadania trzeciego. P_U02, P_KO01
Lab. 12 | Korekta indywidualna. Praca wlasna studenta nad zadaniem trzecim (rysowanie klatek). P—Ugl ,KPO_1U02,
Korekta indywidualna. Praca wtasna studenta nad zadaniem trzecim (rysowanie klatek). Test | P_UO01, P_U02,
Lab. 13 .
wiedzy. P_KO01
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_uo01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad P_UO01, P_UO02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01
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VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

o Metoda weryfikacji
% = = 5 o o Metoda zajeé
= 5 = 3] [} I} g
2§ = ;>)‘ - 8 = é'f —~ S sg| g w ramach ktérej
€3 S 2ES| S5 | S 9|2 =S_% 5 glgglw i i
5 5 cS>| 2SS | > S_ 2 2 >| % £l g 4 weryfikowany jest
gz = .2 SN | S25 | 832 | 25358 22| 28| 29
N2 = L= SOR | Eoss | S22 | o8=scX 98 2 S EU
T S | x| =8 |E25| 853 | 828| 222EE 258 | 22| &3
[T S = gy £ 9
© | 2| fg |58 | &858 | £28:| 58888522 S8| 24
P_WO01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_U01 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
nani zn
Przedmiot OSce da erstate_zc ] a Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty tudent nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna historii animacji,
jej czotowych tworcow

Zna histori¢ animacji,
niektorych jej tworcoOw

Zna histori¢ animacji,
jej czotowych tworcow

Zna szczegdlowo historie
animacji, jej czolowych

krajowych i : . . . S ; .
P W01 zagranicznych, nie zna kra!owych i kra;owych i tworcow krajowych i
oszczegolnych zagranicznych, zna . zagranicznych, zna zagranicznych, zna
poszezeg -, podstawowe elementy i poszczegdlne elementy | szczegdtowo poszczegdlne
elementow i rodzajow L ; P . SomemeT
R rodzaje animacji. i rodzaje animacji. elementy i rodzaje animacji.
animacji.
Rozumie réznorodne
Rozumie niektore Rozumie roznorodne zastosowania animacji, w
zastosowania animacji, w | zastosowania animacji, tym ich dopasowanie do
P W02 Nie rozumie réznorodnych | tym ich dopasowanie do | w tym ich dopasowanie poszczegolnych celow
- zastosowan w animacji. wybranych celow do poszczegolnych projektowych, reklamowych
projektowych, celow projektowych, czy edukacyjnych oraz
reklamowych reklamowych wskazuje na inne ich
zastosowania w przysztosci
Nie potrafi postugiwa sie Potrafi pos%uglwac Zlqb Potrafi posiuglwgc sie Potrafi pos%uglwac (sjlqb
P_UO1 | oprogramowaniem Adobe oprogramowaniem A obe oprogramowaniem oprogramowaniem A obe
- After Effects After Effects w stopniu Adobe After Effects w After Effects w stopniu
' podstawowym. stopniu rozszerzonym. zaawansowanym.
Nie otrafi postugiwac sie Potrafi postugiwac si¢ P.O trafi Po'siuglwac S1¢ Potr? fi pos%uglwa'c S1¢
.- . . . PSR Lo wiekszo$cia poznanych tworczo wszystkimi
r6znymi technikami niektorymi technikami P . oo
P_U02 S . o . technik animacji poznanymi technikami
- animacji poklatkowej i animacji poklatkowej i o ; 2. ..
. . poklatkowej i animacji poklatkowej i
rotoskopowej. rotoskopowe;j. . .
rotoskopowe;j. rotoskopowe;j.
Nie jest gotow do
korygowania wiasnej . . . . ,
P_KO1 wiedzy i postaw we Jest gotow do korygowania wiasnej wiedzy i postaw we wspotpracy z prowadzacym

wspotpracy z
prowadzacym zajgcia.

zajecia.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta
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ECTS Studia ~ Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydak_tycz.nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.) 10h 20h
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

—  Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021
—  Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,

Wojciech Marzec, 2020
- Sarach Simblet, Anatomia dla artystow, Arkady, 2004

Inne materialy dydaktyczne:

- Krzysztof Dziewiatkowski, Kompletne Podstawy. Jak dobrze zaczqc¢? Najnowsza wersja, After Effects #80 | Poradnik,

Kurs, https://www.youtube.com/watch?v=h0LKDAdMO050
- Antologia Polskiej Animacji, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007

- Antologia Polskiej Animacji Eksperymentalnej, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007
— Antologia Polskiej Animacji dla dzieci, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia animacji | (2)

K4
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba

koordynujaca przedmiot: | Mgr Ewa Pomorska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Animacja | sem. 3

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zaznajomieni

e studenta z podstawami Motion Design.

C2 Zaznajomienie studenta z r6znymi rodzajami materiatéw produkcyjnych t.j. klipy wideo, pliki psd, pliki Ai, png,

jpg itd. oraz z informacja jak taczy¢ te pliki podczas pracy nad animacja w programie Adobe After Effects

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje Eg_zaml r_1/ Sum_a
zaliczenie godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
P_Wo01 Ma zaawansowang wiedz¢ z zakresu tworzenia animacji 2D. K_W24
Umiejetnosci:
P_uo01 Potrafi przygotowac storyboard do planowanej realizacji w animacji. K_U01
P_U02 Potrafi zastosowac rozne rodzaje animacji w zaleznos$ci od proponowanego tematu. K_U18
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika. K_KO01, K_K02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
Lab.1 semestralnych. Omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. P_Wo01
Prezentacja prac studentow.
Lab. 2 Omowienie pierwszego zadania ,,Animacja rysunkowa w kolorze”. P—Ugl ,Klz_:LUOZ,
Lab. 3 Korekta indywidualna. Nauka programu After Effects. P—Ugl'K F:)_1U02,
Lab. 4 Fabuta w animacji — wprowadzenie do tematu. P_UO01, P_KO1
Lab.5 Omowienie drugiego zadania ,,Bajka”. P_U0L, P_U02,
P_KO01
Lab. 6 Nauka programu After Effects - wstep do motion design (edycja warstw ksztaltu). P_Uglkl::)_lUOZ,
Nauka programu After Effects: import plikow z Adobe Photoshop oraz Adobe Illustrator pod | P_UO01, P_U02,
Lab.7 katem ich edycji; edycja opcji ,,path” dla warstw ksztatltow; edycja masek oraz nauka tworzenia P_KO01
masek przycinania.
Nauka programu After Effects: animacja postaci c¢z. 1 (animacja za pomocg narzedzi z menu | P_UO01, P_UO02,
Lab. 8 - -
transform). Korekta indywidualna. P_KO01
Nauka programu After Effects: animacja postaci c¢z. 2 (animacja za pomocg narzedzia puppet | P_U01, P_UO02,
Lab.9 - . .
pin tool). Korekta indywidualna. P_KO01
Nauka programu After Effects: animacja postaci c¢z. 3 (animacja za pomocg plugin’u Duik). | P_UO01, P_U02,
Lab. 10 - .
Korekta indywidualna. P_KO01
Lab. 11 | Korekta indywidualna. Praca wtasna studenta. P_Uglk PO_1U02,
Lab. 12 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO01
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
Lab. 13 | semestralnych. Omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_Wo01
Prezentacja prac studentow.
Lab. 14 | Omodwienie pierwszego zadania ,,Animacja rysunkowa w kolorze”. P—Ugl ,KPO_1U02,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do animacji, przygotowanie storyboardu, praca nad P_UO01, P_U02,
zadaniami semestralnymi. P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N o7

Metoda weryfikacji
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P_WO01 Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(-jostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie ma zaawansowanej
wiedzy z zakresu

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore

Zna w zaawansowanym
stopniu zagadnienia z

Zna w zaawansowanym
stopniu zagadnienia z

P_Wo01 tworzenia animacji 2D. zagadnienia z zakresu zakresu tworzenia zakresu tworzenia animacji
tworzenia animacji 2D. animacji 2D. 2D i je szczegbtowo
objasnia.
Nie potrafi przygotowac Potrafi przygotowac Potrafi przygotowac Potrafi przygotowac
P UOL storyboardu do planowanej | storyboard do planowanej storyboard do storyboard do planowanej
- realizacji w animacji. realizacji w animaciji. planowanej realizacji w realizacji w animacji.
animacji.
Nie potrafi zastosowaé Potrafi zastosowaé Potrafi zastosowaé rozne Potrafi zastosowaé
réznych rodzajow animacji | niektore rodzaje animacji rodzaje animacji w szerokie spectrum
P_U02 w zaleznosci od w zaleznos$ci od zaleznosci od rodzajow animacji w
proponowanego tematu. proponowanego tematu. proponowanego tematu. zaleznosci od
proponowanego tematu.
Nie jest gotow do
P_KO01 rozwijania idei Jest gotow do rozwijania idei artystycznych i dorobku zawodu artysty — grafika.

artystycznych i dorobku
zawodu artysty — grafika.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 10 h 20 h
projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zajec ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dzialalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
- Mike Wellins, Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2023
- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

- Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021
- Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II, Helion, 2019.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:
- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wojciech Marzec, 2020

— Sarach Simblet, Anatomia dla artystow, Arkady, 2004

Inne materialy dydaktyczne:

- Krzysztof Dziewiatkowski, Kompletne Podstawy. Jak dobrze zaczqc¢? Najnowsza wersja, After Effects #80 | Poradnik,
Kurs, https://www.youtube.com/watch?v=h0LKDAdMO050

- Antologia Polskiej Animacji, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007

- Antologia Polskiej Animacji Eksperymentalnej, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007

— Antologia Polskiej Animacji dla dzieci, Polskie Wydawnictwo Audiowizualne, 2007

175




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia filmu |

K5
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Anna Kaczmarczyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ programow z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomo$¢ podstaw kompozycji. Zaliczenie przedmiotu:

Montaz Wideo.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Zaznajomienie studenta z kluczowymi elementami wizualnymi w filmie t.j. kontrast, przestrzen, ksztalt, ton, kolor,
ruch, rytm.
Cc2 Zaznajomienie studenta z podstawowymi zasadami pracy z tekstem w projektach filmowych i multimedialnych
C3 Przekazanie podstaw postprodukcji materialow (koloryzacja, efekty specjalne).
C4 Zaznajomienie studenta z takim gatunkiem filmowym jak czotéwka filmowa. Wprowadzenie podstaw narracji.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje ZE f“z:zn;l]?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Ma ogd6lng wiedzg z zakresu poprawnej budowy obrazu filmowego w tym jezyka filmu. Zna K_W20
P_W01 - . L .
- rodzaje narracji filmowej i jego wptyw na dynamike filmu.
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P_WO02 | Zna zasady kompresji tresci wizualnych na potrzeby filmu. K_W23
Umiejetnosci:
P UOL Potrafi stworzyé w sposob staranny i odpowiedni uktad typograficzny uzywajac go w K_U05
- kreowaniu czotowki i tytowki filmowej
P U2 Potrafi dopasowa¢ metody preprodukcji, procesu tworzenia oraz postprodukcji do konkretnego K _U17
- dzieta filmowego.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do cigglego rozwijania idei artystycznych. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
Lab. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_W01
Prezentacja prac studentow.
Lab. 2 Fabuta w filmie — wprowadzenie do tematu. ,,Czotéwka Filmowa” — Omowienie zadania. P WOL, P UO1
Tworzenie pomystu. - -
Elementy wizualne w filmie, omdwienie znaczenia gtdéwnych elementéw obrazu t.j. kontrast,
Lab. 3 przestrzen, ksztatt, ton, kolor, ruch, rytm P_W01, P_U02
Lab. 4 Praca nad projektami, tworzenie storyboardow. Korekta indywidualna pomystow. P_UO01
Lab. 5 Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro (praca z tekstem). P_Wo02, P_U01
Lab. 6 Korekta indywidualna projektéw. Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere P W02, P UO1
Pro (praca z tekstem). - -
Lab. 7 Dals.za nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro. Koloryzacja. Nauka efektow P W02, P UO2,
specjalnych. — _
Lab. 8 Dalsza nauka_l programu, do montazu wideo, A@obe Pr_emlere Pro. Efekty specjalne: keyning i P W02, P UO2,
color correction. Praca wlasna studenta nad projektami. - -
Lab. 9 Korekta indywidualna projektow. Praca wlasna studenta nad projektami. P_wo01, P_U01
Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro (Efekty specjalne: Distort).
Lab. 10 Praca wilasna studenta nad projektami. P_W02, P_U02
Lab 11 Dalsza nauka programu, do mf)ntazu.W1deo, Adobe Premiere Pro (efekty specjalne: transform P W02, P U02,
Praca wlasna studenta nad projektami). - -
Lab. 12 | Korekta indywidualna projektow. P_wo01, P_U01
Lab. 13 | Korekta indywidualna projektow. P_wo01, P_U01
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_W02, P_U01,
PW2 R ;
nad zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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P_W01 + + Laboratorium
P_W02 + + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_UO02 + + Laboratorium
P_K01 + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a n|e(?ostatz?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

rozumie / nie potrafi / nie

uczenia si¢ jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
Nie ma ogélnej wiedzy z Ma ogdlng wiedze z Ma ogdlng wiedze z Ma rozszerzong wiedze z
zakresu poprawnej zakresu poprawnej zakresu poprawnej zakresu poprawnej budowy
budowy obrazu budowy obrazu budowy obrazu obrazu filmowego w tym
filmowego w tym jezyka | filmowego w tym jezyka | filmowego w tym jezyka jezyka filmu. Zna
P_W01 - - 2 . - . X :
- filmu. Nie zna rodzajow filmu. Zna podstawowe filmu. Zna rodzaje szczegotowo rodzaje
narracji filmowej i nie rodzaje narracji filmowej narracji filmowej i jego narracji filmowej i jego
rozumie jego wptyw na ijego wptyw na wplyw na dynamike wplyw na dynamike filmu.
dynamike filmu. dynamike filmu. filmu.
Nie zna zasad kompresji | zna niektére z poznanych Zna wigkszo$¢ z Zna wszystkie poznane
tresci wizualnych na zasad kompresji tresci poznanych zasad zasady kompresji tresci
P_WO02 potrzeby filmu. wizualnych na potrzeby kompresji tresci wizualnych na potrzeby
filmu. wizualnych na potrzeby filmu.
filmu.
Nie potrafi stworzy¢ Potrafi z zauwazalnymi Potrafi stworzy¢ w Potrafi bezbtednie i
odpowiedniego uktadu btedami stworzy¢ sposob staranny i samodzielnie stworzy¢
P UO1 typograficzny uzywajac odpowiedni uktad odpowiedni uktad odpowiedni uktad
- go w kreowaniu czotéowki | typograficzny uzywajac typograficzny uzywajac typograficzny uzywajac go
i tytowki filmowej. go w kreowaniu czotoéwki | go w kreowaniu czotowki w kreowaniu czotowki i
i tytowki filmoweyj. i tytowki filmowej. tytowki filmowej.
Nie potrafi dopasowac Potrafi czgsciowo Potrafi dopasowaé Potrafi w petni i tworczo
metod preprodukcji, dopasowa¢ metody metody preprodukciji, dopasowa¢ metody
procesu tworzenia oraz preprodukcji, procesu procesu tworzenia oraz preprodukcji, procesu
P_U02 postprodukcji do tworzenia oraz postprodukcji do tworzenia oraz
konkretnego dzieta postprodukcji do konkretnego dzieta postprodukcji do
filmowego. konkretnego dzieta filmowego. konkretnego dzieta
filmowego. filmowego.
Nie jest gotow do ciagltego Jest gotow do cigglego rozwijania idei artystycznych.
P_KO01 rozwijania idei

artystycznych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
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laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - mem
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 10h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnos$ci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Joseph V. Mascelli, 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech

Marzec, 2020.

- Bellantoni Patti, Jesli to fiolet, ktos umrze. Teoria koloru w filmie, Wojciech Marzec, 2009.
- Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie I, Helion, 2019.

- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.
- Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

- Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012.

Inne materialy dydaktyczne:
— https://www.youtube.com/watch?v=2r4yNomHoql
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Montaz video

K6
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Znajomo$¢ programoéw z pakietu Adobe: Photoshop oraz Illustrator. Znajomo$é podstaw kompozycji.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Nauka montazu wideo (w tym przekazanie wiedzy dotyczacej przejs¢ montazowych oraz zasad montazu) a takze
nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premier Pro.
Zaznajomienie studenta z roznymi rodzajami nagran video (w tym z r6znymi wielko$ciami oraz formatami) oraz
C2 . . . . . .
przekazanie wiedzy jak te materiaty ze sobg laczy¢ oraz edytowac (pod katem technicznym).
C3 Przekazanie podstaw postprodukceji materialdw (w tym stabilizacja obrazu, edycja dzwigku).
C4 Zaznajomienie studenta z takim gatunkiem filmowym jak reportaz oraz z krotkg forma filmowa.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE ;ilzgzn;rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza:

P_W01 Zna zasady poprawnego montazu filmowego.

K_W20
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Rozumie potrzebe optymalizacji materiatéw filmowych w celu ich implementacji w dziele

K_W23

P_W02 filmowym.
Umiejetnosci:
P_UO01 Potrafi wykorzystywa¢ program Adobe Premiere Pro do montazu filmowego. K_U20, K_U21
P U02 Potrafi w obrgbie filmu zintegrowaé poszczegodlne plany filmowe i elementy graficzne takie jak K_U23
- tekst czy animowane efekty specjalne czy glitch.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do samodzielnej pracy nad materiatem filmowym. K_KO07
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
Lab. 1 semestralnych, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_U02
Prezentacja prac studentow.
Wprowadzenie do programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro. Zapoznanie z
Lab. 2 . , P_U01
interface’m programu. -
Lab. 3 »Reportaz” — Omowienie zadania. Omowienie problematyki reportazu filmowego. P_WO01, P_U02
b Teoria montazu, wybrane zagadnienia (pltynnos¢, dynamika, giebia, kolor, rytm, kompozycja,
Lab. 4 ruch). Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro. P_wo1
Lab.5 Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro (Stabilizacja obrazu). P_UO01, P_U02
Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro. Korekta pomystow
Lab. 6 . L . . . . P_U01, P_U02
zwigzanych z zadaniami semestralnymi. Nauka przejs¢ montazowych w Premiere Pro.
Lab.7 Storyboard — omowienie zagadnienia i jego przydatno$ci podczas realizacji projektow video. P_U02
,Film szesciosekundowy” — zadanie polegajace na stworzeniu dzieta (w technice film lub
Lab. 8 . . R A , . P_W01
animacja) trwajacego 6 sekund o fabule zawierajacej poczatek, rozwinigcie oraz zakonczenie. -
Lab.9 Korekta indywidualna projektow. Praca wlasna studenta. P_U02, P_KO01
Nietypowe formy montazu, narracja réwnolegta. Dodawanie elementéw graficznych do | P_WO01, P_W02,
Lab. 10 .
programu Premiere Pro. P_UO01, P_U02
Lab. 11 Dalsza pauka programu, do montazu wideo, Adob.e Premiere Pro. Praca z efektami z palety P UOL P UO2
Efekty i presety: $wiatlo, kontrast, maska wyostrzajgca, maska. - -
Dalsza nauka programu, do montazu wideo, Adobe Premiere Pro. Korekta zadan
Lab. 12 o P_W02
semestralnych. Nauka edycji dzwigku. -
Lab. 13 Korekta indywidualna. P_U02, P_KO01
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_W02, P_U01,
PW2 R ;
nad zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N O]

Metoda weryfikacji
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P wo1 + + Laboratorium
P W02 + + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_U02 + + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(.jostat(.ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna zasad poprawnego

Zna podstawowe zasady

Zna zasady poprawnego

Zna szczegblowo zasady

P_Wo01 montazu filmowego. poprawnego montazu montazu filmowego. poprawnego montazu
filmowego. filmowego.
Nie rozumie pOtrZ?by Rozumie w stopniu Rozumie potrzebg Rozumie w petni potrzebe
optymalizacji materialow | podstawowym potrzebe | optymalizacji materiatéw | optymalizacji materiatow
P W02 _f'ImOWyCh w celu '_Ch optymalizacji materialow filmowych w celu ich filmowych w celu ich
- implementacji w dziele filmowych w celu ich implementacji w dziele implementacji w dziele
filmowym. implementacji w dziele filmowym. filmowym.
filmowym.
Nie potrafi wykorzystywaé Potrafi z problemami Potrafi wykorzystywac Potrafi kompleksowo i
P UO1 program Adebe Premiere | wykorzystywaé program | program Adebe Premiere tworczo wykorzystywaé
- Pro do montazu Adebe Premiere Pro do Pro do montazu program Adebe Premiere
filmowego. montazu filmowego. filmowego. Pro do montazu filmowego.
Nie potrafi w obrebie Potrafi w podstawowym Potrafi samodzielnie w Potrafi samodzielnie i
filmu zintegrowac zakresie w obrebie filmu obrebie filmu tworczo w obrebie filmu
poszczegodlnych planow | zintegrowac poszczegdlne zintegrowac zintegrowac poszczegolne
P U2 filmowych i elementow plany filmowe i elementy poszczegdlne plany plany filmowe i elementy
- graficznych takie jak tekst | graficzne takie jak tekst filmowe i elementy graficzne takie jak tekst czy
czy animowane efekty czy animowane efekty graficzne takie jak tekst animowane efekty
specjalne czy glitch. specjalne czy glitch. czy animowane efekty specjalne czy glitch.
specjalne czy glitch.
Nie jest gotow do Jest gotow do samodzielnej pracy nad materialem filmowym.
P_KO01 samodzielnej pracy nad

materiatem filmowym.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udziat w konsultacjach
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Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do . -
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.

—  Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech
Marzec, 2020.

— Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019.

— Joanna Preizner, Zbudujmy sobie opowies¢. Wprowadzenie do narracji filmowej, wyd. Austeria, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Joseph V. Mascelli, 5 tajnikow warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015.

- Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012.

- Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012
- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022,

Inne materialy dydaktyczne:
— https://www.youtube.com/watch?v=2r4yNomHoql
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K7

Warsztat 2D | (1)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

1/1

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Greta Samuel

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Obstuga komputera.
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
C1 Nauczenie studentow podstaw uzytkowana oprogramowania pakietu Adobe Photoshop.
C2 Rozszerzenie wykorzystanie programow projektowych o nowe narzedzia i obszary dzialania aby student byt wstanie
realizowaé¢ samodzielnie zatozenia projektu 2D w oparciu o programy Photoshop.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZSZHQ:]?Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych, projekt, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia projektow graficznych z wykorzystaniem

P_W01 K_W18

- programu Adobe Photoshop. -

Umiejetnosci:

P_UO1 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem graficznym Photoshop stuzacym do realizacji grafiki K_U16

2D.
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzedzi pracy grafika. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
, et : ) . . P_Wo01, P_U01,
War. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad ~ p Kol
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. -

War. 2 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programu Photoshop. Wyjasnienie roli programu | P_WO01, P_U01,
' Photoshop jako programu do grafiki rastrowej. P_KO01
War. 3 Omawianie oraz prezentacja podstawowych narzedzi programu Photoshop. P_ng)lkl:(’ﬁUOL

Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt plakatu ,Ja jako...” z wykorzystaniem programu Adobe | p w01, P UO1,
War. 4-6 | Photoshop oraz grafiki rastrowej. Nalezy wykorzystaé zdje¢cia do realizacji kolazu. Prezentacja " P KO1
przy wykorzystaniu programu Adobe Photoshop. Publikacja na platformie Behance. -
War. 7 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_UOL,
P_KO01
Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt okladki wybranej plyty muzycznej lub DVD z | P_WO01, P_UO01,
War. 8-9 | wykorzystaniem programu Adobe Photoshop oraz grafiki rastrowej. Publikacja na platformie P_KO01
Behance.
War. 10 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
War. 11- | Realizacja ¢wiczenia (3). Projekt plakatu ekologicznego z wykorzystaniem programu Adobe | P_WO01, P_U01,
12 Photoshop oraz grafiki rastrowej. Publikacji na platformie Behance. P_KO01
War. 13 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena Semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w éwiczeniach. P_UO01, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g ,: =2 . .
2 s 5 = e w~ 28| Metoda zajeé,
= b} = o=l T2 . o €S| § éo =gl = w ramach ktérej
5 ° 2 5 =Sy o8| v | =£ = 2| 8| 2 weryfikowany jest
o P c = © o TSNS 8s23| €85 @ = © <] 3 2a&| 25
- E g ®Z |5c8 s | 582| S8 |8 23| 22| 28 EU
g3 g S =€ | 825 53| 838| 28 | 2,88 22| 538
S & | 8 | B8 |252 588|888 £ |EEER| &2 ZF
P_Wo01 + Warsztaty
P_UO1 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna w
zaawansowanym stopniu
zasad tworzenia projektow
graficznych z

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore zasady
tworzenia projektow
graficznych z

Zna w zaawansowanym

stopniu zasady tworzenia

projektow graficznych z
wykorzystaniem

Zna W zaawansowanym
stopniu szczegdtowe
zasady tworzenia
projektow graficznych z

P_Wo01 . . ;
- wykorzystaniem wykorzystaniem komputerowych wykorzystaniem
komputerowych komputerowych programow graficznych - komputerowych
programow graficznych. - | programéw graficznych - Photoshop. programow graficznych -
Photoshop Photoshop. Photoshop.
Potrafi W stooni Potrafi w stopniu
Nie potrafi postugiwac si¢ phiu . Potrafi postugiwac si¢ Zaawansowanym
. podstawowym postugiwac - e
oprogramowaniem Sie oproramowaniem oprogramowaniem postugiwac sig
P_UO1 graficznym Photoshop ¢ oprog graficznym Photoshop oprogramowaniem
. R graficznym Photoshop . R .
stuzacym do realizacji . T shuzacym do realizacji graficznym Photoshop
L shuzacym do realizacji L . L
grafiki 2D. L grafiki 2D. stuzacym do realizacji
grafiki 2D. L
grafiki 2D.
Nie jest gotow do Jest gotow do rozwijania si¢ w obszarze komputerowych narzgdzi pracy grafika.
P KO1 rozwijania si¢ w obszarze

komputerowych narzedzi
pracy grafika.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyklady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 70 h 82h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 30h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 30h/1,2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
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Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.c

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, wyd. Karakter, 2018
Logo Modernism, wyd. Taschen, 2020.

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, wyd. Helion, 2018.
Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K7

Warsztat 2D | (2)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Greta Samuel

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Obstuga komputera. Zaliczenie przedmiotu Warsztat 2D | (sem.1).

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Nauczenie studentow podstaw uzytkowana oprogramowania pakietu Adobe Illustrator, In Design
C2 Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzedzia i obszary dziatania, aby student byt w
stanie realizowa¢ samodzielnie zalozenia projektu 2D w oparciu o programy lllustrator, In Design
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje IZEg_zamir_V Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zaje¢ Metody dydaktyczne
Warsztat Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
y zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_WO01 | Znaw zaawansowanym stopniu elementy programu Adobe Illustrator. K W18
Umiejetnosci:
P UO01 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem graficznym Illustrator stuzacym do realizacji grafiki K_U16, K_U20

2D w celu tworzenia projektow graficznych.
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Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do rozwijania swoich umiejgtnoscei technicznych i artystycznych. K_K02, K_K05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
, e : g . . P_W01, P_U01,
War. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy | — P KOL
na zajeciach. B
Omawianie oraz prezentacja podstaw z programu Illustrator. Wyjasnienie roli programu | P_WO01, P_UO1,
War. 2 - L -
Illustrator jako programu do grafiki wektorowej. P_KO01
War. 3 Omawianie oraz prezentacja podstawowych narzedzi programu Illustrator. P_ng) 1I,<|?)?LU01,
Realizacja ¢wiczenia (1). Projekt tatuazu z wykorzystaniem programu Adobe Illustrator oraz P WOL P UOL
War. 4-5 | grafiki wektorowej. Prezentacja tatuazu przy wykorzystaniu programu Adobe Photoshop | — e
e . P_KO01
(mockup). Publikacji na platformie Behance. -
War. 6 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
War. 7-8 Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt loga z wykorzystaniem programu Adobe Illustrator oraz | P_WO01, P_U01,
' grafiki wektorowej wybranej firmy. Publikacji na platformie Behance. P_KO01
War. 9 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
Realizacja ¢wiczenia (3). Projekt systemu identyfikacji czterech znakoéw zywioldow z
War. 10- - - . I . P w01, P_UO01,
12 wykorzystaniem programu Adobe Illustrator oraz grafiki wektorowej. Publikacji na platformie | ~— P KOL
Behance. B
War. 13 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_UOL,
P_KO01
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena konicowo roczna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_U01, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% _; = =] N o) 2 Metoda zajeé
= = = ]
e R = S - < 95 S = s § g w ramach ktérej
E © = 2ES 853 | S ol E25s| S g &2 fik
3z c = 2o | 5352 §85| 8.8 wsS5| 858 85| &g | Werylikowany
L= E 8 S | SSE S| ERB2| S225| 888 22| £8 jest EU
2 g S | 3t | 225 555|558 ¥z gog g 2
i N 8 | 258 £8E|a556|£88=|aa5 ¥E|<F
P_Wo01 + Warsztaty
P_UO01 + Warsztaty
P_KO01 + + Warsztaty

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna w
zaawansowanym stopniu
zasad tworzenia projektow
graficznych z

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore zasady
tworzenia projektow
graficznych z

Znaw Zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
projektow graficznych z

Zna w zaawansowanym

stopniu zasady tworzenia

projektow graficznych z
wykorzystaniem

P_Wo01 . - wykorzystaniem
wykorzystaniem wykorzystaniem komputerowvch komputerowych
komputerowych komputerowych P wy programow graficznych -
. . programow graficznych .. ;
programow graficznych programow graficznych — [lustrator i je szczegdlowo
— Illustrator. S
[lustrator. Ilustrator. objasnia.
. . Potrafi w podstawowym Pqtrafl w . Potrafi sprawnie
Nie potrafi postugiwac si¢ . L. wystarczajacym zakresie IR
. zakresie postugiwac si¢ N postugiwac si¢
oprogramowaniem ; postugiwaé sig .
. oprogramowaniem . oprogramowaniem
P_UO1 graficznym Illustrator . oprogramowaniem .
- . . graficznym Illustrator . graficznym Illustrator
stuzacym do realizacji ) . graficznym Illustrator . .
- stuzacym do realizacji . L stuzacym do realizacji
grafiki 2D. o stuzacym do realizacji S
grafiki 2D. L grafiki 2D.
grafiki 2D.
Nie jest gotow do Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci technicznych i artystycznych.
rozwijania swoich
P_KO01 . . .
- umiej¢tnosei technicznych
i artystycznych.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 70 h 82h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! N 30h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 30h/1,2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia N .
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
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Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.c

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, wyd. Karakter, 2018
Logo Modernism, wyd. Taschen, 2020.

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, wyd. Helion, 2018.
Gareth Hardy, Podrecznik projektantow logo. Smashing Magazine (ebook)

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia identyfikacji graficznej i plakatu |

K8
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Ro

dzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/3

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Izabela Leska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Pracownia identyfikacji graficznej i plakatu.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Nauczenie studentéw swiadomego wykorzystania narzedzi projektowych i artystycznych do zrealizowania formy
plakatu oraz afiszu.
Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzgdzia i obszary dziatania, aby student byt
C2 wstanie realizowa¢ samodzielnie zatozenia projektow wydawniczych jak plakat oraz afisz w oparciu o programy
Photoshop, InDesign praz Illustrator.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEjlz(?zTr;Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia znaku graficznego, systemow identyfikacji
P_WO01 | graficznej, projektowania plakatu. Zna zasady korelacji tekstu i znaku graficznego w obrebie K_W09
projektowania logo, plakatu i afiszu.
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Umiejetnosci:

Potrafi w projektowaniu postugiwaé si¢ znakiem graficznym z uwzglgdnieniem zasad jego

P_U0O1 . K_U09
poprawnej budowy.
Potrafi dokona¢ analizy obszaru projektowego tak, aby zastosowaé adekwatne $rodki wyrazu
P_U02 L . K_U10
w projekcie graficznym.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do kreatywnego my$lenia szczegodlnie w sytuacji koniecznosci dokonania zmian
P_KO01 . K_KO05
projektowych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
L e : ) . . P_Wo01, P_U01,
Lab.1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad - —
0 . . P_U02, P_KO01
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. - -
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do roznych technik projektowania
. ] ) . P_W01, P_U01,
Lab. 2 graficznego przy wykorzystaniu programow: Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na b U2 P KOL
temat natury wspotczesnego projektowania wydawniczego oraz plakatu i afiszu. - =
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt autoportretu w formie plakatu z uwzglednienie typografii z | p \wo1, P UO01,
Lab. 3-7 | wykorzystaniem programu Adobe Photoshop oraz Illustrator. Publikacja i prezentacja | p yp2, P K01
¢wiczenie na platformie Behance. - -
. s P_Wo01, P_U01
Indywidualna korekt ktow. — e
Lab.8 ndywidualna korekta projektow B U02. P_KOL
Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt afiszu do wybranego wydarzenia kulturalnego z | P_WO01, P_UO1,
Lab. 9-12 | wykorzystaniem programu Adobe Photoshop/Illustrator. Cwiczenie zaktada wykorzystanie P_U02, P_KO01
tylko typografii. Prezentacja oraz publikacja ¢wiczenia na platformie Behance.
. s P_Wo01, P_U01,
Lab. 13 Indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac P_WO01, P_UOL,
' ' ’ ) P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_Ul(D)l,KPO_lUOZ,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g ,; =2 . .
3= 5 = ® o o g3 4 Metoda zaje¢,
SIS = 2| -3 8 = 'S S35 | = w ramach ktérej
E= 2 | S 255 |25 | S 5| =5 | 2 o|g2|% weryfikowany jest
32 & = c | €2 | X5 | 828|828 &5 | 8:¢ 2E| S5 yEUyJ
N ‘= (] E— c - = — =2 5 = w
&3 = | £ =8| 825|553 588 28 | 282 22| it
] = o e s o = ) N N Ss| =Z
T | § | 48| 258 |£82|£88] £ |£85 |88 <§
P_wWo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
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P_KO01 + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot Ocena nle(.jostat(.ecz'na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

P W01

Nie znaw
zaawansowanym stopniu
zasad tworzenia znaku
graficznego, systemow
identyfikacji graficznej,
projektowania plakatu. Nie
zna zasad korelacji tekstu i
znaku graficznego w
obre¢bie projektowania
logo, plakatu i afiszu.

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore zasady
tworzenia znaku
graficznego, systemow
identyfikacji graficznej,
projektowania plakatu.
Zna podstawowe zasady
korelacji tekstu i znaku
graficznego w obrebie
projektowania logo,
plakatu i afiszu.

Zna w zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
znaku graficznego,
systemow identyfikacji
graficznej, projektowania
plakatu. Zna zasady
korelacji tekstu i znaku
graficznego w obrebie
projektowania logo,
plakatu i afiszu.

Zna w zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
znaku graficznego,
systemow identyfikacji
graficznej, projektowania
plakatu i je szczegétowo
opisuje. Zna szczegdtowo
zasady korelacji tekstu i
znaku graficznego w

obrebie projektowania logo,

plakatu i afiszu.

P_UO1

Nie potrafi w
projektowaniu postugiwac
si¢ znakiem graficznym z

uwzglednieniem zasad
jego poprawnej budowy.

Potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z
uwzglednieniem
niektorych zasad jego
poprawnej budowy.

Potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z
uwzglednieniem zasad
jego poprawnej budowy.

Potrafi w projektowaniu
postugiwac si¢ znakiem
graficznym z

uwzglednieniem zasad jego

poprawnej budowy oraz
wskazuje na rézne
mozliwosci jego
wykorzystania.

P_UO02

Nie potrafi dokona¢
analizy obszaru
projektowego tak, aby
zastosowac adekwatne
srodki wyrazu w projekcie
graficznym.

Potrafi z bledami dokonaé
analizy obszaru
projektowego tak, aby
zastosowac adekwatne
srodki wyrazu w projekcie
graficznym.

Potrafi dokonac¢ analizy
obszaru projektowego
tak, aby zastosowacé
adekwatne $rodki wyrazu
w projekcie graficznym.

Potrafi starannie i
kompleksowo dokonaé
analizy obszaru
projektowego tak, aby
zastosowac adekwatne
srodki wyrazu w projekcie
graficznym.

P_KO1

Nie jest gotow do
kreatywnego myslenia
szczegblnie w sytuacji

koniecznosci dokonania
zmian projektowych.

Jest gotow do kreatywnego myslenia szczegdlnie w sytuacji koniecznosci dokonania

zmian projektowych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w_zaje;ciach dydakt}{czn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - ---
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 20 h
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projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnos$ci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwiazanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Nigel French, Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.
— Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
— Folga-Januszewska Dorota , Kurpik Maria, Oto sztuka polskiego plakatu, 2018.
— Folga-Januszewska Dorota, Seria Plakaty, 2022/2023.
—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.
— Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Patryk Hardziej, CPN. Znak. Identyfikacja. Historia, 2019.
- Gail Anderson-Dargatz, Steven Heller, Jak zaprojektowac doskonate logo, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K9

Pracownia grafiki wydawniczej |

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/4

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Izabela Leska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Obstuga komputera.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nauczenie studentow podstaw uzytkowana oprogramowan pakietu Adobe Photoshop, Illustrator oraz InDesign w

1 aspekcie grafiki wydawniczej
Cc2 Wyksztalcenie umiejgtnosci projektowych w obszarze projektowania publikacji ksigzkowych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;’“Z:Zn;':é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zaje¢ciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem, projekt.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P_WO01 | Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia grafiki wydawniczej K_W09, K_W18
Zna rodzaje fontow, zasady ich dopasowania w zaleznosci od publikowanych tresci i
P W02 | Przeznaczenia druku, zna zasady zastosowania réznego rodzaju typografii (w tym widocznej i K Wil

niewidocznej) w zaleznosci od przeznaczenia projektu wydawniczego, zna zasady
funkcjonowania i rodzaju paginacji, metody i zasady komponowania znaku w obrebie
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rozktadowek wydawniczych oraz
wydawniczych.

ogdlne zastosowania poszczegélnych projektow

Umiejetnosci:

Potrafi okresli¢ i zaprojektowaé wybrane rodzaje grafiki wydawniczej w tym wykonac projekty

P_Uo01 albumow, ksiazek, serii wydawniczych. K_U06, K_U24
P_U02 Potrafi postugiwaé si¢ r6znymi rodzajami uktadow typograficznych. K_U05, K_U24
Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest gotow do samodzielnego podejmowania decyzji projektowych. K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan | P_WO01, P_WO02,
Lab. 1 semestralnych, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad | P_UOL, P_UO02,
pracy na zajgciach. Prezentacja prac studentow. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do réoznych technik projektowania graficznego | P_WO01, P_WO02,
Lab. 2 przy wykorzystaniu programow: Photoshop, Illustrator, InDesign. Dyskusja na temat natury | P_UO1, P_U02,
wspotczesnego projektowania wydawniczego. P_KO01
Realizacja ¢wiczenia (1) Projekt okfadki (przod, tyl oraz grzbiet) wybranej ksiazki z | P_WO01, P_WO02,
Lab. 3-5 | wykorzystaniem programu Adobe Photoshop oraz InDesign. Prezentacja przy wykorzystaniu | p_U01, P_U02,
programu Adobe Photoshop, realizacja mockup (makiety). Publikacji na platformie Behance. P_KO1
P_W01, P_WO02,
Lab. 6 Indywidualna korekta projektow. P_UO1, P_UO02,
P_KO01
Realizacja ¢wiczenia (2). Projekt ilustracji prasowej z wykorzystaniem programu Adobe | P_WO01, P_WO02,
Lab. 7-8 | Photoshop/Illustrator oraz grafiki rastrowej oraz wektorowej. Prezentacja przy wykorzystaniu | P_UO01, P_U02,
programu Adobe Photoshop. Publikacji na platformie Behance. P_KO01
P_W01, P_W02,
Lab. 9 Indywidualna korekta projektow. P_U01, P_UO02,
P_KO01
Lab. 10- Realizacja ¢wiczenia (3). Projekt rozktadowki magazynu z wykorzystaniem programu Adobe | P_WO01, P_W02,
1'2 InDesign oraz grafiki wektorowej. Prezentacja przy wykorzystaniu programu Adobe | P_UO01, P_UO02,
Photoshop. Publikacji na platformie Behance. P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab. 13 | Indywidualna korekta projektow. P_UO01, P_UO02,
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_U01, P_UO02,
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_WO02,
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UglkP(ﬁUOZ,

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O~ N O

Metoda weryfikacji
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P_Wo01 + + Laboratorium
P_W02 + + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_UO02 + + Laboratorium
P K01 + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a n|e(?ostat?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna zasad tworzenia

Zna w zaawansowanym
stopniu niektére zasady

Zna w zaawansowanym
stopniu zasady

Zna w zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
grafiki wydawniczej i ich

P_Wo1 grafiki wydawniczej. tworzenia grafiki tworzenia grafiki wykorzystanie w
wydawniczej. wydawniczej. dziatalnosci artystycznej
grafika.
Zna wickszosé
poznanych rodzajow
Nie zna rodzajow fontow, Zna niektore rodzaje foél(;ogfs’oﬁ;?]?;’\::h Zna wszystkie poznane
zasad ich dopasowania w fontoéw, zasady ich pasowan rodzaje fontow, zasady ich
zalezno$ci od dopasowania w zalezno$ci galeznosm od L. dopasowania w zalezno$ci
publikowanych tresci i od publikowanych tresci i P ubhkowaqych treset 1 od publikowanych tresci i
. . . przeznaczenia druku, zna .
przeznaczenia druku, nie | przeznaczenia druku, zna . przeznaczenia druku, zna
zna zasad zastosowania zasady zastosowania zaiztzjzezaostgsgzv:?la zasady zastosowania
réznego rodzaju typografii | réznego rodzaju typografii typogr% fii (w t )J/ m roéznego rodzaju typografii
(w tym widocznej i (w tym widocznej i ’ L (w tym widocznej i
niewidocznej) w niewidocznej) w . Wlfjocznej.l niewidocznej) w zaleznos$ci
zaleznosci od zaleznos$ci od meWK.jOC%n.eJ) W od przeznaczenia projektu
P_W02 przeznaczenia projektu przeznaczenia projektu zaleznosci od wydawniczego, zna w
wydawniczego, nie zna wydawniczego, zna przeznaczenia projekiu zakresie kompleksowym
zasady funkcjonowania i wybidrczo zasady Zggiz\i/\éns'zggoé; ha V:n zasady funkcjonowania i
rodzaju paginacji, metod i | funkcjonowania i rodzaju egofowym rodzaju paginacji, metody i
zasad komponowania paginacji, metody i zasady zasady funkcjonowania i zasady komponowania
znaku w obrgbie komponbwania znaku w r(r)r?ezt?(;] piazg;;]:gjl, znaku w obrebie
rozktadéwek obrgbie rozktadowek Y1 y rozktadowek
wydawniczych oraz ogdlne wydawniczych oraz kompoqowanla Znaku w wydawniczych oraz ogdlne
zastosowania ogoblne zastosowania obrebie rozldadowek zastosowania
poszczegolnych projektow | poszczegdlnych projektow Wy,dawmczyCh oraz poszczegodlnych projektow
dawniczych dawniczych ogolne zastosowania dawniczych
Wy yen. Wy yen. poszczegodlnych Wy yen.
projektow
wydawniczych.
Nie potrafi okresli¢ i Potrafi okresli¢ i Potrafi okredlié i Potrafi okresli¢ i
zaprojektowac¢ wybranych | zaprojektowac¢ zaledwie . ) . zaprojektowac kazdy
rodzajow grafiki kilka rodzajéw grafik | ZiProjektowarodzaje | oy o0 orafiki wydawniczej
P_U01 Jow g Jow gra grafiki wydawniczej w odzaj gra ydawniczej

wydawniczej w tym
wykona¢ projekty
albumow, ksiazek, serii

wydawniczych w tym
wykona¢ niektore projekty

albumow, ksiazek, serii

tym wykona¢ projekty
albumow, ksiazek, serii

w tym wykona¢ projekty
albumoéw, ksiazek, serii
wydawniczych oraz inne
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wydawniczych. wydawniczych. wydawniczych. bardziej skomplikowane
realizacje.
Nie potrafi postugiwad sic Potrafi po§1ug}wac.s1q Pot’r.afl pqsiuglwac sig Potrafi pos'hlglwac sig
. . L tylko niektorymi r6znymi rodzajami wszystkimi poznanymi
P_U02 réznymi rodzajami L , , . ,
. rodzajami uktadow uktadow rodzajami uktadow
uktadow typograficznych. . - -
typograficznych. typograficznych. typograficznych.
Nie jest gotow do
samodzielnego ) . . . o
P_KO01 podejmowania decyzji Jest gotow do samodzielnego podejmowania decyzji projektowych.
projektowych.
X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 10 h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Patryk Moglnicki, Grafika Ksigzka po okladce, wyd. Karakter, 2021.
—  Friedrich Forssman, Jak projektuje ksigzki, wyd. d2d.pl, Krakéw 2018.
—  Andrzej Gotab, Praktyczny poradnik poligraficzny, wydawnictwo: Helion 2021.
— Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.
— Nigel French, Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.
—  Klaus Detjen, Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu okladek, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
—  Rudolf Bosshard Hans, Tina Delarld, Reguta i intuicja. O rozwadze i spontanicznosci projektowania, aut., wyd. d2d.pl,
2017.

- Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, wyd. Karakter, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
K10

Cyfrowe struktury przestrzenne

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

kierunek:

Filia w Warszawie

Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci:

Nie dotyczy

Rodzaj modutu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/3

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Anna Kaczmarczyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Biegta obstuga komputera, w tym programéw graficznych jak Adobe Photoshop, Adobe Illustrator. Podstawy projektowania:
Linia, plama, kompozycja. Student powinien mie¢ §wiadomos$é, jak stworzy¢ projekt graficzny. Podstawowa umiejetnosé
uzywania aparatu fotograficznego.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Umiejetno$é skutecznej komunikacji w zakresie mediow.
C2 Dialog, umiej¢tnos¢ tworzenia obrazu multimedialnego.
C3 Podstawy produkcji, post-produkcji w uzywania dzwigku.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;"“Z:Zn;']Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Dyskusja dydaktyczna, ¢wiczenia warsztatowe, ¢wiczenia Kreacyjne, projekt i praca
indywidualna.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:
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Zna techniki animacji i motion design oraz ma wiedz¢ na temat wykorzystania r6znego rodzaju

K_W14,

P_Wo01 . . . . K_W20,
efektéw 1 narzedzi w budowaniu cyfrowego komunikatu przestrzennego. K W21, K_W22
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi tworzy¢ oryginalne przedsigwzigcia artystyczne w obszarze multimediow. K_U01, K_U22
P_U02 Potrafi wykorzysta¢ poznane oprogramowania graficzne z pakietu Adobe do tworzenia K_U16, K_U18
cyfrowych struktur przestrzennych i animacji.
Kompetencje spoteczne:
P_KO01 Jest gotow do przyjecia krytyki w sytuacji recenzowania projektu multimedialnego. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
semestralnych, omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow z poprzednich lat.
Lab. 1 Student na zaliczenie ma obowigzek zrobic¢ P_W01
1. Jedno wybrane ¢wiczenie z wykonanych tutoriali podczas semestru
Zadanie “Moj Dzien”
Prezentacja prac wlasnych studentéw z grupy. Omowienie zadania “M9j dzien” Omowienia
sposobu pracy praca za pomocg materiatu video lub animacji poklatkowej. Omowienie
rodzajow filmu. Wiedza techniczna na temat r6znic rozmiaru klatki uzywanych w telewizji lub
kinie. Przedstawienie modeli przestrzeni barw, opisywanej wspotrzgdnymi RGB. Definicja
Lab. 2 X e e ; LT 7| P_WO01, P_UO1
koloréw. Omowienie réznorodnosci uzywanych klatek w filmie, animacji i jak nimi - -
manipulowac. Przedstawienie przyktadow storyboardu i jak ma wyglada¢. Roznica pomigdzy
storyboardem i animatikiem. Wyznaczenie terminu na oddanie obu z nich i wyznaczenie
terminu przegladéw semestralnych.
Wpowadzenie do podstaw programu After Effects, zapoznanie z interfacem. Przyktady pracy
Lab. 3 na osi czasu z materiatem filmowym i poklatkowym P_WO01, P_U02
Omoéwienie wstgpnych pomystow i storyboardow. Korekta indywidualna i praca wilasna
Lab.4 | stydenta nad poprawkami P_U02, P_KO1
Korekta zaawansowanych storyboardéw. Nauka programu After Effects. Import materiatu,
Lab.5 tworzenie kompozycji, taczenie kompozycji, renderowanie plikéw, podstawowe funkcje | P_U02, P_KO01
Effects
Tutorial “Skaczaca piteczka” uzywanie funkcji ruchu za pomocg kluczy na osi czasu, sposoby
. L . 2. . . ) , . P_W01, P_U02,
Lab. 6 uzywania i tworzenia masek. Cwiczenie jest obowigzkowe do wykonanie na zakonczenie ~ b KoL
semestru. —
Lab 7 Praca }ndyW}(.iual.na} nad ¢wiczeniem i pomoc wyktadowcy, korekty i praca indywidualna nad P_U02, P_KO1
zadaniem moj dzien
. . \ , P_W01, P_UO01,
Lab. 8 Przeglad prac obowiazkowy dla wszystkich studentow. Wspolna korekta P U02, P_KO1
Fabuta w filmie. Przyktady wykorzystywania sposobu wyrazu w filmach swiatowych, polskich,
Lab. 9 reklamach telewizyjnych. Przedstawienie gltéwnych domoéw produkcyjnych 1 post- | P_WO1, P_U02,
' produkcyjnych w Polsce. Omoéwienie rynku reklamy, kina i telewizji w Polsce. Korekty K_KO01
indywidualne
Lab. 10 Tutorl’al 'Adobe Premlere podstayvy mqntazu. Obrobka filmu w programie, interface, korekcja P WOL, P U02
koloréw i color grading. Korekty indywidualne. - -
Tutorial “Postprodukcja w AE” Obrabianie materialu dzwickowego 1 wizualnego. P W01 P U02
Lab. 11 | Przedstawianie aspoosu jak taczy¢ warstwy tak aby uzyska¢ jak najlepszy efekt. Pokazywanie |~ p KOl

studentom, ze samo nagranie lub rysunek zaanimowany to tylko szkic na ptdtnie aby stworzy¢
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finalne dzieto potrzebne sa jeszcze elementy laczace, koloryzacja, §wiatto cienie. Poruszanie
tematyki stabilizacji obrazu, optymalizacji obrazu (jasno$¢, kontrast, optymalizacja kolorow),
usuwanie niedo$wietlen, zblakni¢é, rozmy¢. Praca z dodatkowymi elementami typu brudy,
blury, flary. Pokazanie studentom dodatkowych pakietow do afera i ktore sa dostgpne w wersji
studenckiej.

Lab. 12 Przeglad prac obowigzkowy dla wszystkich studentow. Wspoélna korekta. Praca samodzielna | P_WO01, P_UO01,
' nad dokonczeniem projektu i ¢wiczen. P_U02, P_KO01
Lab. 13 Korekty indywidualne, praca samodzielna nad dokonczeniem projektu i ¢wiczen. P_WO1, P_UOL,
P_U02, P_KO01
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Zapoznanie si¢ Z materiatami dodatkowymi dodanymi
PW1 . o P_WO01
do zaje¢ z tutoriali.
Przygotowanie inspiracji i mood boardu, przygotowanie storyboardu i animaticu, wykonanie
L . . . . o P_U01, P_U02,
PW2 ¢wiczenia semestralnego, obecno$é na korektach obowigzkowych, angazowanie si¢ w grupowe P KOL
korekty, praca nad zadaniem semestralnym. -
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
g =2 o
3 5 =] o o @ 3| . Metoda zaje¢,
2 s = 2| -3 & Ss3%¢g3 = 28| = w ramach ktérej
€ 3 o | 8 2ES | So=| S g| £EE8 = S| g8l 2 weryfikowany jest
Bz s | £ |82 §¥5| 852|288 588853|58:22|85| g5
L = o = = bod ‘= = %]
T3 S |L|zg| 825 | 3EZ| 522 | 2383F| 258|222 22
—_ = =~ = > o N —_ ) =
T | S |88/ 258 |s88 | 5585|aE585|a55| 28| <F
P_Wo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Oce:]ja nle(_jostatt_ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty rozSL}rl:wigr}tnni:eepzc?t?z;f:q;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia sie ; . . : ; . : . .
jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do:
Nie zna technik animacji i | Zna podstawowe techniki Zna wigkszo$¢ technik Zna szczegodtowo techniki
motion design oraz nie ma | animacji i motion design | animacji i motion design animacji i motion design
wiedzy na temat oraz ma wiedze¢ na temat | oraz ma wiedzg na temat oraz ma wiedz¢ na temat
P W01 wykorzystania r6znego wykorzystania niektorych | wykorzystania réznego wykorzystania r6znego
- rodzaju efektow i narzedzi efektow i narzedzi w rodzaju efektow i rodzaju efektow i narzedzi
w budowaniu cyfrowego budowaniu cyfrowego narzedzi w budowaniu w budowaniu cyfrowego
komunikatu komunikatu cyfrowego komunikatu komunikatu
przestrzennego. przestrzennego. przestrzennego. przestrzennego.
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢ niektore Potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢
oryginalnych oryginalne oryginalne innowacyjnie oryginalne
P_UO1 przedsigwzig¢ przedsigwzigcia przedsigwzigcia przedsigwzigcia
artystycznych w obszarze artystyczne w obszarze artystyczne w obszarze artystyczne w obszarze
multimediow. multimediow. multimediow. multimediow.
P UO2 Nie potrafi wykorzysta¢ | Potrafi wykorzysta¢ tylko Potrafi wykorzysta¢ Potrafi wykorzysta¢ kazde
B oprogramowania niektore oprogramowania wigkszo$¢ z poznanych Z poznanych
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graficznego z pakietu
Adobe do tworzenia
cyfrowych struktur

przestrzennych i animacji.

graficzne z pakietu Adobe
do tworzenia cyfrowych
struktur przestrzennych i
animacji.

oprogramowan
graficznych z pakietu
Adobe do tworzenia

oprogramowanie graficzne
z pakietu Adobe do
tworzenia cyfrowych

cyfrowych struktur struktur przestrzennych i
przestrzennych i animacji.
animacji.

Nie jest gotow do
przyjecia krytyki w
sytuacji recenzowania
projektu multimedialnego.

P_KO1

Jest gotow do przyjecia krytyki w sytuacji recenzowania projektu multimedialnego.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS SFudia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydalftyc.znych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- igo; ekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 10h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Mike Wellins, Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2023.

- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

- Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Géraldine Sfez, Traduction de Simon Pleasance "Video Art : an Unfinished History”.

- Doug Hall, Sally Jo Fifer "Illuminating Video: An essential guide to video art”.

- A. L. Rees "A history of experimental film and video”.

- Jeffrey Shaw, Peter Weibel "Future Cinema: The Cinematic Imaginary after Film”.

- Christiane Paul "Digital Art (World of Art)”.

- Michael Rush "New Media in Art (2nd Edition)”.

- Joshua Decter "Video Art (Basic Art)”.

- Adrian Fruttiger ,,Cztowiek i Jego znaki” (wydawnictwo d2d).
- http://www.videocopilot.net

— https://creativecow.net
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Inne materialy dydaktyczne:

- Adobe Premiere Pro Classroom in a Book

- Adobe After Effects Classroom in a Book

- Final Cut Pro X Beyond the Basics: Advanced Techniques for Editors

— Anna Kaczmarczyk Tutoriale: https://vimeo.com/user/10769739/folder/4169219
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Interaktywne struktury przestrzenne

K11
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Kierunkowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujgca przedmiot: | mgr Anna Kaczmarczyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu: Cyfrowe struktury przestrzenne

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Umiejetno$é ksztaltowania krétkich form filmowych (trailer).
c2 Wyksztatcenie umiejetnosci dotyczacych post-produkcji obrazu filmowego wraz z wprowadzaniem efektow
specjalnych i elementow graficznych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeglzfz?rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
K_W14,
P WO1 Zna $rodki ksztaltowania obrazu ruchomego, rozumie ich zastosowania w zaleznosci od celu, K_W21,
- jaki chce osiagna¢ w pracy multimedialnej, zna srodki oddziatywania medialnego w filmie. K_W23,
K_W24

Umiejetnosci:
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P UO1 Potrafi zaplanowac i zrealizowac¢ krotki film. Potrafi wprowadzi¢ zaawansowane $ciezki ruchu | K_U01, K_UO03,
- oraz kodowanie w programie AE wraz z wykorzystaniem warstw shapow. K _U08, K _U22
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do samodzielnej pracy artystycznej. K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan
semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w drugim semestrze oraz zasad pracy
na zajgciach. Prezentacja prac studentéw z poprzednich lat.
Lab. 1 Student w danym semestrze ma do wykonania: P WO1
1. Zadanie “Trailer Filmowy”
2. Zadanie “LoveStory”
Jedno wybrane ¢wiczenie z wykonanych tutoriali podczas semestru
Lab 2 P.rzypomm.eme zasad ﬁlmu i animacji. Wyktad “Historia Trailerow” Praca indywidualna nad P WOL P UO1
pierwszymi pomystami do zadan w semestrze - -
Tutorial “Skaczgca Piteczka dla zaawansowanych” wprowadzenie do zaawansowanych sciezek | p wo1, P UO1
Lab. 3 ruchu, kodowania w programie AE oraz wykorzystaniem warstw shapow. - -
b Omoéwienie wstgpnych pomystow i storyboardow. Korekta indywidualna i praca wlasna | p wo1, P UO1
Lab.4 | studenta nad poprawkami - -
Korekta zaawansowanych storyboardow. Nauka programu After Effects pokazanie | P_WO01, P_UO01,
Lab.5 wykorzystania funkcji skrotow w tym programie oraz jak poradzié sobie z niektorymi btedami P_KO01
ktore student moze napotkaé podczas pracy
Lab 6 Korekta zaawansowanych storyboardéw. Tutorial “Blob and grain” dalsze rozszerzenie funkcji | P_WO01, P_UO1
' kodowania w AE potaczonej z postprodukcja
Tutorial “Face Tracking”. Podstawy traktowania w Afterze w wersji manualnej i automatycznej. | P_WO01, P_UO01
Lab. 7 . :
Praca indywidualna/korekty.
Lab. 8 Przeglad prac obowigzkowy dla wszystkich studentow. Wspoélna korekta P_Wo01, P_U01
Tutorial “Camera Tracking” Podstawy traktowania camery w programie AE, rézne sposoby
Lab. 9 wykorzystywania parametrow S$ledzenia ruchu obiektu w materiale video. Znalezienie | P_WO01, P_UO01,
' optymalnych sposobow jak przypiaé¢ element graficzny do obiektu w taki sposob, aby ten K_U01
element poruszat si¢ ptynnie z kamera. Korekty indywidualne
Lab. 10 | Korekty indywidualne. Pomoc w jednym z wybranych ¢wiczen. P_W01 P_KO01
Tutorial “Podstawy Kamery w After Effects”. Funkcje 3D i 2D w programie AE. Sposoby
. . iy . o . . P_W01, P_U01,
Lab. 11 | uzywania tych wymiarow w programie. Narzedzie ktore pozwala poruszac¢ sie po projektachw | ~ — P KOL
pseudo-3D $wiatach. -
Przeglad prac obowigzkowy dla wszystkich studentdow. Wspolna korekta. Praca samodzielna | P_WO01, P_U01,
Lab. 12 , . . S
nad dokonczeniem projektu i ¢wiczen P_KO01
Lab. 13 | Korekty indywidualne, praca samodzielna nad dokonczeniem projektu i ¢wiczen P—WFO, 1k|?)—1U01’
Lab. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. Zapoznanie si¢ nad materiatami dodatkowymi P WO1

dodanymi do zaj¢c z tutoriali
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Przygotowanie inspiracji i mood boardu, przygotowanie storyboardu i animaticu, wykonanie
o X o ) . S P_Wo01, P_U01,
PW2 ¢wiczenia semestralnego, obecno$¢ na korektach obowigzkowych, angazowanie si¢ w P KOL
grupowe korekty, praca nad dwoma zadaniami semestralnymi -
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% = = 5 oy o Metoda zajeé
= £ = Q= :
23 = S X 2 = s | 2 s § g w ramach ktorej
< © w‘g.E m'aE < o S L 9 < o S o © !
g ; c 2 3o | ES8 TS| 22| 32E| 3.2 | 85| &< | weryfikowany
NE = S o= | scg 22| 2282|885 | 882 |22 £8 jest EU
T g 2 =€ | 8z25 852 | 883| | w3 | 22| &3
° i N $s|558 £58|£55|£88 | £85 |88 <%
P_W01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_KO01 + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nlec_iostat(_ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna $rodkow
ksztattowania obrazu
ruchomego, nie rozumie
ich zastosowania w

Zna niektore $rodki
ksztaltowania obrazu
ruchomego, rozumie ich
zastosowania w zaleznoS$ci

Zna s$rodki ksztaltowania
obrazu ruchomego,
rozumie ich
zastosowania w

Zna w szerokim zakresie
srodki ksztattowania
obrazu ruchomego, w
poglebionym zakresie
rozumie ich zastosowania

P_W01 zaleznosci od celu, jaki | od celu, jaki chce osiagna¢ | zaleznosci od celu, jaki w zaleznosci od celu, jaki
chce osiagna¢ w pracy w pracy multimedialnej, chce osiagna¢ w pracy chce osiagnac w pracy
multimedialnej, nie zna zna niektore srodki multimedialnej, zna multimedialnej, zna
srodkow oddziatywania | oddziatlywania medialnego srodki oddziatywania szczegdlowo srodki

medialnego w filmie. w filmie. medialnego w filmie. oddziatywania medialnego
w filmie.

Nie potrafi zaplanowac i Potrafi zaplanowac i Potrafi samodzielnie Potrafi samodzielnie
zrealizowac¢ krotkiego zrealizowaé krotki prosty zaplanowac i zaplanowac i zrealizowac
filmu. Nie potrafi film. Potrafi wprowadzi¢ z | zrealizowac krotki film. krotki film. Potrafi
wprowadzi¢ pomoca prowadzacego Potrafi wprowadzi¢ wprowadzi¢

P_UO1 zaawansowanych $ciezek | podstawowe s$ciezki ruchu podstawowe $ciezki zaawansowane $ciezki

ruchu oraz kodowania w w programie AE wraz z ruchu oraz kodowanie w ruchu oraz kodowanie w
programie AE wraz z wykorzystaniem warstw programie AE wraz z programie AE wraz z
wykorzystaniem warstw shapow. wykorzystaniem warstw wykorzystaniem warstw
shapow. shapow. shapow.

P KOL Nie jest gotow do Jest gotow do samodzielnej pracy.

samodzielnej pracy.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udzial w konsultacjach
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Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Mike Wellins, Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2023.

- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

- Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Géraldine Sfez, Traduction de Simon Pleasance "Video Art : an Unfinished History”.

- Doug Hall, Sally Jo Fifer "Illuminating Video: An essential guide to video art”.

- A. L. Rees "A history of experimental film and video”.

- Jeffrey Shaw, Peter Weibel "Future Cinema: The Cinematic Imaginary after Film”.

- Christiane Paul "Digital Art (World of Art)”.

- Michael Rush "New Media in Art (2nd Edition)”.

- Joshua Decter "Video Art (Basic Art)”.

- Adrian Fruttiger ,,Czlowiek i Jego znaki” (wydawnictwo d2d).
- http://www.videocopilot.net

- https://creativecow.net

Inne materialy dydaktyczne:

- Adobe Premiere Pro Classroom in a Book
- Adobe After Effects Classroom in a Book
- Final Cut Pro X Beyond the Basics: Advanced Techniques for Editors

— Anna Kaczmarczyk Tutoriale: https://vimeo.com/user/10769739/folder/4169219
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

K12

DTP

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Kierunkowy / ksztaltujacy umieje¢tnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 3ECTS

Rok / Semestr: | 1/2

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Jan Cieslak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Obstuga komputera.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Nauczenie studentow $wiadomego wykorzystanie narzgdzi programu InDesign aby zrealizowa¢ w pelni projekt i

cl przygotowa¢ go do wydruku.
Rozszerzenie wykorzystanie programéw projektowych o nowe narzgdzia i obszary dziatania, aby student byt
C2 wstanie realizowa¢ samodzielnie zatozenia projektow do wydruku uzywajac programow Photoshop, InDesign praz
[lustrator.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, prezentacje, dyskusja.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna roézne rodzaje druku. Zna systemy kolorystyczne stosowane w druku. Posiada K_W13, K_W12

zaawansowang wiedzg na temat przygotowania plikow graficznych do druku.

Umiejetnosci:
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Posiada rozwinigte umiejetnosci warsztatowe w zakresie przygotowania pliku cyfrowego do

P_UO01 druku oraz reprodukcji grafiki projektowej technika poligraficzng. Zna zasady tworzenia K_ULL K_UL3,
y g . . e . K_U24
konstrukceji opakowania i ich wykorzystanie w dzialalnosci zawodowej grafika.
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do rozwijania swoich umiej¢tnosci technicznych w zakresie przygotowania
P_KO01 .2 . . K_K02
projektow graficznych do réznego rodzaju druku.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan P WOL P UOL
War. 1 semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad b i(OE '
pracy na zajgciach. Prezentacja prac studentow. -
War. 2 Omawianie oraz prezentacja podstaw z programu InDesign. Wyjasnienie roli programu | P_WO01, P_UO01,
' InDesign jako programu do przygotowania do druku ztozonych publikacji. P_KO01
Pokaz prac wielowarstwowych odnoszacych si¢ do roznych technik projektowania graficznego | p wo1, P UO1,
War. 3 przy wykorzystaniu programu InDesign. Dyskusja na temat natury wspolczesnego "~ P KO1
projektowania graficznego oraz zrozumienie zasad przygotowania projektu do wydruku. -
Realizacja ¢wiczenia (1) Student ma z a zadanie przygotowac¢ prezentacj¢ z podstawowych | P W01, P_UO1,
War. 4-5 | definicji DTP. P_KO1
War. 6 Indywidualna korekta projektow. P_Wwot, P_UOL,
P_KO01
Realizacja ¢wiczenia (2). Student ma z a zadanie przygotowac i opracowaé prawidtowy tekst | P_WO01, P_UO1,
War. 7-8 wystany przez prowadzacego zajecia z wykorzystaniem programu Adobe InDesign. Projekt ma P_KO01
' zosta¢ odpowiednio przygotowany do druku. Cwiczenie zaklada wykorzystanie tylko
typografii. Prezentacja oraz publikacja ¢wiczenia na platformie Behance.
War. 9 Indywidualna korekta projektow. P_Wwot, P_UOL,
P_KO01
War. 10- | Realizacja ¢wiczenia (3). Student ma z a zadanie przygotowac i opracowac 4 stronicowg ulotke | P_WO01, P_UO01,
12 uzywajac programu InDesign. Projekt ma zosta¢ odpowiednio przygotowany do druku. P_KO01
War. 13 Indywidualna korekta projektow. P_Wo01, P_UOL,
P_KO01
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P_Wg 1k%—1UOl’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. K_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. K—Uﬁl ,KPB_1W01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
]
E 'E 5 = o £ ® ? § - Metoda zajeé,
S § = >| -3z =873 s s ol € w ramach ktérej
£ 3 o | E 2ER| 23| & g £3F S 3| 22| 2 _ | weryfikowany jest
22 c | 8o | 5§35 | 852|859 825 | 350|285 ¢ y vl
N Z £ S| 25 | 5¢E| 5| 588 888 | 883 |22 28 EU
= S |2| 3t | 225|585 |55 FoE8 | gee|gg| 2
P | S| 88| 258 | 88|25 585 |aa5|YE|<F
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P W01 + Warsztaty

P_U01 + Warsztaty

P_KO01 + + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / | Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie zna r6znych rodzajow
druku. Nie zna systemow
kolorystycznych
stosowane w druku. Nie
posiada wiedzy na temat
przygotowania plikow
graficznych do druku.

Zna podstawowe rodzaje
druku. Zna systemy
kolorystyczne stosowane
w druku. Zna w
Zaawansowanym stopniu
niektore zasady
przygotowania plikow
graficznych do druku.

Zna rézne rodzaje
druku. Zna systemy
kolorystyczne
stosowane w druku.
Znaw
Zaawansowanym
stopniu zasady
przygotowania plikow
graficznych do druku.

Zna szczegdtowo rozne
rodzaje druku. Zna systemy
kolorystyczne stosowane w

druku. Zna w
zaawansowanym stopniu
zasady przygotowania plikow
graficznych do druku.

P_UO1

Nie posiada umiej¢tnosei
warsztatowych w zakresie
przygotowania pliku
cyfrowego do druku oraz
reprodukcji grafiki
projektowej technika
poligraficzna. Nie zna
zasad tworzenia
konstrukcji opakowania i
ich wykorzystanie w
dziatalnosci zawodowej
grafika.

Posiada ograniczone
umiejetnosci warsztatowe
w zakresie przygotowania
pliku cyfrowego do druku

oraz reprodukcji grafiki
projektowej technika

poligraficzna. Zna niektore
zasady tworzenia

konstrukcji opakowania i
ich wykorzystanie w

dziatalno$ci zawodowej

grafika.

Posiada rozwinigte
umiejetnoscei
warsztatowe w zakresie
przygotowania pliku
cyfrowego do druku
oraz reprodukcji grafiki
projektowej technika
poligraficzna. Zna
wigkszo$¢ poznanych
zasady tworzenia
konstrukcji
opakowania i ich
wykorzystanie w
dziatalnosci
zawodowej grafika.

Posiada kompleksowe
umiejetnosci warsztatowe w
zakresie przygotowania pliku
cyfrowego do druku oraz
reprodukcji grafiki
projektowej technika
poligraficzna. Zna wszystkie
poznane zasady tworzenia
konstrukcji opakowania i ich
wykorzystanie w dziatalno$ci
zawodowej grafika.

P_KO1

Nie jest gotow do
rozwijania swoich
umiejetnosci technicznych
w zakresie przygotowania
projektow graficznych do
ro6znego rodzaju druku.

Jest gotow do rozwijania swoich umiejetnosci technicznych w zakresie przygotowania
projektow graficznych do réznego rodzaju druku.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 45 h 57h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 10 h 12 h
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Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 20 h 30h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 5h 5h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 5h 5h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 75h /3 ECTS 75h/3 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Robin Williams, DTP od podstaw. Projekty z klasq. Wydanie IV, wyd. Helion, 2021.

Kelly Kordes Anton, Tina DelJarld, Adobe InDesign PL. Oficjalny podrecznik, wyd. Helion 2020.

Andrzej Golab, Praktyczny poradnik poligraficzny, wydawnictwo: Helion 2021.

Nigel French, Indesign i tekst profesjonalna typografia w Adobe inDesign Wydanie 4, aut. wyd. APN Promise, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Konrad Blachowski, Grazyna Czech, Tomasz Dabrowa i in., Poligrafia — sztuka, techniki, technologie, Centralny Osrodek
Badawczo-Rozwojowy Przemystu Poligraficznego, 2021.

Inne materialy dydaktyczne:

Albumy ze sztuka projektowa, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod i dziedzin projektowania.
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Przedmioty fakultatywne

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Warsztat 2D 11

w1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Fakultatywne / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Michal Matysiak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Warsztat 2D.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wykorzystanie cyfrowego warsztatu 2d dla celow artystycznych w praktyce.
C2 Rozwdj umiejetnosci samodzielnej pracy oraz gotowo$¢ do niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow oraz
wskazowek warsztatowych, doboru narzgdzi oraz reagowania na konsultacje pracy wilasne;j.
C3 Umiejetnos¢ krytycznej oceny pracy wiasne;j.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Warsztaty zadan semestralnych, projekt.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza:
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Zna w zaawansowanym stopniu zasady tworzenia projektow graficznych z uzyciem

P_WO01 | programéw graficznych i rozumie ich wykorzystanie w dziatalnosci artystycznej grafika w | K_WO09, K_W10
zakresie projektu do druku, ale tez jego wersji zdigitalizowanej, w tym ruchome;.
Umiejetnosci:
Potrafi w sposob zaawansowany wykorzysta¢ w zawodowej dziatalno$ci zasady, reguly oraz
P_UO1 metodologie postugiwania si¢ programem graficznym dla uzyskania zamierzonego efektu | K_U09, K_U10
artystycznego w projektowaniu graficznym.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do pracy nad wlasnym warsztatem tworczym. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan
, e ‘ ) . . P_W01, P_U01,
War. 1 semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad ~ p Kol
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentéw i inspiracji. -

War. 2-3 Tworzenie wlasnej marki. Wykonanie znaku graficznego, ktéry mozna wykorzysta¢ w | P_WO01, P_UO01,
' kolejnych projektach, ktore pomoga w stworzeniu portfolio po studiach. P_KO01
War. 4 Indywidualna korekta projektow. P_Wo01, P_U01,

P_KO01
Wykonanie artystycznej, nieszablonowej wizytowki odrozniajacej studenta na rynku pracy od | P_WO01, P_U01,
War.5 | wonkurencii. P_KO01
War. 6 Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_UOL,
P_KO01
Przygotowanie artystycznego, nieszablonowego CV, z prawdziwymi informacjami na temat | P_WO01, P_U01,
War. 7-8 e "
studenta, odrozniajacego go na rynku pracy od konkurencji. P_KO01
War. 9 Indywidualna korekta projektow. P_WO01, P_UOL,
P_KO01
Wykonanie layoutu wlasnej strony internetowej, w formie portfolio (student ma umiesci¢ swoje | P_WO01, P_UO01,
wlasne prace, np. prace graficzne, fotografie, obrazy itd). Ma by¢ zaprojektowana kazda P_KO01
War. 10- | podstrona. Oprocz catosciowego projektu przygotowuje wszystkie elementy sktadowe w
11 osobnych folderach, przygotowanych dla programisty. Student powinien skorzysta¢ z funkcji
"generator zasobow" w Photoshopie, ktora utatwi mu wykonanie tej cze$¢ zadania juz na etapie
pracy na warstwach z layoutem.
War. 12 | Indywidualna korekta projektow. P_Wo1, P_U0L,
P_KO01
War. 13 Zapoznanie si¢ z witryng WIX (https://pl.wix.com/), zeby w prosty i klarowny sposéb | P_WO01, P_UO01,
' zaprogramowac swojg strong¢ internetowa. P_KO01
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P—ng 1kF()ﬁU01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literatura przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P—Wg 1k%1U01’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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P_W01 + + Warsztaty
P_U01 + + Warsztaty
P_KO01 + + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(.:iostat(.acz'na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna w
zaawansowanym stopniu
zasad tworzenia projektow
graficznych z uzyciem
programow graficznych i
nie rozumie ich

Znaw Zaawansowanym
stopniu niektore zasady
tworzenia projektow
graficznych z uzyciem
programow graficznych i
rozumie ich wykorzystanie

Zna W zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
projektow graficznych z
uzyciem programow
graficznych i rozumie
ich wykorzystanie w

Zna w Zaawansowanym
stopniu zasady tworzenia
projektow graficznych z
uzyciem programow
graficznych i je
szczegotowo objasnia i

P_Wo1 wykorzystania w w dziatalnosci artystycznej | dziatalnosci artystycznej | rozumie ich wykorzystanie
dziatalno$ci artystycznej grafika w zakresie grafika w zakresie w dziatalno$ci artystycznej
grafika w zakresie projektu | projektu do druku, ale tez projektu do druku, ale grafika w zakresie projektu
do druku, ale tez jego jego wersji tez jego wersji do druku, ale tez jego
wersji zdigitalizowanej, w |  zdigitalizowanej, w tym zdigitalizowanej, w tym | wersji zdigitalizowanej, w
tym ruchomej. ruchome;. ruchomej. tym ruchomej.
Potrafi w sposob
Nie potrafi w sposob Potrafi w spos6b zaawansowany Potrafi w sposob
Zaawansowany Zaawansowany . Wykor.zyst.aé v zaawansowany i tworczy
Korzvstaé w zawodowe wykorzysta¢ w zawodowej | zawodowej dziatalnosci wykorzvstaé w zawodowe:
wyxorzystac ! dziatalno$ci zasady, zasady, reguly oraz yrorzysta J
dziatalno$ci zasad, regut o . dziatalnosci zasady, reguty
oraz metodologii nicktére reguty oraz metodologie oraz metodologie
P_UO1 e .S metodologie postugiwania postugiwania si¢ huei .
postughwania sig si¢ programem graficznym | programem graficznym POSTUEIWanIa sig
programem graficznym dla . . programem graficznym dla
uzyskania zamierzonego d_Ia uzyskania d_Ia uzyskania uzyskania zamierzonego
efektu artystycznego w zamierzonego efektu zamierzonego efektu efekitu artystycznego w
projektowaniu graficznym _ artystycznego w artystycznego w projektowaniu graficznym
" | projektowaniu graficznym. projektowaniu '
graficznym.
Nie jest gotow do pracy
P_KO01 nad wlasnym warsztatem Jest gotow do pracy nad wlasnym warsztatem tworczym.

tworczym.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h

Udzial w konsultacjach
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Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
Adobe Illlustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakéw 2018.

Rypson P., Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919-1949, Wydawnictwo Karakter, Krakow 2012
Logo Modernism, wyd. Taschen, 2020.

Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypéw. Nowa odstona, wyd. Helion, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:

prezentacje stron internetowych z inspiracjami.
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http://d2d.pl/
http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
W1

Warsztat 3D

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Fakultatywny / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 111/5
Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Michal Matysiak

Il. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow: Pracownia rzezby, Kompozycja bryt i ptaszczyzn.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Poznanie cyfrowego warsztatu zwigzanego z pracg w trOjwymiarze.
Rozwoj umiejetnosci samodzielnej pracy w nowo poznanym obszarze tworczym oraz gotowos¢ do niezaleznego
C2 poszukiwania rozwigzan problemow oraz wskazowek warsztatowych, doboru narzedzi oraz reagowania na
konsultacje pracy wiasne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZS;Q:Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty

Praca indywidualna, tutorial, pytania i odpowiedzi, prezentacja na forum grupy, case
study, portret, martwa natura, fotogrametria. Raz w semestrze — jednostka dydaktyczna
2h — wyjscie poza Uczelnie, FabLab powered by Orange, ul. Targowa 56, Warszawa,
pokaz warsztatu i zaplecza sprzgtowego zwigzanego z pracg w 3D, drukiem 3D oraz
CNC, informacje, instruktaz, dyskusja, pytania i odpowiedzi, rozwigzania
abonamentowe, stala wspotpraca.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:
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Ma zaawansowana wiedz¢ umozliwiajacg tworzenie form przestrzennych i obrazu

K_W10, K_W14,

P_Wo1 uwzgledniajacego aspekt czasu i rozumie ich zastosowanie przy uzyciu narzedzi 3D. K_W24
UmiejetnoSci:
P UOL Potrafi wykorzysta¢ nowe technologie, w tym druk 3D do tworzenia przedsiewzigé K U24
- artystycznych. -
Potrafi komunikowa¢ si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii dotyczacej projektowania
P_U02 . . . K_U30
- 3D, ale tez wdrozen towarzyszacych nowym technologiom. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie. K_KO02
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
Wprowadzenie do przedmiotu. Przedstawienie zasad oceniania oraz tematyki ¢wiczen
(portret, martwa natura, fotogrametria). Prezentacja r6znorodnych sposobéw wykorzystania
projektowania 3D oraz druku 3D we wspotczesnej kulturze (budownictwo, medycyna, P WO1
War. 1-2 reklama, moda, projektowanie). Analiza poszczegdlnych obszaréw aktywnos$ci 3D wraz z P_U01
' przyktadami (ilustracja, model, makieta, druk, obiekt, animacja, VR, AR). -
Warsztaty 3D. Program Blender — oméwienie interfejsu i podstawowych funkcji programu P_KO01
oraz technik edycji obiektéw w trybie Sculpt. Swobodna interakcja ze studentami, praca
indywidualna z cyfrowa gling nad tematem portretu w trojwymiarze.
War. 3 -4 | Indywidualne rozmowy, korekty prac wykonywanych w domu i/lub na zajeciach. P_U02
Warsztaty 3D. Program Blender — omdwienie metod przygotowania materiatdéw oraz tekstur
w trybie Layout, korzystanie z referencji oraz podziat przestrzeni roboczej na wigkszg ilos¢ P_WO01
War. 5 okien. Swobodna interakcja ze studentami, praca indywidualna nad tematem martwej natury P U02
(kompozycja zaaranzowana w sali). -
. . L P_Wo01
War. 6 — 7 | Indywidualne rozmowy, korekty prac wykonywanych w domu i/lub na zajgciach. P_ KoL
Warsztaty 3D. Program Blender — omowienie zaktadek UV Editing i Shading, pokazanie i P UO1
War. 8 omoéwienie stron z teksturami. Swobodna interakcja ze studentami, dalsza praca -
indywidualna nad tematem martwej natury. P_U02
Warsztaty 3D. Program Blender — oméwienie kwestii zwigzanych z manipulacja
War. 9 oswietleniem oraz kamerg na scenie, render sceny lub widoku. Swobodna interakcja ze P_UO1
studentami, dalsza praca indywidualna nad tematem martwej natury.
P_wWo01
War. 10 | Indywidualne rozmowy, korekty prac wykonywanych w domu i/lub na zajeciach. P_UO1
P_KO01
. . . . . . . P—W01
Warsztaty 3D. Program Blender — omowienie pracy w trybie Animacja, render krotkiej
War. 11 ; : . P_UO01
sceny. Swobodna interakcja ze studentami. =
P_KO01
Warsztaty 3D. Program MeshRoom — oméwienie interfejsu, sposobu fotografowania P WO1
War. 12 obiektow na potrzeby fotogrametrii, sposobow importu plikéw do Blendera i dalszg pracg P_W02
' nad ich obrobkg. Swobodna interakcja ze studentami, praca indywidualna nad tematem -
fotogrametrii (struktura).
) i o P_W02
War. 13 | Indywidualne rozmowy, korekty prac wykonywanych w domu i/lub na zajeciach. P_ KO1
. , P_KO01
War. 14 | Projekt, semestralny przeglad prac, ocena koncowa.
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QOdniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
. S P_W01, P_U01,
PW?2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektéw semestralnych. P U02, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACII EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 'E - § = o 9 o E - Metoda zajeé,
-E § = 3 & < = 3z . S 2| g 5 = w ramach ktérej
~ C e — —1 =3 R . -
5 ; 2 2 8o | €35 | T g‘é o S| 2 S ‘é 2 S S > | g - | weryfikowany jest
N X € g 2= | g8 |E=S| 282|885 | g2 | & | £ EU
o S S =€ | 28 852|838 232 | 288 8 | 28
= = L = L O S N O N O > =1 B
g S | %8 |35 |882| 888|888 | 888 § | <%
P_WO01 + + + Warsztaty
P_UO1 + + + Warsztaty
P_U02 + + Warsztaty
P_KO01 + + + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(_jostat(_ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie ma wiedzy
umozliwiajgcej tworzenie
form przestrzennych i
obrazu uwzgledniajacego
aspekt czasu i nie rozumie
ich zastosowania przy
uzyciu narzedzi 3D.

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore zasady
tworzenia form
przestrzennych i obrazu
uwzgledniajacego aspekt
Czasu i czeSciowo rozumie
ich zastosowanie przy
uzyciu narzedzi 3D.

Zna w zaawansowanym
stopniu zasady tworzenie
form przestrzennych i
obrazu uwzgledniajacego
aspekt czasu i rozumie
ich zastosowanie przy
uzyciu narzgdzi 3D.

Ma zaawansowang i
ugruntowang wiedze
umozliwiajaca tworzenie
form przestrzennych i
obrazu uwzgledniajacego
aspekt czasu i rozumie ich
zastosowanie przy uzyciu
narzedzi 3D.

P_UO1

Nie potrafi wykorzystac
nowych technologii, w
tym druk 3D do tworzenia
przedsigwziec
artystycznych.

Potrafi w ograniczonym
zakresie wykorzystaé
nowe technologie, w tym
druk 3D do tworzenia
przedsigwzigc
artystycznych.

Potrafi w pelni
wykorzysta¢ nowe
technologie, w tym druk
3D do tworzenia
przedsigwzigé
artystycznych.

Potrafi kompleksowo i
innowacyjnie wykorzystac¢
nowe technologie, w tym
druk 3D do tworzenia
przedsigwzigc
artystycznych.

P_UO02

Nie potrafi komunikowa¢
si¢ z uzyciem
specjalistycznej
terminologii dotyczacej
projektowania 3D, ale tez
wdrozen towarzyszacych
nowym technologiom.

Potrafi z widocznymi
trudno$ciami
komunikowac si¢ z
uzyciem specjalistycznej
terminologii dotyczacej
projektowania 3D, ale tez
wdrozen towarzyszacych
nowym technologiom.

Potrafi swobodnie
komunikowac si¢ z
uzyciem specjalistyczne;j
terminologii dotyczacej
projektowania 3D, ale tez
wdrozen towarzyszacych
nowym technologiom.

Potrafi swobodnie
komunikowac si¢ z
uzyciem specjalistyczne;j
terminologii dotyczacej
projektowania 3D, ale tez
wdrozen towarzyszacych
nowym technologiom i ich
szczegotlowemu
wykorzystaniu.

P_KO1

Nie jest gotow do
dziatania w sposob otwarty
na nowe technologie.

Jest gotow do dziatania w sposob otwarty na nowe technologie.
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X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS S@udia . Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat W zajeciach dydaktyczn_ych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 20h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Bogdan Bociek, Blender. Podstawy projektowania, 2007.
— Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.
— Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Vicky Somma, Blender 3D Printing by Example: Learn to use Blender's modeling tools for 3D printing by creating 4
projects” 2017.

- Aleksandra Bujakiewicz, Wielozrodlowe dane fotogrametryczne dla tworzenia 3D modeli miast, 2016.

- Ben Redwood, Filemon Schoffer, Brian Garret,,, The 3D Printing Handbook: Technologies, design and applications, 2017.

Inne materialy dydaktyczne:

- strona internetowa https://www.textures.com/library
- strona internetowa https://www.turbosquid.com/pl/
- strona internetowa https://www.blender.org/

- strona internetowa https://alicevision.org/

- strona internetowa https://fablabwarszawa.pl/
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia grafiki projektowej

W2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Fakultatywne / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Pawel Lyjak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Podstawy grafiki projektowe;.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wykorzystanie cyfrowego warsztatu 2d w indywidualnym zadaniu artystycznym.
C2 Rozwoj umiejetnosci samodzielnej pracy oraz gotowo$¢ do niezaleznego poszukiwania rozwigzan problemow
oraz wskazdwek warsztatowych, doboru narzedzi oraz reagowania na konsultacje pracy wiasne;.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZSZHQ:]?Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia sie¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna e_lementy wchodzace w sklad_ksu_;_gl znaku. R_ozumle z_alf;znosm_n_nqdzy catosciowo K_W09, K_W10
zaprojektowanym systemem identyfikacji a budowaniem marki wizualnej firmy.
Umiejetnosci:
Potrafi stworzy¢ poprawnie skonstruowane logo kierujac si¢ zasadg odpowiedniosci formy i
P_UO01 g K_U09
- tresci znaku graficznego. -
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P_U02 Potrafi trafnie dobra¢ elementy identyfikacji wizualnej w zaleznosci od rodzaju firmy. K_U10
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do dziatania tworczego w budowaniu identyfikacji wizualne;. K_KO05
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwiazanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zadan
e . . . . P_WO1, P_UO01,
Lab. 1 semestralnych, oméwienie zasad zaliczenia przedmiotu w pierwszym semestrze oraz zasad P U02 P KOL
pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow i inspiracji. - -
Wybér zadania: P W01, P UO1,
1. Wymyslenie wtasnej firmy, marki lub wtasnego studia projektowego. P U02. P KO1
Lab. 2-3 R . _UlZ, P_
2. Rebranding istniejacej marki.
3. Stworzenie identyfikacji z ksiega znaku dla istniejacej firmy (mamie, bratu, znajomej etc.)
. o . P_Wo01, P_U01
Indywidual ki . - s
Lab. 4 ndywidualna oméwienie koncepcji P U02 P_KO1
Wykonanie wszystkich elementéw podstawowej identyfikacji (logo w kilku wersjach, takze P W01, P UO1,
ze sloganem, typografig, kolorystyka, wzory firmowe, a do tego opracowanie tych elementow | p uo2, P KO1
na wizytdwkach, papierze firmowym, ptytach cd, notesach, kubkach, odziezy, torbach - -
Lab. 5-12 Inianych, czymkolwiek, co jest zwigzane z dana marka; jak np. cukiernia, to i cennik, menu,
jak rzeznik, to fartuchy, czapki ochronne, tablica z wymienionymi i nazwanymi cze$ciami
wotowiny/wieprzowiny etc.
. L P_wWo1, P_UO01,
Lab. 13 Indywidualna korekta projektow. P U02, P_KO1
P_Wo01, P_U01,
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac projektowych zawartych w ¢wiczeniach. P_UO01, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : > =2 . .
<] 5 = ® o E 9% - Metoda zajeé,
E S 3 = s g © s g g s § £ w ramach ktérej
3 i - 2 3o = -‘.: g = gg =) S qg)'n 3 S 2 3 % ﬁ £ ~§ = weryfikowany jest
Nz E 8 s | 5cg ses| 52| 88| §& | 22| =8 EU
o S 2 =€ | 255 S52| g23| 29 & S | 22| 28
= = = L = L O S N O N O e
& § |88 |285 588|555/ a5 | &5 | L2 <
P_Wo01 + + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_U02 + + Laboratorium
P_KO01 + + + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot | Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:
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jest gotow do:
Nie zna elementow Zna niektore elementy Zna wigkszos¢ Zna szczegdtowo elementy
wchodzgcych w sktad wchodzace w sktad ksiggi | elementow wchodzace w | wchodzace w sklad ksiegi
ksiegi znaku. Nie rozumie | znaku. Rozumie niektore sktad ksiegi znaku. znaku. Rozumie ztozone
zalezno$ci miedzy zalezno$ci miedzy Rozumie zaleznos$ci zaleznosci migdzy
P_WO01 catosciowo catosciowo miedzy calosciowo catosciowo
zaprojektowanym zaprojektowanym zaprojektowanym zaprojektowanym
systemem identyfikacji a | systemem identyfikacjia | systemem identyfikacji a systemem identyfikacji a
budowaniem marki budowaniem marki budowaniem marki budowaniem marki
wizualnej firmy. wizualnej firmy. wizualnej firmy. wizualnej firmy.
Potrafi stworzy¢ poprawnie
Nie potrafi stworzy¢ Potrafi stworzy¢ nie w Potrafi stworzy¢ sk.onst.ruov.vane logo
. . . . kierujac si¢ zasada
poprawnie pelni poprawnie poprawnie e .
odpowiedniosci formy i
skonstruowanego logo skonstruowane logo skonstruowane logo g
P_UO1 L R R tresci znaku graficznego.
kierujac si¢ zasada kierujac si¢ zasada kierujac si¢ zasada f i
R . A . AP .| Potrafi szczegotowo opisaé
odpowiedniosci formy i odpowiedniosci formy i odpowiedniosci formy i -
. . . zastosowane zabiegi
tresci znaku graficznego. | tresci znaku graficznego. | tresci znaku graficznego. ST
graficzne i mozliwosci
modyfikacji logo.
Potrafi z problemami Potrafi trafnie i w sposob
Nie potrafi trafnie dobra¢ ’p Potrafi trafnie dobra¢ szczegblowy i1 innowacyjny
o y dobra¢ elementy . o y
elementow identyfikacji | . S . elementy identyfikacji dobra¢ elementy
P_UO02 . . S identyfikacji wizualnej w : . Lo . o .
wizualnej w zalezno$ci od S : wizualnej w zaleznosci identyfikacji wizualnej w
S zaleznosci od rodzaju L L .
rodzaju firmy. fi od rodzaju firmy. zalezno$ci od rodzaju
irmy. :
firmy.
Nie jest gotow do
P_KO01 dz1a{an1a} tworezego w. Jest gotow do dziatania tworczego w budowaniu identyfikacji wizualne;j.
budowaniu identyfikacji
wizualnej.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 10h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Adobe Photoshop CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Faulkner Andrew , Chavez Conrad, wyda. Helion, 2021.
- Adobe Illustrator CC/CC PL. Oficjalny podrecznik, aut. Brian Wood, wyd. Helion, 2020.

- Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

- Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

- Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2022.

- Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
- Jean Ulysses Voelker, Porzgdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020.

- David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow. Nowa odstona, wydawnictwo: Helion 2018.

Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

- Ewa Satalecka, Maciej Polczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

- Jacek Mrowczyk, Zdeno Kolesar, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018..

- Logo Modernism, wyd. Taschen, 2020.

Inne materialy dydaktyczne:

- prezentacje stron internetowych z inspiracjami
- Brand book z behance: https://www.behance.net/search.?search=brand%20book&tracking source=nav20
— Brand book pinteresta: https://pl.pinterest.com/untcommdesign/brand-book-inpsirations/

224



http://d2d.pl/
http://d2d.pl/
http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
W2

Pracownia grafiki warsztatowej

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Fakultatywne / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS
Rok / Semestr: | 111/5
Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Pawel Lyjak

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Umiejetnosci rysunku. Zaliczenie przedmiotu: Podstawy grafiki warsztatowej.

I1l. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Poszerzanie znajomosci wybranej techniki w zakresach technicznej realizacji obrazu graficznego, mozliwosci
ekspresji artystycznej.
Utrwalanie i ksztalcenie postawy kreatywnej w sposobie obrazowania. Zapoznanie si¢ z procesem tworzenia, od
C2 projektu poprzez prace nad matryca, odbitki probne, do otrzymania finalnej ryciny. Zgromadzenie wiedzy o
charakterystyce poszczegodlnych technik grafiki warsztatowej, doborze srodkéw wyrazu uzytych w projekcie
wstepnym.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

Warsztaty zadan semestralnych.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu

kierunkowego

Wiedza:

P W01

Zna zaawansowany zakres problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w grafice | K_WO04, K_WO05,
warsztatowej, w tym druku barwnego w druku wypuktym.

K_W07
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Umiejetnosci:

Umie $wiadomie i samodzielnie postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w

P_UO01 obszarze grafiki warsztatowej, a w trakcie realizacji prac potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia | K_U03, K_U04
dla oddania wtasnych emocji i zamierzen artystycznych.
Potrafi postugiwaé si¢ technikami ¢wiczenia umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajacych
P_U02 . % . K U09
ciagly rozwoj poprzez samodzielng prace. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych K_KO01
Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, wrazliwosci, zdolno$ci
tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow, zdolno$ci
P_KO02 o . A ) . e K_K01, K_K03
elastycznego mys$lenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okoliczno$ci oraz
umiejetnosci kontrolowania wlasnych zachowan i przeciwdziatania lgkom 1 stresom.
VII. TRESCI KSZTAELCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
War. 1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omowienie zadan P_Wo01, P_U01,
' semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. P_KO01, P_KO02
Realizacja szkicow wstepnych przy zrozumieniu techniki linorytu, wykorzystywanie fotografii P_Wo01, P_UOL,
War. 2-4 | 7 . S P_U02, P_KO01,
1 obrobki cyfrowej do pracy przy projekcie. P K02
P_W01, P_U01,
War. 5-7 | Przygotowanie matrycy i powielenie na nig projektu. P_U02, P_KO01,
P_K02
War. 8-10 Tworzenie matrycy w technice linorytu na zadany temat (realizacja w formie dyptyku, temat ';—Wgzl’ E—}L(ngl
ar. o- do wyboru; “kosmos”, “metropolis”). U0z, P_KO1,
P_KO02
War. 11- | Przygotowanie stanowiska do pracy w warsztacie graficznym, realizacja odbitki i jej I;—Valgzl ’ E—IL(ngl ’
13 sfotografowanie. - P_KO_Z
P_Wo01, P_U01,
War. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_U02, P_KO01,
P_KO02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
2 = = > .
= s 2 ® S| @ g3 | o Metoda zajeé,
S = 2 - & €8 2 | & 28| = w ramach ktérej
e 2 < LEs o= < o So = S 59 ) .
5 = @ S c=3g ces| T o =c < = B E | 2 weryfikowany
o 2 = c — O TS N O No--g S S L 853'8 Szl €¢g 850 i
N E E 3 = | S5cg Ec2| E82| §5SE8S | 88| 22| £ 8 Jest EU
e 3 2 =€ %EB €53| 838 QZ’\.E; Sl 22| 28
- = = O = QO S N 20 N''© —
i S | f2 |55 582|555 a§52 |25/ CL|<EF
P_Wo01 + + Warsztaty
P_UO01 + Warsztaty
P_U02 + Warsztaty

226




P_KO1 + Warsztaty
P_KO02 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Ocena niedostateczna Zakres ocen 4,0-
Przedmiot d ; o Zakres ocen 3,0-3,5 4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

rozumie / potrafi /
jest gotow do:

Student zna i rozumie / potrafi /
jest gotow do:

P W01

Zna zaawansowany zakres
problematyki zwigzanej z
technologiami
stosowanymi w grafice
warsztatowej, w tym druku
barwnego w druku
wypuktym.

Zna zaawansowany zakres
problematyki zwiagzanej z
niektorymi technologiami
stosowanymi w grafice
warsztatowej, w tym
druku barwnego w druku
wypuktym.

Zna zaawansowany
zakres problematyki
zZwigzanej z
technologiami
stosowanymi w
grafice
warsztatowej, w
tym druku
barwnego w druku
wypuklym.

Zna zaawansowany zakres
problematyki zwigzanej z
technologiami stosowanymi w
grafice warsztatowej, w tym
druku barwnego w druku
wypuktym i ja szczegdlowo
opisuje.

P_UO1

Nie umie $wiadomie i
samodzielnie postugiwac
si¢ narzedziami warsztatu
artystycznego w obszarze
grafiki warsztatowej, a w
trakcie realizacji prac nie

potrafi dobra¢
odpowiednich narzedzi dla
oddania wtasnych emocji i
zamierzen artystycznych.

Umie $wiadomie i
samodzielnie postugiwac
si¢ niektorymi
narzedziami warsztatu
artystycznego w obszarze
grafiki warsztatowej, a w
trakcie realizacji prac
potrafi dobra¢ niektore
odpowiednie narzgdzia dla
oddania wtasnych emocji i
zamierzen artystycznych.

Umie $wiadomie i
samodzielnie
postugiwac si¢
narzedziami
warsztatu
artystycznego w
obszarze grafiki
warsztatowej, a w
trakcie realizacji
prac potrafi dobra¢
odpowiednie
narzedzia dla
oddania wtasnych
emocji i zamierzen
artystycznych.

Umie $wiadomie i samodzielnie
w sposob indywidualny i
tworczy postugiwac si¢
narzgdziami warsztatu
artystycznego w obszarze grafiki
warsztatowej, a w trakcie
realizacji prac potrafi dobrac
odpowiednie narzedzia dla
oddania wlasnych emocji i
zamierzen artystycznych.

P_UO02

Nie potrafi postugiwacé si¢
technikami ¢wiczenia
umiejetnosci war-
sztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwoj poprzez samo-
dzielng pracg.

Potrafi z pewnymi
problemami postugiwac
si¢ technikami ¢wiczenia

umiej¢tnosci war-

sztatowych,
umozliwiajacych ciagly
rozwoj poprzez samo-
dzielng prace.

Potrafi postugiwaé
si¢ technikami
¢wiczenia
umiejetnosci war-
sztatowych,
umozliwiajacych
ciggly rozwoj
poprzez samo-
dzielng prace.

Potrafi swobodnie i
innowacyjnie postugiwac sie
technikami ¢wiczenia
umiejetnosci warsztatowych,
umozliwiajgcych ciggly rozwoj
poprzez samodzielng praceg.

P_KO1

Nie jest gotow do
samodzielnego
podejmowania

niezaleznych prac
artystycznych.

Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych

P_K02

Nie jest zdolny do
efektywnego
wykorzystania: wyobrazni,
intuicji, wrazliwosci,
zdolnos$ci tworczego
mys$lenia i tworczej pracy
w trakcie rozwigzywania

problemdw, zdolnosci

Jest zdolny do efektywnego wykorzystania: wyobrazni, intuicji, wrazliwosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemow,
zdolno$ci elastycznego my$lenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢
okoliczno$ci oraz umiejetnosci kontrolowania wlasnych zachowan i przeciwdzialania

lekom i stresom.
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elastycznego myslenia,
adaptowania si¢ do
nowych i zmieniajacych
si¢ okoliczno$ci oraz

umiejetnoscei

kontrolowania wtasnych
zachowan i

przeciwdziatania lgkom i

stresom.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Sgudia _ Stu_dia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak_tycz.nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- i;o;’ ekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 10h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Richard Masland, Czego oczy nie widzq. Jak wzrok ksztaltuje nasze mysli, Wydawnictwo Poznanskie, 2020.

—  Wassily Kandinsky, Punkt i Linia a plaszczyzna, wyd. Officyna, Warszawa, 2022.
—  Grafika artystyczna podrecznik warsztatowy, praca zbiorowa, Arkady Warszawa 2007
- A. Jurkiewicz, Podrecznik metod grafiki artystycznej, Arkady, Warszawa 1975

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:
— Jordi Catafal, Clara Olivia, Techniki grficzne, Arlady, 2004
— Gombrich, E. H., O sztuce, Dom Wydawniczy Rebis, 2013.

Inne materialy dydaktyczne:
— Materiaty od wyktadowcy.

228




I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia ilustracji 11

W3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Fakultatywny / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Ilustracja |

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zdobycie poglebionej wiedzy w obszarze warsztatu ilustratorskiego oraz umiejetnosci wykorzystania narzedzi
graficznych, malarskich i rysunkowych w procesie tworczym.
C2 Przekazanie studentom zasad pracy z tekstem literackim i jego interpretaciji.
C3 Znalezienie swojego tworczego glosu za pomocg ¢wiczen i zadan kreatywnych.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, w parach i w grupach, praca z tekstem, zadania semestralne,

Projekt ¢wiczenia na zajeciach, projekt.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
P W01 Zna zasady budowy dobrej ilustracji opisowej, kreatywnej. Rozréznia ich cechy i korelacje z K_Wo01,
- tekstem. K_W10, K_W18
Umiejetnosci:
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P_UO01 Potrafi odpowiednio dobra¢ forme ilustracji do odpowiedniej grupy wickowej odbiorcow. K_U10
P_U02 Potrafi przygotowac koncepcje projektu wydawniczego zawierajacego projekty ilustratorskie. K_U06
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej 1 tworczego myslenia w
P_KO01 . . , ) K_KO06
rozwiazywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Projekt: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan i ¢wiczen
Pr.1 . L . . . . P_W01, P_U01
do wykonania w semestrze. Omowienie zasad pracy na zajgciach oraz zaliczenia przedmiotu.
Pr 2 Podstawowe zasady przygotowania ilustracji dla konkretnych grup wiekowych - przyktady | P_WO01, P_UO01,
' najlepszych ilustracji i picturebookow. P_KO01
Cwiczenia rysunkowe i kreatywne - indywidualne i w parach. Interpretacja tekstow dla dzieci
Pr. 3-5 i dla dorostych. Rozmowa o kolorach, kompozycji, niedopowiedzeniach i przeskalowaniu w P_Wo01, P_U01,
dziele plastycznym. P_U02, P_K01
Pr. 7.8 Proces kreatywnego poszukiwania pomystow - techniki pracy tworczej oraz ¢wiczenia | P_WO01, P_UO1
ri- pobudzajace kreatywno$¢. Korekta indywidualna projektow P_U02, P_KO1
Wiersze i teksty - ¢wiczenia z kreatywnego interpretowania tekstow P W01, P UO1
Pr.9 Korekty projektow indywidualnych P_UO02, P_KO01
Pr 10-11 Rola oktadki, obrazu i tekstu w tworzeniu ksigzek dla dzieci i dorostych. Budowanie klimatu | P_WO01, P_U01
' dzieta plastycznego. Korekty szkicow, ilustracji do wierszy oraz projektow ilustracji do bajek P_UO02, P_KO01
Przygotowanie koncepcji ksigzek i koncowych projektéw wydawniczych. Wskazowki | P_WO01, P_UO01
Pr. 12-13 | produkcyjne, przypomnienie zasad przygotowania prac do druku, korekta indywidualna | P_U02, P_KO01
projektow.
, . .. P_W01, P_U01,
Pr. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. Przygotowanie ekspozycji P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo1
Przygotowanie kreatywnych szkicow ilustracji, interpretacja tekstow, koncept publikacji,
! . .. S N S wWo01, P_U01,
PW2 projekty ilustracji oraz praca nad zadaniami na zajeciach i praca nad zadaniami - —
; P_U02, P_KO01
semestralnymi. - -
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 s
S E s = o > o 3| L Metoda zaje¢,
S = 2 -3 & S © | <€ 28| < w ramach ktérej
E s o g 2E5 25| S gl s-3| 5 glgg|% weryfikowany jest
8& c = %o %Eg%a% %3% 2:=8 93% é% g:‘o yEU v
= = =B — s e Q = (4]
1) — o s D = D [ ORZIE 9 -_— T = e R
i S | 848|258 £82| 585|828 | 585 | €8] <§
P_Wo1 + Projekt
P_UO1 + Projekt
P_U02 + Projekt
P_KO01 + + Projekt
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot
owe efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie zna zasad budowy
dobrej ilustracji opisowej,
kreatywnej. Nie rozréznia

ich cech i korelacji z
tekstem.

Zna niektére zasady
budowy dobrej ilustracji
opisowej, kreatywnej.
Rozroéznia ich cechy i
korelacje z tekstem.

Zna wigkszo$¢ zasad
budowy dobrej ilustracji
opisowej, kreatywnej.
Rozroéznia ich cechy i
korelacje z tekstem.

Zna szczegbtowo zasady
budowy dobrej ilustracji
opisowej, kreatywnej.
Rozréznia ich cechy i
korelacje z tekstem.

P_UO01

Nie potrafi dobra¢ formy
ilustracji do odpowiedniej
grupy wiekowej
odbiorcow.

Potrafi z wyraznymi
problemami dobra¢ form¢
ilustracji do odpowiedniej

grupy wiekowej
odbiorcow.

Potrafi odpowiednio
dobra¢ forme ilustracji
do odpowiedniej grupy
wiekowej odbiorcow.

Potrafi odpowiednio dobra¢
formg ilustracji do
odpowiedniej grupy
wiekowej odbiorcow.
Potrafi okresli¢ elementy
wilasciwe dla danej grupy
odbiorcow.

P_UO02

Nie potrafi przygotowac
koncepcji projektu
wydawniczego
zawierajacego projekty
ilustratorskie.

Potrafi z problemami
przygotowac koncepcje
projektu wydawniczego
zawierajacego projekty

ilustratorskie.

Potrafi przygotowac
koncepcje projektu
wydawniczego
zawierajacego projekty
ilustratorskie.

Potrafi starannie i
kompleksowo przygotowaé
koncepcje projektu
wydawniczego
zawierajacego projekty
ilustratorskie.

P_KO1

Nie jest gotow do
wykorzystywania
wyobrazni artystycznej i
tworczego myslenia w
rozwiagzywaniu problemow
artystycznych z zakresu
grafiki

Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w
rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - ---
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! ; 10h 20 h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zajeé¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
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Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Lawrence Zeegen/ Crush , Tworcze ilustrowanie, PWN, 2008.

- Rudolf Arnheim, Sztuka i percepcja wzrokowa: psychologia tworczego oka, wyd. Oficyna, £6dz 2004.
- Patryk Mogilnicki, Nie ma si¢ co obrazaé. Nowa polska ilustracja, 2017.

- Patryk Mogilnicki, Nowka sztuka. Mtoda polska ilustracja, Karakter, 2022.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Sebastian Frackiewicz, Ten fokie¢ Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji, 2020.

- Lawrence Zeegen, Caroline Roberts, 50 lat ilustracji, 2004.

- Martin Salisbury, Morag Styles, Children’s Picturebooks. The art of visual storytelling, Second edition, Laurence King
Publishing, 2022.

- Janet Evans, Challenging and Controversial Picturebooks, Creative and Critical Responses to Visual Text, Routledge
London and New York, 2015.

- Ann Whitford Paul Writing Picture Books Revised and Expanded Edition: A Hands-On Guide from Story Creation to
Publication, 2018.

Inne materialy dydaktyczne:
— Albumy artystyczne
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
W3

Fotografia Il

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Fakultatywny / do wyboru / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Ireneusz Pigtek

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Fotografia I.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Whyksztalcenie umiejgtnosci wykorzystania zdobytej wiedzy fotograficznej do tworzenia wtasnej pracy

Cl artystycznej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt | Seminarium | Konsultacje ZEE?“Z:Zn;':é gsou dn;i?]
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Warsztaty Praca indywidualna, praca nad artystycznym cyklem fotografii.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:

K_wo1,

. . S K_W08,

P_W01 Zna sposoby wykorzystania fotografii w dzialaniu artystycznym. K W10

K_W17

Umiejetnosci:

P U0 Potrafi tworzy¢ cykle fotograficzne na wybrany temat wykorzystujac poznane zasady dotyczace | K_UO01, K_UO03,

dobrej fotografii w obszarze dziatan artystycznych.

K_U14

233




Kompetencje spoleczne:

P_KO01 Jest zdolny kreowa¢ oryginalne prace artystyczne z wykorzystaniem medium fotografii. K_K‘(il ,Kié_7K05,
Postepuje zgodnie z zasadami prawa autorskiego w korzystaniu ze zdje¢. Ma swiadomos¢ czym
P_KO02 . C . . . K_KO06
- jest dozwolone uzycie w tym np. przy korzystaniu z fotografii stockowe;. -
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Warsztaty: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Omowienie zadan do realizacji w ramach przedmiotu fotografia. Pokaz realizacji artystycznych | P_WO01, P_K02
wykorzystujacych fotografi¢ jako medium:
- w malarstwie
- w kolazu
War. 1 - w grafice
- w publikacjach
- W street arcie
- w scenografii
Omowienie dozwolonych uzy¢ fotografii np. w korzystaniu z fotografii stockowe;.
Zadanie praktyczne: P W01, P UO1
War. 2 Stworzenie projektu autorskiego albumu z wilasnymi fotografiami o okreslonym motywie - -
' przewodnim. Omowienie mozliwych obszarow tematycznych fotografii do projektu. Dyskusja
i wstepne propozycje motywow do albumu.
War. 3-6 Korekta indywidualna zaproponowanych fotografii i tematow do albumu. P_Wo01, P_U01
Projekt foto kolazu na wybrany z zaproponowanych temat:
Sekretne zycie roslin
War. 7 Lo . . P_UO01, P_KO01
Moje miejsce — moje korzenie - -
Kosmos w mojej gtowie
War. 8 Korekta indywidualna zaproponowanych fotokolazy. P_ng 1kF())—1U01’
War. 9-11 | Mini plener, na ktérym powstanie cykl prac czarno-biatych ,,Slady” P_ng 1kF())—1U01’
War. 12 | Indywidualna korekta cyklu prac. P_Wo1, P_Uo1,
P_KO01
Wa{.413— Semestralny przeglad prac. Ocena semestralna. Przygotowanie ekspozycji prac. P—Wg 1k%—1U01’
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW2 Przygotowanie propozycji inspiracji do projektu fotograficznego. P—Uglk%—sz’

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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P_Wo01 + Warsztaty
P_U01 + Warsztaty
P_KO01 + Warsztaty
P_KO02 + Warsztaty
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(-jostatgcz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna | nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna sposobow
wykorzystania fotografii w

Zna niektore sposoby
wykorzystania fotografii w

Zna sposchy
wykorzystania fotografii

Zna szczegbdtowo sposoby
kreatywnego

P_Wo1 dziataniu artystycznym. dziataniu artystycznym. w dziataniu wykorzystania fotografii w
artystycznym. dziataniu artystycznym.
Nie potrafi tworzy¢ cykli Potrafi w ograniczonym Potrafi tworzy¢ cykle Potrafi samodzielnie i
fotograficznych na zakresie i z duza pomoca fotograficzne na tworczo tworzy¢ cykle
wybrany temat i nie potrafi wyktadowcy tworzy¢ wybrany temat fotograficzne na wybrany
wykorzysta¢ poznanych cykle fotograficzne na wykorzystujac poznane temat wykorzystujac
P UO1 zasad dotyczacych dobrej wybrany temat zasady dotyczace dobrej szeroko poznane zasady
- fotografii. wykorzystujac fotografii w obszarze dotyczace dobrej fotografii
podstawowe poznane dziatan artystycznych. W obszarze dziatan
zasady dotyczace dobrej artystycznych.
fotografii w obszarze
dziatan artystycznych.
Nie jest zdolny kreowac
P KO1 Orgglgilr;ilfgice Jest zdolny kreowac oryginalne prace artystyczne z wykorzystaniem medium
- SV . fotografii.
wykorzystaniem medium
fotografii.
Nie postepuje zgodnie z
zasadami prawa
autorzslglze(glj’o C}NII\(I?;ZrzaSltanlu Postgpuje zgodnie z zasadami prawa autorskiego w korzystaniu ze zdje¢. Ma
P_KO02 Jee. swiadomos¢ czym jest dozwolone uzycie w tym np. przy korzystaniu z fotografii

$wiadomosci czym jest
dozwolone uzycie w tym
np. przy korzystaniu z
fotografii stockowej.

stockowej.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach --- ---
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Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 5h 5

- Przeprowadzenie badan empirycznych - -

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 10h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 14 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 3h 3h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujgcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . -
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

Xl. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Bryan Peterson, Szkota fotografii Bryana Petersona, Wyd. Galaktyka, 2022.

- Bryan Peterson, Fotografia uliczna bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2022.

- David Duchemin, Zdjgcia z dusza. Jak zosta¢ fotografem z wizja, Helion Warszawa 2018.
- Bryan Peterson, Kreatywna fotografia bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2010.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Bryan Peterson, Schellenberg Susana Heide, Kolor bez tajemnic. Kolor, kompozycja i ekspozycja w tworzeniu zywych
zdje¢, Wyd. Galaktyka, 2017.

- Bryan Peterson, Ekspozycja bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2016.

- Bryan Peterson, Kompozycja bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2013.

- Bryan Peterson, Ekspresowe porady fotograficzne, Wyd. Galaktyka, 2013.

- Bryan Peterson, Fotografia portretowa bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2020.

- Bryan Peterson, Fotografia bez tajemnic, Wyd. Galaktyka, 2010.

Inne materialy dydaktyczne:

— Albumy fotograficzne, prezentacje multimedialne stuzace prezentacji nowych metod z dziedziny fotografii.
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Seminarium dyplomowe

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: o
Seminarium dyplomowe

SEM
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy

Punkty ECTS: | 9 ECTS

Rok / Semestr: | 111 /5-6

Osoba koordynujgca przedmiot: | dr Pawel Lyjak, dr Magdalena Fokt (Zawisza), dr Zbigniew
Sikora, prof. SAN

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczone poprzednie semestry.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Celem seminarium dyplomowego jest przygotowanie studentéw do pisania pracy dyplomowej w ramach wybranej
specjalnosci.
Cc2 Nadzorowanie studentdéw w procesie pisania pracy i tworzenia projektu dyplomowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum_a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 56 1 57
Studia
niestacjonar 56 1 57
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zaje¢ Metody dydaktyczne
Lo Praca indywidualna, prezentacje. Dyskusja, praca w grupach, instruktaz, demonstracja,
Seminarium . . -,
burza moézgu, prezentacja, mapa mysli.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:

Ma wiedz¢ dotyczaca kierunkéw w sztuce nowoczesnej, rozpoznaje kluczowe dzieta
P_wWo01 poszczegolnych epok. Zna odniesienia migdzy sztukg czysta a sztukg uzytkowa. Zna zasady
formalne i edytorskie pisania pracy licencjackiej.

K_W03,
K_Wo07
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Umiejetnosci:

Posiada umiejetno$ci planowania, realizowania i prezentowania wiasnych przedsiewzigc

K_U02, K_U04,

P_U01 artystycznych irobi to w sposob swiadomy przy wykorzystaniu zdobytej wiedzy fachowej. Umie K U083
zastosowac zasady formalne i edytorskie pisania pracy licencjackiej. -
Umie postugiwa¢ si¢ podstawowymi pojeciami i kategoriami z zakresu estetyki i historii sztuki
P U02 zaréwno w pracach pisemnych, jak i wystapieniach ustnych. Potrafi sformutowa¢ tezy pracy | K_UO03, K_U17,
- licencjackiej i znalez¢ obszary inspiracji w sztuce ilustrujace tezy pracy tak pisemnej, jak i K_U28
praktycznej.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Rozumie potrzebg ciaglego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji zawodowych. K_KO01
P_KO02 Jest gotow sprosta¢ wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiagniec. K_KO02
P K03 Jest gotow do przestrzegania zasad etyki oraz zasad ochrony wlasnosci przemystowej i prawa K_K04
autorskiego.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
AP rreme przedmiotowych
L SR efektéw uczenia
sie
Zapoznanie si¢ z wymogami edytorskimi i formalnymi do pracy dyplomowe;j licencjackiej. | P_WO01, P_U01,
Sem. 1 ,
Instruktaz. P_KO02
Sem. 2 Praktyczne ¢wiczenie w pisaniu przypisow, bibliografii, spisu tre$ci i in. elementéw pracy | P_WO01, P_U01,
' licencjackiej pisemnej. Instruktaz. P_KO02
Sem. 3 Czym jest idea cyklu artystycznego w aspekcie pracy dyplomowej - burza moézgow. P_WO01, P_U02
Sem. 4 Poszukiwanie inspiracji tworczych — praca a grupach. Mapa mysli. P—ngkz—luoz'
Sem. 5 Propozycja tematow dyplomowych. P_wot, P_U02,
P_KO01
Sem. 6 Prezentacja wstepnych projektow artystycznych. P_WO01,P_KO01
Sem. 7 Dyskusja nad wstgpnymi propozycjami tematéw prac pisemnych. P_ng) 1k|;—1U02’
P_W01, P_U01,
Sem. 8 Korekta prac dyplomowych. Prezentacja. Dyskusja. P_U02, P_KO01,
P_KO02, P_K03
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedm IOtOWy(.:h
efektéw uczenia
sie
P_W01, P_U01,
PW1 Zapoznanie si¢ z tematem i zebranie materiatow do pracy. P_U02, P_KO01,
P_KO02
P_W01, P_UO01,
PW2 Przygotowanie pracy praktycznej i teoretycznej. P_U02, P_KO01,
P_K02, P_K03

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O - N o

Metoda weryfikacji
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P_wo01 + seminarium
P_UO1 + seminarium
P_UO02 + seminarium
P_KO01 + seminarium
P_K02 + seminarium
P_KO03 + seminarium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja n|e(?ostat(?c;na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe ef6kt_y rozsutrl;i:r}tnrsleepz(;?a:fin;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ ! | fi/i 5 : fi/j 5 : fi/j 0 :
jest gotow do: potrafi / jest gotdw do potrafi / jest gotéw do potrafi / jest gotow do
?{?exsﬁgsvigtz;i%? ma zaawansowang wiedze
, . . . dotyczaca kierunkow w
Ma og6lna wiedze nowoczesnej w zakresie

nie ma wiedzy dotyczacej
kierunkéw w sztuce
nowoczesnej. Nie zna
odniesien migdzy sztuka

dotyczaca kierunkow w
sztuce nowoczesnej. Zna
nieliczne odniesienia

wystarczajacym do
odnalezienia wlasnych
inspiracji do pracy

sztuce nowoczesnej nie tylko
w zakresie wystarczajacym
do odnalezienia wlasnych
inspiracji do pracy

P_Wo1 czysta a sztuka uzytkows. migdzy S.Ztuka‘ czysta a dyplo.moyvej.'Zna dyplomowej. Zna
: sztukg uzytkowa. Zna odniesienia mi¢dzy LT
Nie zna zasad formalnych | .7 . odniesienia mi¢dzy sztuka
. SR niektore zasady formalne i | sztuka czystg a sztuka .
i edytorskich pisania pracy S . czysta a sztukg uzytkows.
; L edytorskie pisania pracy uzytkowg. Zna zasady .
licencjackiej. ; R i - Zna zasady formalne i
licencjackiej. formalne i edytorskie A
L edytorskie pisania pracy
pisania pracy licenciackiei
licencjackiej. ) ).
Posiada umiejetnosci . .. .
. Posiada umiejetnosci
planowania, - . .
. . L . S planowania, realizowania i
. . . L Posiada umiejetnos$ci realizowania i X
Nie posiada umiejetnosci - . . . prezentowania wlasnych
. - ._ .| planowania, realizowania | prezentowania wlasnych Lo
planowania, realizowaniai | . ; Lo przedsiewzie¢ artystycznych
. i prezentowania wlasnych przedsigwzig¢ Coo 1 s
prezentowania wlasnych L Lo irobi to w sposob swiadomy
rzedsiewzigé i nie ma przedsigwzige artystycznych i robi to w rzy wykorzystaniu zdobytej
P_U01 p FwzIe artystycznych. Umie sposob swiadomy przy przy wykorzy Yiel

wiedzy fachowej. Nie

umie zastosowaé zasad
formalnych i edytorskich
pisania pracy licencjackie;j.

zastosowac niektore
zasady formalne i
edytorskie pisania pracy
licencjackiej.

wykorzystaniu zdobytej
wiedzy fachowej. Umie
zastosowac zasady
formalne i edytorskie
pisania pracy
licencjackiej.

wiedzy fachowej
poszerzonej o wlasne idee i
przemyslenia. Umie
zastosowac zasady formalne
i edytorskie pisania pracy
licencjackiej.
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P_U02

nie umie postugiwacé si¢
podstawowymi pojeciami i
kategoriami
z zakresu estetyki i
historii sztuki zar6wno w
pracach pisemnych, jak i
wystapieniach ustnych.
Nie potrafi sformutowaé
tez pracy licencjackiej ani
znalez¢ obszarow
inspiracji w sztuce
ilustrujacych tezy pracy
tak pisemnej, jak i
praktycznej.

umie postugiwac si¢
podstawowymi pojeciami
i kategoriami
z zakresu estetyki i
historii sztuki zarowno w
pracach pisemnych, jak i
wystapieniach ustnych.
Potrafi sformutowacé tezy
pracy licencjackiej przy
wsparciu ze strony
promotora i
przeanalizowaé obszary
inspiracji w sztuce
wskazane przez
promotora.

umie postugiwac si¢
podstawowymi
pojeciami i kategoriami
z zakresu estetyki i
historii sztuki zar6wno
w pracach pisemnych,
jak 1 wystapieniach
ustnych. Potrafi
samodzielnie
sformutowac tezy pracy
licencjackiej i znalez¢
obszary inspiracji w
sztuce ilustrujace tezy
pracy tak pisemnej, jak i
praktycznej.

umie postugiwac si¢
podstawowymi pojeciami i
kategoriami
z zakresu estetyki i historii
sztuki zar6wno w pracach
pisemnych, jak i
wystapieniach ustnych.
Potrafi sformutowacé tezy
pracy licencjackiej i znalez¢
obszary inspiracji w sztuce
ilustrujace tezy pracy tak
pisemnej, jak i praktycznej
W sposob tworczy i
oryginalny.

P_KO1

Nie rozumie potrzeby i nie
zna mozliwosci ciaglego
doksztatcania si¢ i
podnoszenia kompetencji
zawodowych.

Rozumie potrzebg ciagtego doksztatcania si¢ i podnoszenia kompetencji

zawodowych.

P_KO02

nie jest gotow sprostac
wymaganiom publicznej
prezentacji swoich
osiggni¢é.

jest gotow sprostaé wymaganiom publicznej prezentacji swoich osiggniec.

P KO3

nie postepuje zgodnie z
zasadami etyki ani z
zasadami ochrony
wlasnos$ci przemystowej i

prawa autorskiego.

jest gotéw do przestrzegania zasad etyki oraz zasadami ochrony wtasnosci
przemystowej i prawa autorskiego.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydak.tycz.nych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 56 h 48 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 1h 1h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 168 h 176 h

- Przygotowanie eseju 20 h 20 h

- Przeprowadzenie badan literaturowych 20 h 20 h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 28 h 28 h

- iI;(rjo;’ ekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 20h 70h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 20 h 28 h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 10 h 10 h
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 225h /9 ECTS 225h /9 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 57h/2,28ECTS | 49h/1,96 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 125 h/5ECTS 125 h/5ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia - -
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dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

— Radostaw Zenderowski, Praca magisterska. Licencjat. Przewodnik po metodologii pisania i obrony pracy dyplomowe”,
2018

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:
- Zgodnie z wybranym przez studenta obszarem badawczym

Inne materialy dydaktyczne:
— Materiaty przygotowane indywidualnie w zalezno$ci od wybranego przez studenta tematu dyplomowego.
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Praktyki

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P Praktyki 1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiow, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetno$ci praktyczne

Punkty ECTS: | 10 ECTS

Rok / Semestr: | 11/4

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
C2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow, a takze przygotowanie do samodzielnos$ci i
odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetencji.
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiejetnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 250 250
Studia
niestacjona 250 250
rne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Uczestniczenie w pracy zakladu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z

Praktyka wykonywaniem obowiazkow i zadan pracownikoéw (czeSciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

QOdniesienie do efektu

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ kierunkowego

Wiedza:
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K_Wo01, K_W06,
K_W07, K_W10,
P_WO01 | Zna warsztat zawodowy grafika projektowego. K W11, K W14,
K_W15, K_W17,
K_W25
Zna zasady higieny i bezpieczenstwa pracy oraz prawa autorskiego. Zna problemy i
P_W02 Lo . . . L K_W25
- konsekwencje jakie powstaja w momencie, gdy nie stosuje si¢ do tych zasad. -
Ma wiedz¢ na temat funkcjonowania firmy w zakresie promocyjnej dzialalno$ci
P_W03 o . . . . K_W26
- przedsigbiorstwa, w tym dziatalnosci agencji reklamowe;. -
Umiejetnosci:
P_UO01 | Potrafi realizowa¢ wlasne pomysty projektowe iw razie potrzeby potrafi je modyfikowac. K_UO01, K_U03,
P U2 Potrafi w sposob wilasciwy tworzy¢ projekty graficzne odpowiadajac na zapotrzebowanie K U25
- spoteczne. -
Potrafi postugiwac si¢ najnowszymi technologiami w obszarze projektowania, komunikacji i
P_UO03 . Ay . K_U24
- dziatalnosci reklamowe;j. -
P_U04 | Potrafi wspolpracowaé z innymi osobami. Potrafi tworczo mysle¢ podczas pracy grupowe;. K_U29
Kompetencje spoleczne:
Ma $wiadomos¢ ciaglej potrzeby poszerzania swoich kompetencji, zdobywania nowej wiedzy
. o . L .| K_KO01, K_KO02,
P_KO01 | w tym z zakresu IT, a takze rozumie, jak wazne sg to czynniki na polu zawodowym i K K08
artystycznym. _
P K02 Jest gotow do pielegnowania tradycji zawodu grafika, utrzymywania dobrych relacji K KO8
- zawodowych. -
Student wspotdziata w zespole i/lub z przedstawicielem klienta i ma $wiadomos$¢ roli
P_KO03 . L K_KO03
- spotecznej absolwenta grafiki. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
71 Zapoz'nanle sig 2 pbow1§zujacym1 w Oljganlzale (w ktorej odbywajg si¢ praktyki) przepisami P WOL P W02,
BHP 1 przepisami przeciw pozarowymi. - -
79 Za.poznan’le. si¢ z Organizacja, jej strukturami, regulaminami i procedurami zwigzanymi z P W02, P W03
dziatalnoscia graficzna. - -
P_W01, P_WO02,
73 Zapoznanie si¢ z dzialem projektowym — zasadami wspotpracy inwestor-projektant- P_U01, P_U02,
wykonawca. P_UO03, P_U04,
P_KO01
P_W01, P_W02,
Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami tworzenia projektu graficznego. P_UO01, P_U02,
P_KO01, P_K02
Uwaga W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o

Metoda weryfikacji
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= g — % © 2 E‘f % < Metoda zajeé,
8| § |58 |258|£8E8|£88 £82 | 8588 | &2
P_WO01 + + praktyka
P_W02 + + praktyka
P_WO03 + + praktyka
P_UO1 + + praktyka
P_UO2 + + praktyka
P_UO03 + + praktyka
P_UO04 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_K02 + praktyka
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nie(.:iostat(?cz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi /
nie jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

P_WO1

Nie zna warsztatu
zawodowego grafika
projektowego.

Ma ograniczong znajomos¢

warsztatu zawodowy
grafika projektowego.

Zna warsztat zawodowy
grafika projektowego.

g

Zna warsztat zawodowy
rafika projektowego i jest
w stanie go wlasciwie
scharakteryzowac oraz
omowic.

P_WO02

Nie zna zasad higieny i
bezpieczenstwa pracy
oraz prawa autorskiego.
Nie ma swiadomosci
probleméw, jakie
powstajag w momencie,
gdy nie stosuje si¢ do
tych zasad.

Ma niepelng znajomos$¢
zasad higieny i

bezpieczenstwa pracy oraz

prawa autorskiego.

Przejawia braki w zakresie

swiadomosci probleméw,
jakie powstajg w

momencie, gdy nie stosuje

si¢ do tych zasad.

Zna zasady higieny i
bezpieczenstwa pracy
oraz prawa autorskiego.
Ma $wiadomos¢
problemoéw, jakie
powstaja w momencie,
gdy nie stosuje si¢ do
tych zasad.

Zna kompleksowo zasady
higieny i bezpieczenstwa

pracy oraz prawa

autorskiego. Ma poszerzong

$wiadomos¢ problemow,

jakie powstaja w momencie,

gdy nie stosuje si¢ do tych

zasad 1 okreS$la takze ich
konsekwencje

P W03

Nie ma wiedzy na temat
funkcjonowania firmy w
zakresie promocyjnej
dziatalnosci
przedsigbiorstwa, w tym
dziatalno$ci agencji
reklamowej.

Przejawia ubytki w wiedzy

na temat funkcjonowania
firmy w zakresie
promocyjnej dziatalnosci
przedsigbiorstwa, w tym
dziatalnosci agencji
reklamowej.

Ma wiedze na temat
funkcjonowania firmy w
zakresie promocyjnej
dziatalnosci
przedsigbiorstwa, w tym
dziatalnosci agencji
reklamowej.

Ma szczegotowa wiedze na

temat funkcjonowania firmy

w zakresie promocyjnej
dziatalnosci

przedsigbiorstwa, w tym

dziatalnosci agencji
reklamowej.

P_UO1

Nie potrafi realizowaé
wlasnych pomystow
projektowych i w razie
potrzeby nie potrafi ich
modyfikowac.

Ma problemy z realizacjg
wiasnych pomystéw
projektowych i nie do
konca potrafi je takze

modyfikowaé

Potrafi realizowaé
wlasne pomysly
projektowe i w razie
potrzeby potrafi je
modyfikowac.

Potrafi kompleksowo i

wyczerpujaco realizowac

wlasne pomysty projektowe

i w razie potrzeby potrafi je

modyfikowac.
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Nie potrafi w sposob

Przejawia trudnosci w

Potrafi w sposob

Potrafi w sposob wiasciwy i

wlasciwy tworzy¢ zakresie tworzenia wilasciwy tworzy¢ L :
o L . X odpowiedzialny tworzy¢
projektow graficznych projektow graficznych projekty graficzne . .
P_U02 o e A projekty graficzne
odpowiadajac na odpowiadajacych na odpowiadajac na . S
. . . odpowiadajac na
zapotrzebowanie zapotrzebowanie zapotrzebowanie .
zapotrzebowanie spoteczne.
spoteczne. spoteczne. spoteczne.
Nie potrafi postugiwac si¢ Sprawia fu trpdgosc Potrafi postugiwac si¢ Potrafi p 1}111.nle.1 Z wyrazng
. : postugiwanie sig . . pewnoscig siebie oraz
najnowszymi ; i najnowszymi ; SRR
L najnowszymi 7 swoich umiejetnosci
technologiami w obszarze o technologiami w G- .
P_U03 ’ . technologiami w obszarze - . posthugiwac si¢ najnowszymi
projektowania, ; - obszarze projektowania, Y
IS - projektowania, S technologiami w obszarze
komunikacji i dzialalnosci B - komunikacji i . - A
- komunikacji i dziatalnosci . , . . | projektowania, komunikacji
reklamowej. . dziatalnosci reklamowe;j. L g X
reklamowej. i dziatalnosci reklamowe;.
Nie potrafi Jest niechgtny wzgledem , , Pptraﬁ .wspolpra.c owac z
, .. . \ . . Potrafi wspotpracowac z innymi osobami czgsto
wspolpracowat z innymi wsplpracy z innymi innymi osobami. Potrafi etnigc w grupie rolg lidera
P_U04 osobami. Nie potrafi osobami. Ne do konca w ,y o PEIIAC W ETUD ¢ cerd.
- . 1A . . 1 tworczo mysle¢ podczas Potrafi tworczo mysle¢
tworczo mysle¢ podczas sposob tworczy mysli - -
racy grupowej podczas pracy grupowej pracy grupowej. podczas pracy grupowej i
P ' ' umiejetnie ja organizowac.
Nie ma §wiadomosci
ciaglej potrzeby
poszerzania swoich
kompEt.em.:Jl’ zdobywania Ma $wiadomos¢ ciaglej potrzeby poszerzania swoich kompetencji, zdobywania nowe;j
nowej wiedzy w tym z . . L . .
P_KO01 N wiedzy w tym z zakresu IT, a takze rozumie, jak wazne sa to czynniki na polu
zakresu IT, a takze nie zawodowvm i artystveznvm
rozumie, jak wazne sg to Wy ystyeznym.
czynniki na polu
zawodowym i
artystycznym.
Nie jest gotow do
pielegnowania tradycji . . . . . .
P K02 zawodu grafika, Jest gotow do pielggnowania tradycji zawodu grafika, utrzymywania dobrych relacji

utrzymywania dobrych
relacji zawodowych.

zawodowych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS SFUd'a Studia niestacjonarne
StaCj onarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 250 h 250 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozefn projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych
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- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigZenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA
godzin/ECTS

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnosci praktyczne

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P

Praktyki 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek:

Filia w Warszawie
Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

10 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnos$ci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej.
c2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow z klientami, a takze przygotowanie do
samodzielnosci i odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania.
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetencji.
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiej¢tnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 250 250
Studia
niestacjonar 250 250

ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praktyka

Uczestniczenie w pracy zaktadu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
wykonywaniem obowiazkéw i1 zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu kierunkowego
Wiedza:
P_WO01 | Rozumie wymogi w grafice uzytkowej i rozumie potrzebg komunikacji z klientem. K_Wo7
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P W02 Zna zasady budowania r6znego rodzaju komunikatow wizualnych w tym typowych projektéw | K W10, K W18
- na potrzeby reklamy.
P_WO03 | Zna zasady tworzenia prac z uwzglednieniem aspektu czasu. K_W22, K W24
Umiejetnosci:

K_U05, K_U07,

P_UO01 Ma umiejetnosci techniczne pozwalajace na realizacj¢ projektow praktycznych. K_U09, K_U10,
K_U18
P_U02 Potrafi z wlasciwg kultura zachowan przedstawiac¢ realizacje zamoéwione przez pracodawce. K_U28
P_UO03 Potrafi wspotpracowac w zespole. K_U29
P_U04 Potrafi dba¢ o swoj ustawiczny rozwoj. K_U27

Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do wspotdziatania przedsigbiorczego. K_KO02
P_KO02 Jest gotow do samodzielnej pracy na wyznaczonym przez pracodawce stanowisku. K_KO07
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do

Lp. Praktyki: przedmiotowych

efektow uczenia si¢

71 Zapo;nanle sig z.0b0w1§zu]qc.ym1 W zz'lldadzw (w ktérym odbywaja si¢ praktyki) przepisami P_WO1, P_WO02,
BHP i przepisami przeciw pozarowymi.

72 Za.poznanrle‘ si¢ z Organizacja, strukturami, regulaminami i procedurami zwigzanymi z P W02, P W03
dziatalno$cia graficzna. - -
Zapoznanie si¢ z dzialem projektowym - zasadami wspodtpracy inwestor-projektant- P_W01, P_W02,

Z3 wykonawca oraz koordynowaniem projektéw branzowych. p_uo01,p_Uo02,

P_U03, P_K01

24 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych w zakresie komunikacji P_UO01, P_U02,
wizualnej. P_UO03, P_KO01
Przyjecie zadan pracownika na stanowisku asystenta projektanta, z wykonywaniem | P_WO01, P_W02,

Z5 obowigzkéw 1 wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami Organizacji i P_UO01, P_U02,
mozliwo$ciami i kompetencjami praktykanta oraz z programem praktyk. P_KO01, P_K02

Uwaga W czasie praktyk zaleca si¢ na prace przy co najmniej 2 projektach.
Odniesienie do

Lp. Praca wlasna: przedmiotowych

efektow uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
E 'E 5 = o g ~ Metoda zaje¢,
E § 3 el |3 Tf_;“_é’ o s 2 R 8 w ramach ktorej
5 ; - 2 8. | % 2| ges|l g 5 2 _S £ 3 g = | weryfikowany jest
N E = 3 8= | cocS |Ecs2| 282|888 | E¥XZ¥ 8 = EU
e g S | 3E€| 225 | g55| g2g| 2ws| 2€58 | ER
15) N = &t > £ 8 2S5 | @29 5| oS om-%c‘s N5
m N 8| =% |a8c|&a585|asas| 053 s x =
P_W01 + + praktyka
P_W02 + + praktyka
P_W03 + + praktyka
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P_UO1 + + praktyka
P_UO02 + + praktyka
P_UO3 + + praktyka
P_U04 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_K02 + praktyka

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE

Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra

owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie rozumie wymogow w
grafice uzytkowej i nie

Ma problemy z
przyswojeniem wymogow
w grafice uzytkowej i nie

Rozumie wymogi w
grafice uzytkowej i

Rozumie kompleksowe
wymogi w grafice uzytkowej
i rozumie potrzebe

P_Wo01 . , : . komunikacji z klientem,
rozumie potrzeby do konca rozumie rozumie potrzebe . .
L - L L . dzigki ktorej jest w stanie
komunikacji z klientem. potrzebg komunikacji z komunikacji z klientem. . ; A
. przeku¢ oczekiwania klienta
klientem. .
w realny projekt.
Zna zasady budowania
Nie zna zasad budowania | Nie ma pelnej znajomo$ci | Zna zasady budowania roéznego rodzaju
roéznego rodzaju zasad budowania r6znego roéznego rodzaju komunikatéw wizualnych w
komunikatéw wizualnych rodzaju komunikatow komunikatow tym typowych projektow na
P_W02 . . .
- w tym typowych wizualnych w tym wizualnych w tym potrzeby reklamy, a takze
projektow na potrzeby typowych projektéw na typowych projektéw na bardziej wymagajacych i
reklamy. potrzeby reklamy. potrzeby reklamy. nacechowanych
indywidualnie.
Zna zasady tworzenia prac z
Ma problemy z uwzglednieniem aspektu
Nie zna zasady tworzenia okresleniem zasad Zna zasady tworzenia czasu i wie, w jaki sposob
P_W03 prac z uwzglednieniem tworzenia prac z prac z uwzglgdnieniem sporzadzi¢ konkretny plan
aspektu czasu. uwzglednieniem aspektu aspektu czasu. prac z zachowaniem
czasu. narzuconego terminu
koncowego.
Potrafi wspotpracowaé w
Przeiawia trudnodci w zespole, rozdziale zadania i
Nie potrafi Ja . Potrafi wspotpracowac odpowiedzialnosci za nie
P_UO1 . . zakresie wspotpracy w . .
- wspolpracowaé w zespole. sesnole w zespole. pomigdzy cztonkami,
pole. przyjmujac tym samym role
lidera.
Potrafi z wlasciwa kultura
Wykazuje pewne zachowan przedstawiac
Nie potrafi z wlasciwa trudnosci z Potrafi z wlasciwa realizacje zaméwione przez
kulturg zachowan przedstawieniem realizacji kulturg zachowan pracodawce, omowic jg
P_U02 przedstawia¢ realizacji zamoOwionych przez przedstawiac realizacje kompleksowo oraz
zamowionych przez pracodawce przy zamowione przez uwzgledni¢ zaproponowane
pracodawce. zachowaniu wlasciwej pracodawce. sugestie lub poprawki przy
kultury. zachowaniu petni
profesjonalizmu.
P_UO3 Nie ma umiejetnosci Przejawia deficyty Ma umiejetnosci Ma kompleksowe

technicznych
pozwalajacych na

umiejetnosci technicznych
pozwalajacych na
realizacj¢ projektow

techniczne pozwalajace
na realizacj¢ projektow
praktycznych.

umieje¢tnosci techniczne
pozwalajace na realizacje¢
projektoéw praktycznych.
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realizacj¢ projektow praktycznych.
praktycznych.
P_U04 Potrafi dba¢ o swoj
ustawiczny rozwoj i
Nie potrafi dba¢ o swoj Nie do konca potrafi Potrafi dbac o swoj wykorzystywaé kazda
ustawiczny rozwoj. zadbac o swoj rozwoj. ustawiczny rozwoj. mozliwos¢ w celu
poszerzenia swojego
warsztatu.
Nie jest gotow do
P_KO01 wspoldziatania Jest gotow do wspotdziatania przedsigbiorczego.
przedsigbiorczego.
Nie jest gotow do
P_KO02 samodzielne] pracy na Jest gotow do samodzielnej pracy na wyznaczonym przez pracodawce stanowisku.
wyznaczonym przez
pracodawce stanowisku.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS SFUd'a Studia niestacjonarne
staCJonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 250 h 250 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h = 1 ECTS) SUMA
godzin/ECTS

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk.
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

P

Praktyki 3

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi

Filia w Warszawie

Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia:

Grafika, I stopien

Profil ksztalcenia:

PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nie dotyczy

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 10 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

brak
III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
c1 Praktyczne przygotowanie do wykonywania zawodu, w tym umiejetnosci wykorzystania zdobytej wiedzy w pracy
zawodowej
c2 Przygotowanie do pracy w zespole oraz do nawigzywania kontaktow z klientami, a takze przygotowanie do
samodzielnosci i odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania,
C3 Poznanie zasad organizacji pracy, struktur organizacyjnych, podziatu kompetencji,
ca Zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz umiej¢tnosci wymaganych w pracy, a takze dokonanie
samooceny w zakresie umiejetnosci w celu zwigkszenia mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje Praktyki Suma godzin
Studia
stacjonarne 250 250
Studia
niestacjonarn 250 250

e

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Praktyka

Uczestniczenie w pracy zakladu w zakresie zgodnym z kierunkiem studiow — z
wykonywaniem obowiazkéw i1 zadan pracownikow (czesciowym lub catkowitym).

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

QOdniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:

251




Ma wiedzg z zakresu multimediow i nowych mediéw umozliwiajacg realizacje zamowien w | K_WO06, K_W19
P_WO01 | tym obszarze. K W22, K W23,
K_W24
Zna podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowej i prawa
autorskiego oraz finansowe, marketingowe, prawne i etyczne aspekty zawodu artysty grafika,
P_W02 ; . , A . : Lo K_W25
- a takze podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy zwiazane z technologia realizacji -
artystycznych i projektowych.
P_WO03 | Zna zasady optymalizacji tre$ci z zakresu nowych mediow. K_W23
Umiejetnosci:
P_UO1 Potrafi zastosowac typografie w roznorodnych projektach reklamowych i multimedialnych. K_U05
Potrafi wykorzysta¢ na potrzeby branzy reklamowej stworzony przez siebie materiat
P_U02 . K_U28
- fotograficzny lub filmowy w projektach wiasnych. -
P U03 Potyaﬁ komunikowaé si¢ z klientami i w sugestywny sposob przekaza¢ im swoje idee K U30, K U31
- projektowe. - -
P_U04 Potrafi archiwizowa¢ prace graficzne. K_U24
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest swiadomy oddziatywania pracy grafika na spoteczenstwo. K K03
Jest gotow do samodzielnego podejmowania wyzwan artystycznych i projektowych w
P_K02 T . K_KO07
- obszarze grafiki uzytkowe;. -
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Praktyki: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Zapoznanie si¢ z obowigzujacymi w zaktadzie (w ktorym odbywajg si¢ praktyki) przepisami
Z1 BHP i przepisami przeciw pozarowymi zwigzane z technologia realizacji artystycznych i | P_WO01, P_WO02,
projektowych.
Zapoznanie si¢ z Organizacja, strukturami, regulaminami i procedurami zwigzanymi z
Z2 dzialalno$cia graficzng. Zapoznanie si¢ z procedurami zwigzanymi z zamowieniami na | P_WO02, P_W03
projekty graficzne.
P_W01, P_WO02,
Zapoznanie si¢ z dzialem projektowym — zasadami wspétpracy inwestor-projektant- | P _U01, P_U02,
Z3 wykonawca oraz koordynowaniem projektow branzowych. P_U03, P_U04,
P_KO01
P_U01, P_U02,
Z4 Zapoznanie si¢ z zasadami realizacji projektow graficznych multimedialnych. P_U03, P_U04,
P_KO01
Przyjecie zadan pracownika na stanowisku asystenta projektanta, z wykonywaniem P WOL P W02
obowigzkéw i wykonywaniem zadan pracowniczych zgodnie z potrzebami Organizacji, — v — 2’
25 mozliwo$ciami i kompetencjami praktykanta zgodnie z tematem praktyk i kierunkiem P_U01, P_U02,
studié P_KO01, P_K02
udiow. - -
Uwaga W czasie praktyk zaleca si¢ na pracg przy co najmniej 2 projektach
Odniesienie do
Lp. Praca wilasna: przedmiotowych
efektéw uczenia si¢
PW1 Prowadzenie dzienniczka praktyk. P_Wo01

VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O« N o |

Metoda weryfikacji
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P_WO01 + + praktyka
P W02 + + praktyka
P_WO03 + + praktyka
P_UO1 + + praktyka
P_U02 + + praktyka
P_UO3 + + praktyka
P_U04 + + praktyka
P_KO01 + praktyka
P_K02 + praktyka
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nlet-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie ma wiedzy z zakresu
multimediéw i nowych

Ma deficyty w zakresie
znajomosci obszaru

Ma wiedze z zakresu
multimediéw i nowych

Ma kompleksowa i
wyczerpujaca wiedzg z
zakresu multimediow i

P_wo01 mediow umozliwiajacej multimediow i nowych mediéw umozliwiajaca nowveh mediow
realizacj¢ zamowienh w mediow umozliwiajacych | realizacje zamowien w umoZliw}i]a' ca realizaci
tym obszarze. realizacje zamowien. tym obszarze. Jaméwien vJv Qt)?m obsra rque
Nie zna podstawowych Zna podstawowe poiecia
oje¢ i zasad z zakresu Zna waski zakres P Pole Lo
p ochrony whasnodci oieciowy i dotvezac i zasady z zakresu Zna zaawansowane pojecia i
y wias pejeelowy yezacy ochrony wiasnosci zasady z zakresu ochrony
przemystowej i prawa zasad z zakresu ochrony tower i 1 . towei i
. . 7. przemystowej i prawa wilasnosci przemystowe;j i
autorskiego oraz wlasnosci przemystowej i . .
. . autorskiego oraz prawa autorskiego oraz
fman_sowego, prawa autorskleg_o oraz finansowe finansowe, marketingowe
marketlr!gowego, flnansowe, marketingowe, marketingowe, prawne i prawne i etyczne aspekty
prawnego i etycznego prawne i etyczne aspekty -
P_W02 ) etyczne aspekty zawodu zawodu artysty grafika, a
aspektu zawodu artysty zawodu artysty grafika, a artysty grafika, a takze takze wszystkie kluczowe
rafika, a takze takze wybidrczo zasady sty 8 ’ Ytk , :
& ’ ) , S podstawowe zasady zasady bezpieczenstwa i
podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny bezpieczenstwa i higieny pracy zwigzane z
bezpieczenstwa i higieny pracy zwigzane z hie . hnologi lizacii
. . N gieny pracy zwigzane technologig realizacji
pracy zw;qzanyph z technologia reahz_a ot z technologig realizacji artystycznych i
technologia realizacji artystycznych i artystycznych i projektowych
artystycznych i projektowych. roiektowvch '
projektowych. projektowych.
Nie zna zasad Ma’pro.blemy z Zne} zaggdy L Zna kompleksowe zasady
TR okresleniem zasad optymalizacji tresci z NN
P_W03 optymalizacji tresci z ontvmalizacii fredci z sakresu nowveh optymalizacji tresci z
zakresu nowych mediow. Pty J . ., it zakresu nowych mediow.
zakresu nowych mediow. mediow.
Nie potrafi zastosowaé Wykazuje trudnosci z Potrafi zastosowac Potrafi zastosowaé
! - zastosowaniem typografii typografie w typografie w roznorodnych
P_U01 typografii w r6znorodnych w réznorodnych réznorodnych projektach reklamowych i

projektach reklamowych i
multimedialnych.

projektach reklamowych i
multimedialnych.

projektach reklamowych
i multimedialnych.

multimedialnych, a takze
odpowiednio je
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modyfikowac w zaleznoSci
od realizacji.

Nie potrafi wykorzystaé
na potrzeby branzy
reklamowej stworzonych

Wykazuje trudnosci w
zakresie wykorzystania na
potrzeby branzy
reklamowej stworzonych

Potrafi wykorzysta¢ na
potrzeby branzy
reklamowej stworzony

Potrafi kompleksowo i
wyczerpujaco wykorzystaé
na potrzeby branzy
reklamowej stworzony przez

P_U02 pr?gtzosi;lﬁzzr:]la::ehrililg W przez siebie materiatlow prfzoetz si:?iiszr;latlzrti)al siebie material fotograficzny
filmovgych w pxojektach . fotograficznych lub fiImovx?y w pro}lektach lub filmowy w projektaqh
wlasnveh filmowych w projektach wiasnveh wlasnych_okreélaja,c mozl%we
yen. whasnych. yen. obszary jego zastosowania.
Nie potrafi komunikowaé Ma problemy z Potrafi komunikowaé Potrafi wyczerpujaco
si¢ z klientami i w komunikowaniem si¢ z sie z klientami i w komunikowa¢ sie z klientami
sugestywny sposob klientami w celu sugestywny sposob i w sugestywny sposéb oraz
P U03 przekazaf': im swoich idei przekaza_mia swoich idei przekazaé_ im swoje idee | przy pomocy wykorzystania
- projektowych. projektowych. projektowe. konkretnych argumentow
odwolujacych si¢ do obszaru
grafiki przekaza¢ im swoje
idee projektowe.
Nie potrafi archiwizowac Ma. problemy z Potrafi archiwizowaé Potrafi w qusqb Sprawny 1
P_U04 prac graficznych archiwizowaniem prac prace graficzne staranny archiwizowac¢ prace
' graficznych. ' graficzne.
Nie jest swiadomy
P_KO01 oddziatywania pracy Jest swiadomy oddziatywania pracy grafika na spoteczenstwo.
grafika na spoteczenstwo.
Nie jest gotow do
samodzielnego
P K02 podejmowania wyz_waﬁ Jest gotow do samodzielnego podejmowania‘wyzwaﬁ ar'tystycznych i projektowych w
- artystycznych i obszarze grafiki uzytkowej.
projektowych w obszarze
grafiki uzytkowej.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN | BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 250 h 250 h

laboratoria, warsztaty, seminaria)

Egzamin/zaliczenie

Udziat w konsultacjach

Praca wlasna studenta, w tym:

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych

- Przeprowadzenie badan empirycznych

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia
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Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

250 h /10 ECTS

250 h /10 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Literatura uzupekniajaca przedmiotu:

Inne materialy dydaktyczne:
— Regulamin praktyk
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Przedmioty specjalnosciowe: Nowe media

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracowania specjalnosci nowych mediow 1

PS1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nowe media

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111 /5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotow Animacja I, Cyfrowe struktury przestrzenne, Interaktywne struktury przestrzenne

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie studenta do stworzenia wstgpnego projektu praktycznego do pracy dyplomowe;j.

C2 Zaznajomienie studenta z roznymi rodzajami metod badawczych.

C3 Zaznajomienie studenta z celami i problemami badawczymi.

C4 Zaznajomienie studenta z réznymi technikami stuzgcymi do rozwigzania problemu postawionego w badaniu.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEeﬂlzfzr:r;?é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé Metody dydaktyczne

Laboratorium .
aboratoriu zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Ma wiedz¢ umozliwiajacg tworzenie projektéw wizualizacji i animacji z uwzglednieniem
P_Wo01 . . . . - K_W24
- szerokiego spektrum $rodkéw przekazu nalezacych do nowych mediow. -
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Umiejetnosci:

Potrafi dokona¢ analizy i oceny nowych medidow ze wzgledu na zastosowane techniki oraz

P_U01 kontekst artystyczny. Potrafi dobra¢ odpowiednie $rodki dla projektu wiasnego. K_U02
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomy odpowiedzialno$ci za oryginalno$¢ wlasnego projektu. K_KO06
Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie projektowania
P_KO02 . ) -, K_KO07
wlasnej pracy w zakresie nowych mediow.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zasad zaliczenia
Lab. 1 . . . ) P_Wo01
przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Prezentacja prac studentow. -
Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich
studentéw (prace wideo). Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Konsultacje
Lab. 2 wstepnych tematow i projektdow proponowanych przez poszczegélnych studentow. Prezentacja P_Wo01
prac licencjackich studentdw z poprzednich lat jako pretekstu do dyskusji nad mozliwymi
tematami prac dyplomowych.
Lab. 3 Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich P WoL
an. studentow (animacje). —
b Poszukiwanie przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich
Lab. 4 studentéw (projekty 3D). P_W01
Lab 5 Poszuklrwanle przedmiotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich P \WO1
studentow (gry). -
Lab. 6 Wybér i formowanie problemu badawczego oraz hipotez badawczych. Korekta indywidualna. P_UO1
Lab.7 Tworzenie koncepcji rozwigzania problemu badawczego. Korekta indywidualna. P_UO1
Lab. 8 Doboér metody i techniki realizacji projektu, korekta materiatow Zroédtowych oraz bibliografii. P_UO1
Lab. 9 Korekta indywidualna. Praca wtasna studenta. P_UO1
Lab. 10 | Korekta indywidualna. Praca wlasna studenta. P—Uglk%—sz’
Lab. 11 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P—Ugl ’K%—ZKO:L’
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad zaliczenia
Lab. 12 . . . ) P_Wo01
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow. -
Lab. 13 Poszuklrwanle przqdmmtu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich P W01
studentow (prace wideo). -
Lab. 14 Poszuklrwanle. przgdmlotu badan oraz celu badawczego. Prezentacja prac licencjackich P W01
studentéw (animacje). -
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_UO01, P_KO01,
nad zadaniami semestralnymi. P_KO02

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O - N o

Metoda weryfikacji
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P_Wo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
P_KO02 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer;a nle(.jostat(.ecz'na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
udent zna i rozumie udent zna i rozumie udent zna i rozumie
owe efekty Student nie zna i nie Student / Student / Student /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie zna najnowszych
trendow dotyczacych
zastosowania
multimediow W projekcie
wlasnym przy uzyciu
najnowszych technik i

Zna popularne, lecz nie
najnowsze trendy
dotyczace zastosowania
multimediow W projekcie
wlasnym przy uzyciu
najnowszych technik i

Zna najnowsze trendy
dotyczace zastosowania
multimediow w
projekcie wlasnym przy
uzyciu najnowszych
technik i narzgdzi. Ma

Zna najnowsze trendy i jest
w stanie okresli¢ ich
zmiany dotyczace
zastosowania multimediow
w projekcie wlasnym przy
uzyciu najnowszych

P_Wo1 narzedzi. Nie ma wiedzy | narzedzi. Ma podstawowa rozszerzong wiedze technik i narzedzi. Ma
dotyczacej cech dobrego wiedze dotyczaca cech dotyczaca cech dobrego kompleksowag wiedze
projektu tak pod dobrego projektu tak pod projektu tak pod dotyczaca cech dobrego
wzgledem wzgledem wzgledem projektu tak pod wzgledem
kompozycyjnym, jak i kompozycyjnym, jak i kompozycyjnym, jak i kompozycyjnym, jak i
czysto technicznym. czysto technicznym. czysto technicznym. czysto technicznym.
Nie potrafi dokonaé Potrafi dokona¢ czastkowej | Potrafi dokona¢ analizy i Potrafi dokonac
analizy i oceny nowych analizy i oceny niektorych | oceny nowych mediow kompleksowej i wnikliwej
mediow ze wzgledu na nowych mediow ze ze wzgledu na analizy i oceny nowych
zastosowane techniki oraz | wzgledu na zastosowane zastosowane techniki mediow ze wzgledu na
P_UO1 kontekst artystyczny. Nie techniki oraz kontekst oraz kontekst zastosowane techniki oraz
potrafi dobra¢ artystyczny. Potrafi dobraé artystyczny. Potrafi kontekst artystyczny.
odpowiednich srodkéw dla niektore odpowiednie dobra¢ odpowiednie Potrafi dobra¢
projektu wlasnego. srodki dla projektu srodki dla projektu odpowiednie srodki dla
wiasnego. wiasnego. projektu wlasnego.
Nie jest swiadomy
odpowiedzialno$ci za s L L . ‘ . .
. o Jest swiadomy odpowiedzialnos$ci za oryginalno$¢ wiasnego projektu rowniez w
P_KO01 oryginalno$¢ wlasnego :
. I aspekcie prawnym.
projektu rowniez w
aspekcie prawnym.
Nie jest gotow do
samodzielnego
P K02 niezslziij;zgvc\ilzglazji W Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych decyzji w procesie

procesie projektowania
wlasnej pracy w zakresie
nowych mediow.

projektowania wtasnej pracy w zakresie nowych mediow.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci
ECTS

Obcigzenie studenta

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne
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Udziat w zajeciach dydalftyc_znych (wyktady, ¢éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju - -

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 2h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 4h 6h

- ﬁ(rjo; ekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie projektu, 10h 20h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 2h 2h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 2h 2h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . .
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II, Helion, 2019
Wellins Mike, Mysle¢ animacjqg. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2015
Wydawnictwo Helion, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021
Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015
Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022
Joseph V. Mascelli, 5 tajnikow warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023

Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech
Marzec, 2020

Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012
Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

Inne materialy dydaktyczne:

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-

animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get—started—2/collection.ccx.i s&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracowania specjalno$ci nowych mediow 2

PS1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nowe media

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia specjalno$ci Nowych Mediow (sem. 5).

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przygotowanie catosciowego projektu dyplomowego.

C2 Prawidtowe skonstruowanie i realizacja zatozen badawczych w projekcie praktycznym.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;’“Z:Zn;':é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Pracg indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zaj¢ciach, wykonywanie
zadan semestralnych.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
Ma zaawansowang wiedz¢ w zakresie tworzenia projektow z zakresu nowych mediow i rozumie K_W18,
P Wo1 najnowsze tendencje rozwojowe z zakresu dziedziny nowych mediow. Posiada wiedzg K_W19,
- warsztatowg umozliwiajaca techniczne przygotowanie projektu oraz wiedz¢ na temat historii K_W20,
nowych mediow, ich tworcow i dziet. K_W21, K_W22
P W02 Ma wiedz¢ umozliwiajaca tworzenie projektow z zakresu nowych mediow oraz dysponuje | K_W23, K_W24
- szerokim spectrum $rodkéw wyrazu w tym zakresie.
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Umiejetnosci:

Potrafi tworzy¢ skomplikowane i wielowarstwowe struktury projektowe i potrafi odpowiednio | K_U02, K_U16,
P_UO01 taczy¢ w projektach rézne elementy sktadowe w spdjng stylistycznie i technicznie calos¢. K_U17, K_U18,
K_U19
Potrafi samodzielnie planowac i realizowaé projekty z zakresu nowych mediow postugujac si¢ | K_U20, K_U21,
P_U02 odpowiednio dobranym oprogramowaniem. K _U22, K_U23,
K_U27
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony wtasnosci przemystowe;j
P_KO01 X . . . . K_KO06
i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Oméwienie zasad zaliczenia P_wo01
Lab. 1 . e X ,
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow.
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Korekta materialow | p \wo2 P U02,
Lab. 2 zrodtowych oraz bibliografii. Omoéwienie zasad ochrony wiasnosci przemystowej i prawa " P KO1
autorskiego w aspekcie tworzenia wlasnego projektu pracy dyplomowe;. B
Lab. 3 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. P_WO02, P_U02
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Korekta materialow | p \wo2, P U02
Lab. 4 | 55 dtowych oraz bibliografii. - -
Lab. 5 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Wprowadzenie do | P_WO02, P_U02
' autoprezentacji oraz pokazu pracy dyplomowej.
Lab. 6 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. P_W02, P_U02
Lab. 7 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wiasna studenta. Korekta materiatow | P_WO02, P_U02
' zrédlowych oraz bibliografii
Lab. 8 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. Omowienie prezentacji | P_WO02, P_U02
' pracy dyplomowe;j.
Lab. 9 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wilasna studenta. Praca nad typografia | P_WO02, P_U02
' (tworzenie napisow koncowych).
Lab. 10 Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wilasna studenta. Praca nad typografia | P_WO02, P_U02
’ (tworzenie napisow koncowych). Test wiedzy.
Lab. 11 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_UO1
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. Omoéwienie zasad zaliczenia P_Wo01
Lab. 12 . . X .
przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. Prezentacja prac studentow.
Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wilasna studenta. Korekta materiatow | P_WO02, P_U02
Lab. 13 Ay oo .
zrodtowych oraz bibliografii.
Lab. 14 | Korekta indywidualna projektu praktycznego. Praca wlasna studenta. P_W02, P_U02
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_W02, P_U01,
PW2 - X
nad zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
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Metoda weryfikacji

2
g ,; =2 . .
=i 5 2 ® =X ® 88| Metoda zaje¢,
2 s = 2| =38 € 2| g 2ol = w ramach ktérej
€ 3 o LES| 85T S o S 3| S ol 382|Q "
S o S5 o= S T O s > | o E| 3 o weryfikowany
@z £ = 2 8 N & 8 25 S=9 s | 82 | 28| 25 :
N = £ L5 S°o% c © = c g3 o £= oL = °©2| £ s Jest EU
o g S| » | =S| 225 | 855 | g2 | 2| 28 | 22| 58
v I = = o = L O S N o =] s & .z
S| & | 88| 2s=2| £82 | £585 | &858 | &85 | S8 <8
P wWo1 + Laboratorium
P W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nlet-jostat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia sie

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie ma zaawansowanej
wiedzy w zakresie
tworzenia projektow z
zakresu nowych mediow i
nie rozumie najnowszych
tendencji rozwojowych z
zakresu dziedziny nowych
mediow. Nie posiada

Ma ogdlng wiedzg w
zakresie tworzenia
projektow z zakresu
nowych mediéw i rozumie
najnowsze tendencje
rozwojowe z zakresu
dziedziny nowych
mediow. Posiada

Ma zaawansowang
wiedzg w zakresie
tworzenia projektéw z
zakresu nowych mediéw
i rozumie najnowsze
tendencje rozwojowe z
zakresu dziedziny
nowych mediow.

Ma zaawansowang i
uporzadkowana wiedz¢ w
zakresie tworzenia
projektow z zakresu
nowych mediow i rozumie
najnowsze tendencje
rozwojowe z zakresu
dziedziny nowych mediow.

P_Wo1 wiedzy warsztatowej czgsciowa wiedze Posiada wiedzg Posiada wiedzg
umozliwiajacej techniczne warsztatowa warsztatowa warsztatowa umozliwiajaca
przygotowanie projektu | umozliwiajaca techniczne umozliwiajacy techniczne przygotowanie
oraz wiedzy na temat przygotowanie projektu techniczne projektu oraz wiedzg na
historii nowych mediéw, oraz wiedze na temat przygotowanie projektu temat historii nowych
ich tworcow i dziet. historii niektorych nowych oraz wiedz¢ na temat medioéw, ich tworcow i
mediow, ich tworcow i historii nowych mediow, dziet.
dziet. ich tworcow i dziet.
N'e_ ma W_'Edzy ] Ma ogdlng wiedzg Ma ugruntowang wiedze Ma ugruntowana i
um021'1w1ajqcej tworzenie | ymozliwiajgca tworzenie | umozliwiajacg tworzenie zaawansowang wiedze
projektow z zakresu ) projektow z zakresu projektow z zakresu umozliwiajgcg tworzenie
nowych mediow oraz nie nowych medidéw oraz nowych medidéw oraz projektow z zakresu
P_WO02 dysponuje spectrum dysponuje podstawowym dysponuje szerokim nowych mediéw oraz
Srodkow wyrazu w tym | zestawem $rodkéw wyrazu spectrum $rodkéw dysponuje szerokim
zakresie. w tym zakresie. wyrazu w tym zakresie. | spectrum indywidualnych
$rodkow wyrazu w tym
zakresie.
Nie potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢ struktury Potrafi tworzy¢ Potrafi tworzy¢
skomplikowanych i projektowe i potrafi wielowarstwowe skomplikowane i
wielowarstwowych odpowiednio faczy¢ w struktury projektowe i wielowarstwowe struktury
struktury projektowych i | projektach rozne elementy potrafi odpowiednio projektowe i potrafi
nie potrafi odpowiednio sktadowe w spdjna faczy¢ w projektach odpowiednio faczy¢ w
P_U01 . X . . S 7, X .
- faczy¢ w projektach stylistycznie i technicznie rézne elementy projektach rdzne elementy
réznych elementow catosc. sktadowe w spdjna sktadowe w spdjna
sktadowych w spdjna stylistycznie i stylistycznie i technicznie
stylistycznie i technicznie technicznie catos¢. catosc.
catos¢.
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Nie potrafi samodzielnie
planowac i realizowa¢
projektow z zakresu
nowych mediow
postugujac si¢

Potrafi z pomocg
wyktadowcy planowac i
realizowaé projekty z
zakresu nowych mediow
postugujac sie

Potrafi samodzielnie
planowa¢ i realizowac
projekty z zakresu
nowych mediow
postugujac si¢

Potrafi samodzielnie
planowac i realizowac
projekty z zakresu nowych
mediow postugujac si¢
odpowiednio dobranym

P_U02 odpowiednio dobranym odpowiednio dobranym odpowiednio dobranym oprogramowaniem, przy
oprogramowaniem. oprogramowaniem. oprogramowaniem. czym jest w stanie go
poprawnie skonfigurowaé
oraz wykorzystac
wigkszos¢ z jego
dostepnych funkcji.
Student nie jest gotow do
przestrzegania zasad etyKki
zawodowej w tym:
P KO1 ochrony wlasnos$ci Student jest gotéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej w tym: ochrony

przemystowej i prawa
autorskiego, a takze
wymagania tego od
innych.

wlasnosci przemystowej i prawa autorskiego, a takze wymagania tego od innych.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70h 82h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

! : 30h 35h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie 11, Helion, 2019
- Wellins Mike, Mysle¢ animacjg. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2015
- Wydawnictwo Helion, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021

- Opracowanie zbiorowe, Kino, film, psychologia, Wydawnictwo Edukacyjne, 2018
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Literatura uzupekiajaca przedmiotu:

- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

- Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022
- Joseph V. Mascelli, 5 tajnikow warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech
Marzec, 2020

- Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012
- Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012
- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

Inne materialy dydaktyczne:

- Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-
animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-

effects/ segment/designer/exglevel/beginner/ agglaunch/ccl-get—started—Z/ collection.ccx.js&ref=helgx.ad0be.c0m
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: _ _ N
Pracownia animacji 11 (1)

PS2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nowe media

Rodzaj modutu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia animacji |

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wykorzystanie elementéw programu Adobe After Effects na poziomie zaawansowanym.
C2 Przekazanie podstaw pisania komend w programie After Effects Expressions.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;’“Z:Zn;':é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajec¢ Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie

Laboratorium , ;
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:

Zna w stopniu rozszerzonym program Adobe Premier i Adobe After Effects i jego zastosowania
P_WO01 | w animacji. Rozumie uzycie elementéw jezyka plastycznego dla uzyskania okreslonych | K_WO06, K_W17
efektow odbioru animacji.

Wie czym jest motion design i zna efekty powstajace przy projektowaniu ruchu oraz zna

P_W02 sposoby budowania struktury filmu animowanego.

K_W22

Umiejetnosci:
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P_uUoO1 Potrafi postugiwac si¢ oprogramowaniem w animacji 2D i 3D K_U16, K _U18
P_U02 Potrafi zintegrowaé r6zne elementy obecne w animacji i filmie animowanym. K_U21, K_U23
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do statego doksztatcania si¢ w obszarze technologii nowych mediow. K_KO02
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektéw uczenia sie
Lab 1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan, | P_WO01, P_U02,
' omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. P_Ko02
Zaawansowana nauka programu Adobe After Effects. Zapoznanie si¢ z tematyka pisania
Lab. 2-5 . N . » L . . . P_wo01, P_U01
wyrazen ,,expressions” oraz ,,Graphic edytor”. Omoéwienie zadania Motion Design.
Lab. 6-8 | Nauka programu Adobe After Effects (praca z uzyciem plugin’u Duik). P—ng’K F;—lwoz'
Lab. 9 Nauka programu Adobe After Effects (zapoznanie si¢ z efektami: Trim paths). P_ng)ZkI;_lUOL
Lab. 10 | Nauka programu Adobe After Effects (zapoznanie si¢ z efektami: Stroke). P—Wgzk%—lum’
Lab. 11- . . . P_W02, P_U01,
12 Korekta indywidualna. Indywidualna praca studenta. P U02, P_KO1
Lab. 13 Korekta indywidualna. P_Wo01, P_K02
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_U02, P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_W02, P_U01,
PW2 - -
nad zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g i =2 . .
2% 5 = v S| @ g3 - Metoda zajec,
o8 = S —-F® S 2| g 3] = w ramach ktérej
s> = o s . c == < o 8 £ < o c 5 © y
5 Z 5 cEE| 2SS | |22 S| 2 > 3 E 2 weryfikowany
o B c e o 8 XN S TS S 3 ss® | 853|859 o s 25 :
N = g L= So8 | Excs | E2£2 | 88| 232 °2 z .8 jestEU
T g S - =€ §?,5 c52| g8 | 232 | 238 22 | 23
| & | 88| 258 | s828| 585 |a82| 588 €& | <%
P_Wo01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot Ocer:ja n|e(.105tat(?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekt.y rozSJrlJrligl}tnr}Ieep)th?z;fin}enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ . 1 A : 1 A : 1 A :
jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do potrafi / jest gotéw do potrafi / jest gotéw do
Nie zna programu Adobe Zna w stopniu Zna w stopniu Zna w stopniu rozszerzonym
Premier i Adobe After podstawowym program rozszerzonym program i wyczerpujacym program
Effects i jego Adobe Premier i Adobe Adobe Premier i Adobe Adobe Premier i Adobe
zastosowania w animacji. After Effects i jego After Effects i jego After Effects i jego
Nie rozumie uzycia niektore zastosowania w zastosowania w zastosowania w animacji.
P_Wo01 elementow jezyka animacji. Rozumie uzycie animacji. Rozumie Rozumie uzycie elementow
plastycznego dla niektorych elementow uzycie elementow jezyka plastycznego dla
uzyskania okreslonych jezyka plastycznego dla jezyka plastycznego dla uzyskania okreslonych
efektéw odbioru animacji. uzyskania okre$lonych uzyskania okre$lonych efektéw odbioru animacji.
efektéw odbioru animacji. efektow odbioru Zna dobre praktyki w tym
animacji. zakresie.
Nie wie czym jest motjon Wie w podstawowym Wie czym jest motion Wie czym jest motion
design i nie zna efektow | zakresie czym jest motion | design i zna wickszos¢ | design i zna w petni efekty
_powstaquych przy design i zna niektore efektow powstajacych powstajace przy
P W02 projektowaniu ruchy oraz | efekty powstajace przy przy projektowaniu projektowaniu ruchu oraz
- nie zna sposobow projektowaniu ruchu oraz ruchu oraz zna zna sposoby budowania
budowania struktury filmu | zna podstawowe sposoby |  wickszos¢ sposobéw struktury filmu
animowanego. budowania struktury filmu budowania struktury animowanego.
animowanego. filmu animowanego.
Nie potrafi postugiwacé si¢ Potrafi postugiwac si¢ Potrafi dobrze Potrafi sprawnie postugiwac
oprogramowaniem w oprogramowaniem w postugiwac si¢ si¢ oprogramowaniem W
P_UO1 animacji 2D i 3D animacji 2D i 3D w oprogramowaniem w animacji 2D i 3D i potrafi
podstawowym zakresie. animacji 2D i 3D zastosowa¢ umiejetnosci w
sposob tworczy.
Nie potrafi zintegrowac Potrafi zintegrowac Potrafi zintegrowac Potrafi tworczo zintegrowac
P U02 r6znych elementow podstawowe elementy r6zne elementy obecne rdzne elementy obecne w
- obecnych w animacjii | obecne w animacji i filmie w animacji i filmie animacji i filmie
filmie animowanym. animowanym. animowanym. animowanym.
Nie jest gotow do stalego Jest gotow do statego doksztalcania si¢ w obszarze technologii nowych mediow
P KO1 doksztatcania si¢ W
- obszarze technologii
nowych mediéw
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie
! : 10h 15h
projektu, itd.)
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- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - ---
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h /2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

- Mike Wellins, Mysle¢ animacjq. Podrecznik dla filmowcow, Wojciech Marzec, 2023

- Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

- Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021
- Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie I1, Helion, 2019

Literatura uzupetniajgca przedmiotu:
- Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

- Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wojciech Marzec, 2020

- Sarach Simblet, Anatomia dla artystow, Arkady, 2004

Inne materiaty dydaktyczne:

- Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-
animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

- Creating a basic face https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-
face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-

Eeader:ccx-designer/glazlist:orientation/gl PL.!'son&ref:helgx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating eyes and eyebrows https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-
eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating mouth shapes https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-
shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating a basic body https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-
body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Recording and editing performances https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-
performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Adding physics to a character and scene https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-
character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_ CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-
started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Controlling a character with triggers https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-
control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/Iearn-
path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

PS2

Pracownia animacji 11 (2)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Nowe media

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Ewa Pomorska

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia animacji Il sem.5

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zaznajomienie studenta z roznymi sposobami tworzenia animacji komputerowej Motion Design.
c2 Zaznajomienie studenta z programem do przechwytywania i edycji na zywo obrazu jakim jest Adobe Charakter
Animator.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEE?“Z:Zn;':é Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zaj¢ciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Zna w stopniu zaawansowanym odmienno$¢ zastosowan programu Adobe Charakter | K_W22, K_W24

Animator.

Umiejetnosci:
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Potrafi postugiwaé si¢ w stopniu zaawansowanym oprogramowaniem graficznym stuzacym do

P_UO01 realizacji ruchomego obrazu przy uzyciu najnowszych $rodkéw wyrazu. Potrafi starannie | K_U16, K_U17
edytowac projekt w procesie postprodukc;ji.
Posiada umiejetno$ci techniczne, niezbedne do stworzenia spdjnego wielowarstwowego
P_U02 - e K_U21
- projektu w animacji. -
Kompetencje spoleczne:
P KO1 Jest gotow do dbania o tradycje zawodowe grafika i odpowiedzialnego rozwijania umiej¢tnosci K_KO08
- w tym zakresie.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Lab 1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan, | P_WO01, P_UO02,
' omoéwienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajgciach. P_KO01
Lab. 2-3 Nauka programu Adobe Charakter Animator. Oméwienie pierwszego zadania ,,Animacja w | P_WO01, P_UO01,
' czasie rzeczywistym”. P_KO01
Lab. 4.5 Nauka programu Adobe After Effects (efekty specjalne w typografii). Omoéwienie drugiego | P_WO01, P_U01,
an. 4- zadania ,,Animacja litery”. P_KO1
Lab. 6-8 | Nauka programu Adobe After Effects (efekty specjalne w typografii). Korekta indywidualna. P_WICD)LUIZ)_ZUOL
Lab. 9-11 | Nauka programu Adobe After Effects (motion design: animacja litery). Korekta indywidualna. P—WF? 1UF5—2U01’
Lab. 12- . . P_W01, P_U01,
13 Korekta indywidualna. P_UG2
, P_W01, P_U01,
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
PW?2 Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, praca P_UO01, P_UO02,
nad zadaniami semestralnymi. P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
% 'g = S o oy 2 Metoda zajeé
= = = [5} )
g § = © g % P f_ﬁr_é © o '% E’ '% o § § E wrar_nach kt()l_"ej
g ; - 3o | E S = 5 g_ ] gD s _S| 2 > E E 2 o | weryfikowany jest
N E = o= | £c8| E«8 | 222|888 |88z2| 92| £ EU
e 8 | - | =8 | 825 852 | g8 | 22| 28| 22| &3
5 5| B | 85| 258| 85 | 2o | Nog| Fe2| 58| &5
L [ 8| 2g= a o .. Ao | asacE|aasd| XX < g
P_W01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia si¢

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna odmiennosci
zastosowan programu

Zna w ograniczonym
stopniu odmienno$¢

Zna w stopniu
szczegotowym

Zna w stopniu
kompleksowym

P_W01 Adobe Charakter zastosowan programu odmiennos¢ zastosowan odmiennos¢ zastosowan
Animator. Adobe Charakter programu Adobe programu Adobe Charakter
Animator. Charakter Animator. Animator.
Nie potrafi postugiwac si¢ | Ppotrafi postugiwaé siw | Potrafi postugiwaé sie w Potrafi postugiwac si¢ w
oprogramowaniem stopniu podstawowym stopniu rozszerzonym stopniu rozszerzonym
graﬁ‘{znyff1 stuzacym do oprogramowaniem oprogramowaniem oprogramowaniem
realizacji ruchomego graficznym stuzagcym do | graficznym shuzacym do graficznym stuzacym do
O_brazu przy uzyciu realizacji ruchomego realizacji ruchomego realizacji ruchomego
P_Uo01 najnowszych $rodkow obrazu przy uzyciu obrazu przy uzyciu obrazu przy uzyciu
wyrazu. Nie potrafi najnowszych érodkow najnowszych érodkow najnowszych érodkow
edytowac projektu w wyrazu. Potrafi z bledami | wyrazu. Potrafi starannie wyrazu. Potrafi
procesie postprodukcii. edytowaé projekt w edytowaé projekt w kompleksowo edytowaé
procesie postprodukcji. procesie postprodukcji. projekt w procesie
postprodukcji.
Nie posiada umiejetnosci Posiada podstawowe Posiada wystarczajace Posiada szerokie
technicznych, umiej¢tnosei techniczne, umiejetnoscei techniczne, umiejgtnosei techniczne,
P U2 niezqunych do niezbedne do stworzenia niezbedne do stworzenia niezbedne do stworzenia
- stworzenia spojnego spojnego spdjnego spdjnego
wielowarstwowego wielowarstwowego wielowarstwowego wielowarstwowego
projektu w animaciji. projektu w animacji. projektu w animacji. projektu w animaciji.
Nie jest gotow do dbania o
tradycje zawodowe
P KOL grafika i Jest gotow do dbania o tradycje zawodowe grafika i odpowiedzialnego rozwijania

odpowiedzialnego
rozwijania umiej¢tnosci w
tym zakresie.

umiejetnosci w tym zakresie.

X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia niestacjonarne
stacjonarne
Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, éwiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 70 h 82h
- Przygotowanie eseju - -
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 20h 25h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! : 30h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h = 1 ECTS) SUMA | 100h/4ECTS 100 h /4 ECTS
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godzin/ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem | 30h/1,2 ECTS 18 h /0,72 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS

Obciagzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Fridsma Lisa, Gyncild Brie, Adobe After Effects CC. Oficjalny podrecznik, Helion, 2021
Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II, Helion, 2019.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych. Wydanie 4,
Wojciech Marzec, 2020

Sarach Simblet, Anatomia dla artystow, Arkady, 2004

Inne materialy dydaktyczne:

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-
animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Creating a basic face https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-
face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating eyes and eyebrows https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-
eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating mouth shapes https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-
shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/plavlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating a basic body https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-
body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Recording and editing performances https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-
performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Adding physics to a character and scene https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-
character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG  CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-
started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Controlling a character with triggers https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-

control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-
ath:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia filmu 11 (1)

PS3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Nowe media

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | 111/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | dr Krzysztof Cwiertniewski

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia filmu I.

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przekazanie poglebionej wiedzy dotyczacej przejs¢ montazowych oraz zasad montazu, a takze zaawansowana
nauka programu do montazu wideo - Adobe After Effects.
Zaznajomienie studenta z roznymi rodzajami nagran video (w tym z r6znymi wielko$ciami oraz formatami) oraz
C2 . . . . . .
przekazanie wiedzy, jak te materiaty ze sobg taczy¢ oraz edytowac pod katem technicznym.
c3 Przekazanie podstaw postprodukcji materiatow (w tym stabilizacja obrazu, edycja dzwigku, koloryzacja, efekty
specjalne).
C4 Zaznajomienie studenta z takim gatunkiem filmu reklamowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE a%nzgzn;rll?e/ Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza:
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Zna zasady dobrego projektowania i realizacji dzieta filmowego. K_W10,
P_Wo01
_ K_W17,
P W02 Zna zaszid_y optymahza}ql tresci multimedialnej ze wzgledu na przeznaczenie dotyczace K W23
- kompresji i formaty zapisu dla filmu. -
Umiejetnosci:
Potrafi w stopniu zaawansowanym postugiwaé si¢ oprogramowaniem specyficznym dla filmu | K_U16, K_U20,
P_UO1 i wykorzysta¢ go w oryginalnych projektach wlasnych stosujac zasady dobrego projektowania | K_U21, K_U23,
we wszystkich elementach zadania filmowego. K _U22, K U25
P UO2 Potrafi dostosowa¢ sposoby prezentacji filmowego komunikatu wizualnego do kategorii K U25
- odbiorcy. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest gotow do uzasadnienia i obrony wlasnych postaw i idei tworczych. K_KO02
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. Omodwienie zadan
Lab. 1 e . ; . o P_W01
semestralnych, omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zajeciach. -
Lab. 2 Omowienie zadania ,,Film reklamowy”. P_W01, P_U01,
P_U02
Lab. 3 Praca nad fabulg zadania semestralnego oraz storyboardem. Praca w grupie. P_ngl,UF())_ZUOL
Praca nad fabulg zadania semestralnego oraz storyboardem. Omoéwienie réznych punktéw | P W01, P_UO1,
Lab. 4 patrzenia kamery. Korekta zadania semestralnego. P_U02
Lab.5-7 | Nagrywanie materialdw wideo. Praca w grupie. Korekta zadania semestralnego. P_U01, P_U02
Lab. 8-10 | Montaz, tworzenie czotéwki. Praca w grupie. Korekta zadania semestralnego. P_W02, P_U01
Lab. 11 Praca nad zadaniem semestralnym (stabilizacja obrazu). Praca w grupie. Korekta zadania P UOL, P U02
semestralnego. - -
Lab. 12 Praca nad zadaniem semestralnym (nagrywanie dzwickow). Praca w grupie. Korekta zadania P W02, P UOL
semestralnego. - -
. P_W01, P_WO02,
Lab. 13 Korekta zadania semestralnego. P UO1, P_U02
, P_W02, P_U01,
Lab. 14 Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_Wo01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, pracanad | P_W02, P_U01,
PW2 o :
zadaniami semestralnymi. P_UO02, P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O~ N o]

Metoda weryfikacji
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S 2 8|2 g § g Metoda zajeé,
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P_Wo01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_UO02 + Laboratorium
P K01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(.jostat(.ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie zna zasad dobrego
projektowania i realizacji
dzieta filmowego.

Zna niektdre zasady
dobrego projektowania i
realizacji dzieta
filmowego.

Zna zasady dobrego
projektowania i
realizacji dzieta

filmowego.

Zna szczegbtowo zasady
dobrego projektowania i
realizacji dzieta filmowego.

P_WO02

Nie zna zasad
optymalizacji tresci
multimedialnej ze wzgledu
na przeznaczenie
dotyczace kompresji i
formatow zapisu dla filmu.

Zna niektore zasady
optymalizacji treci
multimedialnej ze wzgledu
na przeznaczenie
dotyczace kompres;ji i
formaty zapisu dla filmu.

Zna wickszo$¢ zasad
optymalizacji tresci
multimedialnej ze
wzgledu na
przeznaczenie
dotyczace kompres;ji i
formaty zapisu dla
filmu.

Zna szczegbdtowo zasady
optymalizacji tresci
multimedialnej ze wzgledu
na przeznaczenie dotyczace
kompresji i formaty zapisu
dla filmu.

P_UO1

Nie potrafi postugiwac¢ si¢
oprogramowaniem
specyficznym dla filmu i
wykorzystaé¢ go w
oryginalnych projektach
wiasnych stosujac zasady
dobrego projektowania we
wszystkich elementach
zadania filmowego.

Potrafi z problemami
postugiwac si¢
oprogramowaniem
specyficznym dla filmu i
wykorzysta¢ go w
oryginalnych projektach
wlasnych stosujac niektore
zasady dobrego
projektowania we
wszystkich elementach
zadania filmowego.

Potrafi postugiwac si¢
oprogramowaniem
specyficznym dla filmu
i wykorzysta¢ go w
oryginalnych
projektach wlasnych
stosujac zasady
dobrego projektowania
we wszystkich
elementach zadania
filmowego.

Potrafi w stopniu
rozszerzonym postugiwac sig
oprogramowaniem
specyficznym dla filmu i
tworczo wykorzysta¢ go w
oryginalnych projektach
wlasnych stosujac zasady
dobrego projektowania we
wszystkich elementach
zadania filmowego.

P_UO02

Nie potrafi dostosowaé
sposobow prezentacji
filmowego komunikatu
wizualnego do kategorii
odbiorcy.

Potrafi z pomoca
prowadzacego zajecia
dostosowac sposoby
prezentacji filmowego
komunikatu wizualhego
do kategorii odbiorcy.

Potrafi samodzielnie
dostosowac sposoby
prezentacji filmowego
komunikatu
wizualnego do
kategorii odbiorcy.

Potrafi sprawnie i w sposob
wskazujacy na osobowosé
tworczg dostosowaé sposoby
prezentacji filmowego
komunikatu wizualnego do
kategorii odbiorcy.

P_KO1

Nie jest gotow do
uzasadnienia i obrony
wlasnych postaw i idei

tworczych.

Jest gotow do uzasadnienia i obrony wlasnych postaw i idei tworczych.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta
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ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udzial w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! ; 10h 15h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 3h 7h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia --- ---
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h /2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne 50h/2ECTS 50 h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zajg¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022.
Joseph V. Mascelli, 5 tajnikéw warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023.

Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech
Marzec, 2020.

Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II, Helion, 2019.

Literatura uzupelniajaca przedmiotu:

Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012

Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

Inne materialy dydaktyczne:

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-

animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-



https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
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Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Creating a basic face https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-
face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG  CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating eyes and eyebrows https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-
eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating mouth shapes https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-
shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating a basic body https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-
body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Recording and editing performances https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-
performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Adding physics to a character and scene https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-
character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-
started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Controlling a character with triggers https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-

control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-
ath:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Pracownia filmu 11 (2)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Nowe media

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalno$ciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

/6

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Anna Kaczmarczyk

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia filmu Il sem. 5

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Przyswojenie zasad montazu w realizowanym filmowym projekcie wiasnym wykorzystujacym efekt 3D.
C2 Zaznajomienie studenta z efektami specjalnymi oraz z kamera 3D w After Effects.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE;:IZSZHQ:]?Q Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne
Laboratorium Pracg indywidualna, prezentacje, Wykonngnle zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.
VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU
Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektow uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P Wo1 Zna W zaawansowanym stopniu metody kreow.ar.ua obrazu 3D przy uzyciu kamery i zasady K_W14, K_W20
dobrej kompozycji obrazu filmowego uwzgledniajacego efekty przestrzenne.

P_WO02 | Zna zasady optymalizacji tresci multimedialnej w tym efektow 3D. K_W23, K_W24

Umiejetnosci:
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P UO1 Potrafi postugiwaé si¢ oprogramowaniem stuzacym do realizacji zapisu filmowego. Potrafi | K_U16, K_U17,
- zastosowa¢ wilasciwe $rodki wyrazu w zaleznosci od celu komunikatu wizualnego. K_U22, K_U23
P_U02 Potrafi dostosowac sposoby prezentacji rzeczywistosci w filmie do kategorii odbiorcy. K_U25
Kompetencje spoleczne:
Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych i rozwijania K_K02
P_K01 .
dorobku zawodu artysty — grafika.
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. Omoéwienie zadan,
Lab. 1 omowienie zasad zaliczenia przedmiotu oraz zasad pracy na zaj¢ciach. Nauka programu Adobe | P_WO01, P_W02,
' Premiere Pro. (zaznajomienie z tematyka ,,glitch”). Praca wlasna studenta. Oméwienie zadania | P_UQ1, P_U02
,,Glitch”.
Lab 2-3 Nauka programu Adobe After Effects (zaznajomienie z tematyka ,,glitch”). Praca wlasna | P_WO01, P_WO02,
' studenta. P_UO01, P_KO01
Nauka programu Adobe Premiere Pro (zaznajomienie z tematyka Green screen). Praca w
Lab. 4-6 grupie. Nagrywanie materiatéw Wideo. P_WO01, P_KO1
Nauka programu Adobe Premiere Pro (efekty specjalne na literach). Praca wiasna studenta. | P W02, P_UO01,
Lab. 7-9 | Korekta indywidualna. P_U02, P_K01
Lab. 10-12 Nauka_ programu Adobe After Effects (wprowadzenie do tematu kamery 3D) Korekta P WOL, P UOL
indywidualna. - -
: i P_W01, P_W02,
Lab. 13 | Korekta indywidualna. Praca wiasna studenta. P U0, P_U02
Lab. 14 | Semestralny przeglad prac. Ocena koncowa. P_ng) ZkIZ)EUOZ,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
Przygotowanie propozycji inspiracji do prac filmowych, przygotowanie storyboardu, pracanad | P_W02, P_UO01,
PW2 P :
zadaniami semestralnymi. P_U02, P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
s .; = 2 .
N 5 = o S ® Qs - Metoda zaje¢,
g = > -3 c = 2 k= z 3 = w ramach ktérej
- © 28| 853 | 8 9ol £ 5|8 9 8 |% fik i
3 2 - S o %ECE; 53| 859 3 53 3.9 3% 2 | weryfikowany jest
NE = o= Sc2|Ec2| 82| 588 | 582 °2 | £§ EU
% | 8| g | 3% 225|885 5%5E| 52 |g5g g |2k
179} = S = = S R
| & | @8 |£38| 82| &85 £582 |85 €8 | <%
P_wWo01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_UO1 + + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie zna w metod
kreowania obrazu 3D przy
uzyciu kamery i zasad
dobrej kompozycji obrazu

Zna w zaawansowanym
stopniu niektore metody
kreowania obrazu 3D przy
uzyciu kamery i niektore

Zna w zaawansowanym
stopniu metody
kreowania obrazu 3D
przy uzyciu kamery i

Zna w zaawansowanym
stopniu metody kreowania
obrazu 3D przy uzyciu
kamery i zasady dobrej

P_W01 filmowego zasady dobrej kompozycji zasady dobrej kompozycji obrazu
uwzgledniajacego efekty obrazu filmowego kompozycji obrazu filmowego
przestrzenne. uwzgledniajacego efekty filmowego uwzgledniajacego efekty
przestrzenne. uwzgledniajacego efekty przestrzenne i je
przestrzenne. szczegdlowo przedstawia.
Nie zna zasad Zna niektore zasady Zna zasady optymalizacji | Zna szczegdétowo zasady
o.ptyrn.ahza.ql tresci optymalizacji tresci tre$ci multimedialnej ze optymalizacji tresci
multimedialnej ze wzgledu | mytimedialnej ze wzgledu wzgledu na multimedialnej ze wzgledu
P_WO02 Na przeéznaczenie na przeznaczenie przeznaczenie dotyczace na przeznaczenie
dotyczace kompresji i dotyczace kompresji i kompresji i formaty dotyczace kompres;ji i
formatow zapisu dla filmu | formaty zapisu dla filmuw | zapisu dla filmu wtym | formaty zapisu dla filmu w
w tym efektow 3D. tym efektéw 3D. efektow 3D. tym efektow 3D.
Nie potrafi postugiwacé si¢ Potrafi postugiwac si¢ Potrafi postugiwac si¢ Potrafi innowacyjnie
oprogramowaniem podstawowym oprogramowaniem postugiwac si¢
stuzacym do realizacji oprogramowaniem stuzacym do realizacji oprogramowaniem
zapisu filmowego. Nie stuzacym do realizacji zapisu filmowego. stuzacym do realizacji
P_UO01 potrafi zastosowac zapisu filmowego. Potrafi Potrafi zastosowac zapisu filmowego. Potrafi
wlasciwych $rodkow czgsciowo zastosowac wlasciwe §rodki wyrazu zastosowa¢ wilasciwe
wyrazu w zalezno$ci od | wiasciwe §rodki wyrazu w w zaleznosci od celu srodki wyrazu w
celu komunikatu zaleznos$ci od celu komunikatu wizualnego. zaleznosci od celu
wizualnego. komunikatu wizualnego. komunikatu wizualnego.
Nie potrafi dostosowac Potrafi z btgdami Potrafi starannie i Potrafi tworczo
sposobow prezentacii dostosowac sposoby szczegotowo dostosowac dostosowac sposoby
P_U02 |rzeczywistosci w filmie do | prezentacji rzeczywisto$ci sposoby prezentacji prezentacji rzeczywistosci
kategorii odbiorcy. w filmie do kategorii rzeczywistosci W filmie w filmie do kategorii
odbiorcy. do kategorii odbiorcy. odbiorcy.
Nie jest gotow do
samodzielnego
P KO1 ni‘:;gf 612:1;\::\,; r;:;c Jest gotow do samodzielnego podejmowania niezaleznych prac artystycznych i

artystycznych i rozwijania
dorobku zawodu artysty —

rozwijania dorobku zawodu artysty — grafika

grafika.
X. NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- ---
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 82h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
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- Przeprowadzenie badan empirycznych 20h 25h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie
! : 30h 35h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obciazenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100/4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Karel Reisz, Gavin Millar, Technika montazu filmowego, Wojciech Marzec, 2022
Joseph V. Mascelli, 5 tajnikow warsztatu filmowego, Wojciech Marzec, 2023

Bruce Block, Opowiadanie obrazem. Tworzenie wizualnej struktury w filmie, telewizji i mediach cyfrowych, Wojciech
Marzec, 2020

Maxim Jago, Adobe Premiere Pro CC. Oficjalny podrecznik. Wydanie II, Helion, 2019

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Johannes Itten, Sztuka barwy, d2d.pl, 2015

Adam Zausznica, Nauka o barwie, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2012

Stanistaw Popek, Barwy i Psychika, UMCS Wydawnictwo Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej, 2012
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022

Inne materialy dydaktyczne:

started-2/collecti0n.ccx.!'s&ref:helgx.adobe.com

Get to know After Effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with compositions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-

animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create and animate text https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-
text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Repair video https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-
video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Build custom transitions https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-
transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create visual effects https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-
effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Create animated backgrounds https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-
background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Select and animate layers https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-
layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-
get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Work with 3D https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-
3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/getting-started-after-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-composition-animation.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/creating-animating-text.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/repair-video.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-custom-transitions.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-1/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-video-visual-effects.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/create-animated-background.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/animate-group-layers.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/work-in-3d.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com

Render your work https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-
composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-
effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
Creating a basic face https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-
face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating eyes and eyebrows https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-
eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_ CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating mouth shapes https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-
shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Creating a basic body https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-
body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com

Recording and editing performances https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-
performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-
header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Adding physics to a character and scene https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-
character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_ CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-
started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Controlling a character with triggers https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-

control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-
ath:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl PL.json&ref=helpx.adobe.com
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https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/after-effects/how-to/render-video-composition.html?playlist=/pl/pl/ccx/v1/collection/product/after-effects/segment/designer/explevel/beginner/applaunch/ccl-get-started-2/collection.ccx.js&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/build-animated-face.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-eyes-eyebrows.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/lip-sync-mouth-shapes.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/create-animated-body.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/recording-editing-performances.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:orientation/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/add-physics-to-character-scene.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com
https://helpx.adobe.com/pl/adobe-character-animator/how-to/use-triggers-to-control-animation-behaviors.html?playlist=/services/playlist.helpx/products:SG_CHARACTERANIMATOR/learn-path:get-started/set-header:ccx-designer/playlist:basictraining/pl_PL.json&ref=helpx.adobe.com

Przedmioty specjalnosciowe: Grafika projektowa

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU: . _ . . .
Pracownia specjalnosci grafiki projektowej 1

PS1
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia: | Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Umiejetnosci kreacji graficznej, rysunku i umiejetnos¢ postugiwania si¢ programami graficznymi w stopniu zaawansowanym.

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Zdobycie wiedzy na temat najnowszych trendow zwigzanych z plakatem, ilustracja, projektowaniem opakowan.
c2 Zdobycie umiej¢tnosci rozumienia i analizowania zjawisk spotecznych w obszarze dziatalnos$ci grafiki
projektowej.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZEg_zamir_1/ Sum.a
aliczenie godzm
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajeé Metody dydaktyczne

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

Laboratorium .
aboratoriu zadan semestralnych.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego

Wiedza:
Posiada wiedze o projektowaniu plakatow, billboardow, citylightéw, kampanii reklamowych K_W07,
P_W01 Zna publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami. Zna okre$lony zakres problematyki zwigzanej K_W08,
z technologiami stosowanymi w projektowaniu graficznym. K_W09,
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Umiejetnosci:

Potrafi $wiadomie postugiwa¢ si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w obszarze grafiki K_U01, K_U02,
P_U01 . : K_U03, K_U04,
projektowe;j. K U06. K U07
P U2 Potrafi zaprojektowa¢ reklam¢ outdoorowa i reklame¢ drukéw akcydensowych. Umie E—ng’ E—Bg;’
- podejmowac¢ samodzielnie decyzje przy projektowaniu reklam. K U12’ K U13,
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest §wiadomy koniecznosci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K_KO01
VIL TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
Lab.1 Podstawowe zagadnienia grafiki reklamowej i omoéwienie zadanych ¢wiczen projektowych. F;—\(ngzl ' PP_ECC))ELL '
Lab. 2 Wprowadzenie w zagadnienie projektowania grafiki dla no$nikéw reklamowych i omowienie P_wo01, P_U01,
' zadanych ¢wiczen projektowych. P_U02, P_KO01,
Projekt: ,,Niebanalnie o banalnym”. P_W01, P_U01,
Lab. 3-6 | Zadanie polega na takim przedstawieniu banalnego przedmiotu, aby ztama¢ banat. Wydruk, P_U02, P_KO01,
format A3, druk cyfrowy.
P_W01, P_U01
Korekta, 1 tudenta. — Rl
Lab. 7 orekta, praca wlasna studenta B U02, P KOL.
Lab. 8-12 Projekt: ,,Zwierzaki dziwaki” - nalezy przedstawi¢ nieistniejagce zwierz¢ zmontowane z P_wo01, P_U01,
' minimum siedmiu fragmentdéw typowych zwierzat. Grafika cyfrowa, format A3 (wydruk) P_U02, P_KO01,
P_W01, P_U01,
Lab. 13 | Korekta, praca wlasna studenta. P_U02, P_KOL,
, . . P_W01, P_U01,
Lab. 14 | Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P_U02, P_KOL,
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
L — P_W01, P_U01,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_U02, P_KOL,
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
23 >
s £ 5 3 o o 35 Metoda zaje¢,
S8 = > | -% s S 5| € =g | 8 w ramach ktorej
€3 @ g 2Ex | Scs| S g £ 2 S g | 82| weryfikowan
3 & c = o | 5§52 | 8§55 | 8.2 322|282 | 85| ¢< y y
N £ g o= | scf |E=S|EE€2| SEE| 982 | 22| E8 JestEU
a2 3 3 =2 | 225 | 853 | 838| 25| 2583 | 22| &3
= N = o€ > £ 8 2ES 2o 5| Nox =] S3| 2=
| N 4 8 = 2= iAo |adsm| asal | daan | XX | <8
P_wWo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
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IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Ocena niedostateczna

Zakres ocen 3,0-3,5

Zakres ocen 4,0-4,5

Ocena bardzo dobra

Przedmiot Student nie zna i nie
owe efekty rozumie / nie potrafi / nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia si¢ ; 2 . ; ; . ; . .
jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotéw do: potrafi / jest gotow do:
posiada podstawowa

nie posiada podstawowe;j

wiedzy o projektowaniu
plakatow, billboardow,
citylightow, kampanii
reklamowych. Nie zna

publikacji zwigzanych z

posiada podstawowa
wiedze o projektowaniu
plakatow, billboardow,
citylightow, kampanii
reklamowych. Zna
wybrane publikacje

najwazniejsze publikacje

wiedze o projektowaniu
plakatoéw, billboardow,
citylightow, kampanii
reklamowych. Zna

zwigzane z tymi

posiada podstawowa
wiedze o projektowaniu
plakatow, billboardow,
citylightéw, kampanii
reklamowych. Zna
wigkszos¢ publikacji
zwigzanych z tymi

P_W01 - - zwigzane z tymi zagadnieniami. Zna
tymi zagadnieniami. Nie Lo , , Lo
. zagadnieniami. Zna szczegotowo okreslony zagadnieniami. Zna
zna okres$lonego zakresu e . ; . .
Lo . ogolnie okreslony zakres zakres problematyki wyczerpujaco okreslony
problematyki zwigzanej z R . . . K bl Ki
technologiami problematyki zwigzanej z zwigzanej z zakres problematyki
- technologiami technologiami zwigzanej z technologiami
stosowanymi w . . .
. . . stosowanymi w stosowanymi w stosowanymi w
projektowaniu graficznym. . . . : . . . .
projektowaniu graficznym. projektowaniu projektowaniu graficznym.
graficznym.
Nie potrafi swiadomie Potrafi Swiadomie Potrafi §wiadomie Potrafi §wiadomie i
postugiwac sie postugiwac sie niektorymi posthugiwac si¢ innowacyjnie postugiwaé
narzgdziami warsztatu narzgdziami warsztatu narzgdziami warsztatu si¢ narzedziami warsztatu
P_UO01 artystycznego w obszarze | artystycznego w obszarze artystycznego w artystycznego w obszarze
grafiki projektowej. grafiki projektowej w obszarze grafiki grafiki projektowej.
stopniu podstawowym. projektowej w stopniu
wystarczajacym.
potra]‘ | Przy pomacy , . - potrafi w sposob
nauczyciela zaprojektowac potrafi samodzielnie . g
. . , . \ kreatywny i samodzielny
nie potrafi zaprojektowaé prosta reklameg zaprojektowac prosta . .
. . . zaprojektowac prosta
reklamy outdoorowej ani outdoorows i reklame reklame outdoorows i .
. . . reklamg¢ outdoorows i
reklamy drukow drukéw akcydensowych. reklame drukow ,
P_U02 . . . . reklame drukow
akcydensowych. Nie umie | W stopniu podstawowym akcydensowych. Umie akevdensowveh. Umie
podejmowac samodzielnie | umie podejmowac decyzje podejmowac y ,Wy L.
o ) . L podejmowac samodzielnie
decyzji projektowych. ogolne projektowe, samodzielnie kluczowe Wszvstkie decyzie
popehiajac przy tym decyzje projektowe. )ﬁo'ektowey !
nieliczne bledy. proJ '
nie jest Swiadomy
P_KO01 koniecznosci ustawicznego jest swiadomy koniecznos$ci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego.
doskonalenia warsztatu
zawodowego.
X.NAKLAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS
Rodzaj aktywnosci Obcigzenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20 h 32h
- Przygotowanie eseju
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- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

! ; 10 h 15h
projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - =
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, wydawnictwo: Helion 2018.Benicewicz-Miazga A.,
Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytowki. Papier firmowy, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2005.

Barry P., Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.

Hardy G., Podrecznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.

Albin K., Reklama — przekaz- odbior-interpretacja, PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

Lenk K. Krétkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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http://d2d.pl/
http://d2d.pl/
http://d2d.pl/
http://d2d.pl/

I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS1

Pracownia specjalno$ci grafiki projektowej 2

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalno$ci:

Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalno$ciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS:

4 ECTS

Rok / Semestr:

/6

Osoba

koordynujaca przedmiot:

mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastgpstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia specjalnosci grafiki projektowej (sem.5).

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Uksztattowanie w studencie dazenia do spojnosci i czytelnosci poszczegdlnych elementéw projektu graficznego,

C1 do uzyskania wysokiego poziomu artystycznego w projektowaniu oraz uzyskania $wiadomosci adekwatnego

wykorzystywania znaku, typografii oraz koloru w komponowaniu komunikatu wizualnego.

Kreowanie indywidualnych postaw, uzyskanie jak najcickawszych efektow w dziatalnosci projektowej studenta

Cc2 oraz poszerzanie jego wrazliwosci estetycznej oraz umiejetnosci samodzielnego i efektywnego wdrazania

projektow graficznych.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEeﬂfcazr:r;?é Suma godzin

Studia
stacjonarne 28 2 30

Studia
niestacjonar 16 2 18

ne
V. METODY REALIZACII ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zajec¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zaje¢ciach, wykonywanie
zadan semestralnych.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

QOdniesienie do
efektu
kierunkowego

Wiedza:

P_W01 Posiada zaawansowana wiedz¢ o projektowaniu kampanii reklamowych.

K_WO07, K_WO08,
K_WO09,
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Student ma zaawansowang wiedzg¢ z zakresu grafiki reklamowej, struktury i budowy nosnikéw | K_W07, K_W08,
P_W02 reklamowych oraz zasad zastosowania graficznych §rodkéw wyrazu do celow projektowych | K_W09, K_W10,
reklam. K W17
Umiejetnosci:
P UOL Student potrafi kreowaé szate graficzng no$nikow reklamowych jako obiektow wizualnego E—Bgé’ E—Bgi’
- przekazu tresci reklamowych z uwzglednieniem ich specyfiki. K__ U0, K__ Uo7
Potrafi wykorzystywa¢ odpowiednie metody projektowe i narzedzia oraz podstawowe pakiety K_U07, K_U08,
P_U02 raficzne do projektowania reklam K_U09, K_U10
g proJ ' K_U11, K_U12
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest swiadomy konieczno$ci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego. K_KO01
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_W02,
Lab. 1 Podstawowe zagadnienia grafiki reklamowej i omowienie zadanych ¢wiczen projektowych. P_UO01, P_U02
P_KO01
Projekty plakatow w technice grafiki cyfrowej (w formacie 50x70 cm, zapisanej w pdf.) na P_WO01, P_W02,
Lab. 2-6 | zadany temat: P_U01, P_U02
Wizualizacja plakatu (jednego z zaprojektowanych) w przestrzeni miejskiej. P_KO01
P_W01, P_W02,
Lab. 7 Korekta, praca wlasna studenta. P_U01, P_U02
P_KO01
Lab. 8-12 Pr(-)jekt_kan_lpanii-reklamowej wybr_ane-g? pfo_duktu zawierajacej slogan reklamowu. PISYE/J(())ll’, I;—_\(ngzz'
Wizualizacja projektu w przestrzeni miejskiej. P KO1
P_W01, P_W02,
Lab. 13 | Korekta, praca whasna studenta. P_UO01, P_U02
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab. 14 | Zakonczenie projektu. Ocena koficowa. P_UO01, P_U02
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01, P_W02
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P—Ug 1kF())—1U02
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
o @
S s © = =2 . .
82 = = ='c ) Metoda zajeé,
S 8 = S| -3 s = -88 | £ g gl = w ramach ktérej
E 3 € |25 |sos| e ol & _©28 | S 9| gglw fik i
gz c | 2 | 8o 552|855 | 858 8o=25884a 38| £5| & | wervfikowanyjest
N X E| 8@ | 25| 5Sc8| 5| 583|898 cse2ay% 882 | 22| 58 EU
“% | 8|2 |3%E|2:5| 525|583 gsoEsEzy s 28 =8
| S |88 282 |s82|&55|aa8cExe s55| 88 <
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P_wWo01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_UO02 + Laboratorium
P K01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie posiada wiedzy o
projektowaniu kampanii
reklamowych.

Student zna w
zaawansowanym stopniu
niektore zagadnienia
projektowania kampanii
reklamowych.

Posiada zaawansowang
wiedze o projektowaniu
kampanii reklamowych.

Posiada zaawansowang i

wyczerpujaca wiedzg o

projektowaniu kampanii
reklamowych.

P_WO02

Nie ma podstawowej
wiedzy z zakresu grafiki
reklamowej, struktury i
budowy no$nikow
reklamowych oraz zasad
zastosowania graficznych
srodkow wyrazu do celow
projektowych reklam.

Student zna w
zaawansowanym stopniu
niektore zagadnienia z
zakresu grafiki
reklamowej, struktury i
budowy nosnikow
reklamowych oraz
niektorych zasad
zastosowania graficznych
srodkow wyrazu do celow
projektowych reklam.

Student zna w
zaawansowanym stopniu
zagadnienia z zakresu
grafiki reklamowej,
struktury i budowy
no$nikow reklamowych
oraz zasad zastosowania
graficznych srodkow
wyrazu do celow
projektowych reklam.

Ma zaawansowang i
uporzadkowang wiedzg z
zakresu grafiki reklamowej,
struktury i budowy
no$nikow reklamowych
oraz wszystkich zasad
zastosowania graficznych
srodkow wyrazu do celow
projektowych reklam.

P_UO1

nie potrafi kreowa¢ szaty
graficznej no$nikow
reklamowych jako

obiektow wizualnego
przekazu tresci
reklamowych z

uwzglednieniem ich

specyfiki.

Potrafi — przy pomocy
nauczyciela — kreowac
szate graficzng nosnikow
reklamowych jako
obiektow wizualnego
przekazu tresci
reklamowych z
uwzglednieniem ich
specyfiki.

potrafi kreowacé szate
graficzng no$nikow
reklamowych jako
obiektow wizualnego
przekazu tresci
reklamowych z
uwzglednieniem ich
specyfiki.

potrafi tworczo kreowac
szat¢ graficzng no$nikow
reklamowych jako obiektow
wizualnego przekazu tresci
reklamowych z
uwzglednieniem ich
specyfiki.

P_U02

nie potrafi wykorzystywac
wiasciwych metod i
narzgdzi projektowych ani
podstawowych pakietow
graficznych do
projektowania reklam.

potrafi wykorzystywac
niektore odpowiednie
metody projektowe i
narzedzia oraz
podstawowe pakiety
graficzne do
projektowania reklam.

potrafi wykorzystywaé
odpowiednie metody
projektowe i narzedzia
oraz podstawowe
pakiety graficzne do
projektowania reklam.

potrafi w pelni i
innowacyjnie
wykorzystywac
odpowiednie metody
projektowe i narzedzia oraz
podstawowe pakiety
graficzne do projektowania
reklam.

P_KO1

nie jest Swiadomy
koniecznosci ustawicznego
doskonalenia warsztatu

zawodowego.

jest $wiadomy konieczno$ci ustawicznego doskonalenia warsztatu zawodowego.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci
ECTS

Obciazenie studenta

Studia
stacjonarne

Studia
niestacjonarne
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Udziat w zajeciach dydakt_yczpych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - -
Praca wlasna studenta, w tym: 70 h 82h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6 h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 30h 35h

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h
Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2 ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosei praktyczne 100 h /4 ECTS 100 h /4 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do prowadzenia . -
dziatalnos$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Quentin Newark, Co to jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakow 2020
Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.

Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo
Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

David Airey, Logo Design Love. Tworzenie genialnych logotypow, wydawnictwo: Helion 2018.Benicewicz-Miazga A.,
Grafika w biznesie. Logotypy. Wizytowki. Papier firmowy, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2005.

Barry P., Pomyst w reklamie. Idee, strategie i kampanie, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2010.

Josef Miiller-Brockmann, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, wydawnictwo: d2d.pl 2023.

Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakoéw 2022.

Hardy G., Podrecznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.

Albin K., Reklama — przekaz- odbior-interpretacja, PWN, Warszawa-Wroctaw 2002.

Lenk K. Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia identyfikacji graficznej i plakatu Il (1)

PS2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 2 ECTS

Rok / Semestr: | I11/5

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia ldentyfikacji graficznej i plakatu |

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przygotowanie studenta do funkcji $wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego projektanta wykonujacego
zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i funkcjonalnym.
Umiejetnosci analizy procesu projektowania. Wiedza z zakresu nauki o znaku - semiotyki. Zrozumienie kryteriow
C2 dotyczacych podziatu, funkcji i roli przekazu wizualnego. Zaawansowana Sprawnos$¢ w postugiwaniu si¢
programami Adobe (Photoshop, Illustrator, Indesign).
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia | Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje ZE ;;“zcazn;l]rlwé Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do
Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢ efektu
kierunkowego
Wiedza:
P WO1 Ma wiedzg o technikach przygotowania projektow plakatu i znaku graficznego pod wzgledem K_W12,
- technicznym i artystycznym. Zna publikacje dotyczace tych zagadnien. K_W16

Umiejetnosci:
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Potrafi budowa¢ szat¢ graficzng projektow uzytkowych w oparciu o wiedze teoretyczna.

P_UO1 Swiadomie postuguje si¢ narzedziami i technikami artystycznymi w obszarze grafiki K_UP()<8,UI§_2U09,
projektowe;j. -
Potrafi projektowac zgodnie z briefem. My$li samodzielnie i podejmuje wilasciwe decyzje
N . o Co . . .| K_U07, K_U09,
P_U02 dotyczace kwestii projektowych, w tym takze o uzyciu odpowiednich narzg¢dzi do projektowania K U2
grafiki cyfrowe;. -
Kompetencje spoleczne:
P_KO1 Jest ;dolny ’dg tworczego myslenia i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i K_K03, K_KO07
emocjonalnosci oraz samooceny.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
. L, . P_Wo01, P_U01,
Lab.1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. P U02, P_KO1
Autoportret: zaprojektowanie i zrealizowanie plakatu artystycznego w kontekscie P_wo01, P_U01,
Lab. 2-6 . . .
poszukiwan wlasnej tozsamosci. P_U02, P_KO01
Lab. 7 Korekta, praca wlasna studenta. P_Wo01, P_U01,
P_U02, P_K01
b Opozycje: plastyczne opracowanie (w formie plakatu) dwoch pozornie przeciwstawnych P_Wo01, P_U01,
Lab. 8-12 tre$ci (co roku innych). P_U02, P_KO01
P_W01, P_U01,
Lab. 13 | Korekta, praca wlasna studenta. P U02, P_KO1
, . . P_W01, P_U01,
Lab. 14 | Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P U02, P_KO1
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_WO01
L o P_W01, P_U01,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P U02, P_KO1
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
- Metoda weryfikacji
03-, : = 2> . .
3 F 5 =] o 2 ® 2 @ o Metoda zaje¢,
o g = > -3 X9 | € 23 g w ramach ktérej
€ 3 ® © 2ES| 83| & ol S22 9ol 38| % fik
B c = o | 582|855 | 8.8 | 2825|3838 &% 2 = weryfikowany
Nz = < eS| sSE| Ees EEZ | 85| 8gz2| 22 £8 jest EU
a2 3 S =€ | £25| 853 | 823 | 2G| 228 | 22| 53
s N, S | 85 | 228|258 | 292 | Ngeg| N5 | s8 | 2%
i N 8 | S 8| a6 | adad|adas|aas| ¥XX < R
P_Wo01 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium

IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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Przedmiot
owe efekty
uczenia sie

Ocena niedostateczna

Student nie zna i nie
rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

Zakres ocen 3,0-3,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Zakres ocen 4,0-4,5

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Ocena bardzo dobra

Student zna i rozumie /
potrafi / jest gotow do:

Nie ma wiedzy o
technikach przygotowania
projektow plakatu i znaku
graficznego pod wzgledem

Ma podstawowg wiedz¢ 0
technikach przygotowania
projektow plakatu i znaku
graficznego pod wzgledem

ma zaawansowanag
wiedze o technikach
przygotowania
projektow plakatu i

ma zaawansowang i
wyczerpujaca wiedze 0
technikach przygotowania
projektow plakatu i znaku

P_WO01 technicznym i technicznym i znaku graficznego pod | graficznego pod wzgledem
artystycznym. Nie zna artystycznym. Zna wzgledem technicznym i technicznym i
zadnych publikacji podstawowe publikacje artystycznym. Zna artystycznym. Zna
dotyczacych tych dotyczace tych zagadnien. publikacje dotyczace szczegdtowo publikacje
zagadnien. tych zagadnien. dotyczace tych zagadnien.
Potrafi budowac¢ prosta Potrafi budowac szatg Potrafi tworczo budowaé
Nie potrafi budowaé szat szatg graficzng projektow graficzng projektow szate graficzng projektow
raficznet proiektow y uzytkowych w oparciu o | uzytkowych w oparciu o uzytkowych w oparciu o
uzg tkow cgllx))v é Arciu o podstawowa wiedze zaawansowang wiedze zaawansowang i
wi}c; dz tZore ¢ CZI; Nie teoretyczng. W teoretyczna. Potrafi wyczerpujaca wiedzg
P_UO1 oshu qu.e s }s’/wiaz'omie ograniczonym stopniu postugiwac sig¢ teoretyczng. Potrafi
rrl)arz (%zijami@i technikami potrafi postugiwac si¢ niektorymi narzedziami i $wiadomie i efektywnie
art S‘t? CZnVmMi W obszarze niektorymi narzedziami i technikami postugiwac si¢ réznymi
Y rzi:‘iki yro'ektowe' technikami artystycznymi artystycznymi w narze¢dziami i technikami
g proJ )- w obszarze grafiki obszarze grafiki artystycznymi w obszarze
projektowej. projektowej. grafiki projektowe;j.
Przy pomocy wyktadowc Potrafi projektowac
Nie potrafi projektowac Y pothocy Wy b zgodnie z briefem. Mysli Potrafi projektowac
: : . potrafi zaprojektowac Lo . .
zgodnie z briefem. Nie . samodzielnie i w zgodnie z briefem. Zawsze
iy S prosta prace zgodnie z . L . 1 L
mys$li samodzielnie i nie briefem. Sporadvcznie wigkszosci przypadkow mysli samodzielnie i
podejmuje wlasciwych m. 5P y . podejmuje wiasciwe podejmuje wlasciwe
AR podejmuje wlasciwe . . .
P_U02 decyzji projektowych, w . . decyzje dotyczace decyzje dotyczace kwestii
. decyzje dotyczace kwestii AR .
tym takze o uzyciu . . | kwestii projektowych, w | projektowych, w tym takze
L . projektowych, w tym takze ; Lo .. A
odpowiednich narzedzi do . 2 tym takze o uzyciu 0 uzyciu odpowiednich
. . . o uzyciu odpowiednich S . . . .
projektowania grafiki . . . odpowiednich narzedzi | narzedzi do projektowania
. narzedzi do projektowania . - - o .
cyfrowej. . . do projektowania grafiki grafiki cyfrowej.
grafiki cyfrowe;. -
cyfrowej.
Nie jest zdolny do
tworczego myslenia i
efektywnego . e . e
P_KO1 wykorzystania wyobrazni, Jest zdolny do tworczego myslenia i efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i

intuicji 1 emocjonalnos$ci
ani do dokonania
samooceny.

emocjonalnos$ci oraz do dokonania samooceny.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci Obciazenie studenta
ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udziat W_zajc;ciach dydaktyczqych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 20h 32h

- Przygotowanie eseju
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- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h

- PrOJ_' ekt (_zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - men
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ w bezpo$rednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztaltujacych umiejetnosci praktyczne 50 h/2 ECTS 50h/2ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
—  Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

—  Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.
— Folga-Januszewska Dorota, Seria Plakaty, 2022/2023.

— Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
—  Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
- Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo

Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

- Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.
- Hardy G., Podrecznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.
- Lenk K. Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia identyfikacji graficznej i plakatu 11 (2)

PS2
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowe / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia identyfikacji graficznej i plakatu 11 (sem.5).

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Przekazanie umieje¢tnosci w zakresie pojektowania systemu i znaku graficznego. Przygotowanie z zakresu szeroko

pojetej grafiki uzytkowej i wiedzy typograficznej. Wiasciwy dobér metodologii projektowania

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEag:lZfzfrllrlle/ Suma godzin

Studia
stacjonarne 28 2 30

Studia
niestacjonar 16 2 18

ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zaje¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajgciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:

K_Wo01,
P_wWo01 Zna zasady budowania znaku graficznego i systemu graficznego. K_W07,
K_W09
Ma wiedze¢ o mozliwosciach projektowych wynikajacych z doboru kroju pisma w obszarze K_W12,

P_W02 . -
- projektowania plakatu. K_W16

Umiejetnosci:
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P UOL Potrafi budowa¢ komunikat wizualny i postuguje si¢ skrotem charakterystycznym dla znaku K_U08, K_U09,
- graficznego. Swiadomie postuguje si¢ narzedziami i technikami artystycznymi w plakacie. K_U12
Potrafi podejmowaé wiasciwe decyzje projektowe w oparciu o wiedze z zakresu technologii | K_U08, K_UQ9,
P_U02
- druku. K_U12
P_U03 Potrafi dokon.ac. spojnej prezentacji swoich dokonan z zakresu projektowania plakatu K_U25, K_U28
artystycznego i uzytkowego.
Kompetencje spoleczne:
P_KO01 Jest zdolny do twdrczego myslenia w obszarze projektowym. K_K03, K_K06
VIL. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przed'mlotowyc.:h
efektow uczenia
sie
P_WO01, P_W02,
Lab. 1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z Tematyka przedmiotu. P_UO01, P_U02,
P_UO03, P_KO01
Plakat Festiwalowy: opracowanie plastyczne dowolnego, banalnego przedmiotu w P_WO1, P_W02,
Lab. 2-5 Kakui \b zmieniaiace i . P_U01, P_UO02,
zaskakujacy sposob zmieniajace jego znaczenie. P_U03, P_KO1
P_W01, P_W02,
Lab. 6 Korekta, praca wlasna studenta. P_U01, P_U02,
P_U03, P_KO01
P_W01, P_W02,
Lab. 7-12 | Plakat spoleczny: realizacja plakatu na wybrany spoteczny temat. P_U01, P_U02,
P_UO03, P_KO01
P_WO01, P_W02,
Lab. 13 | Korekta, praca wlasna studenta. P_UO01, P_U02,
P_UO03, P_KO01
P_WO01, P_W02,
Lab. 14 | Zakonczenie projektu. Ocena koficowa. P_UO01, P_U02,
P_UO03, P_KO01
Odnies_ienie do
Lp. Praca wlasna: przedm IOtOWy(.:h
efektow uczenia
sie
P_W01, P_W02,
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_U01, P_U02,
P_U03, P_KO01
P_WO01, P_W02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektow semestralnych. P_UO01, P_U02,
P_UO03, P_KO01
VIIl. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
g : =2 . .
3= 5 =] @ % @ g8 o Metoda zaje¢,
S g = > —-F 2 S x 8 c z 3 = w ramach ktorej
E 3 © © 2ES | 8% | & ol SE€E2| € o | 82| ¥ fik
2= c = Lo S22 | §582 | 89| 858 8.2 | 2§ S 5 werylikowany
N £ & | T2 | £S5 | €S| £282|828| 825 |88 | £3 jest EU
a g 3 o = 2z < €53 | 838 | 235 2w 8 22 5.0
s S 25| 23| 258 | 29| ¥og| Fo2 | 58| £ %
w N 48| = &= fa oS | aasd|acas aas Y X < g

N
(=]
©




P_wWo01 + Laboratorium
P_W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_UO02 + Laboratorium
P_UO03 + Laboratorium
P K01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena niedostateczna Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

P_Wo1

Nie zna zasad budowania
znaku graficznego i
systemu graficznego.

Zna niektore zasady
budowania znaku
graficznego i systemu
graficznego.

Zna wickszos¢ zasad
budowania znaku
graficznego i systemu
graficznego.

Student zna szczegdtowo
zasady budowania znaku
graficznego i systemu
graficznego.

P_WO02

Nie ma wiedzy o
mozliwo$ciach
projektowych
wynikajacych z doboru
kroju pisma w obszarze
projektowania plakatu.

Ma ogo6lng wiedze o
mozliwo$ciach
projektowych
wynikajacych z doboru
kroju pisma w obszarze
projektowania plakatu.

Ma zaawansowang
wiedze o mozliwos$ciach
projektowych
wynikajacych z doboru
kroju pisma w obszarze
projektowania plakatu.

Ma zaawansowang i
wyczerpujaca wiedze o
mozliwo$ciach
projektowych wynikajacych
z doboru kroju pisma w
obszarze projektowania
plakatu.

P_UO01

Nie potrafi budowa¢
komunikatu wizualnego i
nie postuguje sie skrotem

charakterystycznym dla
znaku graficznego. Nie
postuguje si¢ narzgdziami i
technikami artystycznymi
w plakacie.

Potrafi budowaé prosty
komunikat wizualny i
postuguje si¢ skrotem w
ograniczonym zakresie
charakterystycznym dla
znaku graficznego.
Swiadomie postuguje sie
narzegdziami i technikami
artystycznymi w plakacie.

Potrafi samodzielnie
budowa¢ komunikat
wizualny i postuguje si¢
skrotem
charakterystycznym dla
znaku graficznego.
Swiadomie postuguje sie
narzedziami i
technikami
artystycznymi w
plakacie.

Potrafi w indywidualny
sposob budowaé komunikat
wizualny i postuguje si¢
skrotem
charakterystycznym dla
znaku graficznego.
Swiadomie postuguje si¢
narzedziami i technikami
artystycznymi w plakacie.

P_UO02

Nie potrafi podejmowaé
wlasciwych decyzji
projektowych w oparciu o
wiedzg z zakresu
technologii druku.

Potrafi podejmowac nie
zawsze wlasciwe decyzje
projektowe w oparciu o
wiedzg z zakresu
technologii druku w
ograniczonym zakresie.

Potrafi podejmowaé
wlasciwe decyzje
projektowe w oparciu o
wiedzg z zakresu
technologii druku.

Potrafi podejmowaé
wiasciwe decyzje
projektowe w oparciu o
wiedzg z zakresu
technologii druku.

P_UO03

Nie potrafi dokonaé
prezentacji swoich
dokonan z zakresu
projektowania plakatu
artystycznego i
uzytkowego.

Potrafi dokona¢ nie do
konca spojnej prezentacji
swoich dokonan z zakresu

projektowania plakatu

artystycznego i
uzytkowego.

Potrafi dokona¢ spdjnej
prezentacji swoich
dokonan z zakresu

projektowania plakatu
artystycznego i
uzytkowego.

Potrafi dokonac¢ spojnej i
kompleksowo wykonanej
prezentacji swoich dokonan
z zakresu projektowania
plakatu artystycznego i
uzytkowego.

P_KO1

Nie jest zdolny do
tworczego my$lenia W
obszarze projektowym

Jest zdolny do tworczego myslenia w obszarze projektowym.

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnos$ci

Obciazenie studenta
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ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

Udzial w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach - -
Praca wtasna studenta, w tym: 70 82h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h

- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zatozen projektu, wykonanie

! . 30h 35h
projektu, itd.)
- Przygotowanie si¢ do zajg¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h

Sumaryczne obcigzenie praca studenta (25h =1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

100 h /4 ECTS

100 h /4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

100 h /4 ECTS

100 h /4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

—  Quentin Newark, Co fo jest projektowanie graficzne?, Arkady, Warszawa 2022.

—  Jean Ulysses Voelker, Porzqdek w projektowaniu, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2020

—  Simeon Genew, Kompozycja w sztuce cyfrowej. Podstawy, d2d.pl, 2022.
— Folga-Januszewska Dorota, Seria Plakaty, 2022/2023.

— Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
—  Zdeno Kolesar, Jacek Mrowczyk, Historia projektowania graficznego, Karakter 2018

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Nigel French, InDesign i tekst. Profesjonalna typografia a Adobe InDesign, Wyd. 4, wydawnictwo: Promise 2021.
- Ewa Satalecka, Maciej Potczynski, Future Graphic Language, New Directions in Verbal Communication, wydawnictwo

Polsko-Japonskiej Akademii Technik Komputerowych 2020.

- Hugh D'andrade, Nigel French, Zrob projekt typo, wydawnictwo: d2d.pl, Krakéw 2022.
- Hardy G., Podrecznik projektantow logo, Smashing Magazine, Helion, Gliwice 2010.
- Lenk K. Krotkie teksty o sztuce projektowania, wyd. Stowo/obraz/terytoria, Gdansk, 2011.

Inne materialy dydaktyczne:
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:
PS3

Pracownia grafiki wydawniczej 11 (1)

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej

Filia w Warszawie

Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedziba w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnoSci:

Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalnosciowy / ksztaltujacy umiejetnos$ci praktyczne

Punkty ECTS:

2 ECTS

Rok / Semestr:

/5

Osoba koordynujaca przedmiot:

mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Zaliczenie przedmiotu Pracownia grafiki wydawniczej |

IIT. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Przygotowanie studenta do funkcji §wiadomego, odpowiedzialnego i kreatywnego, wykonujacego

C1 zlecone prace na wysokim poziomie estetycznym i funkcjonalnym, grafika projektanta. Umiejetnosé analizy

procesu projektowania.

Wyposazenie w szeroko pojeta wiedze 1 umiejetnosci w zakresie grafiki wydawniczej, zwigzanej z projektowaniem
oraz edycja ksigzki, wydawnictw akcydensowych, wydawnictw prasowych i innych, oraz wielorakimi

C2 mozliwo$ciami zastosowania jej w edukacji, wlasnej tworczosci, publikacjach wydawniczych, oraz w pracy w

agencji wydawniczej. Nauka obejmuje profesjonalng nauke projektowania w programach graficznych: Photoshop,
Illustrator, InDesign.

IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN

Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium | Konsultacje zEﬂ.Z:zr:r;Té Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne

V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH

Formy zajeé

Metody dydaktyczne

Laboratorium

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zajeciach, wykonywanie
zadan semestralnych, praca z oprogramowaniem.

V1. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Lp.

Opis przedmiotowych efektéw uczenia si¢

Odniesienie do

efektu

kierunkowego

Wiedza:
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K_WO07,

P_WO01 | Posiada zaawansowang wiedze o projektowaniu ksigzki unikatowe;j. K_ W08,
K_W09
P W02 Zn_al zakre_s problematyki zwigzanej z technologiami stosowanymi w projektowaniu ksigzki K W15
- unikatowej. -
Umiejetnosci:
. , . L . .| K_U04, K_U07,
P_UO01 Potlizfl"iazéaprmektowac konstrukcje ksiazki jako przestrzennego obiektu artystycznego oraz ja K_U08, K_U09,
wy . K_U12, K_U13
P_U02 Umie podejmowac samodzielnie decyzje projektowe. K_U01, K_U27
Kompetencje spoleczne:
Jest gotéw do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i twoérczego myslenia w rozwigzywaniu
P_KO01 . . K_K05
problemdw artystycznych z zakresu grafiki..
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
P_W01, P_W02,
Lab.1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. P_U01, P_U02,
P_KO01
. L . . s . P_W01, P_W02,
Lab. 2-3 Pod-stawowe zasady projektowania ksigzki artystycznej i omawiajacy zadane ¢wiczenia P UOL P UO02,
projektowe. ~ P KOL
b Projektowanie unikatowych obiektow artystycznych w postaci ksigzki unikatowej i omowienie P_Wo1, P_W022,
Lab. 4-5 zadanych ¢wiczenia projektowych. P_U01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab. 6-12 | Projekt publikacji typu mockup. P_U01, P_UO02,
P_KO01
P_W01, P_WO02,
Lab. 13 Korekta, praca wlasna studenta. P_UO01, P_U02,
P_KO01
P_W01, P_W02,
Lab. 14 Zakonczenie projektu. Ocena semestralna. P_U01, P_U02,
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia si¢
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01, P_W02
P_W01, P_WO02,
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacjg projektéw semestralnych. P_UO01, P_U02,
P_KO01

VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

O = N O

Metoda weryfikacji
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P wo1 + Laboratorium
P W02 + Laboratorium
P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EFEKT OW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocer:ja nle(.jostat(.ecz_na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty Student nie zna i nie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /

uczenia si¢

rozumie / nie potrafi / nie
jest gotow do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

potrafi / jest gotéw do:

Nie posiada wiedzy o

Zna w podstawowym
stopniu niektore

Posiada zaawansowang

Posiada zaawansowang
wiedze o projektowaniu

P_WO01 projektowaniu ksigzki zagadnienia dotyczace 0 wiedze¢ o projektowaniu BT -
. : . A A . ksigzki unikatowej |
unikatowej. projektowaniu ksigzki ksiazki unikatowe;. . .
. . tytutach z nig zwiazanych.
unikatowej
1 . . Wyczerpujaco zna
Nie zna problematyki Zna ogélnie okreslon_y Zna okreslqny z.akres . okreslony zakres
. . o zakres problematyKki problematyki zwigzanej 7 .
zwigzanej z technologiami . . .. L problematyki zwiagzanej z
- zwigzanej z technologiami z technologiami A
P_W02 stosowanymi w - . technologiami
. ’ S stosowanymi w stosowanymi w -
projektowaniu ksigzki . . . S stosowanymi w
. - projektowaniu ksigzki projektowaniu ksigzki . S .
unikatowe;. - . . : projektowaniu ksigzki
unikatowej. unikatowej. . :
unikatoweyj.
Nie potrafi zaprojektowaé Potrafi zaprojektowac Potrafi zaprojektowaé Potrafi w sposob tworczy
konstrukceji ksigzki jako prosta konstrukcje ksigzki | konstrukcje ksiazki jako | zaprojektowac konstrukcje
P_UO1 przestrzennego obiektu jako przestrzennego przestrzennego obiektu | ksiazki jako przestrzennego
artystycznego ani jej obiektu artystycznego oraz artystycznego oraz ja obiektu artystycznego oraz
wykonac. ja wykonac. wykonac. ja wykonac.
W stopniu podstawowym
Nie umie podejmowac umie podejmowac decyzje Umie podejmowac Umie podejmowac
P_U02 samodzielnie decyzji ogoblne projektowe, samodzielnie kluczowe samodzielnie decyzje
projektowych. popetniajac przy tym decyzje projektowe. projektowe.
nieliczne btedy.
Nie jest gotow do
wykorzystywania
wyobrazni artystyczne;j i , . , e, .
P KO1 tworczego mySlenia w Jest gotow do wykorzystywania wyobrazni artystycznej i tworczego myslenia w

rozwiazywaniu problemow
artystycznych z zakresu
grafiki.

rozwigzywaniu problemow artystycznych z zakresu grafiki..

X.NAKEAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnosci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajeciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16h
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laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udzial w konsultacjach - men
Praca wlasna studenta, w tym: 20 h 32h

- Przygotowanie eseju

- Przeprowadzenie badan literaturowych 2h 5h

- Przeprowadzenie badan empirycznych 5h 5h

- PI‘O_j ekt (.zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie 10h 15h

projektu, itd.)

- Przygotowanie si¢ do zaj¢¢ dydaktycznych 3h 7h

- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia - ---
Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS 50 h/2 ECTS 50h/2 ECTS
Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem 30h/1,2ECTS 18h /0,72 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujagcych umiejetnosci praktyczne 50h/2 ECTS 50 h/2 ECTS
Obcigzenie studenta w ramach zaj¢¢ zwigzanych z przygotowaniem do . .
prowadzenia dziatalnoséci naukowej lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:

Andrzej Gotab, Praktyczny poradnik poligraficzny,wydawnictwo:Helion 2021.

Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po okiadce, wyd. Karakter, 2021.

Friedrich Forssman, Jak projektuje ksigzki, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

Klaus Detjen, Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu oktadek, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
Baines P., Haslam A. Pismo i typografia, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

Heller S., Vienne V. 100 idei, ktore zmienity projektowanie graficzne, Warszawa, 2012.
Kadavy D. Design dla hakeréw, sekrety genialnych projektow, wyd. Helion, Gliwice, 2011.
Mitchell,M. Wightman S. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, Krakow, 2015.
Nigel French, Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

Chwatowski R. Typografia typowej ksigzki, wyd. Helion, Warszawa, 2001.

Frutiger A. Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakow, 2010.

Wang Shaoqiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.
A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.

Bhaskaran L., Design XX wieku, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2006.

Pastuszak W. Trzy spojrzenia na barwe ,Warszawa, 2005.

Pastuszak W, Grafika wydawnicza Vademecum projektanta, Warszawa, 2007.

Poulin R. Jezyk projektowania graficznego, TMC, Warszawa 2011.

Inne materialy dydaktyczne:

www.buszmeni.pl (strona Pracowni Projektowania Ksiazki prof. M. Buszewicza, ASP Warszawa).
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I. OGOLNE INFORMACJE PODSTAWOWE O PRZEDMIOCIE

KOD PRZEDMIOTU:

Pracownia grafiki wydawniczej 11 (2)

PS3
Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej Filia w Warszawie
Kierunek: Spoleczna Akademia Nauk z siedzibg w Lodzi
Nazwa kierunku studiéw, poziom ksztalcenia: Grafika, I stopien
Profil ksztalcenia: PRAKTYCZNY

Nazwa specjalnosci: | Grafika projektowa

Rodzaj modulu ksztalcenia:

Specjalno$ciowy / ksztaltujacy umiejetnosci praktyczne

Punkty ECTS: | 4 ECTS

Rok / Semestr: | 111/6

Osoba koordynujaca przedmiot: | mgr Maja Zurawiecka

II. WYMAGANIA WSTEPNE (wynikajace z nastepstwa przedmiotow)

Student powinien wykazywac¢ si¢ umiej¢tnosciami kreacji graficznej, rysunku i umiejgtnos¢ postugiwania si¢ programami
graficznymi. Zaliczenie przedmiotu Pracownia grafiki wydawniczej 1l (sem.5).

III. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

C1 Wyposazenie w szeroko pojeta wiedze i umiejetnosci w zakresie projektowania wydawnictwa ksiazkowego.
IV. FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH ORAZ WYMIAR GODZIN
Wyklad Cwiczenia Konwersat. Lab. Warsztaty Projekt Seminarium Konsultacje zEz?hanzn;rLTé Suma godzin
Studia
stacjonarne 28 2 30
Studia
niestacjonar 16 2 18
ne
V. METODY REALIZACIJI ZAJEC DYDAKTYCZNYCH
Formy zaje¢ Metody dydaktyczne

Laboratorium

zadan semestralnych.

Praca indywidualna, prezentacje, wykonywanie zadan na zaj¢ciach, wykonywanie

VI. PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z ODNIESIENIEM DO EFEKTOW UCZENIA SIE DLA KIERUNKU

Odniesienie do

Lp. Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie efektu
kierunkowego
Wiedza:
K_W07,
P WOL Zna zaawansowana wiedzg z zakresu edytorstwa, struktury i budowy ksiazki oraz zasad K_W08,
- zastosowania graficznych §rodkow wyrazu do celow projektowych ksiazki artystycznej K_Wa09,
K_W10, K_W17

Umiejetnosci:
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K_U01, K_U02,
P_UO1 Ma umiejetnosci w kreowaniu szaty graficznej ksigzki artystycznej. K_U03, K_U04,
K_U06, K_U07
. . . K_U01, K_U03,
P_U02 Potrafi opracowac projekt serii wydawniczej na zadany temat. K_U04, K_U06
Potrafi wykorzystywaé odpowiednie metody projektowe i narzgdzia oraz podstawowe pakiety K_U07, K_U0s,
P_U03 raficzne do procesu projektowania K_U09, K_U10
g P proJ ' K_U11, K_U12
Kompetencje spoleczne:
Jest gotéw do kreatywnego rozwigzywania problemoéw projektowych w zakresie projektowania
P_KO01 Lo . . L . . e L K_KO01, K_K05
ksigzki i czerpania z szerokiej tradycji projektowej polskich tworcow ksiazki.
VII. TRESCI KSZTALCENIA
Odniesienie do
Lp. Laboratorium: przedmiotowych
efektow uczenia sie
P_W01, P_UO01
Lab.1 Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka przedmiotu. P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01
Lab. 2-6 | Projekt publikacji typu moodboard P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01
Lab. 7 Korekta, praca wlasna studenta. P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01
Lab. 8-12 | Projekt serii wydawniczej na zadany temat. P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01
Lab. 13 | Korekta, praca wlasna studenta. P_U02, P_UO03,
P_KO01
P_W01, P_U01
Lab. 14 Zakonczenie projektu. Ocena koncowa. P_U02, P_U03,
P_KO01
Odniesienie do
Lp. Praca wlasna: przedmiotowych
efektow uczenia sie
PW1 Zapoznanie si¢ z literaturg przedmiotu. P_W01
P_W01, P_U01
PW2 Praca z warsztatem cyfrowym nad realizacja projektow semestralnych. P_U02, P_UO03,
P_KO01
VIII. METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
o Metoda weryfikacji
o @
g g sl 3 o o TE | Metoda zajeé,
SIS = - = = ] < w ramach ktérej
E 3 © © 2ES &= |8 9o £§ 2 S go| g2 | 3 fik
S c | € | 8o | EX5 853|852 858 S,8| 85 | g5 | MWeYIQUAWY
Nz = (] = | c o2 EcS | EE2| 08dc | 682 | 9 £s jestEU
e S S | =€ | 225/ 8363|828 R2E5 | 28| 22| &3
e S | 3 5 | 25858 258 | 293 | NS5 | V93| 858 | =25
| N 18 |28 a8 |ass| asasl oo | XX < R
P_Wo1 + Laboratorium
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P_UO1 + Laboratorium
P_U02 + Laboratorium
P_UO03 + Laboratorium
P_KO01 + Laboratorium
IX. KRYTERIA OCENY OSIAGNIETYCH EF EKTOW UCZENIA SIE
Przedmiot Ocena nie(-jostatt?cz.na Zakres ocen 3,0-3,5 Zakres ocen 4,0-4,5 Ocena bardzo dobra
owe efekty rozsutﬁzr}tnr}:eepzc;l?a:fin;enie Student zna i rozumie / Student zna i rozumie / Student zna i rozumie /
uczenia sig jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do: potrafi / jest gotow do:
Nie ma zaawansowanej Ma zaawansowang Ma wyczerpujaca

wiedzy z zakresu
edytorstwa, struktury i
budowy ksiazki oraz zasad

Ma podstawowa wiedz¢ z
zakresu edytorstwa,
struktury i budowy ksigzki
oraz zasad zastosowania

wiedzg z zakresu
edytorstwa, struktury i
budowy ksigzki oraz

zaawansowang wiedzg z
zakresu edytorstwa,
struktury i budowy ksiazki

P_WO01 | zastosowania graficznych . . zasad zastosowania oraz zasad zastosowania
, , , graficznych srodkow , , , X
srodkow wyrazu do celow \ graficznych srodkow graficznych Srodkow wyrazu

. Y L wyrazu do celow Y y . y
projektowych ksigzki . . wyrazu do celow do celoéw projektowych
: projektowych ksigzki . . N .
artystycznej - projektowych ksigzki ksiazki artystycznej
artystycznej >
artystycznej
. .. - Ma podstawowe Ma umiejetnosci w Ma rozwinigte umiejgtnosci
Nie ma umiejetnosci w .. L . : .
P UOL |Kreowaniu szaty araficznei umiejetnosci w kreowaniu kreowaniu szaty w kreowaniu szaty
- L y graticzney szaty graficznej ksigzki graficznej ksigzki graficznej ksigzki
ksigzki artystycznej - : ;
' artystycznej. artystyczne;j. artystyczne;j.
Nie potrafi opracowac Potrafi z trudno$ciami Potrafi opracowac Potrafi szczegétowo
P U2 projektu serii opracowac projekt serii projekt serii opracowacé projekt serii
- wydawniczej na zadany wydawniczej na zadany wydawniczej na zadany wydawniczej na zadany
temat.. temat.. temat.. temat.
Nie potrafi , P(?trafjl Wykorzygtyw_ac Potrafi wykorzystywac Potrafi tworczq
wykorzystywaé niektore odpowiednie S ) wykorzystywaé
N . ) odpowiednie metody S
odpowiednich metod metody projektowe i . . 4 odpowiednie metody
. . . ; projektowe i narzedzia ) . .
P_U03 projektowych i narzedzi narze¢dzia oraz oraz podstawowe projektowe i narzedzia oraz
oraz podstawowych podstawowe pakiety az poaste zaawansowane pakiety
S . - pakiety graficzne do .
pakietow graficznych do graficzne do procesu - - graficzne do procesu
. . . - procesu projektowania. - -
procesu projektowania. projektowania. projektowania.
Nie jest gotow do
kreatywnego
rozwigzywania
probleméw projektowych Jest gotow do kreatywnego rozwigzywania problemow projektowych w zakresie
P_KO01 | w zakresie projektowania | projektowania ksiazki i czerpania z szerokiej tradycji projektowej polskich tworcow

ksigzki i czerpania z
szerokiej tradycji
projektowej polskich

tworcow ksiazki.

ksigzki.

X.NAKELAD PRACY STUDENTA — WYMIAR GODZIN I BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaj aktywnoSci

Obciazenie studenta

ECTS Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
Udziat w zajgciach dydaktycznych (wyktady, ¢wiczenia, konwersatoria, projekt, 28 h 16 h
laboratoria, warsztaty, seminaria)
Egzamin/zaliczenie 2h 2h
Udziat w konsultacjach --- -
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Praca wtasna studenta, w tym: 70 h 82h
- Przygotowanie eseju
- Przeprowadzenie badan literaturowych 6h 6h
- Przeprowadzenie badan empirycznych 20 h 25h
- Projekt (zebranie danych, przygotowanie zalozen projektu, wykonanie

projektu, itd.) 30h 35h
- Przygotowanie si¢ do zaje¢ dydaktycznych 8h 10h
- Przygotowanie si¢ do egzaminu/kolokwium/zaliczenia 6h 6h

Sumaryczne obciazenie pracg studenta (25h = 1 ECTS) SUMA godzin/ECTS

100 h /4 ECTS

100 h /4 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ w bezposrednim kontakcie z nauczycielem

30h/1,2ECTS

18h /0,72 ECTS

Obciazenie studenta w ramach zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci praktyczne

100 h /4 ECTS

100 h /4 ECTS

Obcigzenie studenta w ramach zaje¢ zwigzanych z przygotowaniem do
prowadzenia dziatalnosci naukowe;j lub udzialu w tej dziatalnosci

XI. LITERATURA PRZEDMIOTU ORAZ INNE MATERIALY DYDAKTYCZNE

Literatura podstawowa przedmiotu:
— Andrzej Golab, Praktyczny poradnik poligraficzny,wydawnictwo:Helion 2021.
—  Patryk Mogilnicki, Grafika Ksigzka po okladce, wyd. Karakter, 2021.
—  Friedrich Forssman, Jak projektuje ksigzki, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.

- Klaus Detjen, Swiaty zewnetrzne. O projektowaniu okladek, wydawca: d2d.pl, Krakow 2018.
— Baines P., Haslam A. Pismo i typografia, Wyd. Naukowe PWN, Warszawa, 2010.

— Heller S., Vienne V. 100 idei, ktore zmienily projektowanie graficzne, Warszawa, 2012.

— Kadavy D. Design dla hakerow, sekrety genialnych projektow, wyd. Helion, Gliwice, 2011.

—  Mitchell, M. Wightman S. Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, Krakow, 2015.

— Nigel French, Hugh D'Andrade, Zrob projekt typo, wyd. 2d2, 2021.

Literatura uzupehiajaca przedmiotu:

- Chwatowski R. Typografia typowej ksigzki, wyd. Helion, Warszawa, 2001.
- Frutiger A. Czlowiek i jego znaki, wyd. d2d.pl, Krakow, 2010.

- Wang Shaoqiang, Book Design, From the Printing Basics to the Most Impressive Designs, Hoaki Books SL 2022.
- A Book on Books, New Aesthetics in Book Design, wydawnictwo: Viction:ary 2020.

- Bhaskaran L., Design XX wieku, ABE Dom Wydawniczy, Warszawa, 2006.
- Pastuszak W. Trzy spojrzenia na barwe ,Warszawa, 2005.

- Pastuszak W, Grafika wydawnicza Vademecum projektanta, Warszawa, 2007.
- Poulin R. Jezyk projektowania graficznego, TMC, Warszawa 2011.

Inne materialy dydaktyczne:

— www.buszmeni.pl (strona Pracowni Projektowania Ksigzki prof. M. Buszewicza, ASP Warszawa).
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